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SÓLO LA REALIDAD ES MÁS REAL. 


Y si mo lo crees, mira esta pelota. Parece tan peligroso recuperarla porque estas espinas tan reales han sido impresas 
utilizando el sistema de inyección de tinta más avanzado disponible: la revolucionaria tecnología de precisión HP PhotoREt 
de Hewlett-Packard, que permite a nuestras impresoras colocar hasta 16 gotas de tinta en cada punto microscópico. Todo ello 
con la mayor rapidez, para que antes de darte cuenta consigas los mejores resultados en todas tus impresiones. Ásí que, por 
mucha prisa que tengas, siempre podrás obtener magníficas imágenes fotográficas. Imágenes tan reales como la vida misma. 
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Teknoforum que dedica sus páginas a los nuevos chips moleculares, e Infografía, que se 


centra en la creación de parques temáticos como la diversión del futuro. Que disfrutéis 


ACTUALIDAD 


' Primera línea 
El mundo de la informática avanza 
á pasos agigantados. Cada mes 
aparecen nuevos programas, com- 
plementos que mejoran el rendi 
miento de nuestra máquina y tec 
nologías novedosas que abren una 
serie de posibilidades de cara al 
futuro que merece la pena tener en 
cuenta. Y para que estéis informa- 
dos de todo ello, nada mejor que 
echar un vistazo a la sección de 
noticias, en la que recogemos lo 
acontecido en los últimos treinta 
días dentro del sector, tanto en 


MA Libros 


Fuente de conocimiento por sí mis- 
mos, las principales novedades edito 
| riales relacionadas con la informática 


"3 . 
M1: Comparativa. 
aparecen en estas páginas 


Guía actualizada de 

compras GIN 
Todos los productos O) 
disponibles en el 
mercado con sus 
caracteristicas y 
precros, así como 
los mejores conse- 


jos para comprar 


A la hora de navegar por Internet la elección del navegador que vamos a utilizar 
es sencilla pues dos son los programas más conocidos y con mejores prestacio- 


nes del mercado. Sin embargo, existen otras 
utilidades para esta función, que aunque 
quizás no sean tan potentes, sí que ofrecen 
algunas posibilidades adicionales que 
puede que los haga interesantes, Este mes 
comparamos todos ellos: «Explorer», 
«Communicator», «Hotavi». 
«NeoPlaneb», «Mozilla» y «Opera» en sus 
últimas versiones, que podréis hallar en el 
CD-ROM de la revista en el caso de que 


software, hardware o Internet con acierto cualquier componente 
Informe. 
La nueva versión del popular sistema operativo 
de Microsoft Windows 98 es el fruto de un 
análisis con el objeto de conocer el verdadero 
potencial del trabajo de los ingenieros de Bill 
Gates, Una prueba de la que no sale especial 
mente bien parado según qué casos, y que 
demuestra, una vez más, que en algunas ocasio- 


nes Microsoft se beneficia de los usarios con 
productos que no son todo lo que deberían Í 
O aparentan ser, 


Alta densidad 
La aplicación que ofrecemos este mes necesita de las gafas 3D que regalamos 
con la revista. En esta ocasión se trata de la «Enciclopedia de los dinosaurios 
en 3D», realizada por Anaya Interactiva, en lo que es la mayor obra sobre 
estos seres realizada nunca antes en soporte digital. Además, en nuestro CD 
ROM de demos encontraréis versiones de evaluación de «Rhinoceros 1.0» y 
los navegadores de Internet que aparecen en la comparativa. 


El software de tratamiento de imagen por 


amonomasia, «Photoshop», siempre ha presumido de poder realizar 


auténticos mile on las fotografías digitales. En el capítulo de este mes 
“ ha marcado comu Objetivo cambiar lo» colores de una fotografía de la 


lorma más sencilla 


Una de lis metas de los usuarios es encontrar el mayor 

número posible de trucos y atajos de los programas más comunes para facilitar 
en gran medida el trabajo con los mismos. Esta es precisamente la funcion de 
una de 1 iones más prácticas de la revisia 


El último capitulo dedicado a la suite de Microsoft 


7. nen mo protagonistas a sus programas más difundidos «Word» 
el Pinwer Point»- con los que será posible compartir daros entre ellos 
vuevos trucos para modificar aspectos del 
tema operativo de Microsoft Windows 98. Trucos tan curiosos y útiles 


¿mo lás barras de botones de las ventanas del Explorador o el icono por 


defecto carpetas 


descéis echar un vistazo a sus capacidades, 


A examen 
El diseño preside la crítica de soft 
ware este mes. Comenzando con el 
diseño vectorial de «CorelDRAW 
9» y «AutoCAD 2000» aunque sea 
con un estilo diferente, y terminan- 
do con las posibilidades mobilia 
rias de «Floorplan 3D Design 
Suite». Además, una herramienta 
de mantenimiento del sistema, un 
programa que reconoce la voz y un 
OCR que soporta varios idiomas 


CorelDRAW 9 
62 AutoCAD 2000 
64 SystemWorks 2.0 
66 ViaVoice 98 Multilingúe 
Floorplan 3D Design Suite 
70 Readiris Pro 


Con las nuevas tecnolos hacer buenas lotosrafía: 


ya no es un trabajo para prol nales de la imagen Gract las cámaras dig1 


tales y a los consejos que POmanta comenta en estas páginas, el usuario podrá 
realizar fotografías digrtales perfectas sin necesidad de baños de liguidos. am 
pliadoras, cuartos escuros y curretes de fotos 


Los mejores consejos para realizar lus fowerafías más profesionale $ true 
para ubtener resultado 

impresionantes. En defi 
nitiva. numerosas fot 

grafías diguales que pre 
sentan la posibilidad de 
ser retocadas con progra 
más de tratamiento de 

imágenes e impresas en 
alta calidad. Ademas, el 
coste de mantenimiento 
de las cámaras digitales 


es más barato que el de 


las convencionales 


EMAPcmania 


| Informe. 
El disco duro es uno de los elementos del ordenador que más sufren cada día 
mientras escribimos, nos conectamos a Internet o simplemente instalamos un 
programa. Al tratarse de un dispositivo físico sobre el que 
e se realizan cientos de operaciones cada sesión, es hasta 
cierto punto normal que en un momento dado 
comiencen a suceder fallos de diversa índole con 


el mismo. Es algo inevitable en cualquier sis- 
tema. Sin embargo, aunque es poco 
menos que imposible lograr que no 
suceda, sí es factible conocer cuán 
do vá a ocurnr determinado 
problema con casi total 
grado de acierto, gracias 
a la tecnología 
SMART. Una tecnolo 
gía elaborada por los 
principales fabricantes de 
discos duros hace algún tempo, 
y que permanece desconocida para la 
gran mayoría. Algo que dejará de ser así 


desde este momento, pues os contamos todo 


lo necesario para aprovecharse de esta maravilla. 


Expansión 

Los mejores complementos para el 
ordenador se encuentran en estas pági 
nas. Comenzando con una unidad 
removible de más de 2 Gigas. una 
cámara digital de gran calidad, unos 
altavoces de precisión y una cámara de 
videoconferencia de última generación 
También evaluamos un kit de ratón y 
teclado sin cables, un reproductor de 
MP3 portátil, la última tarjeta gráfica 
aceleradora 3D aparecida en el merca- 
do, Por último, una sene de periféricos 
interesantes para el usuario, como son 
un aparato con el que conectar varios 
joysticks al mismo PC. una pistola para 
jugar, un ratón y un joystick USB 


Castlewood ORB 2.2 Gb EIDE 
73 Canon PowerShot A50 
74 Logitech SoundMan X2 
Video Blaster Webcam 3 USB 
78 Cordless Desktop 


80 JazPiper 

82 3D Blaster Riva TNT2 Ultra 
84 Game Commander Multiport 
84 PC Magnum 

86 SmOrtMouse/Raptor 3D USB 


1222) Cibermanía 


Internet es una fuente de conocimiento. no hay quien lo dude. Por ello, 
hemos preparado diez páginas con cerca de ochenta direcciones de 
Internet, todas ellas clasificadas por temas: Tecnología, Lo más Hot 
Juegos Online, Todo Gratis, Gente, Economía, Ocio, Arte y Cultura, 
Educación y Prensa Digital son las categorías en las que hallaréis los sitios 
más curiosos. interesantes, atractivos y divertidos de la Red de redes 


ERA Un nuevo análisis de las posibilidades que pre 


senta el lenvuaje Java. En esta ocasión. estudiamos la potencia de Java en 


cuanto y la interacción con el sistema operativo 


La nueva especificación para el procesamiento de 


«nales de audio desarrollada por Intel se conoce con el nombre de AC97 
Una espexificación que junto con el estándar SDMI tienen como objetivo 


«ablecer una codificación que evite el pirateo musical 


. E 
US El hecho de agrupar múltiples objetos dentro 
de un grupo hace más sencillo mampularlos, agilizando la tarea de procesc 


del mundo vitrual. Este es el tema de análisis de la sección de este mes 


1216! Este mes hablaremos de Zippediiles. un gusano 


Tercera y última entrega sobre el primer jue Mente Maestra. donde se 


abordan las últimas funciones sobre las barras de desplazamiento 


Ú El tema del raytracing puede dar para mucho. En esta 


ocasión. introduciremos unos cuantos elementos que nos posibiliten la defini 
ción de nuestro primano “raytraces”. Conceptos de vital importancia para todo 


lo que ehñera a entornos tridimensionale 


Por tercer mes consecutivo, exploramos el potente 
lerguaye de ¿»MAA 


desde la interfaz normal del programa. En cuanto a nuestro Informe espectral 


alizamos los primeros expenmentos con ebjetos creados 


hablamos de la “Internet Ray Tracing Competition” (IRTC), un concurso al que 
infografistas de todo el mundo envían sus imágenes y animaciones. Además. ana 


lizamos la facilidad de los procesos de creación de escenas espactales 


El protagonista indiscutible de la sección es la versión 
para «HA! Life» del conocido Mod Team Fontress. Se tata de una de las modi 


hicactones más populares creadas para un programa en primera persona 


Damos las últimas pinceladas a4 «Myth II 


desentrañando las tags más útiles de Fear 


METE 005 | 


E 
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Teknoforum. 


Los procesadores avanzan rápido, con una gene- 
ración nueva cada 18 meses, más o menos. Sin 
embargo. estos 
logros se han 
visto eclipsados 
por un avance de 
los ingenieros de 
HP y de la 
Universidad de 
California, que 
han desarrollado el primer chip molecular, el cual 
permite una velocidad de procesamiento infinita- 
mente superior a lo que actualmente conocemos, 
y que desvelamos en estas páginas. 


“Y Infografía. 
Atrás están quedando ya los tradicionales parques 
de atracciones mecánicas ante el espectacular 
empuje de las nuevas tecnologías. La realidad vir 
tual permite disfrutar de nuevas y más excitantes 
experiencias. Imágenes en 3D que representan 
circuitos por los que nos movemos, que son tan 
reales que incluso en momentos uno piensa que 
está allí, Todas las características de este nuevo 
sistena quedan desveladas en este artículo. 


“YA Metaformática 


Existe gran cantidad de información actualmente 
en los ordenadores de todo el mundo. Su conexión 
a través de Intemet permite a cualquiera acceder a 
un vasto conocimiento. Sin embargo, el problema 
reside en la búsqueda de la información que real- 
mente necesitamos. Para ello, se están desarrollan- 
do algunos motores de búsqueda “inteligente” 
como este que mostramos llamado Letizia. 


“Y Lo último 
La sección dedicada a la alta tecnología presenta 
este mes sejs nuevos productos: en primer lugar, 
un GPS portátil para no perderse. También encon- 
traréis un sintonizador de radio universal, una 
videocámara digital capaz de grabar hasta dos 
horas, un gamepad con controlador de punto de 
mira, un organizador personal de bolsillo y una 
radio con podómetro para aquellos aficionados a 
correr por el parque mientras escucha música. 


[MAPCmanía 


ENTRETENIMIENTO 


Multimedia AA 


Consulta y divulgación. De todos los programas 
que analizamos este mes, uno destaca por sí solo. Se trata de «Fauna 
Ibérica». una superproducción de Dinamic Multimedia que se está 
vendiendo junto con el diario El Mundo todos los fines de semana. 
La obra de Félix Rodríguez de la Fuente se encuentra recogida en 
esta colección compuesta por doce CD-ROM, en la que se incluye 
gran cantidad de información y vídeos de la serie de televisión. 


238 Málaga y sus calles 
239 AND Route USA y Canadá 
240 Música Popular Cubana 


234 Crónica de la Historia 
236 Fauna Ibérica 
237 El pequeño Larousse 


Juegos 


Previews. El primer contacto con los juegos que próximamente se van a lanzar al mercado de ha 
sido valorado como satisfactorio. En nuestro se dan cita videojuegos como «Madden NFL 2000», «Faraón», 
«Fausto», «Rage of Mages II Necromancer», «Drakan Order of the Flame» y «Hype-The Time Quest». 


“Y Pantalla abierta 


Los aficionados a los juegos de estrategia están de enhorabuena. Ya tienen disponibles dos de los juegos 
más esperados: «Total Annihilation Kingdoms» y «Command £ Conquer Tiberian Sun». Los chicos de 
Cavedog y Westwood se han hecho de rogar, pero por fin tenemos entre nosotros estos dos títulos que pro- 
meten batir todos los récords de ventas. Además, no podemos olvidarnos de otros títulos de interés como 
puedan ser «Re-Volt» de Acclaim o la cuarta entrega de la saga de «Need for Speed». 


258 El Guardián 

de las Tinieblas 
259 Breakneck 
260 Heavy Gear Il 
262 Fly! 


246 TA Kingdoms 
248 Tiberian Sun 
250 Fleet Command 
252 Expendable 
253 Re-Volt 


254 Dungeon Keeper 2 
255 Trespasser 
256 Unreal 
Mission Pack | 
257 NFS Road Challenge 


A fondo. «RailRoad Tycoon Il» es el protagonista de nuestro análisis especial, 
0% Trucos. Los mejores consejos para los juegos más complicados de terminar. 


Consultorio. Todas vuestras dudas resueltas por nuestro elenco de expertos 


FEEDBACK 


Y Cartas al director “3% Concurso ficheros musicales 


Espacio dedicado a que los lectores nos enviéis 


cartas con las que expresar vuestra opinión. Consultorio técnico 


Ganadores concursos 
Los ganadores de los concursos aparecidos en el 
mes de agosto en la revista se encuentran aquí. 


“1% Pixel a pixel. Concurso de diseño en 
el que regalamos una capturadora de vídeo. 


Gran concurso 
Este mes sorteamos 15 MP3 Player YP-E32 de «Y Más información 
Samsung entre aquellos de vosotros que nos Completo listado de direcciones y teléfonos de 
enviéis el cupón de participación. las empresas que aparecen en la revista. 


NO HACE FALTA SER UN GENIO 
PARA CREAR TU PROPIO ORDENADOR 


Dell te ofrece la posibilidad de configurar tu propio equipo con la última 
tecnología a un precio que sólo el líder en venta directa podría ofrecer. 
Aquí tienes un ejemplo. 


DELL” DIMENSION? XPS T600 
PROCESADOR PENTIUM? 111 A 600MHz 


* Procesador Pentium” 111 de Intel" a 600MHz 


e Chipset Intel* 440 BX AGPset 100MHz 
e 178MB SDRAM 

e 136B de disco duro* (5400rpm) 

e Unidad de disquete 3.5” 1.44MB 


e Tarjeta de vídeo Diamond Viper NVIDIA TNT 
AGP 2x de 16MB de SDRAM 

+ Monitor de 17" M770 (área de visión de 16") 

e Tarjeta de sonido PCI Sound Blaster Live! Value 

e Modem interno 56K V90 

e 6 conectores (1 AGP 4 PCI, 11SA/PCI) 

+ CD-ROM 17/40x 

e Teclado Euro y ratón Microsoft” Intellimouse 

e Microsoft" Windows” 38 con Internet Explorer” 4.0 

e Microsoft” Works Suite 99 

e 3 años de garantía (1 año de garantía in situ 
+ 2 años de garantía de recogida y entrega) 


249.900 rs. 


IVA y gastos de envio no incluidos EUR 150193 
en el precio de venta 
da Ref. 18-D1016 


GRACIAS A LA RELACIÓN DIRECTA CON EL FABRICANTE VD SALE GANANDO 


Desde el momento en que nos llama, Vd se relaciona directamente con el fabricante: sin intermediarios beneficiándose directamente del mejor precio y de la última 
tecnología. Además, Dell le ofrece la garantía TOTAL DE TRES ANOS, incluyendo mano de obra, transporte, piezas, MONITOR, teclado y ratón. Con garantía In-Situ 
desde el primer día, durante el primer año, y garantía de recogida y entrega antes de 6 días y sin coste alguno para Vd. durante el segundo y tercer año, 


Para realizar su pedido, llámenos 


902 119 073 o 
De Lunes a Viemes de 9 h. a 19:30 h- Fax 902 11 85 39 DELL 
| Para realizar su pedido en Internet 


pentium-// www.dell.es www.dell.es 


El System 


COMPUTER SUPERSTORES 


Imagínate un lugar 
donde puedas 


encontrarlo todo 
en 


e, informática 


rez taprueva (Q 


Cursos ds formación, prsssntacioness, cherles ... 
Conocs lss últimaa novedades del msrcado y prusba 
tú mismo su funcionamisnto. Además, podrás ssistir 

a los Shows qus orgenizamos sn nuastros Suparstorss 


sobre los tsmas que más ts interasan 


Desds si ordsnsdor máae potsnts hasts d 
al último título de softwaers. Componentes, juegos, 
psriféricos, libros ... y por supuasto si msjor squipo 

ds asssorss ques ts ayudarén sn todo momsnto 


para qus sacojes sismprs al producto qua mejor | 
ss adapte s tus nscaesidadess. 


4 a SD ' 
ODIO TIDITI IRA | 


La nusve gsnaración dea ordsnadorss 


El System incorpors ls tecnología ds los 
procssadores Intal? Psntiun* Il, qua ta 
proporcionará una potents axpariancis 
informátics, ofrscisndots un rsalisrmo 
majorado ds ls muttimsdia y la nusva 
gsneración ds internst. Adaméás, consults 


nusstro Plan Renove. 


| E¡SYSTEMIVIAGINE 


Procesador Intel* Pentium” 111 
Intel” 440BX AGPset 

512k Caché incluida 

DIMM 128MB SORAM 100MHZ 

Disco Duro 8,4 GB Fujitsu ULTRA DMA 
VGA 2D/3D Creative Blaster Riva TNT2 
Monitor 17” Digital 1280x1024 

(D ROM x48 Creetive 

SoundBlaster LIVE 1024 

Aut. Creative Four Polnt Surround 
(Subwotter 320W + 4 satélites) 
Fax Modem SUPRA 56k Interno 

Cala Semitower ATX 

Miaótono de Sobremesa 

Tedado PS2 Standard 

Ratén WHEEL MDUSE PS2 

Windows 98 CD / Antivirus Viruscan 


pentium-/// 


> 255,900. 


[ E-SSYSTEM ADVANCE 


Procesador Intel” Pentlum? 14 
intel? 440BX AGPset 

512k Caché Induida 

DIMM 64MB SDRAM 1D0MHZ 

Disco Duro 4,3 GB Fujitsu ULTRA DMA 
VGA ATI RAGE FURY 8MB SDRAM AGP 
Monitor LG 551-5201 15" 1024 

CD ROM x48 

SoundBlaster PC 128 

Altavoces 240W 

Caja Semitower ATX 

Micrófono de Sobremesa 

Teclado PS2 Standard 

Ratón Compatiblo PS2 

Microsott Windows 98 CD 

Antivirus Viruscan 


Y si necesitas un PC a medida ... 


Te lo hacemos!! 


El SYSTEM UNLIVITED 


Procesador Intel” Pentium” 11 
intel” 440BX AGPset 

512k Caché Incluida 

DIMM 128 MB SDRAM 100MMZ 

Disco Duro 8,468 Fujitsu ULTRA DMA 
VGA ATI RAGE FURY 16MB SDRAM AGP 
Monitor 17” Digital NI LA 

0D ROM x48 

Caja Semitower ATX 

Sound Blaster LIVE 1024 

Altavoces 240W 

Microfono Sobremesa 

Tedado PS2 Standard 

Ratón Compatible PS2 

Microsolt Windows 98 (D) 

Antivirus Viruscan 


> 113.900. 


> 238.900... 


Disco Duro 4,368 Fujitsu ULTRA DMA 
VGA ATI 3D CHARGER 4MB AGP 
Monitor 14” Digital Ni LR 1024 
CD ROM x40 

Sound Blaster PC 128 

Caja Semitower ATX 

Altavoces 100W 

Microfono Sobremesa 

Tedado PS2 Standard 

Ratón Compatible PS2 
Microsott Windows 98 CD 
Antivirus Viruscan 


> 111.900, 
> 123.900 


PRECIOS VALIDOS EN PENINSULA Y BALEARES SALVO ERROR TIPOGRÁFICO. PODRAN VARIAR SIN PREVIO AVISO. IVA NO INCLUIDO 
EL LOGOTIPO INTEL INSIDE, PENTIUM Y CELERDN SON MARCAS REGISTRADAS DE INTEL CORP 
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+ FRAY LUIS DE LEON 11 
*: DBAZTAMBIDE 4 


* EQUINOCCID PARK 
(MAJADAHONDA) 


: PARQUE ALCORCÓN 
(ALCOACÓN) 


+ CONCEPCIÓN SAIZ DE OTERO 14 


: BABINO ARANA 67 
» RECAREDO 36 


+: PUERTA NUEVA 31 


- FERNÁNDEZ LATDARE 51 
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Ei System 


COMPUTER SUPERSTORES 


Actualidad 


mobs 
| Y ujitsu ICL ha lanzado una nueva familia 


de discos duros UltraDMA 66 Picobird 
14, con formato 3,5”. y con una capaci 
dad por plato de 6.4 Gigas. Esta familra 
es la solución idónea para equipos 
de sobremesa de gama medita que 
necesitan las mejores presta 
ciones y altas capacidades, 
dado que sus caracteris- 
ticas posibilitan que se alcan- 
cen hasta 27,3 Gigas en un disco de 
altura 1”. La nueva serie tiene interfaz 
UltraDMA 66, con una velocidad de transferencia 
de 66 Megas/sg y cuenta con dos velocidades distintas 
de rotación: 5.400 rpm. y 7.200 rpm. 

Los discos con velocidad de rotación de 5.400 rpm se ofre- 
cen en seis capacidades distintas, desde los 6.4 Gigas hasta los 
25.6 Gigas, con una caché aumentada hasta los 2 Megas. una 
velocidad de transferencia interna de hasta 31,2 Megas y un 


Primera línea 


as de Fujits 


Cámara 
Kodak para 
uso personal 


tiempo medio de latencia de 5.56 milisegundos. Los 
discos con velocidad de rotación de 7.200 rpm 
están disponibles con capacidades de 13,6 
Gigas, 20,4 Gigas y 27,3 Gigas, to- 
e. dos con memoria caché de 2 
Megas y una velocidad 


de transferencia 
de hasta 40.7 
Megas por se- 

gundo, un 25 
más con respecto a 
los modelos de 5.400 
rpm. Asimismo. el tiem 
po de latencia se ha visto 
disminuido también en un 
25%, lo que ha permitido llegar 
hasta los 4,15 milisegundos. El pe- 
riodo de garantía de esta nueva fami- 
lia Picobird 14 es de tres años, con un 

tiempo medio de fallos estimado de 500.000 horas 


erre lohss.es 


| otus Development Corp. ha 
presentado la versión 9.5 de 


DoS SMARTS Ue 


llenium 9.5 incorpora nuevas ver 
siones de «Lotus Organizer» y 
Lotus FastSite», así como un jue 


«Lotus SmartSuite» edición Mi- 

llenium, que incorpora importantes novedades en el terreno 
del reconocimiento de voz y en la posibilidad de colabora 
ción a través de Internet. Esta versión de la suite ofimática de 
Lotus está pensada para responder a las necesidades tanto de 
las empresas como de los usuarios individuales. En dicha 
versión se incluyen mejoras en la compatibilidad de archuvos., 
en la gestión de correo electrónico e información, en la inte- 
gración con el servidor Lotus Domino, y se desarrollan apli- 
caciones empresariales. «Lotus SmariSuite» edición Mi- 


M 


mouse y sin piezas que limpiar. 


EPOC manía 


icrosoft hizo presentación recientemente de todos los nuevos productos que 
verán la luz a finales de este mes. En primer lugar. hizo mención del nuevo ra- 
tón Microsoft Intellimouse Explorer, un ratón sin bola ni partes móviles, que dispone 
de un sensor óptico que explora la superficie del escritorio 1.500 veces por segundo 
para obtener una precisión milimétrica al menor movimiento 

Este sensor óptico de gran precisión detecta el mo- 
vimiento en cientos de superficies. incluyendo 
la madera, el plástico y la tela, sm necest- 
dad de utilizar la almohadilla del 


Intemet Keyboard será otro de 

los instrumentos más apreciados 
por el usuario, gracias a su gran número de accesos di- 
rectos a modo de botones en la parte superior del teclado 
(apagado, e-mail, abrir programas específicos). Además, 
su reposamuñecas móvil permite un gran número de posi- 

ciones para evitar dolencias como la tendinitis. 

Por otro lado. SideWinder Dual Strike, un controlador para 
juegos diseñado específicamente para los títulos de acción en primera persona 


go completo de aplicaciones de 
productividad personal: «Lotus Word Pro», «Lotus 1-2-3» 
«Lotus Freelance Graphics», «Lotus Approach», «Lotus 
SmartCenter» y «Lotus SereenCam». El paquete también in 
cluye «Lotus Notes VS», el cliente de gestión de correo elec 
trónico e información más potente del mercado utilizado por 
más de 37 millones de usuarios en el mundo y un micrófono 
de cabeza. Los usuarios antiguos podrán actualizar a un pre 
cio de venta al público estimado de 28.500 pesetas. El precio 
para los nuevos usuarios será de 79.700 pesetas 


(«Quake», «Quake If» y «Quake ll», 
«Unreal») o aventuras en tercera per 
sona («Tomb Raider»), que combina la 
precisión y control de un ratón con la 
agilidad y velocidad de un gamepad. El 
principal objetivo 


de esta avanzada 
pieza de hardware 
es eliminar la com- 
plejidad de manejo 
en este tipo de jue- 
gos. que normal- 
mente requieren la utilización de ratón y teclado a la vez. 

Para alimentar el mundo del entretenimiento también presentó el nuevo gamepad 
de la familia SideWinder, el Game Pad Pro, evolucionado en cuanto a diseño, color 
y control del pad. que es ahora mucho más suave y preciso al haber eliminado las 
ocho direcciones y poseer un número ilimitado. La versatilidad y ergonomía se de- 
muestran con juegos como «Fútbol Internacional 2000», también presentado por 
Microsofl, y que se considera el simulador de fútbol más potente, realista y diná- 
mico de la temporada 99/2000. 


Las impresoras HP del 2000 


meu hp.com 


| | ewlett-Packard ha presentado tres impresoras que establecen el estándar 
que marcará la nueva era en la impresión de inyección de tinta. Las im- 
presoras HP DeskJet 970Cxi Professional Series y PhotoSmart P1000 y P1 100 


M axtor Corporation ha anunciado 
que su unidad de disco duro 


UDMA 66 de 5400 rpm ha sido apro- 
bada por Compaq Computer Corpora- 
tion. Maxtor ofrece a Compaq el ga- 
lardonado DiamondMax 6800 para su 
utilización en ordenadores personales 
Deskpro. Prosignia y Presario. Con una 
capacidad de disco de 6,8 Gigas. el Dia- 
mondMax 6800 permitirá a los usuarios 
de ordenadores Compaq disfrutar de sus 
capacidades de almacenamiento de has- 
ta 27,2 Gigas para las necesidades in- 
formáticas actuales multimedia e Inter- 
net de almacenamiento masivo. Las 
unidades de disco duro DiamondMax 
6800 utilizan un procesador DualWave 
de Maxtor para mejorar el rendimiento 
y la tecnología ShockBlock de Maxtor 
de segunda generación, para evitar que 
la unidad se dañe como consecuencia de 
un uso indebido. 


proporcionan una combina 
ción sin precedentes de ca- 
lidad fotográfica de última 
generación. velocidad e in- 
novación excepcionales. También incorpora características que permiten un 
ahorro de tiempo y de costes, como es la impresión automática por doble cara 
en los modelos HP DeskJet 970Cxi y PhotoSman 1100, La impresora HP 
DeskJet 970Cxi está diseñada para usuarios exigentes que necesitan generar 
documentos profesionales con la mejor calidad fotográfica posible. así como 
textos y gráficos a la máxima velocidad de impresión, 


] 


NN S9NY-<D.cOM 

ony anuncia el lanzamiento de su nuevo monitor LCD de 18.1 pulgadas. el 

Multiscan L181. Gracias a su esmerado y atractivo diseño y excelente calidad 
de imagen. esta pantalla TFT LCD ofrece cualidades óptimas para su uso en el 
sector financiero y en la oficina moderna. donde el ahorro de espacio tiene la má- 
xima importancia. Además, su área visual es inmejorable: con 459 mm de diago- 
nal, el tamaño de la pantalla del modelo L181 supera ampliamente al de un moni- 
tor de 19 pulgadas de tubos de rayos catódicos. Este modelo es la última novedad 
dentro de la línea de monitores LCD de tecnología TFT. donde el L181 es el her- 
mano mayor de los monitores Multiscan L133 y L150, con pantallas LCD de 13,3 
pulgadas y 15 pulgadas. respectivamente. 
El bajo consumo energético del Sony L181 hace posible una gran reducción de los 
costes de energía eléctrica frente a los monitores de tubo CRT convencional. Este 
monitor consume tan sólo 48 W con un adaptador de CA, menos de | W en modo 
“desconexión activa” y próximo a 0 W en modo power-off. 


Nuevo ModelCAD Vehículos 


AAA 


an 


- Á y suni CAD presenta el nuevo «ModelCAD 

- Vehículos». un nuevo miembro dentro de la fa- 
milia de librerías de elementos ModelCAD. «Mo- 
del CAD Vehículos» es una librería con bloques 2D y 
3D que incluye todo tipo de vehículos, como turismos, camiones, motocicletas e in- 
eluso vehículos especiales como ambulancias. taxis o furgonetas de correos. Son 
modelos reales entre los que se incluyen vehículos de Mercedes, Renault, Audi, 
Chrysler. Wolkswagen, BMW, Ducati, Honda, etc. 


son emtec-magnetics.com 

MTEC Magnetics. multinacional alemana que de- 

sarrolla. produce y comercializa los productos de 
almacenamiento BASF by EMTEC, lanza al mercado en 
exclusiva los CD-R Clip Tray. unos CD-R con estuches 
que pueden ser archivados en carpetas de anillas. Los 
nuevos Basf de EMTEC Clip Tray están destinados a 
guardar los CD-R Basf de EMTEC Extra en estuches 
que pueden ser archivados en carpetas de anillas. Esta nueva y exclusiva funda de 
plástico negro es mucho más delgada que la frágil cajita transparente convencional. 
lo que permite ahorrar costes de envío, entre otras cosas. El nuevo producto desarro- 
llado por EMTEC Magnetic es el sistema ideal de archivo de datos mediante CD-R. 


< Bull en el proyect Averroes 
Como parte del Proyecto Averroes 
de la Consejería de Educación y 
Ciencia de la Junta de Andalucía, 
Bull S.A. ha sido adjudicataria de 
cerca de mil ordenadores de sobre- 
mesa Pentium li con kit multimedia, 
asi como de la dotación de la infra- 
estructura de cableado y redes ne- 
cesarios para la conexión a Internet 


S Microcontrolador 

de 16 Bits Hitachi 
Hitachi Europa ha anunciado la dis- 
ponibilidad de su primer controlador 
de 16 Bits con memoria flash en chip 
de tercera generación. El H8S/2328F 
combina el máximo rendimiento dis- 
ponible en 16 Bits a baja tensión. El 
dispositivo suministra casi 10 MIPS 
Dhrystone a 25 MHz y 3.3V con un 
bajo consumo de solamente 55 mA 
a esa velocidad de reloj 


O Los virus que llegan 
Win32.Kriz es un virus polimórfico re- 
sidente que funciona bajo todas las 
plataformas Win32 (Win95, Win98 y 
WinNT) e infecta ejecutables de 
Windows (con extensión EXE), archi- 
vos de salvapantallas (con extensión 
SCR,) y la libreria del sistema 
KERNEL32.DLL. Aunque su rutina de 
generación polimórfica es bastante 
sencilla, el virus dispone de numero- 
sos trucos de programación que 
complican su desensamblaje. 


GS Psicodelia digital 

de la mano de Rave 
Canal C:, el canal de Canal Satélite 
Digital dedicado a la informática y a 
las nuevas tecnologías, presenta 
Rave; un programa de Psicodelia 
Digital para la noche de los jueves 
Las raves son unas fiestas paganas 
que concentran la energia de los 
asistentes y la canalizan a través de 
ta música repetitiva e hipnótica y las 
imágenes proyectadas en grandes 
pantallas o sobre las paredes. 


€ David Bowie con Internet 
David Bowie y Virgin Records Ame- 
rica Se unen para ofrecer a los con- 
sumidores el primer álbum comple- 
to de un artista super-ventas que 
podrá ser descargado exclusiva- 
mente desde Internet en conjun- 
ción con más de 50 Websites de 
vendedores on-line. 


PCmania (UY 


Actualidad 


O Próximos lanzamientos 

de Ubi Soft 
El próximo 27 de agosto Ubi Soft lanza- 
rá tres nuevos Add on para «Flight 
Simulator» desarrollados por The As- 
sociates. Los títulos serán: Classic Airli- 
nes, Luttwaffe Collection y Legendary 
Aircraft Collection, que ofrecen más de 
200 aviones para pilotar cada uno 


G Servicio de e-mail ¡Olé! 

¡Olé! ( http://www.ole.com ), el portal 
de Telefónica Interactiva y el mayor 
en el mundo de habla hispana y por- 
tuguesa, ha lanzado al mercado 
OléMail, un nuevo servicio de correo 
electrónico gratuito que permitirá 
crear cuentas de correo 

con.. Qole.com., un dominio muy soli- 
citado por los usuarios de ¡Olé! 


O Productos a Subasta2 

en Internet 
Subasta2, www.subasta2.com, alber- 
ga productos que no se pueden en- 
contrar en otras páginas o en comer- 
cios tradicionales, como más de 90 
dominios útiles para actividades em- 
presariales en la Comunidad de Ma- 
drid y 200.000 impresiones publicita- 
rias para insertar en una Web cultural 


€ Fotografía digital 

en Mallorca 
FotoLab 30 (www.fotolab30.com) es 
un laboratorio fotográfico español, 
innovador y una de las primeras em- 
presas privadas de Europa que ofre- 
ce la posibilidad de revelar fotogra- 
fias a través de Internet, ademas de 
tienda de material fotográfico de pri- 
meras marcas, lugar de encuentro de 
los profesionales y aficionados al 
mundo visual y fotográfico, etc. 


O Telefónica a juicio 

El pasado mes de marzo la Aso- 
ciación de Internautas presentó, por 
medio de sus servicios juridicos, de- 
manda de Juicio Declarativo Ordina- 
rio de Menor Cuantía contra T.S.C.R. 
(empresa participada en un 100% por 
Telefónica), con el objeto de impug- 
nar su clausulado de adhesión al ser- 
vicio TeleLine. Las cláusulas de los 
contratos y otros pormenores como 
el derecho de cancelar los servicios 
Teleline a voluntad, llevarán al gigante 
español de las telecomunicaciones a 
los juzgados. Más información en: 
wwwinterutas.org/NOTICIAS/SEP99/02 htm 


[A PCmania 


W 


equipment manufacturer, OEM) y en el canal de distribución. Esta nueva interfaz se ca- 
racteriza por la mejora en la gestión de los datos, la mayor flexibilidad del sistema y 
el soporte para las mayores velocidades de E/S que se requieren hoy en día en los en- 
tornos de informática empresarial. La nueva interfaz Ultral60 SCSI responde a la 


res host Ultra2 SCSI preexistentes. 


Con AXN, Internet 
es divertido 


NOAIN.ES 
XN, el canal de Sony Pictures en España, se pone a disposición de los in- 
ternautas más arriesgados en la dirección www.axn.es. Fiel reflejo del esti- 

lo innovador y arriesgado del canal. la Web de AXN no sólo es diferente a todos 

los sitios de TV actualmente en 
la Red, sino que además aporta 
el máximo dinamismo y facili- 

dad de navegación al usuario, a 

través de una atractiva guía de 

programación que se puede con- 
sultar en tiempo real. 

Deportes extremos, documen- 
tales de riesgo, series y películas 
de acción y aventura, comedias 
rompedoras... ahora también en 
Internet: programación completa del canal por días, horas o bloques temáticos; 
posibilidad de crear una guía de programación personalizada; links directos con lo 
último de las compañías del grupo Sony Pictures (Sony España. Columbia TriStar. 
Sony Music. PlayStation)... 


Los Hombros de Harrelson 


LY 
“e 


osicionado en un nivel privilegiado como provee- 

dor de soluciones de comunicación y acceso 
a Internet, ZyXEL ha decidido prestar es- 
pecial atención al funcionamiento y 
desarrollo del mercado español debi- 
do al elevado movimiento de implan- 
tación de nuevas tecnologías (RDSI, 
ADSL, Cable, ...). Para ello ha con- 
feccionado todo un plan de marketing que 
pondrá en marcha de la mano del conocido mayorista, MI- 
CRO B y R Informática y Comunicaciones, seleccionado meses atrás por 


puesto, de sus productos. 


estern Digital Corporation ha anunciado que sus nuevas unidades de disco duro de alto 
rendimiento WD Enterprise de 10.000 RPM, que incorporan la nueva interfaz 
Ultra160 SCSL, estarán disponibles en septiembre para los fabricantes de equipos (original 


demanda de mayores tasas de transferencia de daros, al doblar la tasa habitual de la in- 
terfaz Ultwa2 SCSI de 80 Megas/sg a 160 Megas/sg y ofrece compatibilidad con los controlado- 


la firma ZyXEL como la organización ideal para elevar la imagen de empresa y. por su- 


Primera línea 


pen trabajos.com 

ispaVista amplía los contenidos 

de su portal añadiendo los servi- 
cios de correo gratuito, la cartera perso- 
nalizada y noticias ofrecidas por Europa 
Press, Trabajos.com, la bolsa de empleo 
del portal HispaVista, ofrece más de mil 
ofertas de empleo mensuales a sus visi- 
tantes. El pasado mes de marzo traba- 
jos.com fue absorbida y lanzada por 
HispaVista con la alianza Netscape- 
AOL. Esta bolsa de empleo pionera en 
Internet recibe más de un millón de visi- 
tas mensuales y tiene ya en su base de 
datos más de 800 empresas usuarias que 
confían en trabajos.com como forma de 
reclutamiento de candidatos. 

El perfil más solicitado es el de infor- 
máticos, ingenieros y técnicos, pero cá- 
da vez más se está extendiendo a otros 
sectores como hostelería, administra- 
ción, comercio, metalurgia, carrocería, 
textil y un largo etcétera. 


Sus objetivos se centran en incrementar la cuota de mercado que actualmente tienen, pero, en esta ocasión, de una ma- 


nera personalizada y diversificada, es decir, gracias a las diferentes tecnologías que ofrecen sus productos, ZyXEL posce 
la capacidad de participar en distintos mercados ofreciendo de esta manera a cada uno la solución que necesita, Así, tene- 

nos que es líder en la fabricación y suministro de routers para acceso remoto, productos xDSL, adaptadores de terminal 
RDSI de alta velocidad y modems de altas prestaciones. Su éxito dentro del mundo de las comunicaciones se encuentra en 
la combinación entre calidad y precio. 


PARA DESARROLLAR y 
CALZADO Y LA ROPA QU 
MEJOREN EL RENDIMIENTO 
DE UN TENISTA, ES 
NECESARIO CONOCER SU 
CUERPO MEJOR QUE ÉL. 


CUANDO MARAT SAFIN ENTRA EN 
SÓLO PIENSA EN UNA COS4 
HECHO DE QUE LA 


Y LA PISTA, Y QUE 

AN PARTIDO DE 2 HORAS PUEDA 
MBER HASTA 2,5L DE SUDOR CADA HORA. 
TAMPOCO PIENSA EN QUE SU ro ADIDAS 


PIEL, DEJÁNDOLE SECO Y CÓM 


ANATÓMICAMENTE UBICADA LE PERMI 
SEGUIR FRESCO Y A UNA TEMPERATURA EQUI- 
LIBRADA. NO. CUANDO MARAT SAFIN ENTRA 
EN LA PISTA, SIMPLEMENTE PIENSA Eh SALIR 
DE ELLA. CON UN TROFEO EN SUS MANOS. 


www.adidas.com 


Actualidad 


O NAGA, nuevo distribuidor 

de Lexmark 
La firma NAGA, empresa lider en dis- 
tribución informática en España, ha 
firmado un acuerdo con Lexmark pa- 
ra comercializar su nueva gama de im- 
presoras de inyección de tinta. Gra- 
cias a este acuerdo los clientes de 
NAGA dispondrán de las tres nuevos 
modelos de Lexmark, los llamados 
211,231 y Z51 que destacan por ser 
los más rápidos de su clase, por tener 
la más alta resolución del mercado y 
la mejor relación calidad-precio en im- 
presoras de inyección de tinta. 


O La Web española 

de Macromedia 
Macromedia anuncia el lanzamiento 
de su nuevo sitio Web en castellano 
para España. Su objetivo es acercar 
la compañía, con sede en San Fran- 
cisco, a toda la comunidad de usua- 
ños que utilizan y siguen los produc- 
tos de Macromedia en España. La 
direccion oficial de este nuevo sitio es 


http//wenwmecromedia.com/es 


O 3díx en ECTS gracias 

a Olimpia 
3dfx asegurará su presencia a través 
de Olympia en el ECTS de este año, 
en el que un número sin precedentes 
de empresas utilizarán tarjetas gráfi- 
cas Voodoo3 3000. Más de 40 gran- 
des compañias, incluidas Eidos, Has- 
bro y Logitech, han pedido los 
productos de manera especifica para 
demostraciones de sus juegos y apli- 
caciones gráficas en diversos stand 


GS Alex Crivillé pilota el PC 

El piloto Alex Crivillé, candidato al título 
mundial en la categona reina de moto- 
ciclismo 99, avala con su imagen y fir- 
ma el simulador oficial del Campeona- 
to del Mundo de Motociclismo FIM 
que, desarrollado por Microprose será 
distribuido en nuestro pais a finales de 
septiembre por Proein. 


S Robbie Williams 

canta para FIFA 2000 
Electronic Arts ha anunciado que ha 
unido fuerzas con el cantante Robbie 
Williams para el desarrollo de «FIFA 
2000» de EA Sports. Robbie grabó 
*“I's only us”, que pronto será edita- 
do por EMI: Chrysalis, para su inclu- 
sión en «FIFA 2000» 


[MApCmania 


PC Atletismo 2000 


ven dinamic,net 
C Atletismo 2000» se presenta como el primer juego de 
atletismo con manager en el que se ha incorporado un 
nuevo sistema de control Mouse Driven100 Power, gracias al 
cual el control de los atletas no sólo resulta más cómodo y 
preciso que nunca, sino que las posibilidades de juego au- 
mentan de manera notable. Con este sistema, el jugador do- 
mina. con sólo una mano, desde la aceleración hasta el ritmo 
respiratorio de los atletas, pasando por la potencia de salto o 
el ángulo de lanzamiento. , 
Además, «PC Atletismo 2000» incluye las dieciocho me- 
jores disciplinas celebradas en pista al aire libre, agrupadas 
en cuatro categorías bien diferenciadas: velocidad, fondo, 


srern ab-shop com 


vaScripts 100% compatibles con todas las plataformas. 


cuál es su funcionamiento. 


wenu elcorteingles. es 

rispace, joven empresa española dedicada a la creación 

de hardware y software de equipos de realidad virtual y 
animación 3D para páginas 
Web. ha creado la página 
Web de decoración de El 
Corte Inglés. Esta página, 
desarrollada en 3D para re- 
crear lo más fielmente un 
espacio vacío que será de- 
corado y vestido con los 
muebles elegidos por el in- 
ternauta, es única en el mer- 
cado: por su logro, su pro- 
grama, su facilidad de uso, 
etcétera. Desde este mo- 
mento, el cliente de El Cor- 
te Inglés que desee decorar su casa bastará con abrir esta pá- 


gina Web (www.elconteingles.es) y podrá elegir sus muebles 


Dinamic Multimedia presenta 


saltos y lanzamien- 
tos. La dinámica de 
juego en cada una 
de estas categorías 
ha sido diseñada 
para exigir al jugador el uso de una táctica diferente a la ho- 
ra de competir en ellas, apostando de esta manera por la di- 
versidad y la durabilidad de las sensaciones de juego. Por 
ejemplo, en una prucba de velocidad como pueden ser los 
100 m lisos, los reflejos y la sincronización de movimientos 
del jugador se anteponen a las distintas estrategias de carre- 
ra que tendrá que desplegar al correr en una prueba de fondo 
como los 3000 metros obstáculos 


Software para crear 
tiendas virtuales 


B-Shop» es un software creado para personas sin ningún conocimiento 

de programación que deseen implantar un completo sistema de comercio 
virtual en Internet de forma fácil y económica. Ya no hay necesidad de pagar 
fuertes sumas económicas por la creación de un negocio en Internet. La parte 
cliente de «AB-Shop» funciona bajo Windows 98/NT siendo compatible 100% 
los ficheros generados de la tienda virtual plataforma (Windows, UNIX, Linux, 
Mac, etc.) ya que se utilizan en la creación del comercio virtual HTML y Ja- 


«Ab-Shop» permite la incorporación de plantillas específicas (de terceros) para aquellos casos en donde se necesario o 
se desee, así como la creación de plantillas a medida si fuese necesario. > 

Muy configurable, permite cambiar el diseño de su comercio en tan sólo unos minutos, teniendo la posibilidad de 
chequear y visualizar su contenido de forma local en su PC antes de incorporarlos al servidor. 

Existen varias versiones con diversas mejoras y diversas funcionalidades. También se dispone de una versión de 
demostración que permite durante quince días (con limitaciones en el número de familias y artículos) comprobar 


favoritos y colocarlos según su agrado. Además, el programa 
que se utiliza no es de gran potencia y no está orientado al 
profesional de la decoración. Se trata, más bien, de una apli- 
cación que permita al clien- 
te, desde la página Web, re- 
alizar un primer borrador de 
la habitación que desea de- 
corar. sin complicaciones y 
con la mayor exactitud po- 
sible, para inmediatamente 
poder pasear en 3D por su 


Than Vda e ta 


Eras en e 
NAS 


propia habitación. 
Y todo esto ocupando el 
A mínimo espacio para hacer 
posible una descarga rápida 
2232.  ycómoda. Este programa no 


está orientado a la realiza- 
ción de Aseos ni Cocinas. La librería incluida de objetos en 
3D recoge mobiliario de Salones y Dormitorios. 


ON SITE y) 
s 


Distrubuidores Oficiales: Ei SYSTEM 902 100 302. BATCH PC 902 192 192. PRICOINSA 93 423 80 44. 


SAMSUNG HA HECHO REALIDAD LO QUE ANTES ERAN SÓLO PALABRAS 
La Smartjet de Samsung es la primera impresora pensada para hacer mucho más rápido y cómodo tu trabajo. Una 
impresora que incorpora de serie el cartucho a color y blanco y negro, que se convierte en escaner sin cambiar de 
cabezal y en fax sin pasar por tu PC. Samsung ha hecho realidad lo que antes eran sólo palabras.. e Velocidad : 7 ppm 
(B/N). Color: 3 ppm. e Resolución : hasta 1200 x 1200 ppp e Fax sin conexión a PC: 80 hojas de 
memoria de recepción + Escaner Color: Resolución 300 x 300 ppp «e Copiadora B/N sin Conexión 
a PC e Sofware incluido: Presto Page Manager, Winfax Pro, Photo Deluxe, Photo Album 
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Actualidad 


Primera línea 


la opinión 


el usuario inconforme 


a taopinion.pemaniaQHhobbypress.es 


dd i se te ocurra acercarte a mi ordena- 
dor. Ni se te ocurra. Mira, Ignacio, 
hablo en serio. Si sabes lo que te 
conviene, no osarás mover un solo 

icono o archivo. variar el tamaño. lugar o aspecto de 
una de mis carpetas, menús, nombres o configura- 
ciones. Como intentes cambiar un solo periférico o 
detalle. te rompo la cara. No quiero una alfombrilla 
con la foto de unos leones dormitando, ni un ratón 
de forma aerodinámica. y te mataré con mis propras 
manos si le quitas alguna pegatina de las que he 
puesto al monitor, teclado o CPU. Te puedes prepa- 
rar 51 descubro cualquier deterioro O estropicio por 
ínfimo que parezca. Por lo demás, aquí lo tienes: es- 
te es mi ordenador. Puedes utilizarlo, no te cortes, 
que para algo somos amigos.” 

Tanta frase bravucona tiene una explicación: los 
usuarios enamorados de su ordenador somos tipos 
raros. ya lo sabemos. Pero raros de narices. Ma- 
niáticos y neurasténicos a más no poder, y capaces 
de cualquier cosa antes de que algún tipejo, por 
muy amigo o familiar que sea, le ponga un dedo 
encima a nuestro tesoro, nuestro retoño, la niña de 
nuestros ojos. A nuestro ordenador. vaya. 

A lo largo de tantos años como usuario incon- 
forme he conocido a muchos aficionados a la in- 
formática. Todos tenían algo en común: el brillo 
de sus ojos cuando te mostraban su equipo, el cen- 
telleo de sus ojos cuando hablaban de él... Desde 
los más normales y comedidos (aquellos que per- 
miten a los amigos que se postran con respeto an- 
te su ordenador hacer uso de él) hasta los más exa- 
gerados y estrafalarios (los que pueden acabar con 
una amistad si te atreves a dudar de que su orde- 
nador no sólo tiene vida propia, sino que ésta, ade- 
más, es muchísimo más interesante que la tuya). Y 
además de tanto amor por nuestro ordenador, 
aquel que es un verdadero aficionado lo tiene mol- 
deado y transformado por dentro y por fuera se 
gún su gusto y capricho. Desde sus componentes 
hasta la configuración del entorno gráfico y todas 
sus aplicaciones. Y que nadie se atreva a modifi- 


carlo, cuesta mucho tiempo personalizarlo tal y 


EMBpPcmania 


como queremos. y nos damos cuenta cada vez que 
tenemos que reinstalar todo y nos lo encontramos 
como venía por defecto 

En casos como este, dentro del colectivo infor- 
mático, los usuarios de Mac son los peores. Acos 
tumbrados desde siempre a que buena parte de su 
exclusividad se basa en el diseño del entorno con 
el que trabajan, un buen tanto por ciento de sus 
aplicaciones están dedicadas a transformar y per- 
sonalizar ese entorno con sonidos, fondos, salva- 
pantallas, iconos... Si queremos hacer Horar al 
propietario de un Mac bastará con limitarnos a 
conseguir que su escritorio luzca como el de un 
novato, es decir, como si estuviera recién instala- 
do. No hay nada peor para ellos que un escritorio 
con aspecto normal. Demasiado vulgar, no pega 
con el color berenjena de su monitor y la forma 
redondeada de su equipo (que incluye un asa para 
el transporte en la CPU, utilísima en el caso de 
que deseemos transportarla varias veces al día de 
un lado a otro pero poco útil si, como le ocurre a 
la mayoría de los mortales, el ordenador de sobre- 
mesa se pasa la mayor parte del tiempo donde su 
nombre indica, sobre la mesa) 

Extremismos al margen. la personalización de 
cualquier elemento que conforma el equipo con el 
que trabajamos o disfrutamos de nuestro tiempo 
de ocio está muy bien y nos hace más agradables 
las horas que pasamos frente al monitor. Buscar 
el diseño más bonito. el color que más nos guste, 
llenar el escritorio con una serie de iconos de 
nuestros políticos asiáticos favoritos y poner como 
fondo la foto de nuestra primera comunión no 
consiguen hacernos mejores personas, pero qui- 
zás sí provocarnos una sonrisa ocasional cuando 
encendemos nuestros equipos. Una sonrisa tonta. 
pero sonrisa al fin y al cabo. Una sonrisa como la 
que le voy a borrar de un guantazo a Ignacio como 
me quite la foto de “Los Enemigos” que tengo co- 
mo fondo de escritorio. Ni amigos ni leches, que 


se vaya a revolver con su ordenador. 


Dr. Drum 
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¡leygustaria Mejorar l 
gestion es empresa? 


Empresarial 
Su plataforma de servicios 


Un producto profesional concebido para ser incorporado en las redes 
corporativas de las empresas, asociaciones y entidades financieras, que 
incluye: 


Q Un diario “on-line” personalizable para cada usuario, con más de 500 noticias 
económicas diarias. 


Y Una agenda interactiva con las actividades programadas por las instituciones 
y empresas de todo el mundo. 


Y Una base de datos con más de 500.000 noticias accesibles al instante. 


Y Un soporte electrónico de gráficos y estadísticas de España, Europa, y 
Latinoamérica permanentemente actualizados. 


9 Una plataforma de integración de otros contenidos. 


9 ... y una vía de COMUNICACIÓN DIRECTA con la redacción de EFE. 


"NS 


( 


agencia efe 


Más información en: www/empresas/empresasdemo.asp + Tel.: 91 346 75 19 + E-Mail: comereportGefe.es 


www.babylon,com 
B abylon. compañía de softwa 
re de traducción en tiempo 
real en Internet, ha lanzado una nue- 
va versión de su traductor «The 
Babylon Single Click Trans- 
lator». Esta versión está dis- 
ponible de forma gratuita en 
la página Web de Babilón, 

La nueva versión de Baby 
lon revoluciona el software 
de traducción. introduciendo 
VITIOS SETVICIOS INLeractivos 
dinámicos para el usuario, 
Entre las nuevas prestaciones 
se incluyen una nueva interfaz 
(Babybox). la opción de buscar re- 
ferencias relacionadas con la pala- 
bra traducida. una potente herra- 


actualización automática de los dic- 
cionarios de Babylon, así como la 
posibilidad de actualizar automáu 

camente el propio traductor. lo que 
asegura al usuario la disponibilidad 


Barcelona looks for three-pest 
Pr A A o rs 
e. 


PE rs 


A 


inmediata de las nuevas versiones 
Además, Babylon ha cancelado la 
limitación de 100 días de uso que 
existía en versiones anteriores. 


dosas que incorpora el programa es 
la mencionada interfaz de usuario 
“Babybex”. una consola que per- 
mite acceder de forma rápida e in- 
tuitiva a las nuevas opciones dispo- 
nibles. Así, al accionar el 
botón derecho del ratón, 
aparte del espacio destinado 
al érmino que deseamos tra 
ducir, aparecen una serie de 
“botones” que nos permiten 
abrir el menú de configura- 
ción, acceder a diccionarios 
on-line o a buscadores de In 
temet y sugerir palabras, así 
como un enlace directo con el sitio 
de Babylon. Asimismo, el menú de 
configuración del programa ofrece 
nuevas utilidades como la actuali- 


mienta que posibilita la 


Tecnología digital en 
una videocámara Canon 


on la invroducción de la más reciente videocámara 

digital, la MV200, Canon presenta al mercado una 
cámara perfectamente preparada con un precio inmejo- 
rable, toda la calidad del sonido digital y las ventajas del 
sistema Mini DV. Su precio es de 199.900 ptas. (IVA in- 
cluido). Diseñada de forma muy compacta. con una pan- 
talla de cristal líquido abatible en color de 120.000 píxe- 
les. la MV200 incorpora un zoom óptico de 16x (zoom 
digital de 320x). estabilizador óptico de imagen, autoe- 
dición incorporada, siete efectos digitales y ocho modos 
de exposición automática. Para disminuir el tamaño de la 
videocámara, la MV200 incluye una batería compacta 
de litio con nuevos accesorios (opcionales) 

La pantalla de cristal líquido en color de 2.5 pul- 
gadas y 120.000 píxeles situada en un lateral de la vi- 
deocámara proporciona una imagen nítida permitien- 
do un fácil ajuste cuando se enfoca manualmente. La 
pantalla de cristal líquido puede moverse en diferen- 
tes posiciones para grabar y reproducir desde distin- 
tos ángulos. El usuario puede ajustar tanto la lumi- 


Una de las prestaciones más nove- 


zación automática del software 


nosidad como la 
retroiluminación y el sonido. 

La trepidación de la cámara, un problema muy fre- 
cuente en los zooms de gran alcance, prácticamente se 
eliminan gracias al nuevo tipo de Estabilizador Óptico 
de Imagen por desplazamiento de Canon que incluye la 
MV200. Este sistema, incorporado en el objetivo, per- 
mite que una parte del sistema óptico se desplace verti- 
calmente con respecto al eje óptico. Ligero y compacto, 
el nuevo sistema permite disminuir un 20% más el ra- 
dio del tambor del objetivo con respecto a otros siste- 
mas parecidos. Con este sistema, se reduce el tamaño 
total de la cámara consiguiendo a la vez un máximo 
potencial del zoom digital de 320x. 


Lanzamiento de 3dfx 


wenw Sol com 

dfx Interactive ha anunciado la disponibilidad 

mundial de su nueva tarjeta Voodoo3 3500 TV. 
el sistema de ocio electrónico más novedoso que 
combina los gráficos 3D y 2D más potentes del sec- 
tor con una completa funcionalidad de sintonización 
de TV y multimedia. Recibida con gran entusiasmo 
en más de 9.000 establecimientos minoristas de Nor- 
teamérica y Europa, la Voodoo3 3500 TV satisface 
las necesidades de altas prestaciones de los incondi- 
cionales de los videojuegos y de los consumidores 


MEJPCmanía 


de ocio multimedia de última generación. Basada en 
la aclamada tecnología de aceleradores gráficos 
Voodoo3 de 3dfx, la Voodoo3 3500 TV es compati- 
ble con MPEG 2, DVD mediante software, TV por 
cable y pantallas de alta resolución. todo en una mis- 
ma tarjeta. La versión AGP de la tarjeta Voodoo3 
3500 TV se encuentra disponible en España al precio 
recomendado de 49.900 pesetas (IVA incluido). Los 
precios y disponibilidad prevista de la versión PCI 
se anunciarán más adelante. al igual que los precios y 
la disponibilidad en el ámbito intemacional. 


Actualidad 


S ymantec Corporation ha anunciado el lanza- 
miento de «Norton Utilities 2000». la última 
versión de la herramienta más efectiva de manteni- 
miento y optimización de PC. «Norton Utilities 
2000». basada en la versión anterior del producto, 
ofrece a todo tipo de usuarios (domésticos y profe- 
sionales) una solución de fácil uso para corregir erro- 
res, optimizar y mantener en perfecto estado su PC. 

«Norton Utilities 2000» incluye un nuevo dispo- 
sitivo de diagnóstico de hardware que permite man- 
tener de forma más sencilla su ordenador al día, ** 
Hoy en día todos los usuarios de PC, sea cual sea su 
grado de conocimiento, necesitan herramientas que 
les permitan reparar de forma fácil. rápida y segura 
los problemas de su sistema”, ha declarado Enrique 
Salem, vicepresidente de Symantec"s Security and 
Assistance Business Unit. 


Monitor TFT con visión 


L a firma NAGA ha introducido en el mercado 
una nueva generación de monitores TFT de la 
marca Calima. Se trata de los Calima Clear 1575T 
yue incorporan pantallas de 15" TFT LCD de alta ca- 
lidad. con altavoces estéreo integrados y micrófono. 
Además, estos monitores destacan por una práctica 
función que permite la rotación de la pantalla facili- 
tando una doble posibilidad de visión: apaisada o ver 
tical. Así, por ejemplo, son de gran utilidad en trabajos 
de diseño, en tratamientos de documentos que requie- 
ran una visualización E 
completa, en balances 
económicos... 

Las nuevas panta- 
llas TFT de Calima 
benefician al usuario 
tanto al nivel de con- 
fort. por la posibili- = 
dad de orientar la 
pantalla horizontal o 
verticalmente, en el ámbito de la salud. ya que no 
emiten radiaciones, así como en cuanto a seguridad 
y protección del ambiente, porque tienen la capaci- 
dad de administrar el suministro eléctrico. 


Microsoft Ibérica presenta FrontPage 2000 


o 


icrosoft Ibérica presenta «Microsoft á 

. FrontPage 2000». la nueva herramienta de 

la famihia Office para la administración y creación 
de sitios Web, diseñada para que el usuario de em 
presa, el profesional o el usuario doméstico pue 
dan sacar lo máximo de la Web. La nueva versión 
de «FrontPage» incluye nuevas características, 
muchas de ellas solicitadas por los propios clientes, que per 
miten a los usuarios crear sitios Web exactamente como dese 
an, actualizar sus sitios, controlar la manera en que funcionarán 
$us páginas y su apariencia y permitir a los profesionales del 


o. Web crear código rápidamente en Vista Normal 
(WYSIWYG) o en Vista HTML 

«Microsoft FrontPage 2000» funciona y se in 
tegra totalmente con Office 2000, y gracias a que 
HTML se ha elevado al mismo nivel que los for 
matos nativos en todas las aplicaciones de Office 
2000, ahora se podrán publicar documentos de 
«Word», «Excel», «PowerPoimt», etc., directamen 
te en la intranet o en Intemet. «FrontPage 2000» se convierte así 
en la herramienta avanzada para administrar cualquier sitio Web 
con la máxima potencia y manteniendo la facilidad de uso, y 
Office 2000 en el creador de contenidos para la misma 


a compañía líder en el mercado de 

la impresión, Taly, ha presentado 
dos nuevas impresoras serie a matriz de 
puntos, los modelos T2155 y T2170, que 
está dotadas de carro de 136 columnas y 
cabezal de 24 agujas. Estas impresoras se 
distinguen. no sólo por su seguridad y ca 
lidad de impresión, sino también por la 
flexibilidad en las diferentes funciones y 


la versatilidad en el tratamiento del pa- 
pel. Gestionan una alta gama de formatos 
de papel, tanto continuo como hojas suel 
tas y papel multi-copia. Puede alimentar 
se de papel continuo y alternar el uso con 
hojas sueltas. Así, ambos modelos son 
muy efectivos en la impresión de códi- 
gos de barras, gráficos industriales y pro: 
tocolos de producción en la industria y 


en la fabricación. El precio de la T2155 
es de 274.220 pesetas y el de la T2170es 
de 364.300 pesetas. en ambas el IVA no 
está incluido. 


Nace Radio Internet 
Radio Internet ha nacido como la 
primera emisora de radio a través de 
Internet de todo el mundo que ofre 
ce a sus oyentes la posibilidad de 
participar por teléfono 
Esta emisora ha sido puesta en 
marcha por Joaquin Garcia, perio 
dista al que le avalan con doce 
años de andadura en el mundo ra 
diofónico y televisivo dentro de la 
región de Murcia 


<5 Guillemot adquiere 
Thrustmaster 
Tras el acuerdo firmado el 27 de julio 
de 1999, la compañía Guillemot 
Corporation ha adquirido la división 
de controladores de juego del grupo 
americano Thrustmaster 
La suma asciende a 15 millones de 
dolares, y la compra incluye la mar- 
ca Thrustmaster, los productos, las 
patentes y los diseños. Una adquisi 
ción beneficiosa para el usuario 


Ahora por sólo 39.900* ptas, puedes almacenar tus archivos, 
fotos y música en CD con el HP CD-Writer Plus 82101. Hewlett- 
Packard te ofrece la solución más completa, incluso con 
etiquetadora y software en castellano, al mejor precio. Además 
tienes toda una gama de HP CD-Writer Plus extemos donde elegir. 


Y 


HEWLETT 
PACKARD 


* HP CD-WRITER PLUS M820€e 20x 4x 4x (SCSI) 


» HP CD-WRITER PLUS 8210e 6x 4x 4x (USB) 
- HP CD-WRITER PLUS 7510e 6x 2x 2x (PUERTO PARALELO) 
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Actualidad 


| número 97 de Hobby Consolas tiene sor- HOBBY 
presas para todos los públicos. ¿Eres un fan 


de “Star Wars”? Pues decora tu consola con las dos espectaculares pegatinas de 
los juegos «Episode I: Racer» (para Nintendo 64) y «Episodio I: La Amenaza 
Fantasma» (para PlayStation) que regala. ¿Lo tuyo es el manga? Con la revis- 
ta puedes llevarte a casa un nuevo vídeo de Dragon Ball GT. ¿Que 
lo que te mola es el fútbol? va : 
Conoce cómo va a ser «FIFA |? 
2000». Además. la revista in- 
cluye un comentario del «Final 
Fantasy VII» y un reportaje 
detallado con todo lo que se vio 
en el ECTS de Londres. Todo esto 
y mucho más, como siempre 
2 en Hobby Consolas. 


Consigue gratis 
con Nintendo Acción 


a lo has leído. Este mes te (Nintendo) 

hemos preparado un re- niendo, 
galo excepcional: nada menos e 
que una carpeta Pokémon. el fenó- 
meno de Game Boy que está a 
punto de llegar a España. Consí 
guela gratis, y en exclusiva, con el 
número 83 de la revista. Además, 
en este número iniciamos la guía 
imprescindible de «Shadowman», 
con mapas, claves y trucos que nos 
han soplado los desarrolladores del 
juego. El perfecto antídoto para 
vencer al mal. ¿ Y las novedades? Pues empezamos con las pri- 
meras imágenes de los nuevos Zelda y seguimos con nombres 
tan potentes como «Hybrid Heaven», «Jet Force Gemini», 
«World Driver Championship», «FIFA 
2000», «Knockout kings». en fin. todos 
los bombazos que vienen para N64 y 
GBC. Redondeamos el número de octu- 
bre con los detalles de la nueva consola 
portátil de Nintendo. Game Boy Advance. 
Vamos. lo que se dice un número cañón, 
¿o era Pokémon? Ah, sí, superpreview de 
Pokémon, que no se nos olvide. 


E | juego estrella del momento en PlayStation es «Final Fantasy 
y PlayManía os ha preparado un completo repor- 

Junto a la maravilla de «Square», también podréis en- 
contrar reportajes sobre la última entrega de la saga 
«Tomb Raider», los futuros bombazos de EA Sports y 
«Tarzán», la nueva aventura de Disney. 

Novedades del calibre de «Shadowman» o «Wipeout 
3» se reparten el protagonismo con dos guías completas 


M icromanía este mes te presenta. con 
todo lujo de detalles, cómo serán 
«FIFA 2000» y «Tomb Raider IV», los jue- 
gos que más van 
a dar que hablar es- 
ta temporada. Pep 
Guardiola y Lara 
Croft forman “pare- 
ja” profesional y 
saltan al terreno de ; 
juego de Microma- 
nía para darte toda la acción que necesitas. Y además, 
junto con la revista se incluye un CD- 
ROM con las mejores demos para PC y 
un nuevo libro de trucos. 


a queos llevarán al final de 
«Driver» y «Silent Hill». 
Como remate, nuestro suplemento gratuito de 36 páginas os ofrece 
las soluciones para algunos de los mejores Platinum del momento: «Co- 
ol Boarders 2», «Gran Turismo» y «Medievib». Y todo por 395 pesetas. 


MN a está en el 
quiosco, el 
segundo número 
de Juegos «e Cía, 
tu nueva revista de juegos. Este mes. Lara Croft, tu chica 
preferida. presenta su nueva aventura. Y además, consi- 
gue, de regalo, un exclusivo colgador de puerta especial 
para todos los jugones. 


"y 
Dinnos Hiemmas [dns 
* 


N o tienen los mismos gustos. ni siquie- 
ra han elegido profesiones parecidas, 
pero todos pasan horas y horas navegando 
por Internet, son el indicativo de que una 
nueva generación ha surgido, la generación 
Web. En el número de octubre, Netmani2 


netnanio | 


IPC Mania 


descubre las caras de aquellos que se mue- 
ven en la Red por trabajo y por placer. 

Y si existe algún simbolo de los nue- 
vos tiempos que nos toca vivir, ese es sin 
duda, el teléfono móvil, que ha significa- 
do toda una revolución en el mundo de la 
comunicación y las relaciones personales, 
un interesante reportaje nos muestra la 
vanguardia de esta tecnología. La genera- 
ción Web no se desplaza para comprar el 


software que necesita, lo adquiere en la 
Red. y en NemaníO aprenderás cómo 
hacerlo. No te pierdas las páginas más 
modernas del ciberespacio: en Neoficción 
encontrarás un especial libros Star Wars 
y un suculento análisis del estreno en ví- 
deo Los Vengadores. Además, descubre 
los últimos DVD, los estrenos cinemato- 
gráficos, cómic y música... Todo en la 
Red. todo en NetmaníQ. 


Actualidad 


Noticias 
por teléfono 
móvil 


ricsson suministrará la tec- 
E ca raya 
riencia en datos móviles, mien- 
información y realizará la intro- 


datos y noticias y varios tipos de 
“transacciones on-line. 


Michael 
Jordan sigue 
jugando 


muy electronicarts es 
KE” lectronic Anss, la compañía 
= de software de entreteni- 
del mundo, ha confirmado la fir- 
ma de un acuerdo con el jugador 
de baloncesto Michael Jordan 
para que se convierta en el inter- 
locutor de EA SPORTS y aparez- 


S 


imedia, empresa dedicada al desarrollo de aplicaciones para Intemet. 
presenta s-mall, un completo sistema para crear y mantener tiendas vir- 
tuales a través de Internet para empresas y comercios. 

s-mall cuenta con todo lo necesario para crear y gestionar los comercios de 
manera rápida y económica, vender de manera segura, además de una com- 
pleta gama de herramientas orientadas a la promoción de productos entre los 
visitantes y creación de comunidades virtuales. Proporciona una navegación 
intuitiva a través de toda la tienda, con potentes sistemas de búsqueda y un fá- 


cil sistema de realización de pedidos. El sistema puede ser administrado com- 
pletamente de manera remota a través de páginas Web, facilitando así la tarea sin necesidad de tener acceso físico al servidor. 
La información se actualiza permanentemente sin tener que parar el servicio para realizar cambios. 


Astra 2100U, el nuevo 


D isvent. s.a. como importador ofi- 

cial de la gama de escáneres 

UMAX en España, anuncia la aparición 

en el mercado del nuevo modelo UMAX 

Astra 2100U, enfocado al mercado de 

oficina y doméstico. Con una calidad de 

hasta 9600x9600 dpi, 36 Bis reales de 

profundidad de color y un área DINA 

A4. consigue resultados realmente bri- 

llantes de una forma rápida y con una 

calidad sorprendente. Incorpora 

tres botones “plug « play” 

con los que escancar, 

copiar y enviar por e- 

mail imágenes, está al 

alcance de cualquier 

usuario sin necesidad 

de experiencia previa. 
Incorpora un paquete 

completo de software: «VistaScan 


Unidad de CD de 24x 


mora cyberármee de 
E a empresa alemana de produc- 
ción de hardware, Cyber Drive 
Technology Europe GMBH, llega por 
primera vez al mercado español con el 
modelo CSP24A, que es una unidad de 
CD-ROM externa de 24x. Además de 
sus modalidades de funcionamiento es- 
tándar, el aparato también puede ser 
utilizado como lector de CD audio por- 
tátil. El modelo CDP24A dispone de 
una conexión para interfaz y una tarje- 
ta PCMCIA tipo II. de tal manera que, 
los usuarios de ordenadores del tipo 
notebooks pueden seguir trabajando 
con una unidad de CD-ROM cuando se 
utilizan dos pilas. La unidad de CD- 
ROM CSP24A 24x externa está dispo- 
nible al precio de 132 Euros. 


3.5», «Adobe PhotoDeluxe», «Presto 
Page Mannager», «Omnipage LE». 
«Adobe Photodeluxe», «Plug-in photos- 
hop». Soporta entornos Windows98 y 
MacOS8. Conexión USB. Incorpora op- 
cionalmente módulo de diapositivas 
(UTA2100). 


Primera línea 


Netrópolis pasa a 


esde hace unos días, las personas 

que acceden a la Web de Ciudades 
Netrópolis. se han encontrado con una 
novedad: Ciudades Netrópolis ha pasado 
a denominarse La Netro, con el consi- 
guiente cambio de dirección en Internet: 
www.lanetro.com. Un nombre mucho 
más corto y contundente con el que se 
conocerá a partir de ahora al grupo de 
guías locales de ocio y entretenimiento, 
a través de la Red, líder en España. 
El grupo está formado en la actualidad 
por cinco guías dedicadas cada una de 
ellas a cinco áreas de la geografía espa- 
ñola: Madrid La Netro, Barcelona La 
Netro, Valencia La Netro, Sevilla La 
Netro y Euskadi La Netro. Todas ellas 
contienen información actualizada de 
forma diaria referente al ocio de cada 
una de las zonas, la cual se estructura en 
diferentes secciones como son: Cine, 
Teatro, Arte, Música y Comer y beber. 


España ya tiene correo 
dentro de Yahoo! 


ahoo! España anuncia el lanza- 

miento de tres nuevos productos 
de comunicación gratuitos, accesibles a 
cualquier hora desde cualquier ordena- 
dor del mundo que esté conectado a la 
World Wide Web: «Correo Yahoo!», 
«Yahoo! Messenger» y «Libreta de 
Contactos». que permiten ser utilizados 


de forma integrada y sencilla, sacando 
el máximo rendimiento a los sistemas de 
comunicación de Internet. 

Desde ahora los usuarios podrán ac- 
ceder, en castellano, a su cuenta gratui- 
ta de correo electrónico basada en Web 
y beneficiarse de los servicios comple- 
mentarios que ofrece Yahoo! España 
para este producto, entre los que desta- 
can: recepción de correos electrónicos 
de otras cuentas de correo POP3 del ti- 
tular, alertas de nuevos correos electró- 
nicos mediante «Yahoo! Messenger», 
envío de contestaciones automáticas a 
los correos entrantes en caso de ausen- 
cia del titular de la cuenta, además de 
múltiples opciones de personalización 
y gestión del correo. 


¿Pensabas que MO MS cor CU 
habla prolocción, antivirus 


ara t1? 


Panda Antivirus Home Edition 


La in A antivirus ya es una realidad al alcance de LO0OS 


¿Pen a 
límites a la protección. Por eso hemos diseñado un antivirus 


Je y 
lo ad en tecnología y al mejor precio: el nuevo Panda A Antivirus. Home 
ion 


¿No te parece suficiente” Pues te damos 4.995 razones más: su precio. Por sólo 4.995 pesetas", 
podrás disfrutar desde ya de tu Panda Antivirus Home Edition. ¡Cómpralo y olvidate de los virusi 


ACTION 902 18 16 14 IDEC CENTER 91 553 16 00 

ADL 91 664 77 10 JUMP 96 152 00 08 

BEEP 902 10 05 01 MDR 95 458 11 33 
CANARMATICA — 928 29 22 30 MISCO 91 843 50 00 oO 
CENTRO MAIL 902 17 18 19 VOBIS 902 10 01 54 

El SYSTEM 91 468 02 60 ZONA BIT 91 445 05 20 

FNAC 91 595 61 43 


www.pandasoftware.es 


Actualidad Libros 


Microsoft Office 2000. Guías visuales 
L as Guias Visuales de Anaya Multimedia ya 
cuentan con diferentes titulos dedicados a 
la nueva versión de Office. El objetivo de este li- 
bro es el de enseñar, de la forma más rápida y 
concisa posible, el 
manejo de todos los 
programas que com- 
ponen Office 2000. 
Desde el proceso de 
textos a la hoja de cál- 
culo pasando por la 
creación de presenta- 
ciones profesionales y 
la edición de Web 
Esta guía basa su mé- 
todo de enseñanza en / 
aplicaciones paso a ANAYA MULTIMEDIA 


paso excelentemente 1 Págs 2.195 Ptas 


ilustradas donde el _—>—— 
usuario encuentra de 

forma fácil las operaciones más comunes para 
su trabajo diario. Entre las tareas más intere- 
santes que se pueden aprender se encuentran 
la creación de documentos profesionales con 
todas las herramientas de Office, la administra- 
ción de los documentos de forma práctica, el 
manejo del entorno de trabajo de manera inteli- 
gente y productiva o la gestión e integración de 
los diferentes documentos. 


Excel 2000. Guía avanzada 

xcel 2000 sigue siendo la hoja de cálculo más 

versátil y completa para entornos de ofimáti- 
ca. Siguiendo las tendencias para el año 2000, 
«Excel 2000» pone al servicio de los usuarios de 
esta hoja de cálculo numerosas herramientas fáci- 
les de utilizar y muy efi- 
caces para facilitar la 
labor a aquellos que 
desean hacer un tra- 
bajo perfecto y en el 
menor tiempo posible. 
En este libro se abor- 
dan temas muy diver- 
sos. Los primeros 
capítulos están orien- 
tados a sentar las ba- 
ses para comprender 
el nuevo entorno de 
trabajo y sus funciona- 
lidades para ensegui- 
da enseñar al lector a 
utilizar fórmulas, vali- 
dar datos, acceder a fuentes externas de datos, 
utilizar tablas dinámicas, crear macros y convertir 
archivos de forma eficiente. 


ios. 4.500 Ptas. 
-. ..).> 


calificaciones libros 


»*>*9 Regular 
*e>”>e? Bueno 
.).>.9>25 Muy bueno 


[FAPCmanía 


Adobe Premiere 5 para Windows 

dobe Premiere 5» es un avanzado progra- 

ma de edición de video que abre las puertas 
al usuario a un mundo creativo que hasta ahora 
sólo estaba al alcance de los profesionales. Esta 
aplicación se caracteriza por ser un potente 
programa de edición de vídeo diseñado para ser 
la herramienta imprescindible tanto para el u- 
suario profesional co- 
mo para el doméstico 
con ciertas inquietu- 
des creativas relacio- 
nadas con la edición. 
Entre las caracteris- 
ticas más importantes 
de esta nueva versión 
destacan la nueva 
ventana de construc- 
ción más intuitiva, una 
ventana de monitor 
mejorada que permite 
un recorte más preci- 
so y asequible y la po- 
sibilidad de edición de 
formato largo con soporte de base de tiempo de 
29,97. Todas estas novedades están recogidas 
en la obra, con la que el usuario podrá aprender 
fácilmente gracias a las sencillas explicaciones y 
el gran número de notas e imágenes incluidas a lo 
largo de todas sus lecciones. 


ANAYA MULTIMEDIA 
Í 3.750 Ptas. 
.).).).> 


Videoconferencia en Internet 
ideoconferencia en Internet es una obra en 
la que se expone todo lo necesario para es- 

tablecer comunicación a través de la Red con 
otros usuaios en directo, con imágenes, sonido, 
transferencia de ficheros y posibilidad de com- 
partir aplicaciones a precio de llamada local. Es- 
ta obra explica cada uno de los elementos nece- 
sarios, su instalación en un equipo informático, 
el manejo de «Micro- 
soft Netmeeting», en- 
tre otras informacio- 
nes de interés. 

El libro tiene un carác- 

ter didáctico y com- 

pleto ya que aborda el 
problema en su con- 

junto y de principio a 

fin. De esta manera 

se convierte en el ma- 
nual ideal para todos 
aquellos usuarios par- 
ticulares o pequeñas 
empresas que deseen 
aprovechar las am- 
plias posibilidades de 
la videoconferencia a través de Internet, tanto de 
trabajo como lúdicas sin asumir elevados costos 
ni en equipos informáticos ni en comunicación 
telefónica. Una obra que descubre una nueva 

forma de comunicación de una manera sencilla y 

sin olvidar ninguno de los elementos esenciales 

necesarios durante la conexión. 


PowerPoint 2000 

D entro de la colección Fácil, editada por Edi- 
ciones B, el usuario dispone de una obra 

completamente dedicada al nuevo « PowerPoint», 


integrado en la suite (Pen 


PowerPoint ¿Yu 


Office 2000. La obra 
cuenta con un gran 
número de iconos vi- 
suales que indican de 
forma precisa las ac- 
ciones a realizar. Las 
instrucciones están 
narradas paso a paso, 
numeradas y son muy 
fáciles de seguir. Ade- 
más, a lo largo de to- 
dos los capitulos el 
usuario puede encon- -2.).> 
trar un gran número de 
sugerencias, métodos 
abreviados y advertencias que necesita conocer. 
De la forma más fácil se puede aprender a realizar 
rápidamente las diez tareas principales de «Po- 
werPoint», crear, modificar y proyectar presenta- 
ciones, crear gráficos de columnas, líneas o secto- 
res, o personalizar las presentaciones con tiempos 
de exposición, animaciones y efectos de sonido 
Una obra que descubre al usuario esta potente he 
rramienta de una manera práctica y sencilla y que 
puede ser muy útil como guía de consulta 


0007 JUIOJAIMOG 


Word 2000. Guía en 10 minutos 

a colección Guía en 10 minutos de Prentice- 

Hall ya se encuentra actualizada a la nueva 
suite de Microsoft. En concreto esta obra está 
dedicada a la nueva versión del procesador de 
textos más utiliza-do, 
«Microsoft Word 
2000». Este libro, des- 
tinado a usuarios con 
un nivel inicial de co- 
nocimientos, pretende 
que el lector consiga 
aprender en muy poco 
tiempo todos los con- 
ceptos fundamentales 
que le permitan reali- 
zar cartas y elaborar 
textos con resultados 
profesionales. 


te ken 


PRENTICEHALL 


Gracias a la lectura de 242 Págs. 1.600 Ptas 
esta completa guía el . .p.. 
usuario aprenderá a > 


trabajar con docu- 

mentos, modificar la presentación de la pantalla, 
imprimir los trabajos, enviarlos por fax o por co- 
rreo electrónico, emplear caracteres interna- 
cionales o especiales y utilizar las diferentes 
plantillas que incorpora el procesador. Hay que 
destacar la simplicidad utilizada a la hora de re- 
latar los diferentes temas. Los capítulos contie- 
nen explicaciones por pasos y están completa- 
dos con buenas ilustraciones que facilitan la 
comprensión al lector. 


a 


€<L— o 


Director 7 y Lingo 
racias a la lectu- 
ra de esta nueva 

publicación, el lector 

podrá aprender a utili- 

zar el programa «Di- 

rector 7» y su lenguaje 

de guiones «Lingo». 

En esta aplicación el 

usuario encontrará la 

ayuda perfecta para el 
desarrollo de películas 
dinámicas e interacti- 
vas destinadas a for- 
mar parte de produc- 
ciones multimedia o de Internet. Además, en el 

libro se ponen a disposición de | lector más de 50 

horas de prácticas instrucciones. 

Destinado a usuarios con un nivel medio de co- 

nocimientos, la obra enseña a ajustar las propie- 

dades de los miembros de reparto de «Director» 
empleando los inspectores de sprite y de com- 
portamiento, asignar guiones Lingo, crear fluidas 
animaciones y efectos de transición o editar so- 
nidos y reproducirlos en las peliculas. El CD- 

ROM contiene todos los archivos necesarios pa- 

ra las prácticas propuestas en los diferentes 

capítulos, junto con los resultados finales de las 
mismas, que permiten al usuario comparar sus 
resultados y progresos. 


Director 7 y Lingo 


ANAYA MULTIMEDIA 
Páy> 4.695 Ptas. 
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Microsoft Excel 2000 


| programa basado en hojas de cálculo más 

utilizado por el usuario, cuenta ya con su 
versión 2000. Anaya Multimedia, gracias a su co- 
lección de Guías Visuales, presenta una obra 
completamente práctica con la que cualquier 
usuario independientemente de sus conocimien- 
tos puede llegar a do- 
minar los conceptos 
básicos de esta apli- 
cación de una manera 
fácil y sencilla. 
La Guía Visual de Ex- 
cel 2000 se encuentra 
organizada en capitu- 
los que engloban ope- 
raciones relacionadas 
entre sí o con caracte- 
rísticas comunes. 
Además de utilizarla 
como obra de apren- 
dizaje, este nuevo li- 
bro también tiene una 
gran utilidad como manual de consulta rápida 
gracias a su estructura y sus completas explica- 
ciones paso a paso. Con ella, el usuario apren- 
derá a manejar en poco tiempo las hojas de cál- 
culo, mejorar su aspecto, asignar formatos 
numéricos, alinear datos, generar gráficos y 
crear, ordenar y buscar bases de datos. Un libro 
muy recomendable para todo tipo de usuarios, 
tanto para los nuevos como para los que quie- 
ran ampliar conocimientos. 


ANAYA MAILTIMPOIA 
Y Pags 2.195 Ptas. 
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El ContaWin 2000 


ara el usuario, llevar la contabilidad doméstica o 

de una empresa con ayuda de un ordenador se ha 
convertido en algo fundamental. La gran cantidad de 
numeros y operaciones a realizar lo convierten en una 
herramienta indispensable. Existen numerosas 
aplicaciones dedicadas exclusivamente a facilitar esta 
labor al usuario, entre ellas «ContaWin 2000». Para 
llegar a dominar este programa nada mejor que el 
curso recomendado de la editorial Anaya Multimedia 
con el que el lector resolverá todas sus dudas acerca 


de su funcionamiento. 


Los autores de este libro le han dado una base técnica 
y una estructura al libro, de manera que la comprensión 
se consigue de una forma clara y gradual, sentando 
unas bases para llegar a introducir al lector en los ————>— | 


ANAYA MULTIMEDIA | 
/ 3.995 Ptas | 
=>). .p.> | 


conceptos más complejos de esta aplicación. En la 
primera parte del libro se encuentran los detalles más importantes para una 
correcta instalación, además de cómo personalizar «ContaWin 2000» para cubrir 


todas las necesidades. 


En la segunda parte se exponen métodos para realizar las tareas más comunes de 
contabilidad y cómo se puede generar la información solicitada por el Registro 
Mercantil y otra documentación legal de una forma rápida y fácil. Entre los temas 
más interesantes hay que destacar los dedicados a la gestión de empresas y los 
trabajos con cuentas del plan, gestión de apuntes y asientos, o el trabajo con IVA y 
con la cartera de previsiones. En el CD-ROM que se incluye al final de la obra, se 
puede encontrar una versión limitada del producto que permite familiarizarse con la 
aplicación y descubrir sus magníficas posibilidades. 


PhotoDraw 2000 

on el año 2000 en puertas, Microsoft ha lan- 

zado «Microsoft PhotoDraw 2000», el com- 
plemento dedicado al diseño gráfico que estaba 
necesitando la suite de 
Office para satisfacer 
al más exigente usuario 
de informática. Esta 
nueva aplicación, al 
incorporar diferentes 
funciones de dibujo 
de «PowerPoint» y 
«Word» es un excelen- 
te apoyo a las presen- 
taciones con diaposi- 
tivas y funciones 
gráficas de «Word». 
Este libro está dedi- 
cado a todos los u- 
suarios interesados en 
utilizar este nuevo pro- 
ducto independiente- 
mente de sus conoci- 
mientos. Los capítulos más interesantes de este 
libro enseñan al lector a trabajar con textos, dibu- 
jos y color hasta llegar a dominar estos concep- 
tos. Sin duda, una completa guía con la que cual- 
quier usuario puede comenzar a trabajar con esta 
aplicación y llegar a conseguir un alto nivel de co- 
nocimientos de manera que pueda dominar los di- 
ferentes aspectos del diseño gráfico y consiga de 
una manera sencilla, dotar a sus trabajos de una 
calidad profesional. 


ANAYA MULTIMEDIA 
F 1.695 Ptas 
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Outlook 2000. Guía en 10 minutos 
L a Guía en 10 minutos de Outlook 2000 es- 
tá pensada para personas ocupadas, que 
necesitan obtener los mejores resultados de 
una manera rápida. Las lecciones incluidas en 
esta obra son fáciles de seguir y están estruc- 
turadas de forma que el lector tenga que de- 
dicar a cada lección 10 minutos o menos. Una 
forma práctica con la 
que aprender a ges- 
tionar el correo elec- 
trónico y todas sus 
opciones. 
Destinado a usuarios 
con un nivel inicial de 
conocimientos, esta 
guía promete al 
usuario aprender en 
tan poco tiempo a 
manejar las herra- 
mientas que ofrece 
Outlook 2000, traba- 
jar con mensajes 
electrónicos, confi- 
gurar las opciones 
de envio de mensa- 
jes, utilizar las libretas de direcciones persona- 
les, planificar reuniones o personalizar la apli- 
cación. Un libro muy recomendable para todos 
aquellos que necesiten adquirir rápidos cono- 
cimientos acerca de este nuevo gestor de co- 
rreo electrónico y no quieran o no puedan leer 
grandes volúmenes. 


PCmania 


cartasdirector pemaniaQhobbypress es 


Jirigid vuestras cartas a la e rec 


clararmente el nombra del aut w o e DNI La reventa ev 5 


Linux es un sistema operativo que va ganan 
do adeptos. Nos gustaría que pusieran una sec 
ción con trucos y un tutorial para Linux. Ade 
más con proyectos como estos, graturtos para el 


lr 


usuario, la informática está dando grandes pa- 
sos hacia delante. La última noticia que ha acon- 
tecido y que es de gran importancia para todos 
es la compra por parte de Sun de Star Office, 
(http://www.sun.com/staroffice), disponible tan- 
to para Windows 9x como Linux, que es una co- 
pia de Microsoft Office (incluso guarda en for- 
mato Excel. Word, etc.) con un precio para el 
usuario de O Ptas 


El Bison 


Linux será en breve una parte de la revista, 
como hemos dicho en alguna ocasión. Es más 
si recuerdas el mes pasado nos marcamos el ob 
jetivo de incorporar información puntual todos 


py2JPCmanía 


CARTAS AL DIRECTOR. Revista PCMANÍA “es 


P. 
E 


e tespl be $ oprnion as put . 5 Nos 


los meses antes de que finalice el presente año 
Es un compromiso que hemos adquirido con vo 
sotros los lectores, y que cumpliremos sin nin 
gún problema como hemos hecho en otras oca 
siones en el pasado reciente 


Las Autoridades Sanitarias advierten que el tabaco perjudicas 


Soy un estudiante, que sé bastante de infor- 
mática y que solo leo vuestra revista y Compu- 
ter Hoy (son las únicas que interesan). En fin, 
yo y mi hermano nos compramos a la vez un 
nuevo ordenador. Sobre la compra discutimos él 
y yo sobre qué procesador elegir. Yo elegí el 
AMD K6-2 y mi hermano el Pentium II. Le pe- 
dimos al encargado de la tienda que los dos 
equipos fueran lo más parecido posible. 

Así que nos los compramos con las mismas 
frecuencias y casi los mismos componentes 
(menos la placa base). Cuando le hicimos las 
pruebas («Unreal», «Quake Ib» (con parche 3D 
Now), y algunos otros juegos y aplicaciones, so- 


aparecer 


bre todo «3DMark 99 Max» y «Sandra 99». En 
todos ellos siempre ganó este fantástico proce- 
sador de AMD. cosa que ustedes niegan y que 
me pregunto si el gigante de Intel estará sobor 
nando a las revistas para que mientan. Y ade 


más, cuando llegó el Pentium TIT le dedicasteis 
unas 8 páginas y no dijisteis nada este mes sobre 
el AMD K-7 (Athlon). Otras revistas sí lo ha- 
cen. Incluso tienen benchmarks. No digo que 
vosotros estéis sobornados. pero mientras tanto 
yo y unos amigos hemos hecho un club para ad- 
vertir a los consumidores que aunque Pentium 
sea lo que más se conoce no significa que ni sea 
el único ni el mejor. 

El Julián Moreno Beltran (Murcia) 


No te entendemos muy bien cuando hablas de 
que nosotros estamos “sobornados” cuando 
unas líneas más arriba afirmas precisamente 
eso, que estamos todas las revistas “compra- 


das” por Intel. Nos parece que estás equivoca- 
do en todo punto. Primero porque nosotros des 
de nuestras páginas siempre hemos defendido 
que los procesadores de AMD no tienen proble 
mas de compatibilidad desde que apareciera el 
K5. porque antes sí es cierto que la compatibili 
dad entre ambos chips dejaba bastante que de 
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sear (salvo casos muy excepcionales) y su ren- 
dimiento no es inferior a los productos de otras 
marcas, incluida Intel. Sin embargo, las prue- 
bas que tú hayas podido realizar te han dado 
unos resultados, que no se tienen porqué co- 
rresponder con otros que se hagan en circuns- 
tancias totalmente diferentes. Simplemente una 
configuración de placa base diferente con me- 
jores prestaciones puede cambiar todo el tema. 
O la utilización de diferentes placas de vídeo o 
buses para conectarlas. Es algo lógico pensar 
que cada configuración es diferente, y que por 
tanto es posible que los resultados sean del todo 
diferentes. Es más, por cada prueba que se haga 
en el mundo entre ambos sistemas en la que ga- 
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ne uno, se está haciendo otra en la que el resul- 
tado es totalmente diferente. No decimos que tus 
pruebas estén mal, sino que son diferentes de 
las que podemos hacer los demás. Y en cada ca- 
so da un rendimiento diferente. Es más, normal- 
mente los procesadores de Intel dan mejor re 
sultado en “igualdad” de condiciones, pues su 
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verdadero potencial está en que con el mismo 
dinero invertido, se pueden lograr mejores ren- 
dimientos si equipamos al PC con un AMD. Es 
en este punto en el que realmente se demuestra 
que los procesadores de AMD son una compra 
interesante para el usuario que quiere disponer 
de un gran rendimiento sin tener que realizar 
un gran desembolso. 


larias Maranrinae 


Soy un fiel seguidor de esta revista desde que 
tengo mi ordenador. allá por el número 36. El 
motivo de esta carta es sugerirle varias Cosas. 
La primera de ellas es que las cartas que man- 


demos al director, también podrían contestarlas 


por e-mail si no se publican en la revista, y así 
no tendremos dudas, porque si no recibimos res 
puestas no serviría de nada. Otra es que podrían 
poner algún número (una línea 906 por ejem 
plo) de servicio al lector, por sí tienen alguna 
duda sobre alguna sección como Tallermanía o 
Expansión o alguna otra cualquiera, consultarlo 
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serlamente la salud. Nic.: 0,9 mg., 0,6 mg. Alq.: 12 mg., 8 mo. 


y salir de dudas, de este modo no habría proble- 
mas si seguimos algún apartado de la revista 

Otro es Linux. He mandado algunas cartas sobre 
el tema. Y estoy de acuerdo en que no pongan 
Linux sin una breve introducción para que pue 

da instalarlo cualquiera. Yo mismo tengo la Red 
Hat, pero no he conseguido instalarla sin ayu- 
da, porque he tenido un gran número de proble- 
mas. y espero que hagan una sección de Linux. 
Y también estoy de acuerdo en que Linux es 
“Anti-Microsoft” ¿Y qué? ¿Es que Windows no 
es un Anti-Linux? Y la última sugerencia es so- 
bre el apartado de juegos. Yo lo suelo leer pero 
no entero, aunque podríais hacer una especie de 
suplemento. Sacáis los juegos de la revista y los 
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ponéis en un suplemento como hicisteis en un 
momento con Netmanía o con Rendermanía. Y 
cuando se compre la revista se tiene el suple- 
mento de juegos por un lado y el de programa- 
ción y todo el resto por otro (PCmania y PCma- 
nía juegos). 

E Francisco José Pérez 


Muchas gracias por todas las sugerencias. 
Sin embargo. muchas de ellas son complicadas 
de realizar por las razones que te ofrecemos. 

En primer lugar, las Cartas al Director se co- 
rresponden a la opinión que los lectores dan so- 
bre un tema en concreto, bien de la revista (lo 
más general) o bien de la actualidad. Sin em- 
bargo eso no significa que haya razón para con- 
testarlas salvo en algunos casos, puesto que no 
se trata de un consultorio o similar. Si te das 
cuenta, prácticamente ninguna publicación 
contesta a los lectores salvo en casos excepcio- 
nales. Nosotros lo hacemos y lo seguiremos ha- 
ciendo, aunque es posible que no lo hagamos 
en todo momento como hacemos ahora. Al fin y 
al cabo, muchas cartas tienen un denominador 
común, que con aclarar una vez cada cierto 
tiempo es más que suficiente. 

Por otro lado, un número 906 implicaría dis- 
poner de un equipo de personas con los conoci- 
mientos necesarios para solventar las dudas 
que comentas. Eso supone un costo importante 
difícil de sufragar simplemente con los benefi- 
cios que da la línea 906. Por ello, lo mejor es 
hacer uso del correo electrónico o del correo 
ordinario, mediante los que las dudas que po- 
dáis tener quedarán resueltas. 

En cuanto a Linux, como ya hemos dicho, 
tendremos sección este mismo año, aunque no 
compartimos la idea de que Windows sea Anti- 
Linux por el mero hecho de que para tener Li- 
nux, en el 99 por ciento de los casos es necesa 
rio tener antes algún sistema operativo de 
Microsoft. Por último, el tema que nos comentas 
de los juegos es complicado. A nosotros nos 
gustaría incluir más páginas no sólo de juegos, 
sino de otras secciones, pero sería a costa de 
quitarlas de otros sitios, que también gozan de 
popularidad entre los lectores y que merecerían 
más espacio en la revista. Buscaremos la forma 
de contentar a todos, aunque es complicado. 


Problemas en Correos 


Me animo a escribirle para quejarme muy 
amargamente del trato que estamos recibiendo 
los suscriptores de PCmanía. Desde hace algu- 
nos meses, los retrasos en la recepción de su re- 
vista, y en vista que no soy el único que padece 
estos retrasos por lo que he podido leer en la 
sección de Cartas al Director. se han hecho casi 
insoportables. La gota que ha colmado el vaso 
se ha producido hoy Sábado día 28 de Agosto. 

Esta mañana, en mi buzón, he encontrado un 
papel de correos en el cual se me indicaba que 
debería pasar a recoger su revista en la sucursal 
más cercana a mi domicilio “por ser un paquete 
superior a 500 grs.”. Esto no tendría mayor im- 
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portancia. ya que no es la primera vez que Co- 
rreos, en lugar de entregar su revista en mi do- 
micilio, me hace pasar a recogerla. La sorpresa 
me la he llevado cuando he visto que era la re- 
vista 82,correspondiente al mes de Agosto. Sor- 
prendido porque el pasado día 20 de Agosto, y 
en vista de que no me llegaba la revista, me ani- 
mé a comprarla en un kiosco (la daba por “ex- 
traviada” por Correos). 

Considero esto completamente intolerable. 
Por si les sirve de ayuda, el matasellos lleva fe- 
cha de 28-7-99 (¡del mes de Julio!).Todos he- 
mos oído por los medios de comunicación que 
durante este mes de Agosto han existido muchos 
problemas con Correos debido al periodo de va- 
caciones. pero estos problemas estaban délimi- 
tados a poblaciones muy pequeñas O con un in- 
cremento de población en periodo de 
vacaciones, nunca en una gran ciudad como 
Barcelona. 

Evidentemente, me he quejado a Correos, pe- 
ro como destinatario final, poco he obtenido. 
Creo que este problema logístico, que afecta es- 
pecialmente a los que somos suscriptores, debe- 
ría de tener una mayor atención por parte de us- 
tedes, que siendo los que “pagan” los envíos. 
deberían de tener mas poder de presión para evi- 
tar que nos llegue la revista a mediados del mes 
en curso. Estoy seguro que no les costaría nada 
reunir de nosotros, los suscriptores, cartas de 
queja de estos retrasos y hacerlas llegar a Co- 
rreos. Tan solo espero poder recibir la revista de 
Septiembre (que ya se encuentra en los kioscos) 
antes de final de mes. 


£ Jordi Martinez Pla (Barcelona) 


Los CD vírgenes 


Hace poco tiempo compré una grabadora de 
la marca Pinnacle Micro. A la hora de ir a com- 
prar CD creía que todos los CD eran iguales, y 
que lo único que los diferenciaba era el precio. 
Más tarde, tras recibir errores tales como "servo 
tracking error” o “unable to calibrate recording 
laser” con ciertas marcas de CD vírgenes decidí 
mandar un e-mail a la compañía Pinnacle Mi- 
cro. Ellos me contestaron que no todas las mar- 
cas de CD son buenas y no todas son compati- 
bles con todo tipo de grabadoras. Descubrí en 
Internet a gente con el mismo problema que yo 
y con grabadoras de diferentes marcas. Os es- 
cribo para proponeros una comparativa entre las 
principales marcas de CD vírgenes. Otro asunto 
son los CD de 80 minutos. Casi ningún fabri- 
cante aconseja su uso y dicen que sólo han tes- 
tado con sus unidades CD de hasta 74 minutos. 
Descubrí que mi grabadora graba perfectamente 
ciertas marcas de CD de 80 minutos. Pero tam- 
bién descubrí gente que había probado de todo y 
no conseguía grabar en estos tipos de CD con 
grabadoras nuevas (la mía es de segunda mano). 
Creo que sería interesante hacer un reportaje O 
una comparativa de este tipo de CD, cual o cua- 
les son los programas más aconsejables para 
grabar con este tipo de CD y cuales son los prin- 
cipales fabricantes de CD de 80 minutos. 

Por último recordaros que hace tiempo rega- 
lasteis con PCmanía un libro llamado “Acceso 
Directo a Windows 98” y que gracias a él mu- 
chos conocieron la revista. ¿Tenéis previsto algo 
parecido para aprender C o algo similar? 

1 Marcos 


Como hemos dicho en otra ocasión, los pro- 
blemas de distribución de Correos no podemos 
asumirlos nosotros. Como bien dices. la fecha 
del matasellos indicaba que estaba en su poder 
a finales de julio, de modo que el retraso en es- 
te caso está claro que es por su causa. Ser sus- 
criptor tiene algunas ventajas, como los rega- 
los y la seguridad de no perder ningún número, 
pero suele ser a costa de retrasos en los envíos. 
La solución puede venir por dos frentes. El pri- 
mero es que Correos mejore su servicio, algo 
que vemos complicado de que ocurra realmente. 
El segundo remedio pasa por mandar la revista 
mediante una agencia, lo cual encarece el coste 
y es una experiencia que ya pusimos en marcha 
y que no funcionó porque prácticamente ningún 
lector quería asumir ese incremento de precio. 
En cualquier caso, hablaremos de tu queja a 
Correos. aunque no te podemos asegurar que 
vavan a hacer algo al respecto, habida cuenta 
de la experiencia que tenemos en otras ocasio- 
nes con temas similares. Lo sentimos mucho, 
pero la solución es complicada. 


La grabación sobre un CD es compleja en 
muchos puntos. A pesar de que se lleve algunos 
años avanzando en este aspecto, todavía es una 
tecnología que presenta algunos defectos y pro- 
blemas que merece la pena tener en cuenta. Tal 
es el caso de los CD vírgenes. Su realización a 
pesar de contar con un alto grado de control, no 
siempre es perfecto, lo que puede originar que 
en determinados procesos de grabación en al- 
gunas marcas de grabadoras presente dificulta- 
des y nos den los típicos errores de grabación 
mal realizada. Por eso, siempre recomendamos 
que se utilicen discos de marca pues es la única 
forma de asegurarse un rendimiento lo mejor 
posible y evitar los errores al mínimo. Y ello te- 
niendo en cuenta que el precio será superior, pe- 
ro a la larga probablemente se gane en todos los 
aspectos, tanto económicos como personales al 
no perder tanto tiempo. En cuanto a la idea de la 
comparativa, lo tomamos en cuenta. Resulta cu- 
riosa y esperamos llevarla a cabo cuanto antes. 
Por último, el tema de los libros, esperamos sor- 
prender pronto con alguna novedad. 
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Windows 98 


Segunda Edición 
La transición 
hacia 


Al igual que ocurrió con Windows 


95. Microsoft ha lanzado al mercado 
una actualización de Windows 98. Bajo 
el título de “Segunda Edición” se esconde 
un sistema sin muchos cambios. la 
mayoría de ellos disponibles gratuitamente 
a través de Internet. Simplemente se trata de 
un corrector de errores disimulado con la 
actualización de alguna de las herramientas. 
A lo largo de las siguientes páginas el usuario 
descubrirá si realmente los cambios 
introducidos merecen la pena para 

adquirir este nuevo producto. 

Un nuevo sistema que sirve a Microsoft 

como mera transición hasta la llegada, 


posiblemente a finales de año, 7 


de su nuevo Microsoft 053 | A 


Windows 2000. 
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ace ya cuatro años que 
Microsoft lanzó al merca- 
do la primera versión de 


Windows 95. Un sistema operativo 
que supuso un gran cambio, tanto 
estético como funcional, y con el 
que se pretendía lograr un sistema 
más fácil de manejar por parte del 
usuario. Su llegada al mercado su- 
puso uno de los mayores planes de 
marketing. Campañas de publici- 
dad, giras de presentación por todo 
el mundo y miles de millones de dó- 
lares invertidos en publicidad. 
Durante los tres años siguientes y, 
antes de la aparición de Windows 
98, Microsoft preparó diversas ac- 
tualizaciones en las que iba corri- 
giendo los posibles errores a la vez 
que introducía nuevos cambios que 
mejoraban el rendimiento del siste- 
ma, y cuya última versión conocida 
como OSR/2 ya incorporaba herra- 
mientas como la FAT 32 y la im- 


plantación de su navegador de Inter- 
net, como medio de navegación en 
las unidades de almacenamiento. 
La salida al mercado de Windows 
98 fue muy distinta. Atrás quedaron 
las grandes campañas de publicidad 
y su número de ventas no fue tan al- 
to como ocurrió con la anterior ver- 
sión del sistema. a pesar de que se 
intentó aprovechar el boom de Inter- 
net y donde el navegador ya forma- 
ba parte del sistema (lo que provocó 
un gran número de acusaciones de 
monopolio contra la propia Micro- 
soft). Ahora, un año después, Mi- 
crosoft ha preparado una actualiza- 
ción bajo el título de “Windows 98 
Segunda Edición” con la que pre- 
tende arreglar los fallos anteriores y 
ofrecer al usuario un sistema opera- 
tivo más completo, sobre todo en lo 
que a comunicaciones se refiere. 
Resenar que el número de errores 
corregidos detectados en los prime- 
ros doce meses de vida es, por des- 
gracia, bastante grande y la mayoría 


de ellos tienen que ver con el fun- 
cionamiento interno del programa, 
que según la compañía disminuyen 
las posibilidades de que el ordena- 
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dor se quede colgado. El resto de 
cambios sí que afectan más a la par- 
te visible del sistema y por lo tanto 
al usuario a la hora de trabajar. 


Lo nuevo de Windows 98 SE 


Le nueva edición del sistema operativo de Microsoft ofrece 

al usuario una serie de novedades y correcciones que en 

teoría resuelven los principales problemas de versiones anterio- 

res y que incluso mejoran las posibilidades de alguno de los ele- 

mentos principales del sistema. Entre sus novedades más im- 

portantes destacan: 

+ Corrección de los principales bugs. 

* Nuevas versiones 5 de «Internet Explorer» y del gestor de co- 
rreo «Outlook Express». 

* Soporte multimonitor. 

» Versión 3.0 de «NetMeeting» 

* Mayor rapidez a la hora de abrir y cerrar programas. 

» Compartir conexión a Internet, que permite a varios ordena- 
dores utilizar una misma conexión a Internet. 

* Mejor soporte USB e IEEE 1394. 

* Actualización de últimos controladores. 

* Nueva versión de Windows Media Player, que incluye soporte 
para nuevos tipos de archivo. 


Windows 98 SE a examen 


egún la propia Microsoft, uno de 
los mayores logros conseguidos 


con esta nueva actualización se encon- 
traba en la rapidez con que era capaz 
de abrir y cerrar aplicaciones compara- 
do con antiguas versiones. En la redac- 
ción de PCmania hemos realizado una 
serie de pruebas para comprobar “in 
situ” si estas afirmaciones eran ciertas. 
Para ello se instaló la primera versión de 
Windows 98 en un ordenador equipado 


con un procesador Intel Pentium ll a 


500 MHz, un disco duro completamente 
vacio de 1 Giga, 128 Megas de memoria, una Winfast S 320 como 
tarjeta gráfica y una Sound Blaster Live! 
Como se puede comprobar en la gráfica, se tomaron tiempos a la hora 
de arrancar el sistema, cerrarlo, abrir aplicaciones de diverso tipo y al 


utilizar herramientes de sistema tipo Scandisk. El resultado no deja lugar 
a dudas, el nuevo sistema ralentiza todavia más, si cabe, el arranque del 
ordenador y el apagado del mismo. En cuanto a las aplicaciones, la di- 
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Windows 98: 
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1 min 14sg 
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Windows 98 S.E. (inst. completa). AN 1 min 41 sg 
Tiempo medio de apagado del sistema 


Windows 98: 
Windows 98 S.E. (actualizado): 


Windows 98 S.E. (inst. completa): ME 


Windows 98 S.E. (actualizado): 


Windows 98 S.E. (Inst completa): ME 


«Word», no ha variado sustancialmente. 


La apertura de ficheros dentro de un programa 
no tiene variación notable entre sistemas. 


ferencia de tiempos no es tan importante como para considerarla un 
argumento de peso a la hora de adquirir esta “Segunda Edición”. 

Por último, y en lo que al capítulo de controladores se refiere, el nue- 
vo “Windows 98 SE” no fue capaz de reconocer ni la tarjeta de 
vídeo ni la de sonido, lo que lleva a la conclusión de que a pesar de 
haber incorporado numerosos controladores, todavia el sistema 
Operativo no es capaz de configurar el ordenador completamente. 


Arranque Microsoft Excel 2000 
Windows 98: 


Windows 98 S.E. (actualizado) 
Windows 98 S.E. (inst. completa): MI 
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Windows 98: 

Windows 98 S.E. (actualizado) 

Windows 98 S.E. (inst. completa): MN 


Tiempo en realizer Scandisk estándar 
Windows 98: O 


Windows 98 S.E. (actualizado): 
Windows 98 S.E. (inst. completa): ME 


Conexión a Internet compartida 


U na de las novedades más importantes incluidas en esta nueva 
versión es la opción de “Compartir conexión a Internet”. Este 
sistema ofrece al usuario la posibilidad de utilizar una única conexión 
a la Red que pueda ser utilizada por varios equipos conectados en- 
tre sí. Anteriormente, para poder utilizar este sistema el usuario de- 
bía recurrir a diferentes programas, pero en la “Segunda Edición” de 
Windows 98 ya viene completamente incorporado. Además, es la 
única novedad que no se puede adquirir gratuitamente a través de 
Internet. “Compartir conexión a Internet” permite configurar la red 
informática doméstica para 
compartir una única conexión 
a la Red y también proporcio- 
na un método sencillo para 
instalar y configurar la red do- 
méstica. Para un correcto fun- 
cionamiento, uno de los equi- 
pos de la red doméstica, 
llamado Equipo de conexión 
compartida, debe tener una 
conexión a Internet y así po- 
der proporcionar direcciones 
IP privadas y servicios de re- 
solución de nombres para los 
restantes equipo. Después, 
los otros equipos de la red podrán tener acceso a Internet mediante 
este servidor, gracias a la conversión privada de direcciones IP. 

Cuando un equipo de la red envía una petición a Internet, se trans- 
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El sistema permite compartir la 
conexión a través de red local. 


Lo que echamos en falta 


cación que per- 
mita comprobar 
el estado del or- 
denador y que 


S iempre que una compañía presenta un 


nuevo producto y tras analizarlo con 
detenimiento, se pueden sacar diferentes 
conclusiones acerca de lo que podía haber 
sido, es decir, lo que se podía haber añadi- sea capaz de 
do para crear un producto mucho más com- arreglar los dife- 
pleto. Y teniendo en cuenta las posibilida- rentes proble- 
des de Microsoft, estas exigencias suelen mas que surjan 
ser mucho mayores. Los siguientes aparta- de manera efi- 
dos son sólo algunos aspectos que desde  caz. Una aplica- 
esta redacción hemos echado en falta y que 


Scandisk no ha sido mejorada. 
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mite su dirección IP privada al 
Equipo de conexión comparti- ¿ 

da, que la convierte en su pro- A e 

pia dirección de Internet y en- A 
vía la petición a la Red. Tras 

obtener el resultado, el Equipo ds 
de conexión compartida con- AA 

vierte de nuevo la dirección IP. El asistente facilita el proceso de 

y dirige la respuesta al equipo configuración al usuario. 

correcto de la red. El único or- 

denador de la red que es visible en Internet es el Equipo de conexión 
compartida. Ninguno de los restantes equipos de la red doméstica 
tienen conexión directa. 

Para establecer la conexión, todos los diferentes equipos deben te- 
ner instalados los componentes de redes que se incluyen en la nue- 
va versión de Windows. Para establecer la conexión principal el 
usuario puede escoger el sistema que más le convenga o se ajuste a 
sus necesidades: un modem, un modem de cable bidireccional, 
ISDN (RDSI), ADSL o un adaptador de acceso telefónico. También 
se pueden configurar los equipos de la red para que utilicen Com- 
partir impresoras y archivos, lo que permite a cada uno de ellos te- 
ner acceso a los recursos de los restantes. 

Una novedad muy interesante, que multiplica las opciones de cual!- 
quier red doméstica, aunque cuenta con el inconveniente de que es 
necesario un conocimiento medio de los términos básicos y propie- 
dades de configuración de una red para que el usuario no tenga 
problemas a la hora de instalarlo en los diferentes ordenadores 
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La herramienta «Paint» no ha variado 
desde le aparición de Windows 3.1. 


creemos que podían haber sido incluidos. 
Seguramente cada usuario obtendrá sus 
propias conclusiones. 

En primer lugar, y al tratarse de una actuali- 
zación, se han echado en falta un gran nú- 
mero de controladores 

de dispositivos que a pe- 

sar de llevar ya en el mer- 

cado algún tiempo, si- 

guen sin incluirse en la 

base de datos del siste- 

ma operativo. Basta 

comprobar que en el 

equipo utilizado para las 

pruebas, el sistema no 

fue capaz de reconocer 

ninguna de las dos tar- 

jetas, ni la de sonido ni la de video. 

En lo que se refiere a herramientas de siste- 
ma, ya es hora de que se incluya alguna apli- 


ción fácil de manejar y que acabe con los 
problemas que suele tener Windows 98 con 
las diferentes configuraciones de registro o 
conflicto de recursos. 
Por otro lado, y aunque el Reproductor mul- 
timedia, si que ha sido actualizado, este 
avance podia haber sido 
mucho más completo. En 
la actualidad existen pe- 
queñas aplicaciones, que 
no sólo permiten ejecutar 
determinados archivos 
con formato de video o 
sonido, sino que además 
ofrecen la posibilidad al 
usuario de tener un ma- 
yor control sobre las con- 
figuraciones principales: 
ecualizadores, sistemas de programación 
de canciones, y un gran número de esos pe- 
queños detalles que diferencia a una buena 


aplicación de un producto de calidad 

Por último, no deja de sorprender que el pe- 
queño programa de retoque, “Paint”, no ha- 
ya sido actualizado, sobre todo teniendo en 
cuenta la gran cantidad de formatos de ar- 
chivos existentes y que no son compatibles 
con esta aplicación. 

La lista de elementos que se echan en falta 
podía continuar con elementos como una 
interfaz de configuración de redes más in- 
tuitiva, mejoras en las herramientas de co- 
pias de seguridad, un Scandisk más eficien- 
te, etc. Seguro que cada usuario tiene 
alguna sugerencia que en teoría no debería 
ser demasiado complicada de incluir pero 
que por unas causas o por otras Microsoft 
sigue sin incorporar desde que apareció ha- 
ce ya cuatro años el primer Windows 95. Es- 
peremos que en próximas versiones (la más 
cercana Windows 2000) empiecen a incor- 
porar o mejorar alguno de estos elementos. 


NetMeeting 3.0 


l nuevo “Windows 98 

SE” cuenta con un 
gran número de actualiza- 
ciones, la mayoría de ellas 
dentro del campo dedica- 
do a Internet y las comu- 
nicaciones entre ordena- 
dores. Una de estas 
actualizaciones más nota- 
bles para el usuario se en- 
cuentra en la nueva ver- 
sión del programa 
«NetMeeting» del que se 
ha incluido la versión 3.0. 
Esta aplicación ofrece al 


NetMeeting facilita las conexines a 
través de audio o video. 


usuario la posibilidad, fundamentalmente, de establecer comu- 
nicación con otra persona a través del PC. Gracias a ella es po- 
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Esta es la interfaz de la 
antigua versión. Como puede 


comprobarse, los cambios son 


apreciables con 
respecto a la nueva. 


tándares de comuni- 

cación. Además, el 
usuario puede llegar 
a controlar su propio 
ordenador sin tener 
que estar sentado 
delante de él, simple- 

mente estableciendo 
una conexión desde 
otro equipo a través 
de esta aplicación. 

Por último, y gracias 
a “Microsoft Internet 

Directory”, el usua- 

rio puede establecer 
una conexión y bus- 

car y entablar con- 

versación con cual- 

quier persona que en 

ese momento se en- 

cuentre conectada a 

la Red. En definitiva, 

una actualización 

bastante completa, 

que sin embargo 

puede adquirirse 

gratuitamente desde 

las páginas de Micro- 
soft en Internet. 


sible poder mantener una con- 
versación con cualquier 
persona cara a cara a través 
de un sistema de videoconfe- 
rencia, entrar en un chat o 
compartir incluso archivos con 
otro ordenador que se en- 
cuentra en linea. 

Entre las novedades más inte- 
resantes de la nueva versión 
destaca la mejora de los dife- 
rentes sistemas de seguridad 
y la adopción de nuevos es- 
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Propiedades del Sistema indica la instalación de la nueva versión. 


Pocos cambios apreciables 
A primera vista los cambios más 
importantes vienen provocados por el 
continuo avance de los sistemas in- 
formáticos: nuevos dispositivos, me- 
jora de las conexiones con el ordena- 
dor, nuevos formatos, etc., que han 
inducido a la 
aparición de este 
nuevo producto. 
Entre las evolu- 
ciones más ¡m- 
portantes destaca 
la aparición de la 
versión 3 de 
«NetMeeting», 
la 5 del navega- 
dor de Internet y 
del gestor de co- 
rreo electrónico, 
nuevo soporte de 
tecnología USB 2.0 y la opción 
“Compartir conexión a Internet” que 
permite a varios ordenadores com- 
partir una única conexión a la Red. 
Además de estas actualizaciones, 
Microsoft ha incorporado diferentes 


[a+ Copia de seguridad de Microsoft 


A pesar de las correciones, 
todavía es necesario retocar 
algunos aspectos del sistema 


19 asistente te pora la conexión alntemet ; que 
Y) Asistente para la publicación en Web 


Las carpetas no presentan 
diferencias a pesar de los cambios. 


arreglos que tienen como misión in- 
tentar estabilizar un poco más el fun- 
cionamiento de este sistema y adap 
tarlo a las nuevas tecnologías que día 
a día van apareciendo en el merca- 
do. Se han incorporado nuevos 
controladores para unidades DVD, 
que se han con 

vertido en el 
nuevo  están- 
dar de almace- 
namiento. Un 
nuevo soporte 
multimonitor 
permite 
crear entornos 
virtuales. Y 
el grupo de 
controladores 
DirectX 6, ne 

cesarios para los 
juegos de entretenimiento o el nuevo 
Reproductor Multimedia. con el que 
ya se pueden ejecutar archivos en 
formato MP3 o QuickTime. Se han 
mejorado las opciones de acceso te- 
lefónico a redes con la versión 1.3 y 


5! Bienvenido a Copas de segundad de Microsoft 


Una copie de seguridad es una copss de los archivos de su 
equipo almacenada en un medo como es una cinta, un disco o 
un disco extraible Se puede creer un trabajo de copia de 


Cops 


Cerrar 
Ayude | 


segunded que indique a su PC cóma. cuándo y dónde copiarlos 
iv] exchivos 


La opción Copias de Seguridad ha mejorado su manejo y fiabilidad. 
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se ha incorporado el sistema de co 

municación IEEE 1394 que permite 
transportar datos con un gran ancho 
de banda entre dos ordenadores o co- 
nectados a diferentes dispositivos co- 
mo vídeos o cámaras digitales 


Windows Update 

En la primera entrega del nuevo 
sistema Operativo se incluía una 
novedosa opción 
llamada Win 
dows Update, 
con la que cual 
quier usuario 
con conexión a 
Internet podía 
descargar las continuas actualizacio- 
nes que Microsoft iba añadiendo en 
su página oficial. Este sistema com- 


Gracias a Windows Update, 
la mayoría de actualizaciones 
están disponibles en Internet 


Actualidad Informe 


prueba los diferentes componentes 
instalados en el ordenador y muestra 
al usuario una lista con las posibles 
actualizaciones. Accediendo a las 
páginas oficiales de Microsoft, tam- 
bién se pueden encontrar nuevas me 

joras de los programas que se inclu- 
yen por defecto a la hora de instalar 
el sistema operativo. Tras comparar 
ambos tipos de actualización, cual 

quier usuario 
puede observar 
claramente có- 
mo la mayoría 
de opciones que 
se incluyen en 
este nuevo pro- 
ducto, están disponibles en esta 
página gratuitamente. El nuevo 
«Netmeeting», la corrección de 


Hasta nueve monitores a la vez 


unque no es muy normal dentro del entorno del usuario do- 

méstico, el nuevo sistema operativo incorpora un novedoso 
soporte multimonitor que permite conectar hasta nueve monito- 
res al mismo tiempo en un solo ordenador. Gracias a esta utili- 
dad es posible visualizar en cada pantalla un programa o aplica- 
ción distinta, y poder realizar tareas en cada uno de ellos. 
Además, si se ejecuta un juego es posible obtener nueve vistas 
diferentes del mismo (siempre que el propio juego lo permita), lo 
que crea un entorno completamente virtual. 
Para poder utilizar este sistema es necesario, además de contar 
con dos o más monitores, disponer de una tarjeta gráfica PCI o 
AGP para cada una de las pantallas. Hay que resaltar el hecho 
de que la mayoría de las placas que actualmente se encuentran 
en el mercado y que normalmente son las que se incorporan a 
los PC domésticos no suelen disponer de más de cinco ranuras 
de este tipo, lo que impide que se llegue a ese máximo de nueve 
monitores a la vez que permite el nuevo “Windows 98 SE” 


Reproductor multimedia 6.01 
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El Panel de Control no presenta ninguna novedad en la “Segunda Edición”. 


errores de seguridad, el 
Reproductor Multime- 
dia, «Internet Explorer 
$», «Outlook Express 
5», reajustes para el 
año 2000 y un sinfin de 
actualizaciones más 
están disponibles con | 
tan sólo conectarse a la 
red y empezar a des- | 
cargar. Con una cone- | 
xión media de 28.8 K, 

el usuario puede con- 
seguir todo esto sin ha- 
cer un desembolso re 
almente grande en cuestión de 
teléfono. En la actualidad, ya exis- 
ten nuevos productos preparados ex- 
clusivamente para los usuarios de 
este nuevo sistema a través de la 
Red en inglés, aunque en poco tiem 
po se traducirán al español. 


tro de los obligados cambios dentro de es- 

ta nueva versión de Windows 98 se encuen- 
tra en el Reproductor Multimedia. El lógico avan- 
ce del sistema de almacenamiento de archivos ha 
provocado que este reproductor estuviera algo 
anticuado, si tenemos en cuenta que, por ejem- 
plo, las versiones anteriores no podían reconocer 
archivos en formato MP3, 
El primer cambio apreciable de esta nueva ac- 
tualización salta a la vista nada más iniciarse la 
aplicación. Ahora, además de abrirse la barra 
de herramientas, se activa la zona donde se re- 
producen los diferentes videos. El otro gran 
cambio, como ya hemos comentado, ha sido el 
aumento de tipos de archivo que es capaz de 
reconocer este reproductor. A partir de ahora 
el usuario podrá reproducir todo tipo de archi- 
vos, WAV, AVI, QuickTime, RealAudio, RealVi- 
deo, MP3 y MPEG. Sin duda, una actualización 
realmente necesaria para el usuario debido en 
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gran parte a la espectacular repercusión que 
ha producido la llegada del formato MP3, y la 
llegada de formatos de video con una capaci- 
dad de compresión y calidad mucho mayor que 
los anteriores. Sin embargo, se echa en falta 
una mejora en las herramientas disponibles, 
ya que a diferencia de otros reproductores, 
el usuario no tiene a su disposición, por ejem- 
plo, un ecualizador que le permita ajustar la 
calidad de sonido. 

Por otro lado, y si se dispone de conexión a In- 
ternet, el usuario puede ya descargar la versión 
6.4 de este reproductor multimedia que incluye 
numerosas novedades, entre las que destaca la 
posibilidad de escuchar la radio a través de la 
Red. Una vez más, y debido al retraso que suelen 
sufrir la salida al mercado de este tipo de pro- 
ductos, el usuario puede obtener una versión más 
avanzada completamente gratis a través de la 
Web de Microsoft. 
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En la Web de Microsoft se puede encontrar toda 
la información acerca de las últimas novedades. 


Un desembolso notable 

El precio final de este producto 
varía enormemente dependiendo de 
la versión desde la que se pretenda 
actualizar. Si el usuario tiene regis 
trado Windows 98 puede comprar- 
lo directamente de Microsoft por 


is Qu av - Reproductor multimedia BED! 
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El Reproductor ha cambiado su 
interfaz. En Internet ya está 
disponible la versión 6.4. 
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Internet Explorer y Outlook Express 5 


A provechando la aparición de la nue- 
va versión del navegador y del ges- 
tor de correo electrónico de Microsoft, 
la compañía ha aprovechedo para in- 
cluirlo en la “Segunda Edición” del siste- 
ma operativo. El nuevo navegador ha si- 
do remodelado intentando ofrecer al 
usuario una aplicación más intuitiva y 
más fácil de instalar. Además, se ha in- 
troducido una importante mejora en el 
renderizado de páginas que utilizan Java. 
En cuanto a «Outlook Express 5» tam- 
bién ha sufrido cambios a favor del 
usuario: cambios en la interfaz, filtros 
para eliminar el correo basura y la posi- 


interfaz y mejoras en la recepción de mensajes. 


El nuevo navegador es algo más rápido y más 
sencillo de manejar. 


bilidad de configurar una cuenta a través de HotMail. Pero para obtener una información mucho más completa acerca de este nuevo nave- 
gador solo tenéis que consultar la comparativa de este mismo número, en la que se analiza esta herramienta a fondo. 
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Los usuarios registrados 
de Windows 98 pueden 


3.480 ptas. Sin embargo, si se de- 
sea adquirir el producto completo, 
el precio se sitúa alrededor de las 
15.000 pesetas más IVA. Un precio 
que, en el primer caso, parece algo 
desorbitado si se tiene en cuenta 
que prácticamente lo único que se 
va a obtener es un CD con todos 
los programas que se encuentran 
disponibles gratuitamente en la 
Red, más una serie de arreglos en 
el código que aseguran un mejor 
funcionamiento del sistema pero 
que no se pueden constatar. Micro- 
soft sigue empeñada en que todos 
sus usuarios registrados sigan pa- 
gando más dinero por simples ac- 
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El sistema ya incluye la versión 6 de DirectX, con todos sus controladores. 


tualizaciones que deberían ser 
completamente gratuitas. 


transición hasta la llegada del nue- 
vo “Windows 2000”, antes de que 


“Windows 98 Segunda Edición” 
aparece ahora en un tiempo de 


termine el año. Sus nuevas propie- 
dades no suponen un cambio es- 
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La configuración de redes podía 


haberse simplificado algo más. 


pectacular para lo que el usuario 
estaba acostumbrado. y el hecho de 
pagar por un producto que se puede 
obtener gratuitamente casi en su to- 
talidad no genera una alta necesi- 
dad por adquirirlo. El 


Asistente pora la conexion a imiermpt 


Éste es el Asistente para la 
conexión a Internet 


ElAs:stente pera ta conencón a intemet le ayuda a conectar su 
equipo a itemet Puede vtluar este asistente pera conkgurar una 
Cuenta de intemel nueva O ya exestente 


€ Deseo sysonbeme a una nueva Cuenta de internet fm módem esta 
conectado a ta boca telefono) 


F Deseo transiera m crerta de lnternel postente a esto equipo (0 
módem está conectado a la imoa tolctónca) 


€ Deseo coráiguras mu conecón e internet de forma manuel o deseo 
conectarme a través de una red de éres local (LAN) 


Si no desees recitar combros en su configuración de intenet haga chc 
en Cancelar 
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Este Asistente facilita el proceso de conexión a los usuarios más inexpertos. 


¿Merece la pena? 


a respuesta a esta pregunta es obvia. A no ser que el usua- 

rio tenga Windows 98 registrado oficialmente, el desem- 
bolso que hay que realizar por esta nueva actualización no me- 
rece la pena. La mayoría de los programas actualizados 
pueden obtenerse de manera gratuita a través de Internet e in- 
cluso en algunos casos ya existen versiones posteriores de al- 
gunos programas en la Red que dejan al nuevo sistema obso- 
leto, como ocurre con el Reproductor multimedia del que ya 
está disponible la versión 6.4 en Internet cuando la “Segunda 
Edición” sólo incluye la 6.01. 
En definitiva, un producto que incluso antes de salir al mercado 
español ya cuenta con algunas partes actualizadas, y que no 
ofrece grandes cambios con respecto a la anterior versión. Ade- 
más, si se tiene en cuenta el desembolso de casi 3.500 ptas. que 
hay que hacer por obtener una serie se productos que se pue- 
den conseguir gratuitamente la opinión negativa acerca de la 
adquisición de este producto toma mayor peso. 


Análisis Comparativa / Navegadores de Internet 
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Una batalla con más de un frente 


Juan Antonio Pascual Estapé 


Hace algo más de un año. analizamos las versiones 4.0 de las dos suites de Internet más conocidas: «Internet Explorer» y 
«Netscape Communicator». Desde entonces, muchas cosas han cambiado: Microsoft ya ha presentado la versión 5.0, Netscape 
trabaja con la 4.61, y ya tiene muy avanzada la 5.0. Sin embargo, se ha producido otro acontecimiento trascendental que ha 
motivado la realización de esta comparativa: la presentación de varios navegadores con la calidad suficiente para competir con 


los buques insignia del sector. Optar por otra alternativa a los dos gigantes ya no es una idea descabellada. 
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introducción 


medida que el número de personas conectadas a Internet au- 
A menta, crece también el abanico de posibilidades que los usua- 

rios exigen a las aplicaciones on-line. En los primeros años del 
“boom” de Internet, los navegantes eran expertos informáticos, acos- 
tumbrados a “pelearse” con aplicaciones complejas, dificiles de manejar, y 
aun más difíciles de configurar. 
Hoy en día, las cosas han cambiado. Por supuesto, todavía existe Un gran 
número de usuarios que exigen la integración absoluta de todas las va- 
riantes on-line en Un único programa: navegación, gestión del correo, 
chats, grupos de noticias, FTP, uso de todo tipo de "plug-ins", etc. Sin 
embargo, a medida que Internet se hace más popular, las aplicaciones 
son utilizadas por personas cuya relación con la informática es mínima 
Incluso es muy posible que única 
mente utilicen el ordenador para 
navegar por la gran Red. Aqui es 
donde entran en juego una serie de 
suites de Internet que cubren las 
más diversas posibilidades. 
«Internet Explorer 5.0» y «Netscape 
Communicator 4.61» son, sin duda, 
los programas más utilizados: so- 
portan todos los estándares cono- 
cidos, ya sea en la navegación por 
Internet o en la gestión del correo; 
incorporan multitud de herramien- 
tas y programas de apoyo y, ade- 
más, son gratuitos. Entonces, ¿para 
qué elegir otro navegador? La res- 
puesta es sencilla: porque además 
de las anteriores virtudes, también 
tienen sus defectos: ocupan mucho 
espacio, requieren un ordenador 
medianamente potente, y pueden 
llegar a ser bastante complicados 
de configurar y optirnizar 


res distintos al PC. Más trascendente aún es el soporte JavaScript, pues 
muchos diseñadores de páginas Web lo emplean para realizar acciones 
cotidianas, como mostrar una opción de diálogo o detectar el tipo de na- 
vegador que se está utilizando. 

Igualmente, cada día está más de moda el formato CSS. Permite diseñar 
hojas con estilo en cascada. Este estándar se utiliza, sobre todo, para 
crear páginas con un estilo profesional de una forma sencilla y efectiva, 
Lamentablemente, ni siquiera se puede decir que «Internet Explorer 5.0» lo 
aproveche al máximo. 

No debe olvidarse el soporte de "plug-ins", si se quiere visitar lugares con 
animaciones, música, video y elementos interactivos. Como minimo, el 
navegador tiene que ser compatible con los más conocidos: «Flash 4» y 
«Shockwave». Otras opciones, entre las que se encuentran la gestión de 
las páginas favoritas, el historial de páginas visitadas, o la navegación 
Offline, constituyen los elementos indispensables que definen un buen 
navegador de Internet. La inclusión 
de un gestor de correo, noticias o 
videoconferencia, añaden valor a la 
suite, pero pocos fabricantes incor- 
porar todos estos extras. 


Las aplicaciones 
seleccionadas 

Para realizar la comparativa, se han 
elegido varios navegadores que 
cumplen con la mayor parte de los 
requisitos anteriores, y que podréis 
encontrar en el CD-ROM de la re- 
vista. En primer lugar, se incluyen 
las últimas versiones de los dos 
programas indispensables, por ra- 
zones obvias: «Internet Explorer 
5.0» y «Netscape Communicator 
4.61». Puesto que sus versiones bá- 
sicas ya se han comentado en an- 
teriores artículos de la revista, el 
análisis se centrará en descubrir y 


Cada vez es más numeroso el gru 
po de cibernautas que exigen un 
navegador rápido que ocupe muy 
poco espacio y que no incluya infi- 
nidad de opciones redundantes o 
elitistas, la mayoría de ellas inútiles 
para los navegantes ocasionales. 


Algunos requisitos mínimos 
A la hora de elegir el prograrna idóneo para desenvolverse en Intemet, 
hay que tener en cuenta una serie de necesidades básicas, indispensables 
para conseguir una experiencia on-line satisfac- 
toría para el usuario. 

En primer lugar, es importante disponer de un 


CADA VEZ ES MÁS NUMEROSO EL GRUPO DE 
CIBERNAUTAS QUE EXIGEN UN NAVEGADOR 


valorar sus innovaciones. 

Los otros navegadores alternativos 
son «Mozilla M9», «Opera 3.60», 
«HoDava 3.0» y «NeoPlanet 5.0». 
Cada uno de ellos presenta una 
interesante particularidad. 

«Mozilla M9» es, sencillamente, la 
versión alfa de «Netscape Cornmu- 
nicator 5.0». Todavía no está termi- 
nada, pero permite hacerse una idea de las innovaciones que incorporará 
el futuro navegador de Netscape, previsto para finales de año 

«Opera 3.6» es el único "browser" que no es gratuito. Debe incluir, por 
tanto, algún “gancho” que obligue al usuario a 
desembolsar su dinero 

«HoDava 3.0» está realizado en lenguaje Ja- 


buen soporte HTML dinámico que permita visio- RÁPIDO, QUE OCUPE MUY POCO ESPACIO, Y QUENO Va. pues ha sido desarrollado por la empresa 
nar los efectos especiales de las páginas, cada INCLUYA INFINIDAD DE OPCIONES REDUNDANTES Sun, creadora del lenguaje. Es, pues, el que 


vez más frecuentes, y muestre en pantalla, de for- 
ma correcta, los "frames", las tablas y los formularios. 

Igual de primordial es la velocidad de renderización. El navegador debe 
mostrar en pantalla, lo más rápidamente posible, la página recién descar- 
gada. Algunas opciones básicas, como mostrar el texto antes que las imá- 
genes, se consideran incluidas en todos los programas. 

El soporte Java también es vital para visitar páginas realizadas en este for- 
mato, sobre todo cuando han sido confeccionadas con otros ordenado- 


más se ajusta a los estándares, y puede ser 
exportado a cualquier plataforma 

Finalmente, «Neoplanet 5.0» se aprovecha de todas las ventajas de 
«Intemet Explorer» y «Mozilla»: utiliza sus motores de generación de pá- 
ginas para ofrecer las mismas posibilidades, pero desde otro punto de 
vista. Nadie puede poner en duda lo interesante que resulta enfrentar a es- 
tos seis navegadores, tan distintos entre sí. Los resultados de la compa- 
rativa aseguran más de una sorpresa. 
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Según las últimas encuestas 
realizadas. tras varios años de intensa 
lucha con Netscape. «Internet 
Explorer» se ha convertido en el 
navegador más utilizado en el mundo. 
La versión 5.0, presentada varios 
meses antes que la correspondiente 


ampliación de «Communicator», tiene 


buena culpa de ello. 
: asta la versión 4.0 de sus respectivas 
H suites de Internet, Netscape y Micro- 
soft han mantenido un equilibrio razo- 
nable, tanto en prestaciones como en la periodi- 
cidad de las ampliaciones. «Internet Explorer 
5.0» rompe definitivamente este mano a mano, 
al ofrecer una actualización con casi un año 
de adelanto, con respecto al todavía futuro 
«Netscape Communicator 5.0». 

En anteriores artículos y comparativas de PC- 
manía, se han analizado en profundidad las ca- 
racterísticas y posibilidades de la anterior ver- 
sión, la 4.0. Por tanto, este análisis se centrará en 
descubrir las nuevas funciones y añadidos. 

«Internet Explorer 5.0» es, sin duda, la suite 
más completa, pues incluye en un único paquete 
todos los programas necesarios para participar en 
las más diversas actividades que Internet ofrece. 
«Explorer 5.0» es el navegador; «Outlook 
Express» se encarga de la recepción y el envío 
de correo, así como de los grupos de noticias; 
«NetMeeting 3.0» ofrece la posibilidad de parti- 
cipar en "chats" y videoconferencias con vídeo y 
compartición de aplicaciones; y «FrontPage 
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En las pruebas de velocidad realizadas, «Internet 
Explorer 5.0» sólo es superado por «Opera 3.6». 
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Internet Explorer 5.0 
EJOCIA> JORAJE: A JN¿ E NO ES 


Novedades 


Obtenga Internet Explorer 5 y 
Herramientas de Internet ya 
Más rápido, 
fácil, 
inteligente, 
flexible y 
administrable, 
Internet 
Explorer 5 y 
Herramientas de Internet le permite 
ahorrar tiempo en el Web. 
IntelliSense (TM) simphifica las 
tareas más comunes, Búsqueda 
automática encuentra la 
información más rápidamente, 
Vinculos reiascionados amplia la 
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Actualización de 

seguridad 

%3 Últimas revisiones de 
seguridad de Internet 
Explorer. 


ISP y empresas 

Distribuya, personalica y 
mantenga Internet Explorer 
libre de regalías (royalties) con 
Internet Explorer 
Administration Kit. 


Para usuarios de Macintosh 
dé Descargue Internet 


Explorer para Macintosh. 


búsqueda, y la barra de >] 


: | 


Express» es un completo editor de páginas Web. 
Igualmente, se incluyen herramientas y asistentes 
para publicar una página en Internet, actualizarla 
periódicamente, etc. 

El precio a pagar por todas estas aplicaciones 
no es en dinero, sino en espacio de disco duro: 
110 Megas, aunque el navegador y el gestor de 
correo apenas superan los 30 Megas. 

«Internet Explorer 5.0» también incorpora al- 
gunos arreglos y optimizaciones del sistema ope- 
rativo. La primera novedad de esta última ver- 
sión, se activa a los pocos segundos de pinchar 
en el icono de instalación. Ésta es mucho más 
sencilla y práctica que en anteriores ocasiones. 
Se ha desterrado para siempre la instalación por 
bloques, que obligaba a instalar varios programas 
relacionados al mismo tiempo, para adoptar una 
cómoda elección de componentes individuales. 
Es posible elegir, incluso, los "plug-ims”, o man- 
tener las versiones 4.0 y 5.0 funcionando al mis- 
mo tiempo, para comprobar, sobre la marcha, sus 
diferencias. De esta forma, cada usuario puede 
adaptar la suite a sus necesidades. Esta es, preci- 
samente, la filosofía de la nueva versión: no pre- 


«Outlook Express» es el gestor de correo más 
avanzado de cuantos se incluyen en la comparativa. 


senta cambios estéticos o funcionales demasiado 
radicales pero, a cambio, ofrece muchas más po- 
sibilidades de configuración. 


El navegador 

Las mejoras del "browser" comienzan con la 
eliminación de componentes que no han gustado 
a los usuarios. El uso de los Canales y las Sus- 
cripciones era muy deficiente en «Internet 
Explorer 4.0». La nueva versión prescinde de la 
engorrosa barra de canales, situándola dentro del 
menú Favoritos, y mejora notablemente la sus- 
cripción a páginas Web. Se sustituye los comple- 
jos cuadros de diálogos por una opción para revi- 
sar la página off-line cuando se agrega a la 
sección de Favoritos. Igualmente, en lugar de se- 
leccionar diversas —e inútiles— opciones de ac- 
tualización de la suscripción, ahora se ha optado 
por un cómodo sistema de sincronización. El re- 
sultado es el mismo, pero llevado a cabo de una 
forma más intuitiva. 

Este sistema puede aplicarse a la gestión de las 
páginas sin conexión. 

Mediante un simple "clic", la página Web ac- 
tual se graba en el disco duro incluyendo todos 
los gráficos y animaciones-, en una carpeta par- 
ticular, no en la caché. De esta forma, su conteni- 
do nunca se pierde de forma involuntaria, Pese a 
todo, esta opción presenta algunos "bugs", al me- 
nos en la versión analizada en la redacción pues, 
al grabar ciertas páginas. aparecía un misterioso 
mensaje "no se puede grabar esta página Web”, 
sin añadir ninguna explicación. 

También es posible activar la navegación off- 
line con las páginas favoritas, simplemente mar- 
cándolas como "disponible sin conexión". La he- 
rramienta de exportación/importación de 
Favoritos ha sido muy mejorada, pues es Compa- 
tible con «Communicator». 
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La vista a pantalla completa sigue 
siendo una de las funciones más realizar una búsqueda por dia, 
útiles de este navegador. nombre o lugar más visitado. 


Otra de las utilidades estrella es Historial. Se 
ha añadido la ordenación por fecha, por lugar o 
por la frecuencia de visitas. Además, el campo 
de ordenación prioritario es el nombre del domi- 
nio, no el orden alfabético, lo que permite encon- 
trar, de una manera más sencilla, las páginas re- 
lacionadas entre sí. 

Algo parecido ocurre cuando se teclea una di- 
rección URL. La función Auto Corrección corri- 
ge automáticamente los errores tipográficos en 
palabras relacionadas, como FTP o HTML. Auto 
Búsqueda se conecta directamente al buscador 
propio MSN, bastante inferior al de otros com- 
petidores. Finalmente, Auto Completar muestra 
una lista de direcciones relacionadas, para evitar 
teclear una anteriormente visitada. Cuando no 
puede mostrar una página albergada en un servi- 
dor, en lugar de presentar el mensaje "Página no 
encontrada”. ofrece una serie de consejos para 
descubrir el origen del error. 


Pequeños cambios 

Las mejoras no son los únicos atractivos de 
«Internet Explorer 5.0». También se han realiza- 
do una serie de cambios en la interfaz, destinados 
a hacerla más intuitiva y agradable. 

El menú Ir ha sido eliminado en favor del nue- 
vo menú Herramientas, semejante al que utiliza 
Office 2000. De hecho, muchos de estos ajustes 
se deben a la intención de Microsoft de integrar 
«Explorer» en su suite de oficina. 

En el mencionado menú Herramientas, se en- 
cuentra el acceso al correo, la sincronización de 
las descargas off-line. Windows Update y los me- 
nús de configuración. 


A 
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La instalación ha sufrido un importante lavado de 
cara. Ahora es posible seleccionar de forma 
individual cualquier componente que se quiere 
instalar, por pequeno que sea. 


El apartado Historial permite 


Los cambios internos son también muy nume- 
rosos. Además de los innumerables bugs, rela- 
cionados con los agujeros de seguridad, y algún 
que otro "parche" interno del sistema operativo 
y librerías asociadas, se ha optimizado el motor 
de renderizado de páginas Web. Ahora es entre 
un 10 y un 15% más rápido que en la versión 4.0. 
Todo ello, sin sacrificar el soporte para los for- 
matos más avanzados, como HTML dinámico, 
XML 0 CSS, los tres pilares de creación de pági- 
nas Web actuales, que añaden todo tipo de efec- 
tos especiales, tablas dinámicas. hojas en estilo 
cascada, texto deslizante o animaciones de una 
manera muy sencilla para los programadores. 

«Internet Explorer 5.0» también ha adaptado 
su código para usar su propia máquina virtual 
Java, más tolerable con 
el estándar oficial, des- 
pués de que Microsoft 
perdiera un juicio con- 
tra Sun en el que se le 
prohibió incorporar 
funciones exclusivas de Windows a este lenguaje. 
Aumentaban su rendimiento, pero rompían con 
la filosofía de Java, cuyo código debe ser expor- 
table a cualquier plataforma. 

Otro ejemplo de las mejoras internas es el uso 
optimizado de la caché. La pulsación del botón 
"Atrás", para volver a una página recién visita- 
da. ya no termina con la inevitable descarga de 
información del servidor original, como ocurría 
en la versión 4.0. 

Dentro del grupo de las novedades, puede des- 
tacarse los accesorios de Web. Algunas páginas 
dispersas por la Red han creado accesorios para 
aprovechar las ventajas de las características es- 
peciales de «Internet Explorer 5.0». Estos acce- 
sorjos personalizan el navegador con elementos 
como botones para barras de herramientas, dise- 
ños de menús o barras de exploración que per- 
manecen abiertas en el explorador mientras se vi- 
sita otros sitios Web. 

Una opción muy curiosa es, tal como lo lla- 
man las televisiones digitales, el "control pater- 
no”. Se trata de unos filtros bloqueadores que si- 
guen la norma oficial PICS. Están pensados para 
evitar que los niños visiten lugares no recomen- 
dados para menores. El método de bloqueo se ba- 
sa en una clasificación voluntaria que muchas 
empresas y personas se auto¡mponen, para evi- 
tar estas visitas. El problema es que su uso es 
muy limitado, pues la razón de ser una página 


LAS MEJORAS DEL “BROWSER” COMIENZAN 
CON LA ELIMINACIÓN DE COMPONENTES 
QUE NO HAN GUSTADO A LOS USUARIOS 


«FrontPage Express» aún presenta 
algunas limitaciones, pues no 
puede trabajar con frames. 


Web es obtener el mayor número de visitantes, y 
este objetivo choca con la censura voluntaria. 
Otros métodos, como el bloqueo de páginas con 
palabras malsonantes y obscenas, se han mostrado 
imútiles, tal como un famoso fabricante de choco- 
lates descubrió hace unos meses, cuando su página 
Web aparecía en una relación de páginas porno- 
gráficas "localizadas" por un filtro para menores. 


Otras aplicaciones 

Las mejoras de «Internet Explorer 5.0» no son 
exclusivas del navegador. «Outlook Express», 
por ejemplo, incorpora un soporte multiusuario 
más completo, diversos filtros para eliminar el 
correo basura, nuevos asistentes para crear re- 
glas de visionado de mensajes, y la lectura del 
correo y la visita de 
una página Web aso- 
ciada al mismo tiem- 
po. El auge del correo 
gratuito se refleja en la 
posibilidad de utilizar 
un servicio de este tipo por defecto, como ocurre 
con HotMail, al que se le unirá en el futuro cual- 
quier otro de la competencia. 

«FrontPage Express» y «NetMeeting» apenas 
han cambiado. En el primer caso, el editor HTML 
no soporta frames, sin duda, para promover la com- 
pra de «FrontPage 2000». La versión 3.0 de «Net- 
Meeting» aún no ha sido traducida al castellano, 
por lo que no se ofrece en la versión española de 
«Explorer». Cuando esté terminada, incorporará 
una interfaz más depurada, al permitir el uso de un 
Directorio de Internet en forma de página Web, 
ideal para localizar gente con la que hablar; sopor- 
te de color de 24 Bits en las tareas de compartición 
de aplicaciones; y la reducción del ancho de banda 
a la mitad, por lo que se puede conferenciar con 
equipos menos potentes y en conexiones más len- 
tas. Los nuevos estándares de vídeo H.323 v2, 
T126 y QoS también mejoran la calidad de las imá- 
genes, cuando se utilizan cámaras. 

«Internet Explorer 5.0» mejora notablemente 
la experiencia de navegar por la Red, aunque el 
aumento en la velocidad de descarga de las pági- 
nas no es demasiado significativo, con respecto a 
«Communicator 4.61». Las pruebas realizadas 
con «CaffeineMark 3.0» sí muestran una impor- 
tante mejora en el renderizado de páginas que uti- 
lizan Java, por lo que puede ser una opción a tener 
en cuenta a la hora de decidirse por un posible 
cambio de versión o, incluso, de navegador. 
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El salto de una versión 4 a una 5 suele 
incorporar multitud de novedades. pero no 
está tan claro cuando ese paso se produce 
de una versión 4.0 o 4.5, a otra llamada 
4.61. «Netscape Communicator 4.61», sin 
embargo. no es una revisión más. pues se 
trata de uno de los primeros lanzamientos 


importantes. desde que Netscape fue 


adquirida por America On-Line. 
n efecto, las novedades incorporadas 

E son mínimas. Estas se reducen a algu- 
nos parches relacionados, cómo no, 
con la seguridad, la simplificación del proceso de 
obtención de certificados digitales, la inclusión 
de un nuevo sistema de encriptación SSL de 56 
Bits, extendido a 128 Bits en Estados Unidos y 
Canada, unas pequeñas mejoras en la ayuda on- 
line y el soporte nativo del formato de compre- 
sión de video Realtime G2. 

Sin embargo, si se compara con la versión ini- 
cial 4.0 o, incluso, con la 4.5, las diferencias co- 
mienzan a ser importantes. 

Como ya se comentó hace unos meses en la sec- 
ción Teknoforum, Netscape está desarrollando 
«Communicator 5.0» bajo el modelo de código 
fuente abierto, es decir, con la participación de pro- 
gramadores extemos a la compañía. La versión al- 
fa del mismo, conocida con el nombre de 
«Mozilla», también se analiza en esta comparativa. 

Todos estos lanzamientos intermedios están 
encaminados a preparar la suite para el gran sal- 
to, en términos de productividad y rendimiento, 
que «Mozilla» representa. 


La velocidad de renderizado de las páginas es 
inferior a la de «Explorer 5.0» y «Opera 3.6». 


Netscape Communicator 4.61 
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Página Web del periódico El Mundo. 


Netscape ha cogido el toro por los cuernos y 
ha decidido competir contra Microsoft utili- 
zando sus mismas armas. Así, esta nueva adap- 
tación "mimetiza” una buena parte de las nue- 
vas funciones de «Explorer», sobre todo en lo 
que hace referencia al gestor de correo y las 
opciones de búsqueda. 

Para empezar, «Communicator 4.61» ofrece 
una completa remodelación. Apuntándose a la 
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Desde el portal NetCenter, se puede acceder a 
una gran cantidad de servicios. 


sechado, directamente, aplicaciones poco uti- 
lizadas, como el programa de conferencias 
«Netscape Conference», y el servidor de canales 
temáticos «NetCaster». También ha desaparecido 
«Netscape Collabra», el gestor de grupos de no- 
ticias, pues se ha fusionado con «Messenger», el 
gestor de correo. 

El resto de aplicaciones incluidas son «Calen- 
dar», un organizador de citas ideado para el en- 
torno empresarial, y «Netscape Composer», el 
editor HTML, que apenas ha sufrido modifica- 
ciones en su estructura. 


La importancia de un buen portal 

Llama poderosamente la atención, por otra par- 
te, lógica, la integración casi total en el manejo del 
sistema, del portal de acceso a Internet de Netsca- 
pe. llamado NetCenter, Casi todas las herramien- 
tas apuntan directamente a esta página Web. ¿Se 
exige la búsqueda de una dirección relacionada 
con la página visitada? «Communicator» apunta 
a NetCenter. ¿El usuario no recuerda la dirección 
URL de un lugar determinado? «Communicator» 
activa la opción Palabras Clave, y se dirige a 
NetCenter. ¿Se requiere la descarga de un parche 
o una versión de prueba de un determinado pro- 
grama? «Communicator» lo busca a través de 
NetCenter. Por fortuna, este portal es uno de los 
mejores existentes. 

Una de las decisiones más polémicasque se 
han suscitado es la inclusión de un "plug-in" 
ActiveX que permite añadir estas funciones, lla- 
madas Navegación Inteligente, a «Internet 
Explorer». Para ello, desactiva las opciones pre- 
determinadas de búsqueda del navegador de Mi- 
crosoft, y las dirige hacia NetCenter. 

Otras alianzas importantes son, como se ha co- 
mentado, el soporte nativo del estándar multime- 
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«Communicator». Ofrece unas prestaciones 
similares a «FrontPage Express» de Microsoft. 


dia RealTime G2, y de animación Flash 4. El 
primer caso es un desesperado —y acertado- in- 
tento por competir con Windows Media 4.0, el 
cada vez más popular reproductor de audio y ví- 
deo de Microsoft, utilizado por «Explorer». 
RealTime G2 ofrece unas 
prestaciones similares. Per- 
mite escuchar emisoras de 
radio de todo el mundo en 
tiempo real, por lenta que sea 
la conexión, y utiliza distin- 
tos sistemas de compresión 


de vídeo que se adapta auto- 
máticamente a la capacidad pur 
del equipo donde se reprodu- El módulo “Messege Ce 


ce. Su característica más des- 
tacable es el término de 
moda, el "srtreaming”. Este 
sistema se activa cuando el usuario intenta ver 
un vídeo a través de Internet. El reproductor ana- 
liza la velocidad de conexión y utiliza el codec 
adecuado para ella. Si la conexión es lenta, re- 
duce en tiempo real la resolución. la profundi- 
dad de color, el tamaño de la ventana, el número 
de cuadros por segundo o la calidad del sonido. 
De esta manera, el vídeo siempre se visiona en 
las mejores condiciones posibles. 

Al igual que «Explorer 5.0», ahora incorpora 
una Opción de bloqueo de páginas con contenido 
erótico o violento, según la norma PICS. Esta 
opción se activa con la aplicación NetWatch. Las 


EL MÉTODO DE BÚSQUEDA DE PALABRAS 
CLAVE ES CAPAZ DE ENCONTRAR LA 
DIRECCIÓN DE UNA PÁGINA WEB CON SÓLO 
ESCRIBIR UNA PALABRA RELACIONADA 


El envío de mensajes se realiza de una forma 
muy intuitiva. 


permite gestionar con unos pocos 
"elics” todo el correo. 


Al igual que ocurre con la mayorie de las 
compañías on-line importantes, Netscape 
dispone de su propio servicio de correo gratuito. 


páginas Web que cumplen la norma disponen de 
un complejo sistema de clasificación: no sólo 
cubre distintos grupos de edades, sino también 
distintos grupos de situaciones eróticas o vio- 
lentas. Por ejemplo, la inclusión de desnudos se 
agrupa en varias categorías, 
como son los desnudos par- 
ciales, totales, frontales, etc. 
El usuario puede ajustar los 
filtros para aceptar o blo- 
quear cada una de ellas. No 
obstante, son muy pocas las 
páginas Web catalogadas ba- 
jo este sistema. 

Las novedades en la interfaz 
se reducen a la inclusión de 
un icono llamado Mi Netsca- 
pe —permite personalizar el 
acceso al portal NetCenter, para mostrar en pan- 
talla sólo la información y los servicios que el 
usuario utiliza—, así como un nuevo botón para 
cambiar del modo on-line al modo off-line —na- 
vegación sin conexión— de forma inmediata. 

La velocidad de renderizado de páginas es 
adecuada, aunque está por debajo de «Explorer» 
y el propio «Opera 3.6». En cualquier caso, 
Netscape guarda sus bazas en este apartado. para 
la inminente versión 5.0. 


Correo completo 

Al contrario de lo que ocurre en «Internet 
Explorer 5.0», las mejoras más llamativas no se 
encuentran en el navegador, sino en el gestor de 
correo «Netscape Messenger». La interfaz ha si- 
do completamente remodelada, al igual que el 
soporte de estándares y la forma de acceder a los 
mensajes. El esfuerzo ha merecido la pena, pues 
«Messenger» ya se encuentra a la misma altura 
que su competidor «Outlook Express». 

«Messenger» ahora dispone de tres ventanas 
independientes, Es posible recorrer las bandejas, 
la lista de mensajes y la lectura de los mismos de 
forma simultánea. La opción Importar permite 
intercambiar direcciones, mensajes y preferen- 
cias con otros gestores de correos como el propio 
«Outlook Express» o «Eudora», de manera que 
la migración desde estos sistemas al nuevo 
«Messenger» es automática. También presume 
del soperte completo IMAP, o Protocolo de Ac- 


ceso a Mensajes de Internet. Este estándar alma- 
cena o gestiona el correo directamente en el ser- 
vidor, sin necesidad de descargarlo en la máquina 
del usuario. Está enfocado al entorno empresa- 
rial, pues permite trabajar con el correo desde 
cualquier lugar del mundo, sin traerlo al ordena- 
dor local; de esta manera, el proceso es mucho 
más seguro y eficiente. 

Como complemento a este nuevo sistema, se 
utiliza el protocolo LMAP. Entre otras cosas, sir- 
ve para inspeccionar libretas de direcciones re- 
motas —obviamente, con el permiso adecuado 
para localizar a personas de las que no se conoce 
su dirección de e-mail. 

Los criterios de búsqueda de mensajes también 
se han mejorado: ahora resulta mucho más fácil 
encontrar texto ya leídos. 

Tal como se ha comentado, se ha integrado en 
el gestor de correo el programa lector de grupos 
de noticias «Collabra». Sencillamente, añade una 
carpeta más, llamada Noticias, y se procesa de 
manera similar al correo ordinario. Sencillo y 
elegante al mismo tiempo. 

«Communicator 4.61» no presenta ninguna 
mejora significativa con respecto a anteriores 
versiones, pero se convierte en una opción a tener 
en cuenta por todos aquellos usuarios que habían 
descartado el uso de esta suite de Netscape, debi- 
do a las deficiencias del gestor de correo, El nue- 
vo «Messenger» dispone de los atractivos sufi- 
cientes para hacerles cambiar de opinión. 


Las opciones de seguridad son muy completas. 
Distinguen entre los tipos de certificados, 
estándares de protección, módulos de 


«Netscape Messenger» ha sido el programe que 
más ha cambiado en la versión 4.61. 
Prácticamente, se ha mimetizado con «Outlook 
Express», copiando su interfaz y posibilidades 
de gestión del correo y los grupos de noticias. 
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Mozilla M9 


Fabricante Netscape 
Precio Gratuito 
Información www.mozilla.org 


En enero de 1998 Netscape sorprendió al 
mundo con el anuncio de que 
«Communicator 5.0». iba a desarrollarse 
bajo el modelo de código fuente abierto. 
Lo que parecía utopía está apunto de 
convertirse en realidad:«Mozilla Milestone 
9» es una de las últimas versiones alfa, 
antes de incorporarse definitivamente a 
«Netscape Communicator 5.0». 


esarrollar una aplicación tan comple- 

ja como una suite de Internet —con su 

correspondiente navegador, gestor de 
correo, noticias, etc.—, bajo el formato de código 
fuente abierto es, sin duda, una decisión muy 
arriesgada. Básicamente, se 
trata de ofrecer el código 
fuente, es decir, la lista de 
Órdenes que forman un pro- 
grama, a la comunidad in- 
formática, para que cual- 
quier programador pueda 
modificarlo y añadir las mo- 
dificaciones y mejoras que 
crea conveniente, 
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avanzado, y pronto se utilizará en la versión be- 
ta de «Netscape Communicator 5.0», previsto 
para finales de año. 

«Mozilla M9» ya incorpora el navegador. cuyo 

motor de renderizado de páginas, se llama “Gec- 
ko”; un sencillo editor 
HTML, y el gestor de correo 
electrónico y noticias «Mes- 
senger 5.0». 
Aunque la mayoría de sus 
funciones están activadas, 
todavía existen muchos ¡co- 
nos que no se pueden utili- 
zar, y los errores y bloqueos 
son frecuentes. 


En marzo de 1998, dos me- Este es el aspecto que presenta el Obviamente, al tratarse de 
ses después del anuncio, Nets- futuro editor HTML de una versión alfa, no se ha in- 
cape ofreció la versión preli- «Communicator 5.0». corporado a la totalidad de 


minar de «Communicator 

5.0» en la página Web www.mozilla.org, y destinó 
un grupo de ingenieros a gestionar su desarrollo. 
Desde entonces. más de 10.000 programadores de 
todo el mundo han descargado el código, y muchos 
de ellos han aportado su talento, de forma desinte- 
resada, para sacar adelante el proyecto. 

Este método de trabajo tiene la desventaja de 
que, hasta que el producto no esté finalizado, 
nunca se va a saber si puede llevarse a cabo, 
pues la aportación de los programadores exter- 
nos, por unas u Otras razones. puede detenerse 
en cualquier momento. A cambio, las ideas in- 
novadoras y la rapidez con que se corrigen los 
"bugs" ayudan a obtener un producto que se 
ajusta a las necesidades de los usuarios. pues es- 
tá realizado por ellos mismos. 

Contra viento y marea, «Mozilla» ha salido 
adelante. La última versión alfa, denominada 
«Milestone 9», se encuentra en un estado muy 
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las pruebas de nuestra com- 
parativa. Los pilares de la ver- 
sión final de «Mozilla», con 
respecto a «Navigator 4.61» e 
«Internet Explorer 5.0», son: 
el uso de todos los estándares 
oficiales de WC3; un tamaño 
mucho menor, al eliminar he- 
rramientas y librerías super- 
fluas; y, sobre todo, un motor 
de renderizado de páginas 
mucho más rápido. 

En la versión de prueba 
«Milestone 9», estas dos últi- 
mas premisas, de momento, 
no se cumplen. El tamaño del 
programa supera los 12 Me- 
gas, pero esto es debido a que incluye herramien- 
tas de seguimiento y gestión de "bug”. Igualmen- 
te, en las pruebas de velocidad con páginas 


algunos bugs. Algo normal en un 
producto al que aún le queda 
algunas semanas de depuración. 
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estándares, «Mozilla M9» ha tardado 9 segundos 
más que «Netscape Navigator 5.0» y 10 segun- 
dos más que «Explorer 5.0». 

No se ha podido realizar las pruebas con 
las páginas multimedia y el "benchmark" 
«CaffeineMark 3.0» debido a que todavía no ha 
implementado la máquina virtual Java, 

En relación con «Communicator 4.61», 
«Mozilla» añade soporte XML, HTML 4.0 c in- 
finidad de mejoras a la hora de buscar páginas y 
configurar los menús y las barras de herramien- 
tas. La gestión de favoritos también ha sufrido 
un lavado de cara, gracias al uso de una ventana 
independiente e infinitas posibilidades de orde- 
nación. Otros extras que agradarán a los futuros 
usuarios son el uso de "skins", para personalizar 
la interfaz, así como la traducción de las pági- 
nas a los idiomas más importantes —castellano 
incluido—, de forma instantánea. 

«Mozilla» todavía tiene bas- 
tantes cosas que mejorar, pe- 
ro bastan unos minutos de 
uso para darse cuenta de que 
todo marcha por el buen ca- 
mino. “Internet Explorer 5.0” 
tendrá un duro competidor 
dentro de unos meses.on una 
sabia estrategia de inundar el 
mercado a base de una super- 
producción como nunca se 
había conocido en el sector, 
llegó el momento en que no 
importaba la tienda o comer- 
cio donde se preguntara por 
discos duros, todo el mundo 
parecía tener los Fujitsu, muchos incluso sólo 
disponían de esta marca. Pero el excelente resul- 
tado ofrecido por la saga de modelos de 2 a 4 Gi- 


gas pronto convenció a los más reticentes a salir 
de la órbita de IBM y Quantum, porque Fujitsu 
no tenía nada que envidiar en ningún aspecto a 
los grandes fabricantes de este soporte. Ahora lle- 
ga la segunda generación, y las series 
MPD30XXAT mantienen el prestigio ganado por 
sus antecesores, con una completa moderniza- 
ción a la tecnología actual mediante la integra- 
ción de la interfaz Ultra DMA/66. 

Con un búfer de 512 K, la electrónica incorpo- 
ra un chip que combina las funciones de micro- 
procesador y controladora de disco duro. Gracias 
a esta unificación, se optimiza la gestión al redu- 
cirse el número de comandos. Este chip dispone 
de una capacidad de corrección de 320 Bits, lo 


HotJava 3.0 
CT - > 


Fabricante Sun 
Precio Gratuito 
Información www.java.sun.com/products/hotjava 


Sun ha invertido buena parte'de sus 
energías en defender la pureza de este 
método de programación. frente a la 
visión integradora de compañías como 
Microsoft, dispuestas a amoldar Java a 
Windows. y romper así con su 
portabilidad. Ahora, Sun quiere 
demostrar la firmeza de sus ideas. 


«HotJava 3.0» es la respuesta. 


otJava 3.0» es el único navegador 

100% Java. No sólo porque está rea- 

lizado en este lenguaje, sino también 
porque reconoce todas las especificaciones del 
lenguaje. Es el que mejor soporte ofrece cuan- 
do se trata de visitar páginas Web de este tipo. 

La ventaja de Java, con respecto a otros len- 
guajes, es su portabilidad: cualquier programa 
puede ejecutarse en cualquier máquina con un 
compilador Java, sin tocar ni una sola línea del 
código. El único hándicap es que la ejecución 
es muy lenta, si se compara con lenguajes co- 
mo C++ o código máquina. 

Para aumentar la velocidad, la mayoría de 
los navegadores utilizan un compilador JIT o 
Just-in-Time: compila el código Java. para 
adaptarlo a la máquina en concreto, y lo eje- 
cuta de forma más deficiente. «HotJava 3.0» 
no incorpora un compilador de este tipo; tra- 
duce, sobre la marcha, el código Java, por lo 
que muestra las páginas Web en la pantalla, tal 


que reduce las tasas de error a niveles tan irrele- 
vantes como los que pueden observarse en la tabla 
de datos incluida en la parte final de esta compa- 
rativa. El único defecto de esta electrónica es la 
escasa protección dada a la placa de los circuitos 
-un chapucero trozo de goma plastificada—, con 
chips que se acercan peligrosamente a la altura de 
la base. por lo que debe extremarse la precaución 
en su manipulación fuera de la bahía de 3 1/2. 

Si en prestaciones el MPD3084AT alcanza el 
podio de honor en el índice global del benchmark 
«Sandra 99» de SiSoft, su mecánica queda pena- 
lizada por el más elevado nivel de ruidos de la 
comparativa. Ya hemos dicho que este aspecto ha 
mejorado sustancialmente en la actual genera- 


HSun 


Puri gim 


MACH SUN 


AN Search | 


Probucts Support, Tralning 
leehnotogies 4 Solutions 


MY SUN 1S FOR YOU! a 
“Dot-comming 
Office Software 


STAROFFICE” 5.1 1S HERE! 


Sun is making newly acquired 
StarOffice” suite available for 


FREE DOWNLOAD 


Portal version will follow. 


Dor cornming Office StarOMce StarOMce 5 1 CA A AAA 


ción, pero este modelo de Fujitsu. sin llegar a re- 
sultar molesto, si hace excesivamente percepti- 
ble a nuestro oído el intenso y estridente trabajo 
del cabezal, que parece un cuchillo cortando la 
superficie de los discos. Por lo tanto, a los usua- 
rios especialmente sensibles a este factor, les re- 
comendamos que prueben en la tienda una de las 
unidades antes de decidir la compra. Fujitsu res- 
ponde que el ruido ligeramente superior al ofre- 
cido por la media de sus rivales se debe a la du- 
reza del rotor y a la robustez del resto de 
elementos de la mecánica. no en vano esta fami- 
lia ha conseguido superar las 500.000 horas de 
uso entre fallos, la más alta certificación de la fia- 
bilidad de un disco duro. 
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como se refleja en las mediciones, a una velo- 
cidad muy inferior a la del resto de competi- 
dores. Tal como expresa la propia Sun en la 
documentación, no se puede hablar, directa- 
mente, de competidores, pues «HotJava 3.0» 
no intenta competir con nadie. 

Es exportable a cualquier plataforma y, pues- 
to que ha sido desarrollado bajo el formato de 
código fuente abierto, cualquier persona pue- 
de incorporarlo a sus aplicaciones. 

Otra de las ventajas de su diseño basado en 
JavaBeans, es su facilidad para añadir mejoras 
de una manera sencilla. 

Por lo demás, «HotJava 3.0» incluye las 
prestaciones básicas de cualquier navegador: 
HTML dinámico, soporte de frames, tablas, en- 
criptación y envío de correo. 

Al no aceptar los "plug-ins" más conocidos, 
no muestra la mayor parte de las animaciones y 
efectos especiales de algunas páginas. La ges- 
tión de páginas favoritas es muy básica, al igual 


que ocurre con el Historial. la ayuda y las op- 
ciones de búsqueda. Esta última apunta direc- 
tamente al portal de Netscape, NetCenter. 

Por tanto, una curiosa iniciativa que sólo in- 
teresará a los desarrolladores de soft. 


Al no admitir los "plug-ins" más conocidos, 
muchas de las páginas Web más recargadas no 
pueden visionarse en todo su esplendor. 
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Fabricante Opera Software 
Precio 5.500 ptas. 
Información www.opera.com 


Cobrar dinero por un producto que el 
resto de compañías ofrecen de forma 
gratuita, es una decisión arriesgada. 
Sobre todo, si ese producto se actualiza 
cada pocos meses. y debe adaptarse a 
las constantes innovaciones de Internet. 
¿Qué tiene «Opera 3.6» para merecer. al 
menos, una consideración? Muy 


sencillo: rapidez y pequeño tamaño. 


n un sector en el que, cada vez con 

E mayor frecuencia, el hardware y el 

software caduca a los pocos meses de 
su compra, resulta extraño enfrentarse a un pro- 
grama que exige pagar una determinada cantidad 
de dinero, cuando sus competidores son gratui- 
tos. Algún truco tiene que tener; algo debe es- 
conder en la manga. Y, en efecto, así es. 

Lo primero que llama la atención de «Opera 
3.6» es lo poco que ocupa: apenas 4 Megas. Esto 
es así porque desecha el soporte para aplicaciones 
elitistas, como la videoconferencia o el cliente 
VRML. Lamentablemente, también se elimina el 
soporte Java. Si se quiere añadir, hay que instalar 
un "plug-in" Java adicional que ocupa 11 Megas. 

El secreto de «Opera 3.6» radica en ofrecer so- 
lamente las opciones más útiles y prácticas. Ni 
más, ni menos. Así, incluye soporte completo 
HTML 3.2, compatibilidad con los “plug-ins” 
más conocidos, como «Macromedia Flash» o 
«Adobe Acrobat», «JavaScript», etc. No contie- 
ne, eso sí, soporte avanzado CSS ni un gestor de 
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La opción de búsqueda es una de las más 
completas de todos los navegadores, pero la 
mayoría de las páginas están en inglés. 
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EL SECRETO DE «OPERA 3.6» RADICA EN 
OFRECER SOLAMENTE LAS OPCIONES MÁS 
ÚTILES Y PRÁCTICAS QUE DEBEN EXIGIRSE 

A UN NAVEGADOR DE INTERNET 


correo completo: se puede enviar mensajes, pero 
no recibirlos. Por tanto, hay que instalar un pro- 
grama de correo independiente, al que es posible 
acceder directamente desde el propio navegador. 
Otro de los atractivos de «Opera 3.6» son las 
innovadoras y potentes opciones de configura- 
ción de la interfaz, el Historial y las páginas fa- 
voritas. Es posible, por ejemplo, cambiar el as- 
pecto, tipo de letra, formato y color de todos los 
menús y cuadros de diálogo. El Historial se or- 
ganiza de forma eficiente; la lista de Favoritos, 
llamada Hot List, incluye enlaces a decenas de 
lugares interesantes. Una de las novedades de es- 
ta última versión es la importación de listas de 
favoritos de «Explorer» y «Communicator». 
Finalmente. «Opera 3.6» añade otros extras 
que no se encuentran en ningún otro navegador. 


«Opera 3.6» permite el envio, pero no la 
recepción de correo. Debe utilizarse un 
gestor alternativo. 


[ Tools | Plug-Ins | Software | Search | Links ] 
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La opción multiventana es la más atractiva. Per- 
mite abrir varias páginas simultáneas en una úni- 
ca pantalla. Muy útil cuando se quiere contrastar 
información, o se realizan varias tareas a la vez. 

El manejo de todo el programa mediante el te- 
clado, abre un nuevo mundo de posibilidades a 
las personas minusválidas. También se puede ha- 
cer un "zoom" a cualquier página, lo que agrade- 
cerán los usuarios con problemas de vista. 

Casi todas las opciones habituales que se reali- 
zan mientras se navega, como desactivar los coo- 
kies, quitar los gráficos, o los efectos multime- 
dia, pueden accederse con un par de "clics", 
mientras que en otros programas es necesario pe- 
Iearse con los menús. 

Sin embargo, la característica más llamativa de 
«Opera 3.6» es su rapidez. Tanto en las pruebas con 
páginas estándares, como con páginas multimedia, 
ha resultado vencedor. No hay un navegador más 
rápido cuando se trata de renderizar páginas. Lo 
mismo puede aplicarse a la máquina virtual Java, 
pues también ha alcanzado la máxima puntuación 
en el "benchmark” «Caffeine Mark 3,0». 

De todo esto se deduce que se trata de una 
opción a considerar, cuando se quiere obtener 
el máximo rendimiento en el uso cotidiano de 
Internet. Todavía tiene algunos aspectos que pu- 
lir para acercarse a las prestaciones de los dos 
grandes, como el soporte HTML 4.0, la com- 
pleta compatibilidad CSS, la inclusión de un 
gestor de correo completo, o el uso de los "plug- 
ins” de video más sofisticados, pero sus puntos 
fuertes son muy atractivos. 

Los últimos apuntes interesantes son que fun- 
ciona en un simple 386 con 4 Megas de RAM, y 
que pronto se publicará la versión en castellano. 

«Opera 3.6» puede utilizarse gratuitamente du- 
rante 30 días. Después, hay que pagar 35 dólares. 
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NeoPlanet 5.0 


Fabricante NeoPlanet 
Precio Gratuito 
Información www.neoplanet.com 


¿Un navegador que obliga a tener 
instalado «Interner Explorer 4.0» o 
superior para funcionar 
correctamente? Esa es la propuesta de 
la compañía NeoPlanet con su 
navegador «NeoPlanet 5.0». Y si la 
suite de Microsoft no es del agrado del 
usuario, también funciona con una 


versión beta de «Mozilla». 


8 coPlanet 5.0» es, sin duda, una idea 
N muy interesante: utiliza el motor de 
«Explorer» o el futuro «Communica- 
tor 5.0»” —este último, mediante un plug-in pa- 
ra renderizar las páginas, y añade otras posibili- 
dades a través de un bonito y trabajado interfaz. 
Al pulsar en el botón de configuración, se abre 
directamente la ventana de Opciones de Internet 
del «Explorer»; incluso importa directamente su 
lista de Favoritos, sin pedir permiso 
Al estar basado en estos dos navegadores, pue- 
de trabajar con uno u otro al mismo tiempo, e in- 
cluso comparar las páginas entre ambos. Soporta 
los estándares más avanzados, incluyendo 
HTML dinámico 4.0, CSS 2.0, JavaScript, todo 
tipo de "plug-ins", ete 
Además, si se actuali- 


«NEOPLANET 5.0» UTILIZA EL MOTOR 


de extras: incluye un traductor automático de pági 
nas; soponte para múltiples usuarios; configuración 
automática del módem para aumentar su veloci 
dad; un divertido tutorial; y un avanzado sistema 
de búsqueda de páginas basado en Lycos y Hotbot 

Dos elementos exclusivos de gran calidad son 
las herramientas RealNames y NetClub 

RealNames permite teclear cualquier palabra o 
expresión, y el navegador se encarga de buscar 
su dirección. Por ejemplo, si se teclea "Real Ma- 
drid" o "NASA”, automáticamente se dirige a la 
página oficial de estas dos instituciones. Ideal 
cuando no se conoce o recuerda su ubicación. 

El otro punto fuerte de «NeoPlanet 5.0», so- 
bre el que gira todo el navegador, es la opción de 
chat, bautizada con el 
nombre de NetClub 


za  « Explorer» O DE «EXPLORER 5.0» Y EL FUTURO Cuando se instala 
«Communicator», «COMMUNICATOR 5.0» PARA RENDERIZAR «NeoPlanet 5.0», rea 
también lo hace «Neo- LAS P. ÁGIN AS WEB liza unas preguntas so- 


Planet 5.0» automáti- 

camente. El soporte de 

«Mozilla», sin embargo, todavía está en fase be- 
ta, por lo que no es muy aprovechable, 

La filosofía de «NeoPlanet 5.0» se basa en 
convertir la navegación en una experiencia más 
agradable y divertida. 

La interfaz es, sin duda la más bonita y confi- 
gurable, estéticamente hablando, de todos los 
programas analizados en la comparativa. Permite 
utilizar temas personalizados, llamados "skins”, 
que adaptan su aspecto a los gustos del usuario. 
Existen decenas de ellos, inspirados en la Navi- 
dad, el Día de San Valentín, temas musicales, etc. 

«NeoPlanet 5.0» supera al resto de navegadores 
alternativos en la recepción y envío de mensajes, 
pues dispone de un gestor de correo integrado muy 
completo, y se iguala a «Opera 3.6» en el número 
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bre las preferencias y 

gustos del usuario, y 
ofrece una serie de “clubes” o grupos de reunión 
relacionados. De una forma muy sencilla, se pue- 
de comunicar inmediatamente con las personas 
allí reunidas, enviar fotos, avisos, hacer encuestas 
etc. Una vez que se ha establecido una relación 
con una persona ambos han pulsado el botón 
”Amigo"—es posible enviar mensajes instantáne- 
os. Aunque ese amigo no esté visitando la sala 
de reunión, tan sólo con estar conectado, recibirá 
un aviso del mensaje, para su inmediata lectura. 
También permite realizar clubes privados. 

Otra opción interesante es la de crear canales 
personales, a los que cualquier persona se puede 
suscribir para recibir información relacionada 
con ese canal, por ejemplo, sobre el equipo de 
fútbol o los hobbies del creador del mismo. 


NEOPLANE Y 


«NeoPlanet 5.0» es una excelente iniciativa, 
que divertirá a los navegantes imaginativos. En 
las pruebas se ha mostrado más lento que la ma- 
yoría, pero se trata de una agradable experiencia 
que todo el mundo debería probar. 
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La opcion más atractiva de «NeoPlanet 5.0» 
permite participar en charlas on-line con 
personas de todo el mundo. 
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nuestra opción 


| 
Todo aquel usuario que aún crea que la navegación por 
Internet es cosa de dos. cambiará de opinión cuando 
pruebe alguno de los "browsers" alternativos aquí 
comentados. Puesto que son gratuitos o. como en el caso 
de «Opera 3.6», ofrecen un periodo de prueba de un mes. 
se trata de una propuesta recomendable y. en la mayoría 
de los casos, bastante divertida. 


| contrario de lo que se podria pensar, todos y cada uno de 


los seis navegadores analizados disponen de, al menos, una 


Comparativa / Navegadores de Internet 


Finalmente, «NeoPlanet 5.0» también ha superado las espectativas. Sus 
requisitos no son muy atractivos: exige la presencia de «Internet Explorer 
4.0» o superior por lo que, si este navegador, por sí solo, ya ocupa bas- 
tante espacio, aún deben añadirse los 7 Megas de «NeoPlanet 5.0», Ade- 
más, las pruebas de velocidad demuestran que es más lento que la ma- 
yoria. Sin embargo, tras unos minutos de uso, la diversión que 
proporciona arrincona todos los problemas: puede configurarse de mil 
formas posibles, añade funciones que no aparecen en ningún otro nave- 
gador, y el uso de los chats especiales, llamados Net Clubs, ayuda a in- 
tercambiar mensajes, fotos y animaciones con personas de todo el mun- 
do, en tiempo real, de una manera muy sencilla. 

Pese a todas estas virtudes dispares, la elección del mejor navegador ha 
resultado sencilla. 


virtud que es imposible encontrar en los demás. Esto hace 
complicado descartar definitivamente a alguno en concreto, pues siempre — 


va a existir un grupo de usuarios, por reducido que sea, que encontrará en 
esa virtud única un requisito indispensable para optar por ese navegador. 


Poco se puede decir de los pesos pesados de Netscape y Microsoft. Am- 


bos son los más completos: incluyen infinidad de aplicaciones, soportan 
todos los estándares gráficos y sonoros conocidos y, además, son gra- 
tuitos, Pero también ocupan mucho espacio en el disco duro, llenan todos 
los menús del sistema operativo con iconos, barras de herramientas y re- | 
cordatorios, y suelen ser bastante complicados de utilizar, al menos en 
sus opciones más complejas. ¡ 
«Mozilla M9» debe ser descartado inmediatamente. Se ha incluido como 


curiosidad, para analizar, de forma superficial, 


Los extras incorporados a los "browsers" 
comentados, no deben confundir a los 
usuarios. La pregunta a tener en cuenta, 
a la hora de realizar la elección, es esta: 
¿qué debe ofrecer una buena suite de Internet? Muy sencillo: un nave- 
gador y una Opción para enviar y recibir correo. De los seis programas 
analizados, sólo tres cumplen estos requisitos: «Internet Explorer 5.0», 
«Netscape Communicator 4.61» y «NeoPlanet 5.0». «Opera 3.6» sirve 
muy bien para navegar, «HotJava 3.0» es muy compatible, y «Mozilla 


M9» es una excelente opción de futuro, pero no 


sus futuras posibilidades, pero aún no está ter- 


incorporan un servicio tan básico como es recibir 


TODOS Y CADA UNO DE LOS SEIS 
minado y todavía debe ser optimizado con pro- NAVEGADORES ANALIZADOS correo electrónico. 
fundidad. Los bloqueos son frecuentes y la au- DISPONEN DE. AL MENOS. UNA «NeoPlanet 5.0» se ha descartado porque necesi- 
sencia de “plug-ins” dificulta la navegación en VIRTUD som pol ta «Internet Explorer 4.0», y la velocidad de nave- 


páginas sobrecargadas. 

El más sorprendente de todos es, sin duda, 
«Opera 3.6». Este navegador noruego se ha comportado estupenda- 
mente. Pese a ocupar apenas 4 Meges, e instalarse en 30 segundos, es 
muy rápido, y acepta los "plug-ins" y estándares HTML, CSS, etc. más 
importantes. Tiene, sin embargo, algunos handicaps, como es la nece- | 
sidad de pagar dinero o la ausencia de un gestor de correo decente. 
Esto obliga a utilizar un programa de este tipo adicional, lo que suma 
algunos megabytes a su instalación. Si, además, se quiere utilizar Java, ¡ 
indispensable para visionar algunas páginas Web, entonces hay que 
añadir un "plug-in" que ocupa 11 Megas. La suma total supera, incluso, a 
«Netscape Communicator». 

Una propuesta radicalmente distinta es «HotJava 3.0». Sun ha realizado 
un encomiable trabajo, al mantener la pureza de su lenguaje Java. Pero 
cualquier programa Java puro que no emplee un compilador JIT es lento, 


en comparación con aplicaciones realizadas en C++, código máquina, o 


cualquier otro lenguaje de alto nivel. 


PEJPCmania 


gación es discreta. En el "benchmark" de la máqui- 
na virtual Java se ha portado excelentemente, 
pero ha terminado en cuarta posición en el cronometraje de renderización 
de páginas Web. Además, la necesidad de tener instalados dos navega- 
dores resulta difícil de asimilar. 

La comparativa termina, por tanto, como empezó: con Netscape y Mi- 
crosott en cabeza. El equilibrio de anteriores enfrentamientos se ha ro- 
to, con la presentación de «Internet Explorer 5.0». Es más sencillo de 
utilizar, incluye algunas opciones exclusivas y, sobre todo, ha superado 
a «Communicator 4.61» en las dos mediciones. Aunque la ventaja ob- 
tenida por el navegador de Microsoft en la prueba de renderizado ha si- 
do escasa, resulta sorprendente su superioridad en el "benchmark"” 
«CaffeineMark 3.0», donde «Communicator» también ha sido superado 
por «Opera 3.6» y «NeoPlanet 5.0». 

La distancia, en cualquier caso, es escasa. Aunque, en estos momentos, 
«Explorer 5.0» se sitúa en cabeza, todo hace presagiar que las cosas pue- 


den cambiar, cuando el esperado «Communicator 5.0» vea la luz. 


las mediciones 


¡PRUEBA DE VELOCIDAD 

Resulta complicado realizar una medición del rendimiento de un navegador 
cuando depende de algo tan variable como es una conexión a Internet. Para 
llevar a cabo la tabla de velocidad de renderizado de páginas Web, se ha in- 
tentado ajustar dos variables: la configuración de los navegadores y la co- 
nexión a Internet 

Las mediciones se han realizado en un Pentium lll a 500 MHz con 256 Megas 
de memoria. De esta manera, es posible mantener en memoria todos lo na- 
vegadores al mismo tiempo, y se evita que el rendimiento de los programas 
se vea limitado por la potencia del ordenador. 

Tras la desfragmentación del disco duro, se han instalado los “browsers” con 
todas las opciones y "plug-ins" posibles, para poder acceder a todo tipo de 
páginas. Entre ellos, destacan «Macromedia Flash» y «Shockwave», así co- 
mo la reproducción de video «RealPlayer». 

La conexión a Internet utilizada ha sido una conexión estándar con un ISP de 
pago y un modem a 33.6 Kbps. Las pruebas se realizaron entre las 4 de la tar- 
de y las 10 de la noche; asi se reflejan las condiciones que cualquier usuario 
se va a encontrar habitualmente. 

¡La selección de 25 páginas Web se llevó a cabo mediante un único criterio: 
se trata de páginas muy conocidas que utilizan técnicas estándares de crea- 
ción de páginas, pues son las que, con más asiduidad, visitan los navegan- 
tes. Igualmente, se intentó seleccionar páginas sin publicidad o cuyos "ban- 
ners" fuesen iguales, para no alterar el tamano 

Están agrupadas en dos colecciones: Páginas Estándares, compuestas por 
gráficos y texto, asi como algún "banner" animado, y Páginas Multimedia, 
caracterizadas por incluir animaciones, música, efectos especiales, e incluso 


algún video. 

En el primer grupo se encuentran las páginas de Microsoft, Netscape, PpCc- 
manía, Yahoo, El País, El Mundo, La Nasa, etc. En el segundo, Disney, Lu- 
casArts, Music Videos, Centro Mail, Hasbro, y algunas más 

En algunas ocasiones, fue necesario entrar en alguna sección especial de la 
página para acceder a las mencionadas animaciones y efectos especiales. 


De la misma manera, en las páginas que utilizan varios "plug-ins", y alguno: 
de ellos no es soportado por algún navegador, como «Mozilla» o «HotDa-! 
va», se ha optado por desactivar los mismos en el resto de navegadores y 
proceder a la medición. 

Las pruebas se llevaron a cabo en dos sesiones, una para las páginas es- 
tándares y otra para las páginas multimedia. En ambos casos, se utilizó una 


única conexión estable, en la que la latencia era reducida 

Finalmente, en el momento del registro de los tiempos, se ejecutaron todos 
los navegadores al mismo tiempo y se vaciaron las cachés. Cada una de las 
páginas se probó en todos los "browsers", uno detrás de otro, para evitar va- 
riaciones en la velocidad de conexión 

En la tabla se refleja la suma del tiempo necesario para cargar todas las pá- 
ginas estándares, todas las páginas multimedia, y el tiempo total 


MÁQUINA VIRTUAL JAVA 
A medida que concluyen los juicios relacionados con este lenguaje, y su 
uso se estandariza en los distintos navegadores, cada vez es más impor- 
tante contar con una buena Máquina Virtual Java que compile este len- 
guaje para poder visionar las páginas Web de este tipo, de la manera más 
eficiente posible. 

Para medir su rendimiento, la empresa Pendragon ha creado un "benchmark" 
llamado «CaffeineMark 3.0». Realiza nueve test que cubren todas las posi- 
bles funciones Java: ordenación, bucles, cálculo de números primos, veloci- 
dad de gestión de las instrucciones condicionales, generación gráfica 2D y 
3D, recursividad, tablas de diálogo, etc. El programa devuelve un valor global 
llamado CaffeineMark, que es el resultado de multiplicar los nueve test y ha- 
llar su raiz novena. 

Debido a la espectacular evolución que ha sutrido el lenguaje en los últi- 
mos meses, la versión 3.0 utiliza un método totalmente distinto para cal- 
cular las mediciones de los test, por lo que los valores obtenidos no pue- 
den compararse con los resultados de anteriores versiones de 
«CaffeineMark 3.0». Ml 


PRUEBAS DE VELOCIDAD DE RENDERIZADO DE PÁGINAS WEB 


NOTA: En esta tabla se recoge el tiempo de carga de 25 páginas Web con los distintos navegadores. Las páginas se han agrupado en dos conjun- 
tos: Páginas Estándares, y Páginas Multimedia. «Mozilla M9» y «Hotlava 3.0» no han participado en las pruebas de las Páginas Multimedia al no dis- 


poner de algunos de los "plug-ins" de vídeos y animaciones. 


Intemet Explorer 5.0 461 sg 523 sg 984 sg 39.36 sg/pag 
Communicator 4.61 466 sg 542 sg 1008 sg 40.32 sg/pag 
Mozilla M9 471 sg N/D N/D N/D 
Opera 3.6 436 sg 518 sg 954 sg 38.16 sg/pag 
Hotlava 3.0 520 sg N/D N/D N/D 


NeoPlanet 5.0 


42.36 sg/pag 


Navegador Benchmark Caffeinemark 3.0 
Internet Explorer 5.0 ——— A A A Y | 5444 
O a —__—- == _ ____ 3537 
Mozilla M9 N/D 
Opera 3.6 A A <ÉÁ— A —  — 5964 
Hotlava 3.0 E == 755 
Neoplanet 5.0 A 2 JB 5225 


Ejemplo de una medición realizada con el benchmark «CaffeineMark 3.0». 


SUITES DE NAVEGACIÓN DE INTERNET 


FABRICANTE MICROSOFT NETSCAPE NETSCAPE Y OTROS SUN OPERA SOFTWARE NEOPLANET 


MOZILLA M9 HOTJAVA 3.0 OPERA 3.6 NEOPLANET 5.0 


No facilitado | 486/16 Megas 
| M2 Megas [| 5Megas |  4Megas | 
Windows, Linux, Mac 
No operativa Norma] 
Gecko HotJava Opera 
HTML 4.0 HTML 3.2++ 
No operativo JDK 1.1.6 


INTERNET . 
MODELO EXPLORER 5.0 COMMUNICATOR 4.61 


486/16 Megas 
7 Megas 
Automática 
Windows 95/98 
Buena 
NeoPlanet 
HTML 3.2 
JDK 1,1 


Requisitos 486/16 Megas 486/16 Megas 
Espacio en disco , 30 Megas 20 Megas 
Instalación — Por componentes Por componentes 
Versiones 7" Windows y Mac 15 plataformas 
a j Excelente Excelente 
Explorer 5.0 Navigator 4.61 
HTML 3.2 
JDK 1.1 


“Soporte HTML 
Soporte Java 
Soporte XML ] 
cos 

Plug-ins 


JDK 1.1.2 


Todos 


Normal 

ño configurable 
A 
HI 


Buena 


S ER 
Excerente | ena] Buena orar] 

128 Bits 
Buena] ea O ena] Normal] 

Por tipo de datos 


e e 
operating >] 


JavaScript 
Bueno 
a 


Máquina Virtual Java ' ActiveX 

¡TML Dinámic ) > 

Carga de páginas E 

Interfaz Ez Configurable 

Favoritos y navegación simultánea Ma | 

Gestión de favoritos. Buen 
í 


Rápida 


Origen buscadores Nacionales Nacionales 
, Excelente 


portar bookmark 


Navegación off Jine Excelente 

Seguridad SSL > 40 bits 

Gestión cookies A, 

Config seguric d 5 Por jerarquías de peligrosidad 
¿ Deficiente 

Multimedia ; plug-ins/Activex 


[Buena JO More] Buena | 
Messenger 5.0 


POP3/IMAPA/SMTP/MIME | POP3/1MAP4/SMTP/MIME | POP3/1MAPA /SMTP/MIME 


impresión E 
Correo Outlook 


Estándares — POP3/1MAPA/SMIP/MIME 
Múltiples usuarios Sí 


Múltiples cuentas sí 
Corrector ortográfico 
Soporte HTML 


Filtros 


Messenger 4.61 
POP3 / IMAPA4 /SMTP /MIME 


wm 


o 
5 m 17 min min 
3 pu pá > || 1.5] 


Messenger 4.61 


Nolicias 


| 
| 


ectura off-line 


Múltiples servidores 
Editor páginas Web 
Interfaz 

WYSIWIG 


Gestión de texto 


No implementado 


Excelente 
Gestión de imágenes 
Hipertexto 


Vista preliminar S1 


Frames No 


Comunicación i Netmeeting 
Estándar H.323 


Videoconferencia 


Navegación simultánea 
Compartir aplicaciones 


Chat (texto) Si (Microsoft Chat) sí - - - 
Precio [ratito | Gratuito | Graturto Gratuito Gratuito 
www.microsoft . com www. netscape .com www.mozilla.org ere. SUN . COM Wwww.Opera .com wew.neoplanet,com 
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Valoración total ' 8 7,5 | - 6,5 


1050 (29 manía 


¡COMORUNARCOTORRA!! 


“Y 


> sá 


Con la nueva tecnología Via Voice de IBM dal 

nuevo programa “HABLA con tu ordenador” > 

ya no tendrás que teclear.más. Podrás dictar 

directamente a tu ordenador desde Microsoft 

Word, crear tu propio vocabulario, reproducir 

lo dictado... 

Olvídate del teclado porque el nuevo 

programa “HABLA con tu ordenador” 

te facilita el trabajo. 

y A A partir de ahora, nadie te escuchará 
Mare como tu ordenador, 


di microsoft Word. 


«tecnologia punta ' 

SI y además GRATIS PAra Ti... 
HABLA ¡un fantástico micrófono! 

t ag lores 


Sib. ESUTAST Tecnología 


: ¡aYolce 
IBM 


Análisis Hardware / Informe 


Tecnología SMA 


LA GRAN DESCONOCIDA 


Javier Guerrero Diaz 


Igunos de estos conceptos 
A son muy recientes, y Otros 
llevan bastante tiempo en 


el mercado. Sin embargo, desde ha- 
ce un par de años los PC incorporan 
una tecnología con la que convivi- 
mos a diario y que. paradójicamen- 
te. es la gran desconocida para la 
gran mayoría de los usuarios. Su 
campo de aplicación: los dispositi 
vos de almacenamiento, concreta- 
mente discos duros. Su finalidad: 
aumentar la fiabilidad del medio de 
almacenamiento. Y sus inevitables 
siglas: SMART. 


Fiabilidad, 
el objetivo principal 

La información lo es todo. 
Nuestros discos duros se encuen- 
tran repletos de datos de gran va- 
lor para cada usuario: documentos, 
fichas de clientes, cartas, contabi- 
lidad, programas de todo tipo..., 
que no podemos permitirnos per- 
der. Desde luego, el principal ene- 
migo de los datos almacenados en 
nuestras máquinas se llama virus 
informático. Pero no es el único. 
El soporte en el que se graba la in- 
formación, como cualquier otro 
dispositivo, puede fallar. Y aunque 
cada vez los discos duros son más 
seguros y fiables (¿cuántos recuer- 
dan o incluso han vivido aquellos 
tiempos en los que los discos du- 
ros iban acompañados de la “defect 
list”, es decir, un papel contenien- 
do la lista de sectores defectuosos 
marcados por el fabricante?), 
siempre es de agradecer un incre- 
mento en la robustez y garantía de 
funcionamiento de estos comple- 
jos aparatos. Y SMART viene a 
ofrecer ese pequeño aumento de 
eso que los ingleses llaman “Relia- 
bility” y cuyo término en español, 
“Fiabilidad” aparecerá más de una 
vez en este artículo. 


poY4 PC mania 


La industria informática se encuentra en un permanente 

estado de ebullición. Cada poco tiempo aparecen no sólo 

nuevos productos hardware y software, sino también conceptos y 
tecnologías con muy variados objetivos. y casi siempre 
representadas por siglas. Como ejemplos podemos citar ACP (Advanced 
Configuration and Power Interface) para la gestión de energía, COM 
(Compound Object Model) para la gestión de objetos software o MMX (MultiMedia 
eXtensions) para la optimización de aplicaciones multimedia, por citar sólo algunos. 
A ellos se une SMART, que a pesar de estar con nosotros desde hace varios meses, no es 


conocida por una buena parte de los usuarios. 


Tecnología SMART. La gran desconocida 


consiste en la capacidad de un dis  [RUELANGE 
co duro para anticiparse a un posi- 
ble fallo de su mecánica y comuni- 
carlo al sistema para que se tomen 
las medidas necesarias. 


Un poco de historia 
Las raíces de SMART hay que 
buscarlas en dos de las 
compañías más impor- 
tantes del sector, 
IBM y Compaq. 
El gigante azul 


Conner presentó la tecnología In- 
telliSafe, una evolución del desarro- 
llo previo de IBM. Principalmente, 
IntelliSafe ampliaba el número de 
posibles atributos de error a 
diagnosticar, y añadía el con- 
cepto de umbral o límite 
(threshold) cuyo desbor- 
damiento indicaba la 
condición de error. 

Esta informa- 
ción era en- 
viada al 
sistema, 
que decidía 
la acción a 
llevar a cabo. 
Compaq presen- 
tó su especifica- 
ción para las unidades 
IDE al Small Form Factor 
Committee para su estandariza- 
ción en mayo de 1995. Las princi- 
pales compañías fabricantes de dis- 
cos duros (Seagate. Conner. IBM, 
Quantum y Western Digital) apre- 
ciaron las ventajas de esta tecnolo- 
desarrolló, allá gía y se plantearon la posibilidad de 
por el año 1981, la 


¿En qué técnica PFA , Predictive 
consiste? Failure Analisis, es decir, Aná- 

Estas siglas lisis Predictivo de Errores. Los in- 
provienen de Self genieros de IBM demostraron que, 
Monitoring and monitorizando la calidad de la señal 


de lectura, podían predecir el fallo de 
los cabezales de los discos duros ms- 
talados en sus ordenadores “Mainfra- 
me 3380”. Desde ese mo- 
mento, la compañía 
lanzó sus unidades 
con la técnica 
PFA incorporada, 
que consistía en 
medir diferentes 
atributos o posibles 
condiciones de error y 
notificar al sistema, en caso de 
degradación. de dichos atributos. 
Posteriormente, Compaq, con la 
ayuda de Seagate, Quantum y 


Reporting Technology 

(en castellano, “Tecnología de Au- 
to-Diagnóstico y Reporte”), y ade- 
más de constituir un há- 
bil juego de palabras 
(Smart significa 
inteligente en in- 
glés), represen- 
tan una tecno- 
logía que supo- 
| ne un importante 
avance hacia el objeti- 
vo de hacer de los PC máqui- 

nas más sencillas, amigables y fia- 
bles de lo que lo son en la 
actualidad. Básicamente, SMART 


* pu. dE él y 
Si SMARTTST detecta una condición de error, esta es la pantalla que muestra. 


e . 


peas 


la 


" 
> 
Es ye 
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mn > 


ponerla a disposición de ensambla- 
dores y terceras compañías. Com- 
binando ideas y elementos de los 
trabajos de IBM y Compaq, engen- 
draron a SMART. 


Así funciona 
Como hemos comentado, la idea 
es que el propio disco duro se diag- 


Los principales fabricantes han 
adoptado la tecnología SMART. 


PCmanía [E] 
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La detección de errores poco antes de que vayan a producirse proporciona 
la posibilidad de evitarlos y perder de este modo datos valiosos. 


nostique a sí mismo, intentando an- 
ticiparse a posibles fallos. El proce- 
dimiento consiste en monitorizar 
una serie de atributos o parámetros 
de calibración, seleccionados por el 
fabricante de la unidad específica- 
mente para ese modelo concreto de 
disco, y compararlos con una lista 
interna de valores de umbral o lími- 
te. Cuando alguno de esos atributos 
traspasa el umbral asignado por el 
fabricante, se produce una condi- 
ción de posible error. 

Aunque estos atributos pueden 
variar entre distintos modelos, 
existen algunos muy comunes, Co- 
mo pueden ser el rendimiento en la 
transmisión de datos, el tiempo 
empleado por el disco en alcanzar 
su velocidad de giro adecuada, la 
tasa de errores de búsqueda, el nú- 
mero de reintentos de calibración 
del disco, el tiempo medio de bús- 
queda y algunos más. 

Estos atributos son elegidos por 
el fabricante basándose en la obser- 
vación de las unidades defectuosas 
que le son enviadas, comprobando 
la estadística de los fallos más co- 
munes. Hay que tener en cuenta un 
detalle importante, y es que lo que 
SMART trata de detectar son fallos 
“predecibles”, es decir. algún mal 
funcionamiento debido a la degra- 
dación de uno o más componentes 
mecánicos del disco duro. En otras 
palabras, SMART no avisará de un 


repentino fallo en la electrónica del 
disco dado que no se trataría de un 
fallo que se hubiera podido mani- 
festar de manera gradual. Por ello, 
la capacidad de diagnóstico de 
SMART es limitada, estimándose 


su tasa de predicción de fallos entre 
un 20 y un 50 por ciento del total de 
posibles condiciones de error, aun- 
que según algunos fabricantes el 
porcentaje puede ascender hasta un 
70 por ciento. En cualquier caso, 
esta es la causa por la que 
SMART no debe ser 
considerado como 
la panacea que 

todo lo resuelve, 

sino más bien 

una indicación de 

que algo no va bien 
y que puede empeorar. 

Sea como sea, las venta- 

jas de esta tecnología son innega- 
bles para todo tipo de usuarios, 
siendo, además, muy flexible a la 
hora de implementar un sistema 
más seguro basado en ella; por 
ejemplo, en entornos corporati- 
vos, un servidor de red preparado 
para ello podría avisar al adminis- 


EL SOPORTE DE SMART 
VIENE DADO POR LA BIOS 
O POR EL S.0. 


trador de la red del problema, re- 
ducir automáticamente la carga de 
trabajo en esa unidad de disco o 
comenzar una operación de copia 
de seguridad de los datos almace- 
nados en la unidad. 


SMART Fase 2 
Recientemente la 
especificación ha 
sufrido una pe- 
queña revisión 
que le permitirá 
implementar algo- 
ritmos de predicción 
más avanzados. y así detec- 
tar con mayor fiabilidad los post- 
bles fallos; calificado por algunas 
compañías como Fase 2, consiste 
en la inclusión de un nuevo juego 
de comandos, los “Offline SMART 
Commands'. Dado que emplea al- 
goritmos de predicción más com- 
plejos. el diagnóstico puede tardar 
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How does S.M.A.R.T. Wor 
Part of what raakes the SM A RT System possible 1» tbat disic drive reliability has been intensely studied for many 


years 


difficulties rerrmín and new tectmologies are continally being introduced, the key vital areas, hown 


Though 
in Figure 2, have been well explored. By analyzing the vital fimctions of disk drive components and unde: 
their typical faibare rechani sera, disk drive designers» can not only develop rore reliable products, but also apply 
their imowledge to the prediction of device failures 


research and monitoring of vital functions, 


thresholds which correlate to irmmninent falbure ca 


be determined. By applying these threshokis to the monitoring af each individual device, the SMART Syrtern 
achieves the goal of effective failure prediction. 


Figure 2 Vital Functional Areas 


defectos, mal serúcio, correcciones 
ECC, daños en la manejebilidad 


fallos en la circuitería o el chip, 
mala conexión al bus, daños en la 


manejabilidad 
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En Internet puede encontrarse información sobre Internet, pero hay que buscar bien. 


Seguridad en los discos duros 


ena raro pero es cierto, al menos en la teoría: un disco duro po- 
drá implementar en su electrónica un sistema de seguridad basa- 


do en contraseñas, y asi evitar cualquier acceso no autorizado. El es- 
tándar ATAPI 4 contempla esta posibilidad, aunque por ahora no 
tenemos noticia de unidades que la incluyan; concretamente, se utili- 


zarian dos claves, Master password y User password, al estilo del Se- 
tup de las BIOS. Se soportan comandos para establecer una nueva 
clave, bloquear y desbloquear la unidad, y desactivar la contraseña, 
entre otros. De este modo, el acceso a los datos que tengamos gra- 
bados en el disco duro permanecerán realmente ocultos a miradas in- 
discretas, hasta el punto de que el posible intruso pierda la posibilidad 
de acceder a la unidad. Realmente sorprendente, ¿no? 


segundos e incluso minutos, 
por lo cual debe ser realizado cuan- 
do la unidad no esté atendiendo pe- 
ticiones de entrada/salida para evi- 
tar caídas de rendimiento; de ahí la 
denominación Offline. 
Ahondando un poco más en es- 
tos comandos, podemos distinguir 


' 
j 
' 
bastantes 


Tecnología 


dos técni- 
cas utilizadas para activar es- 
te tipo de diagnóstico: inmediata y 
automática. La diferencia entre 
ellas se basa en que en la primera 
la comprobación se produce en el 
momento de recibir el comando en 
cuestión, mientras que la segunda 
efectúa el diagnóstico de manera 
periódica, aprovechando los mo- 
mentos en los que la unidad no se 


o 
!" SMART Manager x 
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identificación de la unidad: 
Modelo: FUJITSU M1623TAL' 
Ni de señe. 08428700 
Fimware 5245 


SMART 
S MAA. Sopotado. No Repotado 
r 
Estado acluai de la unidad Desconocido 


Frecuencia de consulta S MAR T: 
c c c 


En este caso concreto se puede apreciar cómo algunos discos no informan 
sobre su soporte a SMART. 


encuentra 
trabajando. Hay 
que decir que no 
todos los fabri- 
cantes del mercado 
incluyen este adicio- 
nal juego de Órdenes y que 

se trata del fruto de una revisión 
relativamente reciente de la espe- 
cificación, si bien se espera que en 
breve se conviertan en parte inte- 
gral del estándar. 
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SMART. La gran desconocida 


Para poder utilizar la tecnología SMART es 
necesario que contemos con un driver en el 
sistema operativo del ordenador. 


SMART en la práctica 
Ahora bien, no es suficiente que 
el disco duro incluya la tecnología; 
debe haber alguien que recoja las 
notificaciones de error y actúe en 
consecuencia. En este punto entran 
en acción la BIOS, el sistema ope- 
rativo y, cómo no. los inconve- 
nientes. Para empezar, podemos 
decir que sólo las BIOS más re- 
cientes incorporan en su progra- 
ma de Setup la posibilidad de 
activar o desactivar las funcio- 
nes SMART del disco duro. 
En aquellos equipos cuya 
BIOS no incluya esta 
opción, el soporte deberá 
darlo un driver 
del sistema operativo, que 
en el caso de Windows 9x 


se denomina 
SMARTVSD.VXD. 
Aquí tocamos Otra 


cuestión importante, y 
es que la implementa- 
ción de SMART se inclu- 
yó de serie a partir de 
la versión OSR2 

de Windows 95, 
no estando dis- 
ponible en la pri- 
mera versión del 
sistema operativo. 
Para resolver el proble- 
ma, Microsoft posee un par- 

che llamado SMARTUPD.EXE que 
instala los controladores adecuados. 

Existe otro motivo por el cual es 
necesario un componente de softwa- 
re (ya sea en forma de driver o en la 
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| Unidad O [Pimero) | Unidad 2 (Secundario) | 
Iidentíicación de la ursdad 
Modelo STI32324 
NI de señe:  GH498538 
Errmware 30 
SMART 
SMART. Sopotado Sí 
FP Acivar/Desactvar S MAR T 
Estado actual de la unidad Normal 


Frecuencia de consulta SMAR T: 


Otras miormaciones. 
Capacidad 3227 Mb 
Cabezas 16 
Cándos: 


Sectores 63 
Soporte ATA ATA-2 
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La aplicación SMARTTST identifica las capacidades SMART que poseen 


los discos duros IDE. 


PCmnanía [EEE] 


Dive Pesemvetors | Status | History] Configure | Capacity Into | Abora | 


Existen pocas aplicaciones, como «EZ-S.M.A.R.T.», que contemplen esta 


novedosa tecnología en sus unidades. 


BIOS) de apoyo al disco duro, y es 
que dicho software debe asegurarse 
de que las capacidades SMART de 
la unidad se encuentran activadas 
tras la inicialización de la misma, al- 
go que no en todos los dispositivos 
se cumple. 

En cualquier caso, el driver 
SMARTVSD.VXD debe 
estar en el directorio 
SYSTEMIVIO- 
SUBSYS, pues 
de esta forma es 
cargado  auto- 
máticamente por 
Windows durante 
su arranque, y son 
activadas las funciones 
de diagnóstico de la unidad (en caso 
de que ésta las posea). A partir de 
ese momento será monitorizado el 
estado del disco. 


La aplicación SMARTTST 

El driver SMARTVSD.VXD 
también puede ser usado por una 
aplicación para enviar comandos 
SMART al disco duro, y precisa- 
mente eso es lo que hace el progra- 
ma que presentamos. Se llama 
SMARTTST, y resulta muy útil para 
poder saber si el disco duro soporta 
la tecnología. Además de esto, per- 
mite realizar los diagnósticos en in- 
tervalos de 5. 30 y 60 minutos. a 
elección del usuario. 

Al ejecutarla se observa un diálo- 
go como el que podéis apreciar en 


NOTA: Debido a un problema en la 
duplicación del CD de la revista, el programa 
SMARTTST.EXE no se encuentra en el 
CD-ROM. A pesar de que lo incluiremos el 
próximo mes, es posible descargarlo en la 
siguiente dirección temporal de Intemet: 
.es/PCMANIA software!smartistexe 


Hardware / Informe 


Una tecnología poco conocida 


eguro que muchos os preguntaréis, ¿por qué no se menciona 

tanto esta técnica, en comparación con otras? Bueno, pen- 
samos que hay varios motivos, por ejemplo la propia naturaleza 
de su función: ya hemos comentado que cada vez los discos son 
más fiables, y que SMART no puede anticiparse a todos los posi- 
bles fallos que una unidad puede sufrir. Además, el soporte de la 
misma por parte de los fabricantes de BIOS y de sistemas opera- 
tivos ha sido algo tardio, cosa que también influye. Todo ello hace 
que SMART pase bastante desapercibida. 
Pero, además, se trata de una tecnología que no nació pensada 
para los usuarios de PC poco expertos en temas como gestión y 
administración de sistemas, dado que la información que se ma- 
neja no se presta a una interpretación sencilla. De hecho, la misma 
especificación, en el documento correspondiente, lo deja bien cla- 
ro: la información resultante de los diagnósticos NO DEBE ser pre- 
sentada al usuario o interpretada por él, las aplicaciones NO DE- 
BEN interpretar ni mostrar al usuario los atributos o valores de 
umbral, etc. En definitiva, la idea es informar simplemente de la in- 
minencia de un fallo y no tratar de ahondar en sus causas. 


las pantallas adjuntas, en el que se 
muestra la información de la unidad 
en un control de pestaña, aparecien- 


SMART SE INCLUYÓ DE 
SERIE EN LA VERSIÓN OSR2 
DEWINDOWS 95 


do tantas pestañas como discos IDE 
se encuentren instalados. Los datos 
visualizados son bastante intere- 
santes, ya que se identifica el mode- 
lo y número de serie del disco, así 
como los distintos modos de 
transferencia soporta 
dos y la capacidad y 
geometría física 
del disco; además, 
podemos compro- 
bar si nuestro dis- 
co duro implementa 
modos de ahorro de 
energía e incluso soporte 
del modo de seguridad. 

Sin embargo. lo que ahora nos 
ocupa es SMART, y la aplicación 
nos informa, tras interro- 
gar al driver, de si el 
disco la soporta. 
Hay que 
aclarar que 
es posible 
que algunas 
unidades no 
respondan 
cuando se les soli- 
cite la información, 
por ejemplo en el PC 
utilizado para el desarrollo 
y las pruebas, de los dos dis- 
cos instalados en la máquina, la 
unidad de Fujitsu de 1.7 Gigas no 
reportó si implementaba o no la tec- 
nología SMART: en estos casos el 
disco es identificado por nuestro 
programa, pero se anulan las funcio- 
nes de diagnóstico del mismo. Po- 
déis observar este caso concreto en 
una de las pantallas incluidas. 


En el caso de que el disco sí so- 
porte SMART. es posible activar o 
desactivar el diagnóstico automáti- 
co usando la casilla de verificación 
con el título “Activar/Desactivar 
SMART”; comprobaremos que al ha- 
cerlo, también cambiará el estado de 
los botones radio del apartado “Fre- 
cuencia de consulta SMART”. Con 
ellos es posible modificar el periodo 
de tiempo que transcurrirá entre cada 
diagnóstico SMART, hay que decir 


simplemente minimiza la aplicación 
de forma que pueda continuar su 
trabajo en segundo plano; para ce- 
rrar definitivamente el programa 
basta pulsar el botón “Finalizar”. 
En el caso de que se detectara un 
error SMART, la aplicación emitiría 
el mensaje que podéis ver en una de 
las pantallas que adjuntamos, sien- 
do ese el mejor momento para efec- 
tuar una copia de seguridad de nues- 
tros datos para evitar desgracias 


que el simple hecho de pulsarlos act:- 
vará el intervalo seleccionado, no 
siendo necesario validar la operación 
pulsando ningún otro botón. 

Por último. el botón “Aceptar” 


Conclusión 

Iniciativas como SMART hacen 
la vida más fácil a los usuarios de 
PC. Como hemos visto, es un paso 
adelante en ese camino para conse- 
guir la mayor robustez, seguri- 
dad y fiabilidad en nuestras 
maquinas. Como debe 
ser, ¿no os pare- 
ce? Mm 
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CorelDRAW 9 


Más potente y profesiona 


Compañía Corel Corporation Tipo Suite gráfica Cedido por Corel 
Precio recomendado A consultar CPU Pentium 133 RAM 64 Megas 


Espacio en disco 150 Megas Tarjeta gráfica SVGA 


Sisters operativo Windows 95/98/NT 4.0 Comtrol Ratón/Tableta 


Sólo hace unos pocos meses desde que Corel ha 
presentado en España su nuevo paquete gráfico 
«CorelDRAW 9». En este tiempo, además de adelantar 
hace un par de meses las nuevas características de uno 
de sus componentes, «Corel PHOTO-PAINT 9», hemos 
analizado la “suite” al completo, para ofrecer un análisis 


de todas sus aplicaciones. 


= Fco. Javier Rodriguez Martin 


A on esta puesta al día de «CorelDRAW», 

( la firma canadiense se pone de nuevo a 
la cabeza de la tecnología gráfica para 

PC. Ya es casi una tradición asistir a la presenta- 
ción de un nuevo «CorelDRAW» casi cada año, 
pero también es una costumbre comprobar có- 
mo cada nueva versión supone una paso adelan- 
te a la hora de convertir un PC en un completo 
estudio gráfico, cada vez más avanzado. Las no- 
vedades son siempre numerosas, y en esta Oca- 
sión no iba a ser de otra forma. Después de aban- 
donar ya desde ediciones anteriores programas 
que formaban parte del paquete, como aplica- 
ciones de animación o editores de gráficos 3D. 
«CorelDRAW 9» se vuelve a centrar, aún más 
que en la versión número 8, en las dos aplica- 
ciones principales del paquete, que son «Corel- 
DRAW 9», el programa de ilustración —y mucho 
más, como se verá más adelante— y «Corel 
PHOTO-PAINT 9», la aplicación de retoque fo- 
tográfico. También se incluyen otros programas 
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accesorios, algunos de ellos bien conocidos por 
los fieles usuarios de Corel, como son «Corel- 
TRACE 9», «Corel TEXTURE 9» o «Corel- 
CAPTURE 9», y otros completamente nuevos 
como Microsoft Visual Basic for Applications 6. 
Y por supuesto, tampoco podían faltar las exten- 
sas bibliotecas de material gráfico, perfectamen- 
te documentadas en papel y a todo color, para su 
rápida localización. Todo en tres CD-ROM que 
conforman el nuevo universo gráfico de Corel. 


Más profesional 

Algunas de las características comunes a las dos 
aplicaciones principales del programa ya hablan 
de la vocación profesional de «CorelDRAW 9». 
Si hace no demasiado tiempo cada vez que se 
pensaba en edición de imagen digital se hablaba 
inmediatamente de equipos Macintosh, Corel 
siempre ha trabajado buscando nuevas solucio- 
nes cada vez más avanzadas tecnológicamente 
para el PC. Y aunque ahora Corel también edita 
sus productos para la plataforma de Apple, sigue 
siendo el PC el primer beneficiario del trabajo de 
la compañía, por lo que ahora ya no hace falta 
poseer un Macintosh para disponer de las herra- 
mientas gráficas más sofisticadas. 

Para empezar, ahora tanto «CorelDRAW 9» co- 
mo «Corel PHOTO-PAINT 9» trabajan mejor 
con archivos de formato EPS y PSD, dos tipos 
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de ficheros tradicionalmente asociados al ámbito 
profesional protagonizado por los Macintosh, al 
ser el primero el estándar para ilustraciones vec- 
roriales y el segundo el formato creado por 
«Adobe Photoshop», todavía el competidor prin- 
cipal de «Corel PHOTO-PAINT 9». 

La gestión del color era otra asignatura pendien- 
te en anteriores ediciones de «CorelDRAW», ya 
que si bien éstas ya contaban con soporte de per- 
files ICC —el estándar de moda en estos momen- 
tos, soportado por todas las grandes aplicaciones 
gráficas—, ahora «CorelDRAW 9» y «PHOTO- 
PAINT 9» permiten incorporar estos perfiles a 
varios formatos de archivo. Esto significa un ma- 
yor control del proceso de administración de co- 
lor entre un gran número de aplicaciones porque, 
además, los perfiles ICC pueden ser incorpora- 
dos a ficheros con formatos tales como TIF, EPS, 
CPT y CDR. 

Continuando con la administración del color, que 
sin duda es uno de los fuertes de «CorelDRAW 
9», ahora es posible trabajar con paletas de tintas 
Pantone tanto lisas como cuché, muy utilizadas 


Formato PDF-. Tanto «CorelDRAW 9» como «Corel PHOTO-PAINT 9» pueden ahora editar archivos PDF y exportar sus archivos en este formato, contando 
para ello con un cuadro especifico de opciones mediante las cuales se pueden definir parámetros como el nivel de compresión de las imágenes, la gestión 
de hipervinculos y fuentes de texto, así como la creación de estilos personalizados. 


[ESPomania 


ahora también es posible trabajar con archivos 
Acrobat de Adobe. «CorelDRAW 9» y «Corel 
PHOTO-PAINT 9» pueden publicar todo tipo de 
diseños en formato 
PDF, así como editar ar- 
chivos de este tipo ge- 
nerados por otras apli- 
caciones, El soporte de 
Acrobat incluye la ge- 
neración de boletos, opciones de submuestreo de 
imágenes, soporte de marcadores e hiperenlaces y 
estilos predeterminados de formato PDF, lo que fa- 
cilita una publicación instantánea en este formato. 


en el mercado de impresión profesional. Y para 
terminar con este aspecto, hay que decir que las 
dos aplicaciones principales de esta versión nú- 
mero 9 de «CorelDRAW» pueden visualizar va- 
rias paletas distintas al mismo tiempo, gracias al 
nuevo “Explorador de paleta”. 


Pero quizá la novedad más importante en lo que se 
refiere a la ampliación de posibilidades de «Corel- 
DRAW 9» sea el soporte del entorno de programa- 
ción Microsoft Visual 
Basic para Aplicacio- 
nes (VBA) en su ver- 
sión número 6 Gracias 
a esta nueva incorpora- 
ción, ahora se pueden 
automatizar las tareas mediante la programación 
en Visual Basic, ya que con el editor incluido es 
posible crear proyectos que se pueden ejecutar en 
«CorelDRAW» o «Corel PHOTO-PAINT». 


LAS DOS APLICACIONES PRINCIPALES DE 
ESTA VERSIÓN PUEDEN VISUALIZAR VARIAS 


Más abierto PALETAS DISTINTAS AL MISMO TIEMPO 


Las posibilidades de comunicación de la “suite” 
gráfica de Corel también se han incrementado 
considerablemente en esta nueva versión. Si ya 
se ha comentado la posibilidad de gestionar todo 
tipo de formatos gráficos y paletas de colores, 
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«CorelDRAW 9» puede trabajar con 
texto casi como si de un programa de 
maquetación se tratara. El texto pue- 
de fluir del interior de una forma a otra 
con sólo pulsar un botón del ratón, y 
sus propiedades pueden ser editadas 
en cualquier momento, incluyendo op- 
ciones de “kerning” —espaciado entre 
caracteres-. Ahora, además, se puede 
cambiar el tamaño de un marco con la 
herramienta de texto seleccionada, el 
formato -tamaño de página o numero 
de columnas- no se pierde al importar 
texto, y se ha mejorado la adaptación 
de texto a curvas (ver Figura 1). 


a 


Con la nueva herramienta “Relleno in- 
teractivo de malla” se pueden crear 
espectaculares efectos de relleno me- 
diante la definición de una malla de 
nodos en el interior de una forma. Lue- 
go, sólo hay que arrastrar colores des- 
de la paleta para que se fundan en su 
interior, consiguiéndose asi degrada- 
dos complejos (ver Figura 2). 

La herramienta de Sombra interactiva 
que ya debutó en la versión B de «Co- 
relDRAW» cuenta ahora con nuevas 
perspectivas que se pueden seleccio- 


nar bien desde la barra de herramientas 
o bien directamente arrastrando con el 
ratón sobre el dibujo (ver Figura 3). 


La herramienta Medios artisticos per- 
mite aplicar trazos de varios estilos de 
pintura tradicional a cualquier objeto, 
utilizando su contorno como trayecto 
de control. Esta herramienta se com- 
pleta con su correspondiente venta- 
na acoplable “Medios artisticos” me- 
diante la cual se puede arrastrar y 
soltar trazos o elegirlos y aplicarlos a 
objetos seleccionados. El resultado 
es la conversión de vectores en pin- 
celadas (ver Figura 4). 


Las lentes es uno de los objetos más 
espectaculares de «CorelDRAW». 
Cualquier objeto se puede convertir en 
una lente de tal forma que se modifi- 


quen los objetos que se encuentren 
por debajo, dependiendo del tipo de 
lente seleccionada. Además, como se 
trata de un objeto más, es posible aña- 
dirle efectos como el de sombra que se 
observa en esta imagen (ver Figura 5). 


«CorelDRAW 9» puede reducir los no- 
dos de una curva de forma automática 
con sólo arrastrar un control deslizante 
de la barra de herramientas. También 
es posible fijar el grado de suavidad 
de una curva antes de dibujarla con la 
herramienta de mano alzada. El resul- 
tado en ambos casos son curvas sua- 
ves y menos complejas de forma auto- 
mática (ver Figura 6). 


Con la ventana acoplable *Adminis- 
tración de objetos” es muy fácil ma- 
nejar ilustraciones complejas, ya que 
ofrece información detallada sobre 
cada objeto, incluyendo sus propieda- 
des Web. Para seleccionar cualquier 
Curva de un dibujo basta con pulsar 
dos veces sobre su representación en 
esta ventana (ver Figura 7). 

Las extrusiones interactivas son otras 
de las herramientas más populares de 


«CorelDRAW» por su sencillez de uso 
y sus impresionantes resultados. Apar- 
te de poder dotar de volumen a cual- 
quier objeto vectonal, también es po- 
sible transformar una curva en un 
objeto de mapa de bits para tratarlo 
como un objeto 3D, pudiendo ajustar 
su profundidad, iluminación, perspec- 
tiva, etc. (ver Figuras 8 y 9). 


Aunque «CorelDRAW 9» es un progra- 
ma de diseño vectorial, también traba- 
ja con objetos con formato de mapa 
de bits o fotografias. Además, en esta 
nueva edición se han añadido un buen 
número de efectos especiales para 
transformar este tipo de imágenes. La 
previsualización de los efectos siem- 
pre se realiza sobre toda la imagen ori- 
ginal y en tiempo real (ver Figura 10). 


PCmania 3] 
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dos de forma numérica, con la posi- 
bilidad de utilizar plumillas sensibles 
a la presión (ver Figura 2). 


«Corel PHOTO-PAINT 9» puede aho- 
ra crear, abrir, modificar, guardar y ex- 
portar archivos de video con formato 
QuickTime -formato MOV- y objetos 
de QuickTime VR. Esta nueva carac- 
teristica viene acompañada de un na- 
vegador de películas que permite 
desplazarse entre los fotogramas, y 
de una nueva ventana acoplable es- 
pecífica mediante la cual se pueden 
visualizar todos los fotogramas de la 
pelicula para realizar operaciones en- 
tre ellos (ver Figura 1). 


La nueva ventana acoplable “Confi- 
guración de pincel” permite controlar 
los atributos de todas las herramien- 
tas de pincel de forma visual. La 
transparencia, rotación, suavidad, 
textura o color pueden ser determina- 


Como no podía ser de otra forma, la 
nueva suite «CorelDRAW 9» posee un 
sinfín de herramientas destinadas a la 
creación de gráficos para la Web. En 
el caso del nuevo «Corel PHOTO- 
PAINT 9», algunas de estas opciones 
son la asignación de URL a objetos 
gráficos, con la posibilidad de crea- 
ción de zonas calientes poligonales y 
mapas de imagen, o el filtro de expor- 
tación JPG, que incluye una previsuali- 
zación del resultado, dependiendo del 
grado de compresión de la imagen 
(ver Figuras 3 y 4). 

Para ampliar al máximo el espacio útil 
de trabajo en «Corel PHOTO-PAINT 


9», se ha incluido una nueva función 
“Ocultar ventanas/Mostrar ventanas” 
mediante la cual, con la pulsación de 
una tecla se puede reducir el interfaz 
del programa a la imagen con la que 
se está trabajando más la barra de me- 
nús (ver Figura 5). 


Ahora es posible asignar diferentes ti- 
pos, colores y tamaños a una misma 
línea de texto. Esta propiedad, nueva 
en «PHOTO-PAINT 9» permite crear 
efectos de texto como el de la ima- 
gen (ver Figura 6). 

Los objetos gráficos en «PHOTO- 
PAINT 9» pueden ser mezclados ahora 
desde los controles del cuadro de diá- 
logo “Propiedades de objeto”. De 
esta forma se pueden conseguir es- 
pectaculares efectos de mezcla o res- 


tringir la mezcla a un canal de imáge- 
nes (ver Figuras 7 y 8). 

Entre los nuevos efectos especiales 
que se pueden encontrar en «Corel 
PHOTO-PAINT 9» destacan los englo- 
bados en los submenús “Creativo” y 
“textura”. En este ejemplo se ha en- 
mascarado toda la superficie roja para 
luego aplicar un efecto de erosión de 
piedra. El resultado es bastante realis- 
ta (ver Figura 9). 


«CorelTRACE 9» es la nueva versión del 
programa encargado de convertir imágenes con 
formato de mapa de bits en objetos vectoriales 
para ser utilizados en «CorelDRAW 9». 


También se ha tenido en cuenta la actualización 
de los componentes del paquete gráfico a través 
de Internet, como ya está ocurriendo con todo ti- 
po de aplicaciones. Pero Corel ha ido más allá, 
poniendo en marcha un sitio Web exclusivo para 
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«CorelDRAW 9» —conocido en principio co- 
mo COREL.COM y más tarde como DESIG- 
NER.COM- en el que sus usuarios no sólo po- 
drán encontrar información de última hora sobre 
las herramientas que utilizan, sino que además 
tendrán la posibilidad de acceder a artículos re- 
dactados por los creativos gráficos más prestigio- 
sos, conocer funciones ocultas de los programas O 
descargarse utilidades gratuitas que potenciarán 
todavía más su software. 


Conclusiones 

Sin ninguna duda, «CorelDRAW» es la elección 
obligatoria para el profesional gráfico que trabaje 
con sistemas PC. Si bien pueden existir aplica- 
ciones individuales que le hagan sombra, como 
sigue siendo el caso de «Adobe Photoshop» para 
el retoque fotográfico, no existe en el mercado 
ningún conjunto de aplicaciones gráficas con tan- 
to potencial como «CorelDRAW 9». 

Pero también hay que hablar de defectos. Y es 
que «CorelDRAW» sigue necesitando “un buen 


equipo” para trabajar a su máxima potencia. Lo 
de “buen equipo” depende siempre de cuándo se 
diga, claro está, pero probados todos los progra- 
mas del paquete en un Pentium II a 450 MHz con 
128 Megas de RAM, se tiene la impresión de que 
este software se muestra un tanto perezoso a la 
hora de llevar a cabo ciertas tareas tales como el 
trabajo con mapas de bits en 3D —«Corel- 
DRAW»-— o la edición de archivos de vídeo 
MOV o AVI —«Corel PHOTO-PAINT»-—. A esto 
hay que añadir ciertos errores en la localización 
al castellano del producto, ya que en algunas 
ocasiones se obtiene texto en inglés a la hora de 
consultar la ayuda en línea. 

Sin embargo, estos errores, que esperemos que 
se subsanen en futuras versiones de la compañía 
—la próxima ya será la 10- no empañan una im- 
presión más que positiva, como no podía ser de 
otra forma, tratándose de un producto de Corel. 
Profesionalidad, calidad y cantidad serían las 
tres palabras que mejor definen al nuevo 
«CorelDRAW 9». Bl 
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Está claro que todo lo que tiene que ver con el próximo siglo 
tiene un claro impacto en la gente. Esto es lo que han debido 
pensar en Autodesk, que han intentado dar un mazazo en el 
campo de las aplicaciones de CAD con esta nueva versión con 
sabor a siglo XXI. Su intención: convertir su aplicación en un 


estándar en los años venideros. 


*. Antonio Santos 


utoCAD» se ha convertido, por derecho 

propio, en el programa de CAD que 
. marca la pauta en el mercado. Con esta 
versión quieren entrar con buen pie en el nuevo 
siglo y conservar, por un lado, la hegemonía en 
este sector y, por otro, dar a entender que este 
producto no tiene mucho o nada que ver con su 
antecesor. La mejor prueba de que este cambio 
de numeración no es una mera estrategia de mar- 
keting son las más de 400 funciones y mejoras 
que se han incorporado. 


Orientado al usuario 

Cerca de 20.000 personas han intervenido en el 
desarrollo de este nuevo producto trabajando 
con versiones beta y aportando nuevas mejoras 
al programa. El resultado que se ha conseguido 
es un producto que posee una cualidad que Au- 
todesk no había conseguido captar hasta esta 
versión: «AutoCAD» se ha convertido en la he- 
rramienta de CAD ideal para realizar proyectos 
que conlleven una colaboración total entre los 
miembros de un equipo y que necesiten conec- 
tarse con usuarios de cualquier parte del mundo. 
«AutoCAD 2000» se ha convertido en una “he- 


AutoCAD 


La instalación oscila entre los 96 Megas 
de la versión reducida y los 192 Megas de 
la versión completa. 
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o e 
rramienta de Internet Z 


El hecho de que un archivo se en- 
cuentre en otro equipo no es inconveniente para 
que el usuario pueda acceder a él mediante Inter- 
net, una Intranet o una Extranet. 

La interfaz no ha cambiado excesivamente, lo 
cual redunda en que no le será difícil, a cualquier 
persona que haya trabajado 
con la versión anterior («Au- 
t0OCAD R14»), adaptarse al 
nuevo producto. 

Lo que sí ha hecho esta nueva 
versión del «AutoCAD» es 
adoptar el “estándar 2000”. 
De alguna forma parece que 
los fabricantes de software 


AutoCAD 2000 
El CAD del próximo siglo 


Compañía Autodesk Tipo Herramienta de CAD Cedido por Autodesk 
Precio recomendado 665.544 + IVA CPU Pentium 133 RAM 32 Megas (64 Megas rec.) 
Espacio en disco 130 Megas Sistema operativo Windows 95/98/NT 


de abrir más de un diseño 
a la vez evitando así tener varias 
sesiones de «AutoCAD» abiertas. Se in- 
corpora el comando QDIM para realizar acota- 
ciones de forma rápida, AutoCAD Design Center 
para facilitar el intercambio de elementos entre 
dibujos, abrir o cargar sólo la parte del dibujo que 
interesa, edición in-situ de 
Referencias externas, etc. 

o Presentaciones: se han in- 
corporado asistentes para 
ayudar a determinados aspec- 
tos de la impresión, mejoras 
en la presentación, etc. 

o Plataforma de diseño: 


han acuñado esta cifra para 
indicar que su producto está 
acorde con las aplicaciones 
que empresas como Micro- 
soft están creando de cara al próximo siglo, 


Muchas novedades 

«AutoCAD» se ha mantenido en su línea aunque 
haya mejorado varios aspectos. Estas nuevas ca- 
racterísticas se pueden agrupar en cinco puntos: 

e Conexión: una de las características del “software 
del 2000” es su espíritu de colaboración y la inte- 
gración de la conexión a Internet como una función 
adicional. Esta versión permite compartir dibujos y 
diseños mediante Internet con otros usuarios. Ade- 
más, se ha mejorado el acceso a bases de datos y se 
incorpora soporte para «Visual Dbase 7.01», «Para- 
dox 8.0», «Access 97», «Visual FoxPro 5.0», «Ex- 
cel 97», «SQL Server 6.5» y «Oracle 8». 

» Utilización y aprendizaje: esta versión se in- 
tegra plenamente con el sistema operativo (lo 
cual siempre había sido una asignatura pendiente 
para el producto de Autodesk). Todos los boto- 
nes se equiparan con las aplicaciones de Micro- 
soft. Incorpora, además, menús contextuales ac- 
cesibles con el botón derecho, nombres de hasta 
255 caracteres y una ayuda on-line muy extensa. 
e Entorno de diseño: la característica principal 
es que por fin han dado al usuario la posibilidad 


Antes de realizar la instalación del 
programa es conveniente leer la 
información anexa. 


personalización del entorno 
de diseño de «AutoCAD 
2000» y la posibilidad de de- 
sarrollar aplicaciones perso- 
nalizadas para todos los ob- 
jetos «AutoCAD 2000» mediante la interfaz de 
programación basada en ObjectRX. También se 
pueden crear utilizando el entorno de desarrollo 
integrado LISP. Otra forma de desarrollar pro- 
yectos es a través de VBA. 

La lista de novedades es sumamente extensa y 
abarca más de 400 aspectos. En el cuadro que 
acompaña al artículo están algunas de las más 
importantes. La relación completa de mejoras se 
puede encontrar, junto con otros documentos que 
describen la nueva aplicación. en la Web de Au- 
todesk (www.autodesk.com). 


Un estándar con futuro 

Aunque «AutoCAD» no sea un estándar en el 
mundo del CAD, aspira a este propósito y a ser 
por lo menos el sistema de referencia. Se está to- 
mando este programa como base para otros pro- 
ductos de Autodesk dirigidos a sectores específi- 
cos como el diseño mecánico, ingeniería civil, 
arquitectura o sistemas de información cartográ- 
fica (GIS). A este conjunto de soluciones se le 
conoce como “Design 2000”. 

Otro de los aspectos importantes de esta versión 
es el “AutoCAD Design Center” al cual se puede 


Más de 400 meioras 


S e dice pronto pero en esta versión han incluido 
más de 400 funciones y mejoras, muchas de 
ellas sugeridas por los propios usuarios. 

+ Mediante el comando “Abrir Archivo” se pueden 
trabajar con varios archivos en una sola sesión. 

+ Se pueden emplear elementos de una ventana en 
otra ventana. 

e Utilizando la opción de “Igualar Propiedades” se 
pueden asignar características de un dibujo a otro. 

e AutoCAD Design Center es una aplicación similar 
al Explorador de Windows que permite trabajar con 
archivos de forma fácil 

* Escalado de unidades, entre bloques y dibujos, to- 
talmente automatizado. 

+ Se incluye QDIM que es un generador de objetos 
cota que permite acotaciones completas de geo- 
metrías complejas. 

+ Se ha mejorado AutoSnap con nuevos métodos 
como el de referencia a extensión, el de referencia 
paralelo, método de seguimiento polar,.. 


+ Se ha incrementado el número de parámetros de 
configuración para que sea un producto adaptable 
a cada usuario. 

+ Nuevos menús para el botón derecho. 

+ Se pueden abrir porciones de archivos para au- 
mentar el rendimiento. 

* Soporte de forma transparente del encuadre y zoom 
mediante el 3D Orbit (utilizando el “IntelliMouse”. 

+ Se ha aumentado el número de opciones en cada 
menú del programa. 

e Posibilidad de utilizar ratones con rueda central. 

e Se ha mejorado el Cuadro de Vistas para mostrar 
más información. 

* La Ventana de Propiedades del Objeto permite al 
usuario cambiar de forma rápida y sencilla las pro- 
piedades de los objetos. 

+ Notables mejoras en la edición de sólidos gracias a 
la incorporación de ACIS 4.0 como motor de mo- 
delado sólido. 

+ Se han incluido nuevas funciones para trabajar con 


sólidos: separar sólidos, vaciar un sólido según su 
espesor, verificar el sólido creado, etc. 

+ Con la herramienta “Encontrar” se pueden hallar 
cadenas de texto en cualquier parte del dibujo. 

+ Se han estandarizado las opciones en la línea de 
comandos para que su uso sea más fácil, 

+ Mediante el nuevo Administrador de conexión a Ba- 
ses de Datos, el usuario puede examinar las bases 
de datos asociadas a los archivos de dibujo. 

+ Se puede acceder a archivos DXF, DWG, etc. des- 
de una página Web. 

* Reducción de los tiempos de carga de los archivos 
DXF 

+ Se pueden enlazar direcciones de hipervinculos de 
Internet a entidades de «AutoCAD», 

* Incorporación de un asistente para la creación de 
nuevos estilos de trazado. 

+ Ampliación del número de objetos ActiveX. 

» Se ha rediseñado el cuadro de Preferencias y ha 
pasado a llamarse “Opciones”. 
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acceder desde el menú de herramientas. Como 
en esta versión ya se puede trabajar con varios fi- 
cheros a la vez, esta aplicación se puede emplear 
para examinar el cóntenido de los dibujos, reuti- 
lizar objetos. copiar elementos de un dibujo con 
sólo arrastrar con el ratón, etc. 

Se ha reforzado, además, el lazo de unión entre 
«AutoCAD» e Internet. Los diseños dejan de ser 
locales y centrados en un espacio de trabajo para 
desarrollarse en diversos lugares del mundo co- 
nectados a través de Internet. 

Otro elemento que se ha adoptado, en este caso 
en el campo del hardware, son los ratones con 
tecnología “IntelliMouse” 
(los que tienen una rueda 
central entre los botones). La 
asignación de la función de 
zoom a esta rueda hace que 
se ahorre bastante tiempo. 
Un último factor que no hay 
que desmerecer en este inten- 
to de conseguir que «Auto- 


LA CARACTERÍSTICA PRINCIPAL DE 
«AUTOCAD 2000» ES LA POSIBILIDAD 
DE ABRIR MÁS DE UN DISEÑO A LA VEZ 


un precio asequible (aunque no incluyera todas 
las características del original)? 

La única opción, aunque también se acerca a las 
100.000 ptas. es el «AutoCAD LT98» (en el nú- 
mero 79 de PCmanía se incluyó un análisis sobre 
este producto). Las diferencias entre ambos pro- 
ductos se basan principalmente en la imposibilidad 
de realizar diseños 3D con «AutoCAD LT98». 
Otro aspecto que defrauda un 
poco es la ayuda. Es cierto 
que trae un libro de más de 
1.000 páginas y una completa 
guía de instalación, pero las 
más de 700.000 ptas. que 
cuesta tendrían que verse re- 
flejadas en la incorporación 
de numerosos manuales que 


CAD» sea un producto ase- —e . abarquen otros aspectos del 
quible y a la vez un estándar. — Las funciones 3D es una de las «AutoCAD»: una guía para 
es el avance que se ha logra- diferencias de «AutoCAD 2000» y su NOvatos, un manual de Visual 
do en el campo de las bases hermano pequeño «AutoCAD LT». LISP y VBA, etc. (alguno de 
de datos y valga como re- estos manuales se han incluj- 
ferencia el nuevo Administardor de conexión con do pero en formato ACROBAT). 


Bases de Datos (“dbConnect Manager”). 


Herramienta para profesionales 

Desgraciadamente muchos de los profesionales 
que utilizan «AutoCAD» no trabajan en empre- 
sas y es imposible que un estudiante pague los 
4.000 euros que cuesta el programa (la actuali- 
zación desde la versión 14 vale 600 euros) por lo 
que corren numerosas copias piratas de este pro- 
grama. ¿Tan difícil sería realizar, al igual que ha 
hecho Microsoft con “Office” o con “Windows”, 
una versión especial para estudiantes que tuviera 


¿Por qué no se han incorporado más vídeos de- 
mostrativos como los once que se han incluido y 
que reflejan aspectos relacionados con la impre- 
sión? En el CD-ROM hay más de 150 Megas li- 
bres que se podían haber rellenado con más ví- 
deos, más diseños o tutoriales paso a paso. 

Otro defecto. aunque éste de muy difícil solu- 
ción, es el excesivo hardware que necesita para 
que funcione de forma adecuada (las especifi- 
caciones mínimas se quedan muy cortas). Aun- 
que AUGI (Asociación de Usuarios de Autodesk) 
asegure que a través de las pruebas que han reali- 


zado hay una ausencia de retrasos en la velocidad 
y un aumento del rendimiento en muchos casos, 
«AutoCAD» sigue siendo, en la mayoría de los 
casos, una herramienta lenta y, si se tienen varios 
archivos abiertos a la vez, imposible de utilizar, 
Quizá el aspecto más positivo de esta nueva ver- 
sión del producto de Autodesk sea que es una 
aplicación para Windows. Se ha abandonado, de 
forma casi total, el formato que tenía el programa 
cuando sólo se implementaba para MS-DOS y se 
ha rodeado de numerosos menús y cuadros de 
diálogo muy completos con los que se pueden 
acceder, de forma fácil, a cualquier aspecto de 
«AutoCAD». Otro paso importante es que, aun- 
que se sigan utilizando los comandos y los me- 
nús, éstos se han visto desplazados por los menús 
contextuales del botón derecho del ratón. 
Quitando los aspectos negativos, «AutoCAD 
2000» es un magnífico producto cuyo conoci- 
miento es imprescindible para cualquier profe- 
sional del diseño mecánico. arquitectos, etc. Su 
fuerza radica en que siempre ha sido el modelo a 
seguir y a tenor de lo que hemos visto en este 
producto. esta tendencia seguirá, por lo menos, 
hasta el próximo siglo. Ml 


Se trabaja con varios dibujos en la misma sesión. 
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Norton SystemWorks 2.0 ce 


El sistema en tus manos 


Compañía Norton Tipo Herramienta de mantenimiento Cadido por Symantec 
Precio recomendado A consultar CPU Pentium RAM 16 Megas 
Espacio en disco 120 Megas Tarjeta gráfica SVGA Sistema operativo Windows 98 


Trabajar con el ordenador significa mantener ocupado el cerebro 
al 75%. Si además hay que estar pendiente de los fallos del 
sistema, el usuario puede acabar estresado y de mal humor. 
Para ello, Norton ha lanzado la cuarta versión de sus 


utilidades para el ordenador. 


[2 Carlos Burgos 


y on un eslogan más atractivo y relacio- 
GC nado con el mundo de la informática 
m (System Works), la compañía Norton 
ha creado un compendio de herramientas com- 
pleto, organizado y muy eficaz, cuya compene- 
tración con Windows 98 es total. A continuación 
examinamos todas las características de esta he- 
rramienta de mantenimiento y analizamos su 
grado de eficacia y compatibilidad con los orde- 
nadores domésticos. 


Norton equipa al PC 

Una vez instalado, el programa facilita el ac- 
ceso a cada una de las herramientas mediante 
una pantalla de aper- 


TEE > Software / A examen 
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sistema y actualización de disquetes de emer- 
gencia; “Norton WinDoctor” que detecta los 
posibles fallos en el registro del programa 
(nuestra herramienta preferida), “Norton Disk 
Doctor”, que es un Scandisk muy avanzado; 
“Norton Connection Doctor”, que soluciona 
los problemas acaecidos en la comunicación 
con el modem, y el Asistente Unerase, que uti- 
liza la tecnología Undelete asociada a la pape- 
lera de reciclaje. 

Para mejorar el rendimiento, «Norton Utili- 
ties» incluye “Speed Disk”, un optimizador que 
trabaja con el archivo de intercambio de Win- 
dows y que mejora notablemente la rapidez; el 
Asistente de optimización, que recoloca las 
aplicaciones según su utilización para acelerar 
la ejecución de las 
mismas, y el Asistente 


tura llamada System 
Works. Ésta posee los 
siguientes enlaces: 

e Norton Utilities: 
sin duda la herra- 
mienta más valiosa y 


“NORTON WEB SERVICES” CONECTA EL PC 
A INTERNET. ENVÍA UN RESUMEN DE LOS 
DISPOSITIVOS Y PROGRAMAS INSTALADOS 
Y BUSCA LAS POSIBLES ACTUALIZACIONES 
Y PARCHES PARA CADA UNO DE ELLOS 


de espacio en disco, 
que busca archivos in- 
necesarios en el PC. 
El mantenimiento 
preventivo corre a car- 


con la cual puede 

subsistir el programa sin necesidad de instala- 
ciones adicionales. En su haber se encuentran 
más ramificaciones de herramientas, depen- 
diendo de la misión para la que estén progra- 
madas. Para la búsqueda y corrección de pro- 
blemas se encuentran las herramientas “Norton 
System Check” para un completo análisis del 


Los valores que «Norton Utilities 4» puede 
detectar en el registro comprenden toda la 
estructura de archivos de sistema de Windows. 
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go de otras cinco he- 
rramientas, “Norton System Doctor”, que se 
convierte en un mini-icono residente en la barra 
de tareas (cuadro “Los vigilantes del PC”); Dis- 
quete de rescate, que traspasa a tres disquetes o 
un disco zip una serie de datos acerca del arran- 
que del sistema; “Wipe Info”, que elimina da- 
tos del PC; “Image”, que crea una pequeña 


«Norton SystemWorks» es la apertura principal 
del programe, desde la cual puede accederse a 
todas las herramientas. 
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SystemWorks 


Vuelta a los orígenes 


de uando el DOS imperaba en la informáti- 
ca, Norton vendio a Microsoft el popular 
«Defrag» (desfragmentador de disco duro) y el 
“ScanDisk”. Hoy en día, Norton ha mejorado esas 
herramientas, mientras que Microsoft mantiene la 
misma arquitectura que antaño. La complejidad de 
las mismas reside, por ejemplo, en la aceleración 
de los programas más usados como una opción 
más en el desfragmentador, algo que repercute en 
el sistema y que se agradece enormemente. En po- 
cas palabras, estas dos utilidades de Norton son 
bastante mejores que las de Microsoft. Por esta 
misma razón, la instalación da opción a reemplazar- 
las y mantenerlas por defecto en el sistema. 


imagen del disco duro para guardar la informa- 
ción de la estructura y registro del sistema, y 
“Registry Tracker”, que lleva la contabilidad de 
cambios en el registro de Windows. 

Por último, la categoría de Solucionar pro- 
blemas posee una herramienta para mostrar in- 
formación del sistema, un editor de registro 
mucho más completo y profesional que el «Re- 
gedit» que se acompaña con Windows 98, 
“Norton File Compare” para comprobar la 
existencia de archivos iguales en el PC y “Nor- 
ton Web Services”. Esta última herramienta co- 
necta el PC a Internet, envía un resumen de los 
dispositivos y programas instalados en el orde- 
nador, consulta las posibles actualizaciones y 
las baja automáticamente. Con esto, ya no es 
necesario buscar parches por la Red pues “Nor- 


Norton ArtVeur 


TERA 


“Norton Antivirus” es el programa más 
actualizado y potente de cuantos se encuentran 
en el mercado. 


ton Web Services” se encarga de buscar las ac- 
tualizaciones más críticas sin esfuerzos. 

o Norton Antivirus 5.0: se trata de uno de 
los antivirus más potentes y utilizados del mer- 
cado. Con una dilatada experiencia en el terre- 
no de la desinfección del PC, Norton ha dise- 
ñado una herramienta que protege contra los 
virus de última generación y que más polémica 
están causando: los virus de macro, ActiveX y 
los programados bajo código de Applet Java y 
que pueden activarse desde páginas Web no 
certificadas. Como es costumbre, el programa 
incluye un escudo que se ejecuta como mini- 
icono en la barra de tareas. 

a Norton Clean Sweep es otra de las herra- 
mientas más potentes y completas del nuevo 
«Norton Utilities». Para empezar, el programa 
cuenta con opciones para desinstalar, almace- 
nar. crear copias de respaldo, desplazar o trans- 
ferir un programa cualquiera (excepto el pro- 
pio Windows) instalado en el PC. Si se han 
perdido los discos de instalación O 
se necesita pasar un programa a 
través de la Red para instalarlo en 
otro PC, nada mejor que estos asis- 
tentes. Por otro lado, existe la po- 
sibilidad de realizar una limpieza 
de disco buscando archivos dupli- 
cados, archivos DLL redundantes, 
archivos poco o nada utilizados y 
archivos huérfanos, sin conexión 
con otros programas. 

La limpieza de Internet, por su 
parte, se basa en la desinstalación de 
los programas bajados, limpieza de 
la caché, cookies, plug-ins y contro- 
les ActiveX. La opción de Recupe- 
rar, así como la del seguimiento de 
las instalaciones o la limpieza del 
registro pueden llevarse a cabo con 
las herramientas restantes de este 
apartado, siendo Registry Genie una 
utilidad parecida a Registry Editor 
de Norton Utilities. 


Los vigilantes del PC 


el mejor y más eficaz escudo contra los virus, 
los cuelgues y los problemas de lentitud en la ejecu- 
ción de tareas. Se trata de una desenfadada utilidad 
con semáforos, válvulas y contadores gráficos que 
indica los errores del sistema y previene los fallos 
ocasionados por la sobreabundancia de programas 
instalados, registros no actualizados, virus conocidos 


Morton Sy1!0m Doctor 


y desconocidos y una gran lista de problemas a los 
que el usuario del PC se enfrenta diariamente 


e Norton CrashGuard: este es el programa 
más controvertido de Norton. Puede salvar del 
más estrepitoso accidente o cuelgue del PC y sacar 
los datos importantes a flote o sumir en el más pro- 
fundo coma a dos programas simultáneamente. 

En la redacción hemos comprobado que el 
porcentaje de aciertos va muy en consonancia 
con el tipo de ordenador donde haya sido insta- 
lado. Dejamos en manos del usuario si consi- 
dera oportuno añadir “CrashGuard” a su siste- 
ma y quizás se integre con determinación y 
consiga buenos resultados o pueda interferir 
con otro programa. 

Por último, el ya citado “Norton Web Servi- 
ces” se destaca en el panel de SystemWorks. 
Estas cinco utilidades son de gran ayuda para el 
mantenimiento de un PC empleado tanto por 
un aficionado a la informática como un profe- 
sional de, por ejemplo, programas multimedia. 


Conclusiones 
Sin embargo, después de mucho tiempo ana- 
lizando este software podemos recomendar, y 


“NORTON SYSTEM DOCTOR” PUEDE SER DE 
GRAN AYUDA CUANDO LOS PROBLEMAS 
EMPIEZAN A APARECER, YA QUE VIGILA 
EL SISTEMA SIN RESTARLE POTENCIA 


Cerrar programa [Con Norton CsashGuard) 


La caja de diálogo para programas que no responden añaden el botón de 
“Norton CrashGuard” para recuperaciones sin peligro. 


“Norton WinDoctor” es la mejor herramienta de 
«Norton Utilities 4». Se encarga de reparar todos 
los fallos del sistema localizados en el registro. 


a la vez criticar, el programa. Utilidades como 
“Norton System Doctor” puede ser de gran 
ayuda al usuario cuando los problemas empie- 
zan a aparecer, pero no mantenerlo activo con- 
tinuamente, pues resta potencia al sistema y 
puede crear conflictos con programas de gra- 
bación de CD, por ejemplo. 

Otras utilidades como la conocida como 
“Image” podían ser tan completas como lo es 
“Norton Ghost”, que crea una imagen bastante 
perfecta con la que es posible restaurar el disco 
duro en su totalidad. 

En definitiva, la aclamada com- 
pañía Norton ha procurado abar- 
car demasiado en esta cuarta ver- 
sión de sus utilidades. Algunas 
cosas son muy buenas, otras no 
tanto. Sin embargo, podemos ase- 
gurar que la aplicación sigue ins- 
talada en los PC de la redacción y 
muchas veces observamos cómo 
los asuntos más espinosos son sal- 
vados sin problemas. Sin ir más 
lejos. Disquete de Rescate recu- 
peró la información de la FAT de 
varios discos duros en pocos mi- 
nutos, algo que nos hubiera lleva- 
do varios días hasta haber recupe- 
rado la información que en ellos 
residía. Gran utilidad, mejor tra- 
bajo, pero algunas cosas deben 
analizarse en el propio ordenador 
para comprobar cómo influye en 
el rendimiento. El 
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Hablar en cinco idiomas 


Compañia ¡BM Tipo Reconicimiento de voz Cedido por IBM 
Precio recomendac 


Espacio 


Tarjeta gráfica SVGA 1 Mega Sistema oper 


Cada día que pasa. el ordenador se encuentra más cerca 
del hombre, se vuelve más humano. Con «ViaVoice 98 Home 
Multilingúe» no sólo es posible obtener reconocimiento 

de voz sino practicar diversos idiomas y mejorar la 


pronunciación en cada uno de ellos. 
2 Carlos Burgos 


PER eclear palabras? A una persona del si- 
T Í glo XXI le parecerá absurdo y prehistó- 

rico aporrear un teclado para introducir 
instrucciones en el ordenador (a una media de 50 
palabras por minuto), por muchas películas futu- 
ristas en las que se haga de este modo. Progra- 
mas como «ViaVoice 98 Home» de IBM está 
dando pasos de gigante para conseguir una total 
compenetración entre el usuario y la máquina, 
aunque, por el momento, únicamente el dictado 
obtiene buenos resultados. Los comandos de voz 
siguen siendo una asignatura pendiente para este 
tipo de programas, tal y como pudo constatarse 
en el análisis de «ViaVoice Executive». Mientras 
el cursor de un ratón sea más eficaz que la pala- 
bra, queda mucho por hacer. 


Entretenido y aprovechable 

El programa es idéntico a la versión Executive, 
exceptuando la falta de la activación de coman- 
dos por voz. Es decir, manejar el menú de Inicio, 
cortar y pegar texto o grabar archivos con la voz 
es imposible desde esta versión. Las funciones 
más básicas, dictar y escuchar texto mediante el 
“ViaVoice Outloud” son las que el programa 
ofrece al usuario. Más que suficientes para reali- 
zar el trabajo para el que está programado. 

Tras la instalación, «ViaVoice» ajusta el ni- 
vel de audio del micrófono Teles que se adjun- 


“ViaVoice Outloud” puede leer cualquier texto 
que se le indique, desde el procesador de textos 
o la bandeja de entrada del correo electrónico. 


EXEPOmania 


lo 12.900 ptas. CPU Pentium 166 RAM 16 Megas 
disco 100 Megas Tarjeta de sonido Sound Blaster o compatible 
tivo Windows 95/98 


ta con el producto, un 
dispositivo de gran 
calidad que incorpora 
un acople para reducir el ruido de fondo. Una 
simple preparación de dictado, ofreciendo la 
posibilidad de inscripción para adecuarse a los 
rasgos fonéticos del usua- 
rio. Seguidamente, puede 
comenzarse a utilizar el 
soporte de dictado para 
«Microsoft Word 97» o el 
dictado directo al “Speak- 
Pad”, una pequeña utilidad 
parecida al “WordPad” de 
Windows 95/98 que per- 
mite escribir o dictar texto 
y exportarlo a otras aplica- 


versión. Por un lado, conseguir un programa 
que funciona a la perfección y en poco puede ser 
mejorado para esta nueva temporada 99/2000 
parece ser todo un acierto. 
El precio se rebaja, se ob- 
tienen varios programas y 
la calidad y garantía de un 
producto IBM. Por otra 
parte, supone invertir una 
cifra que puede resultar 
cara a corto/medio plazo, 
cuando la nueva versión 
haya superado con creces 
las limitaciones de este 


ciones sin dificultad. “ViaVoice Outloud” tiene varios producto multilingúe. No- 
El reconocimiento de Personajes a los que puede sotros aconsejamos com- 
personalizárseles la voz. 


voz sin inscripción alcanza 
un porcentaje de fallos del 
10%, siendo reducido a un 2% con inscripción. 
Gracias al proceso de rectificación, el programa 
puede aprender y mejorar el reconocimiento de 
dictado con lo que puede alcanzar una exactitud 
en el habla de casi un 100%. 


Lo que queda del día 

«ViaVoice 98 Home Multilingie» es el pack 
oferta que IBM ofrece a los consumidores 
cuando el mercado se prepara para una nueva 


No hay necesidad de ajustar los niveles de audio 
manualmente: basta con dictar algunas palabras 
para que el programa lo haga automáticamente. 


prarlo, si no la versión 
multilingúe, sí la simple; 
es una buena opción. Pero depende de las pre- 
tensiones y preferencias del usuario, quizá con- 
sidere más rentable adquirir la nueva versión de 
aparición inminente. Bl 


Cómo funciona 


Mo gente se pre- 
gunta cómo el orde- 
nador puede transformar la 
voz del usuario en un texto 
perfecto, listo para editar. 
El procedimiento es algo complejo. En primer 
lugar, la voz es codificada en un archivo tem- 
poral de onda WAV. El motor de reconocimien- 
to realiza un tracking a lo largo del archivo y 
transforma la ondulación en código binario 
que puede representar letras o monosilabos. 
Posteriormente, el código binario se transfor- 
ma en texto, interviniendo el análisis ortográfi- 
co para, como ocurre en la imagen adjunta, 
determine si decir “ola” pertenece al inicio de 
la frase y es, por tanto, un saludo, o si por el 
contrario atañe al significado de “ola de mar”. 
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ambia tu 
Impresion 


del mundo 


Con las impresoras 
KYOCERA, 

como minimo un 
en tus costes de 
impresión. Y si no, 
te devolvemos 

el dinero. 


Si estas buscando una impresora láser de alta calidad, ha llegado la hora de 
cambiar tu impresión del mundo. Ha llegado la hora de cambiar a KYOCERA. 
Las impresoras japonesas KYOCERA te ofrecen las prestaciones más 
avanzadas y el coste de impresión más bajo del mercado. Por eso miles 
de empresas de todo el mundo utilizan impresoras KYOCERA desde hace 
muchos años. 

Gracias a su diseño “Sin Fungibles” y a su revolucionario y exclusivo 
"tambor de larga duración”, con las impresoras KYOCERA tu empresa 
ahorrará como mínimo un 50% en los costes de impresión. Si no fuera 
así, KYOCERA se compremete a devolverte el dinero. 

Ademas, gracias a su sistema Ecosys, KYOCERA es la primera marca de 
impresoras que dispone del distintivo ecológico “Blue Angel” de la UE, 
ya que reduce al máximo la generación de residuos contaminantes. 

Tú decides. Si buscas velocidad, bajo consumo, buen precio y el mejor 
servicio técnico, ha llegado la hora de cambiar tu impresión del mundo. 


Pregunta a tu distribuidor o contacta con nosotros: 


Tel: 902 23 95 30 - Fax: 91 729 1803 - kyoceraGdirac.es - www.dirac.es/kyocera 
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Floor Plan3D 


VDESIGN SUIT 


[2 Roberto Lorente 


MA uperados los reparos iniciales que pue- 
Ss de dar un programa como éste, «Floor- 
Plan 3D Design Suite» es un conjunto 
de herramientas tremendamente útiles. Consta 
de tres programas diferentes y una galería de 
objetos que pueden ser incorporados a los dise- 
ños directamente desde el oportuno menú. 
El primer programa y el verdadero corazón de 
la suite es «FloorPlan 3D», especializado en la 
creación de planos 2D de casas, oficinas y de- 
coración de interiores, que con un simple clic 
de ratón cobran vida tridimensional formando 
edificios por los que se puede pasear virtual- 
mente. Alrededor de este programa giran las 
otras dos herramientas que lo complementan. 
La segunda se llama «3D Garden Designer» y 
su misión es diseñar fácilmente jardines inclu- 
yendo para ello una gran cantidad de diseños de 
árboles, plantas, muebles de jardín, accesorios 
deportivos y mobiliario urbano. Para controlar 
los proyectos de obras. plazos de realización, 
coste y desarrollo se incluye la última utilidad 
llamada TurboProject Express. 


La vista Plano es la ideal para ir diseñando cada 
detalle del edificio. Incluso la colocación de 
escaleras es una tarea sencilla. 


[E]Pcmanía 


Es evidente el aprovechamiento que de una sui- 
te como ésta puede sacar un profesional, pero es 
que hasta los usuarios domésticos pueden descu- 
brir lo sencillo que es realizar cambios decorati- 
vos sin necesidad de mover un solo mueble, ver el 
resultado de una reforma sin tirar ni un ladrillo o 
tener una espectacular imagen tridimensional de 
esos fríos planos que la inmobiliaria ha dado a 
cambio de una hipoteca a 30 años. A pesar de que 
su rendimiento en el 
modelado de casas 
3D es muy similar a lo 
que ofrece un progra- 
ma CAD profesional, 
«FloorPlan 3D» es un 
producto pensado para 
ser utilizado sin conocimientos previos de dise- 
ño asistido por ordenador. Sólo se necesita un ra- 
tón, una idea clara de lo que se desea hacer y un 
poco de paciencia. «FloorPlan 3D» se encarga del 
resto. La interfaz por ejemplo, es muy simple y 
representa una importante mejora respecto a lo 
ofrecido a la versión anterior (la 3.0, comentada 
en el número 74 de PCmanía). La distribución de 
los elementos por la pantalla ahora es mucho más 


Crear un edificio de más de una planta no es 
problema para «FloorPlan 3D». Un sencillo menú 
se encarga de añadir cuantos niveles se desee. 


«FLOORPLAN 3D» ES UN PRODUCTO 
PENSADO PARA SER UTILIZADO SIN 
CONOCIMEINTOS PREVIOS DE DISEÑO 
ASISTIDO POR ORDENADOR 


analisis AI 
PLoa 3D Design Suite 


La arquitectura más fácil 


Compañia IMSI Tipo Suite de diseño Cedido por IMSI Precio rec 11.995 Ptos 
CPU Pentium 90 RAM 24 Megas (32 Megas rec.) 

Espacio en disco 55 Megas (140 Megas rec.) Tarjota grafica SVGA 2 Megas 
Sistema operativo Windows 95/98/Windows NT 4.0 


Hace algunos meses pasó por estas mismas páginas la 
versión 3.0 de este interesante programa. dejando bien 
claro que no hay que ser un especialista en el diseño 
gráfico para llevar a cabo el diseño de una casa. 

Con esta nueva versión las posibilidades se amplían 
pero la dificultad sigue siendo muy baja. 


racional y facilita el uso intuitivo de los coman- 
dos. En la parte superior la barra de menús y barra 
de herramientas. En la parte central y ocupando 
3/4 partes de la pantalla se halla el área de dibujo 
donde se puede visualizar el progreso del diseño. 

En la parte izquierda y colocados en forma de 
columna se encuentran los botones de inserción 
de elementos (paredes, puertas, ventanas, mue- 
bles, etc.), la base de datos de cada tipo de ele- 
mento (por ejemplo de 
exterior, de interior, de 
garaje, etc. si el botón 
de inserción activado 
es una puerta) y debajo 
de esto la vista previa 
del elemento a inser- 
tar. Una pestaña situada junto a la barra de estado 
permite alternar rápidamente entre la vista Plano 
(2D) y la vista 3D. 


¿Cómo se diseña una casa? 
Básicamente el trámite es el siguiente, muy 
parecido por otra parte al proceso real de cons- 
trucción de una vivienda. Primero asegurarse de 
que se está trabajando con la Vista Plano. Una 


Pasar de un plano 2D a un diseño 3D es tan 
simple como pulsar sobre una pestaña. Así se 
puede observar el avance del proyecto. 
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La realización de jardines y espacios abiertos es 
trabajo para otra herramienta de la suite. Los 
resultados pueden ser tan espectaculares 


como los de la imagen. 


r Sn 
Los objetos disponibles a la hora de personalizar 
un diseño de jardines incluye hasta elementos 
deportivos u ornamentales. 


vez hecho esto, seleccionar el botón de inserción 
de paredes y escoger una de tipo exterior. Con el 
sistema de pinchar y arrastrar ir creando el perí- 
metro de la casa. Cuando se haya concluido esta 
tarea en la planta baja se pueden seguir añadien- 
do nuevos niveles a la edificación sin ningún tipo 
de limitación y además aprovechándose de una 
nueva característica incluida en esta versión 4.0 
de la suite que no es otra que la de poder copiar 
estructuras completas de un nivel y pegarlas en el 
siguiente. De este modo, y si el edificio mantiene 
la misma planta en todas sus alturas, se puede 
realizar un bloque completo en pocos minutos. 
La comunicación entre diferentes plantas tampo- 
co plantea problemas ya que se pueden insertar 
escaleras rectas, en L o en U pulsando sobre el 
icono correspondiente de inserción de elemen- 
tos. Añadir el techo, tarea compleja en anteriores 
versiones, se convierte ahora en un juego de ni- 
ños que se resuelve en un par de clics de ratón. 
Se pulsa sobre el botón de inserción correspon- 
diente, se elige el tipo de techado y se inserta. 
Tan fácil como efectivo. 

El proceso de creación de los tabiques inte- 
riores y de los suelos es igualmente sencillo pu- 
diéndose seleccionar el material, color y acaba- 
do que se desea a medida que se colocan. La 
base de datos de puertas y ventanas que incluye 
el programa es más que suficiente para encon- 
trar lo que se busca, pero si no fuera así no hay 
ningún problema para definir una a la medida 
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T ras el proceso de creación de los diseños se llega ahora a la pregunta de ¿para qué tanto esfuerzo? La 
respuesta es evidente gracias a la potencia de «FloorPlan 3D». La salida más normal puede ser la ge- 
neración de planos por impresora en los que se puedan observar la planta, el alzado y las otras vistas del edi- 
ficio. Sin embargo esta no es la única posibilidad. Los más osados pueden escoger el rincón más agradable 
de la casa y convertirlo en una imagen renderizada ultrarrealista en la que, a la hora de visualizarla, entran en 
juego factores tan interesantes como el país y la ciudad donde va a estar ubicada, la orientación frente al sol 
y la iluminación interior que se haya colocado. 


de nuestras necesidades e incluso importar una 
desde programas como «3D Studio». Y para ter- 
minar con la edificación de la casa sólo queda 
la instalación eléctrica y la fontanería. Sin pro- 
blemas. Un paseo por la galería de objetos y se 
colocan los baños. la cocina, las lámparas, los 
enchufes, etc. ¿Alguien dijo muebles? En «Flo- 
orPlan 3D» se ha 
pensado en todo para 
que no falte de nada. 
Armarios, mesas, si- 
llones, chimeneas, 
cuadros, pianos, etc. 

¿Y los electrodo- 
mésticos? Pues el 
mismo sistema ya que el repertorio incluye to- 
dos los tipos desde la gama blanca (lavadoras, 
neveras, cocinas, etc.) hasta la gama marrón (te- 
levisiones, fotocopiadoras, fax, ordenadores, 
etc.). La personalización del plano puede ser 
completa en muy pocos minutos y parecerse co- 
mo dos gotas de agua al original a reformar o al 
proyecto deseado. 

Con el trabajo concluido sólo queda pulsar so- 
bre la pestaña 3D de la parte izquierda de la pan- 
talla y deleitarse con un entorno 3D virtual sobre 


EAT S CI 
«TurboProject Express» es capaz de gestionar 
tanto los gastos de una construcción o reforma 
como los plazos de realización. 


LAS DISTINTAS HERRAMIENTAS DE LA 
SUITE SE COMPLEMENTAN A LA PERFECCIÓN 
ADEMÁS. LA POTENCIA DE PROCESO 
SE HA AMPLIADO REDUCIENDO LOS 
TIEMPOS DE ESPERA 


el que se puede pasear libremente, escoger el me- 
jor ángulo de visión, etc. 

Nuestra opinión sobre esta suite no puede ser 
más favorable. Después de haber trabajado a fon- 
do con la versión anterior el salto a ésta es consi- 
derable. Las funciones más comunes se han sim- 
plificado al máximo. las distintas herramientas de 
la suite se comple- 
mentan a la perfec- 
ción, la potencia de 
proceso se ha amplia- 
do reduciendo los 
tiempos de espera y 
como guinda a este 
pastel. el software es- 
tá, por fin, traducido al castellano, al menos en la 
aplicación principal (no así en las otras ni en sus 
respectivos manuales). Hay que resaltar, por otra 
parte, que el arco de aprendizaje es muy corto y 
en media hora ya se pueden empezar a ver los re- 
sultados lo que anima a meterse más y más con el 
programa. Para reducir el periodo de adaptación 
se puede seguir el tutorial incluido o atreverse a 
echar un vistazo al «Paseo Guiado», una aplica- 
ción multimedia (en inglés) que repasa las cues- 
tiones más importantes, 


Lo positivo y lo negativo 


e Entre lo más destacable cabe citar la sencillez de 
manejo, la amplia base de datos incluyendo mue- 
bles y enseres domésticos y, sobre todo, la ge- 
neración de fotografias hiperrealistas en forma- 
tos muy comunes (BMP o GIF). 

e De lo que menos nos ha gustado se podría re- 
saltar un error heredado de versiones anteriores: 
la imposibilidad de definir paredes con un tama- 
ño fijo y predefinido. Eso sin olvidar la falta de 
traducción de algunas herramientas de la suite y 
sus respectivos manuales. 


PCmanialT3] 


Eficacia sin esfuerzo 


Compañía IRIS Tipo OCR Cedido por IRIS Precio recomendado 19 900 Ptas. CPU 486 (Pentium rec.) 
RAM 16 Megas (32 Megas rec.) Especio en disco 30 Megas Tarjeta gráfica VGA 
Sistema operativo Windows 9X/NT 40 Requiere escáner comp TWAIN 


| Por muy potente que sea un ordenador. la tediosa tarea de introducir la información 


E Roberto Lorente 


MN on esta versión para 32 Bits, «Readlris» se 
coloca en cabeza entre los programas pun- 
teros en el reconocimiento Óptico de ca- 

racteres. «Readlris 5.0» supone una perfecta combi- 

nación de prestaciones profesionales y sencillez de 
manejo apreciable rápidamente. 


Genialmente sencillo 

Sus principales características comienzan con un 
nuevo motor de reconocimiento muy avanzado 
que repercute en un aumento significativo de la 
precisión. con lo que los errores típicos aprecia- 
dos en otros programas aquí son prácticamente 
nulos. Si a esto se le añade que a la hora de reco- 
nocer un texto no sólo se tiene en cuenta el dic- 
cionario del idioma escogido sino que también 
se valora el contexto, es fácil hacerse una idea de 
lo revolucionario del concepto de «Readlris 5.0». 
El capítulo de novedades continúa con una capa- 
cidad multilenguaje capaz de soportar juegos de 
caracteres latinos, cirílicos o griegos hasta un to- 
tal de 55 idiomas diferentes (chino y japonés op- 
cional) y finaliza con una opción de aprendizaje 
automático que va añadiendo aquellos caracteres 
dudosos a un diccionario personal. 

Sobre estos tres pilares básicos se ha construido 
un programa muy completo que admite como 
fuentes posibles cualquier tipo de escáner (inclu- 
so aparatos multifunción) siempre que cumpla 
con la norma TWAIN o cualquier archivo de ima- 
gen con los formatos TIFF, PCX o BMP. El tipo 
de letra tampoco es un problema ya que mientras 
se encuentre entre los 6 puntos (0.21 cm) y los 72 


(2.54 cm), «Readlris» lo reconocerá sin proble- 
mas, independientemente del soporte papel del 
que provenga (fax, impresión láser, inyección de 
tinta, matricial de 24 y de 9 agujas, etc.). 

La potencia del software es tal que los textos 
mixtos en los que se mezclan dos idiomas dife- 
rentes son reconocidos perfectamente. 


Cuidar el entorno 
La ventana de aplicación de «Readlris» presenta 
una distribución muy cómoda para sacar prove- 
cho a todas las posibilidades de este producto. A 
ambos lados de los menús de opciones se en- 
cuentran dos barras de herra- 
mientas que dejan al alcance 
del ratón cualquiera de las op- 
ciones disponibles. En el lado 
derecho se localiza la barra de 
herramientas gráficas con los 
botones que permiten marcar 
manual o automáticamente 
las áreas O zonas que se pue- 
den localizar en un mismo 
documento escaneado y los 


sigue ralentizando cualquier trabajo. Los OCR tratan de evitar pérdidas de tiempo 
tecleando de nuevo documentos escritos y «Readiris» es uno de los más destacados. 


de la imagen: escáner o archivo. Tras esta elec- 
ción, una serie de pasos guiados irán obligando al 
usuario a escoger entre diversas opciones que le 
permiten personalizar el documento final. El re- 
sultado será exportado hacia el «Word», el «Ex- 
cel», el portapapeles o el «Wordpad», conservan- 
do, si así se elige, la misma distribución del 
original, aunque éste incluya texto, tablas e imá- 
genes juntas. 


Nuestra opinión 

Las pruebas a las que hemos sometido a este pro- 
ducto han sido muy exigentes. Quizá demasiado. 
Los resultados han sido casi 
tan variados como los tipos 
de originales que han pasado 
por las manos del «Readlris 
5.0». En los documentos 
conteniendo sólo texto no ha 
habido ningún problema, ni 
siquiera con los realizados 
con impresoras matriciales 
de nueve agujas. Los faxes 
han dado un poco más de 


ajustes de posición. Una de les mayores ventejas de guerra por la mala calidad del 
En la parte izquierda está ubi- «READIRIS» es su completa original, pero era algo com- 
cada la barra principal de he-  capacided multilenguaje. prensible y no se lo hemos te- 
rramientas donde se puede nido en cuenta. Donde hemos 


configurar el escáner, respetar o no la configura- 
ción original del documento, activar el aprendi- 
zaje automático, seleccionar el idioma, iniciar el 
reconocimiento o iniciar el asistente. Gracias a 
él, y con sólo unos simples clics de ratón, se de- 
sencadena todo el proceso de reconocimiento 
que se inicia seleccionando la fuente de origen 


o normal en otros OCR es que los resultados sean expor- 

tables a aplicaciones de tipo procesador de textos, lo que 
no es tan normal es que desde «Word», por ejemplo, se pueda 
“llamar” al OCR para que reconozca un texto que se añada 
al documento en uso, Pues eso es exactamente lo que 
«READIRIS» hace y además de una forma excelente gracias a 


la función Connect que añade un nuevo comando al menú de comandos del «Word», «Excel» y «Word- 
Perfect». La instalación de esta función no es automática por lo que requiere de un sencillo proceso que 


se detalla ampliamente en el manual. 


e ón ng rn PPP. 
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sido implacables ha sido con las dificultades para 
reconocer texto blanco calado sobre fondo negro. 
No es muy habitual utilizar documentos de este 
tipo pero se podía haber trabajado un poco más 
en esta dirección. Las imágenes contorneadas de 
texto, por el contrario, han sido perfectamente 
transportadas a «Word» convirtiéndose en in- 
crustaciones. Lo mismo se puede decir de «Ex- 
cel» y sus tablas, algunos pequeños errores pero 
en conjunto unos resultados bastante aceptables. 
A la vista de estas pruebas la imagen dejada por 
«Readiris 5.0» no ha podido ser mejor respecto a 
otros OCR. Su sencillez de manejo, ampliada 
gracias al útil asistente, y su velocidad y versati- 
lidad a la hora de reconocer documentos le ha- 
cen aparecer como una interesante opción que 
puede ahorrar muchas horas de trabajo. Nos que- 
da, sin embargo, el mal sabor de boca dejado por 
los textos en negativo y por un excelente manual 
que únicamente aparece en formato digital... No 
se puede tener todo. Ml 
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El disco duro removible 


Compañía Castiewood Tipo Unidad removible Cedido por UMD Precio recomendado 47 900 + IVA 


El sector de los removibles vuelve a convulsionarse con la aparición de un 
nuevo soporte, el ORB de Castlewood. Con una muy interesante capacidad 
de 2.2 Gigas. bate todo los récords de velocidad para tratarse de un soporte 
portátil. Y aún más destacable es su increíble relación entre capacidad de 


almacenamiento. prestaciones y precio. 


3, Anselmo Trejo 


unque indiscutiblemente lomega y su 
A tecnología ZIP (100-250 Megas) consti- 
tuyen el soporte más extendido en el ám- 
bito de las unidades removibles, cada vez son más 
los fabricantes que deciden entrar en este campo 
de la mano de un sistema propio. El SuperDisk 
de Winstation Systems e Imation con 120 Megas 
de capacidad, el UHD de Caleb con 144 Megas y 
el futuro Sony HiFD con 200 
Megas multiplican las opciones 
que tiene el usuario. Con la apa- 
rición del soporte Jaz de 2 Gi- 
gas, lomega se aproximó como 
nunca a las características pro- 
pias de los discos duros, tanto 
por capacidad como por presta- 
ciones. ORB surge como com- 
petencia directa de Jaz, y ya ha 
demostrado en las más exigen- 
tes pruebas especializadas que 
es bastante más rápido que el 
modelo de lomega, ofreciendo 
además un precio muy inferior 
en el hardware y en los discos. 
Con estos antecedentes, la prue- 
ba de esta unidad ORB de Cas- 
tlewood con interfaz IDE se an- 
tojaba como una auténtica revolución, y en 
nuestro análisis ha demostrado con creces su su- 
perioridad en todos los aspectos. 


Como un disco duro 

Buena prueba del acercamiento a los niveles 
propios de un disco duro es el aspecto externo de 
la unidad, que de no ser por la bandeja de car- 
ga/expulsión sería fácilmente identificable como 
un disco duro. La instalación también es similar, 
y tras seleccionar el puerto IDE y la configura- 
ción como maestro o esclavo mediante los típicos 
jumpers situados junto al conector de 40 pines, la 
BIOS reconoce la unidad como si se tratara de 
un disco duro, lo mismo que le sucede a Win- 
dows 98. Tras insertar el disco de 2,2 Gigas e ins- 
talar el software de gestión junto a diversas he- 
rramientas, es recomendable reiniciar el sistema 
para completar el reconocimiento de la unidad. 


NA PCmania 


sistema de archivos es una 
operación sencilla gracias al 
software ORB. 


De nuevo en Windows, la utilización y compor- 
tamiento del Castlewood ORB es idéntico al de 
un disco duro, basta arrastrar los archivos o car- 
petas para grabar o se puede emplear el método 
de copiar y pegar. La eliminación de datos tam- 
poco presenta diferencias. Sólo el icono perso- 
nalizado ORB sobre la letra de la unidad permite 
distinguir que estamos ante un disco extraíble. 

La electrónica recurre a muchos componentes 
de Adaptec, con especial atención al procesador 
DSP de 25 MIPS que gestiona 
todo lo relativo al acceso a los 
distintos sectores del disco, la 
transferencia, etc. Sólo se echa 
en falta el soporte de Ultra 
DMA/33. aunque en su descar- 
go se puede decir que dadas las 
prestaciones reales de velocidad 
de transferencia. el modo PIO 4 
con sus 16,6 Megas de tope es 
más que suficiente. Castlewood 
también dispone de modelos con 
interfaz SCSI, paralelo y USB 
para adaptarse a todas las nece- 
sidades de conexión. Con res- 
pecto a la parte mecánica. em- 
plea un motor de 5400 RPM y 
cabezales MR (Magneto-Resis- 
tivos). El mecanismo de carga y 
expulsión es efectivo pero no está demasiado bien 
resuelto, y a la incomodidad de retirar manual- 
mente la tapa para insertar el disco se une un guia- 
do poco profundo que requiere una acción precisa 
y algo brusca en el acoplamiento final. El aisla- 
miento acústico es sobresaliente y el nivel de rui- 
do apenas supera los 42 dB. 


Hardware / Expansión 


Las herramientas ORB están integradas en una 
suite dotada de una interfaz gráfica notable en 
cuanto a su concepción e insuperable en su facili- 
dad de empleo. Permiten realizar comprobaciones 
del correcto funcionamiento de la unidad, pero en- 
tre sus utilidades más prácticas figuran la realiza- 
ción de volúmenes backup, imágenes completas 
del disco duro, recuperación inmediata desde los 
backups creados en discos ORB. gestión profesio- 
nal de copias de seguridad, discos de rescate, etc. 
Los buscadores de archivos y la detección de uni- 
dades también están adaptados a la tecnología 
ORB. La protección contra escritura se realiza me- 
diante software, y resulta sorprendente las reduci- 
das dimensiones del disco, 10x10 cm con algo 
menos de | cm de grosor para contener 2.2 Gigas. 


Líder indiscutible 

Los valores obtenidos por el Castlewood ORB 
sólo pueden calificarse de asombrosos. Aunque 
lógicamente están lejos de las cifras de una uni- 
dad de disco duro de última generación, son nú- 
meros muy por encima de las prestaciones típicas 
de una unidad removible y son similares a los 
que obtenían los discos duros de 1 Giga. Las ci- 
fras oficiales aún son más altas, debido sin duda a 
que el disco empleado en las pruebas estaba for- 
mateado con sistema de archivos FAT16, sin du- 
da con formato FAT32 mejorará sensiblemente 
el tiempo de acceso. En definitiva, la tecnología 
ORB demuestra la razón del entusiasmo que ha 
despertado entre los aficionados a los soportes 
portátiles, y supone un prodigioso avance con 
respecto a la tecnología Jaz de lomega, porque 
además de ser más rápida tiene a su favor una 
mejor relación de pesetas por cada mega. Ml 


Tabla de prestaciones del producto 


+ Tiempo medio de acceso en pruebas: 20 ms 

e Velocidad media de transferencia sostenida 
en pruebas: 5 Mb/s 

« Porcentaje medio de ocupación de la CPU 
en pruebas: 5,76% 

+ Tiempo de acceso estimado: 10 ms 

e Tasa de transferencia óptima: 12 Mb/s 


« Tiempo requerido para formatear 2,2 Gb: 9 mín. 
+ Tasa de errores: 1 de cada 1012 operaciones 

+ Dimensiones de la unidad: 160x100x25 mm 

+ Dimensiones de los discos ORB: 103x95x8 mm 
+ Precio de la unidad: 47.900 + IVA 

+ Precio de cada disco de 2,2 Gb: 7.900 + IVA 

e Relación precio por mega: 4,06 ptas. 
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e trata de una cámara que por tamaño se 

puede transportar en cualquier bolsillo; 
sin embargo, al ser un poco pesada, no 

resulta muy cómoda de llevar. La culpa de que 
tenga un peso tan elevado procede tanto de su ba- 
tería recargable como de su estructura metálica y 
de su cuerpo de duraluminio, de tal forma que es- 
te exceso de peso resulta altamente compensado 
ante la excelente solidez que presenta el conjunto. 
La calidad de las fotos obtenidas con esta cá- 
mara se puede calificar incluso de brillantes den- 
tro de su categoría (no estamos hablando de una 
cámara de 2,5 megapíxeles). Su luminosidad, 
contraste, colorido y definición son más que su- 
ficientes para el aficionado medio, que es al que 
va enfocado esta cámara compacta. A pesar de 
que su resolución es de sólo 1280x960 pixeles y 
que su sensor CCD sólo 


do cuando se utiliza el flash, la dificultad que de- 
muestra cuando se trata de detallar las zonas os- 
curas o con poca iluminación, y, por último, indi- 
car una pega que afectará tan 
sólo a aquellos usuarios que 
imprimen sus fotos directa- 
mente por la impresora, sin 
pasar por el ordenador: esta 
cámara carece de una opción 
que permita obtener fotogra- 
fías en blanco y negro. 
Todas las cámaras com- 
pactas no-réflex tienen cierto 
error de paralaje (lo que se ve 
por el objetivo no es exacta- 
mente lo que se obtiene al tomar la foto), pero en 
esta cámara resulta de lo más acusado. Cabe den- 
tro de lo posible que sea un defecto de fabricación 
que afecte sólo a la cámara que se ha probado, pe- 
ro el caso es que esta cámara 


consta de 1.310.000 pixeles 
(sólo 1.250.000 efectivos), 
con esta cámara se consi- 
guen unos resultados más 
que interesantes y con la ca- 
lidad necesaria para satisfa- 
cer las necesidades de cual- 
quier impresora de chorro de 
tinta a color del mercado. 
Como aspecto negativo, 
señalar algunos leves defec- 
tos: cierta tendencia al color 
azul (ver Figura 1), sobre to- 


* Resolución: 1280 x 960 pixeles (alta), 640 x 480 (baja) 

» Sensor: CCD de 1.3 megapixeles (1.250.000 efec- 
tivos) 

+ Formato de archivos: Formato de archivo de ima- 
gen para cámaras CIFF (Camera Image File For- 
mat) / Norma de diseño para el sistema de archivo 
para cámaras CFS (Camera File System) 

* Formato de grabación de imágenes: Formato JPEG 
y formato CRW (propiedad de Canon) 

+ Calidad de imagen: Color de 24 Bits (La captura de 
imágenes se efectúa a 10 bits por canal) 

* Almacenamiento de imágenes: En un slot para tar 

jetas CompactFlash (incluye una tarjeta de 8 MB) 


La cámara mantiene una calidad de 
imagen excelente, a pesar de su 
tendencia al dominante azul del fondo 
(que en realidad es de color blanco). 


refleja en las fotos obtenidas 
una amplitud de campo mu- 
cho más grande que la que se 
observa por el objetivo. 

En el apartado del softwa- 
re, como es costumbre de la 
marca, viene muy bien equi- 
pada, los programas inclui- 
dos resultan útiles y efecti- 
vos a la par que abundantes, 
incluyendo el driver TWAIN 
de Canon; un llamativo y 
original catalogador de imá- 


Características técnicas de la cámara digital Canon PowerShot A50 


+ Capacidad de almacenamiento de imágenes: 
Con una tarjeta de 8 Mb: 

Resolución / Calidad Fina Normal 

Alta 23 43 

Baja 61 106 

CCD RAW 4 


+ Objetivo Zoom: 28 - 70 mm (equivalencia con una 
lente de 35 mm) 

* Enfoque: Normal: 50 cm - infinito, Macro: 17 cm 
50 cm. 

+ Compensación de exposición: +/- 2 EV 

+ Equivalencia ISO: 100-400 ISO. 

+ Velocidad del obturador: 


El display de LCD presenta un gran 
numero de colores en su pantalla. 


Canon PowerShot A50 


Su peso en oro 


Compañia Canon Tipo Cámara digital de fotografía Cedido por Canon Precio recomendado 99.900 + IVA 
CPU Pentium 120 RAM 32 Megas Espacio en disco 15 Vegas Sistema operativo Vindows 95/98 Requiere interfaz serie 


La cámara digital Canon PowerShot A50, dentro de un espacio realmente reducido -10x7x4 cm-. 
incluyendo flash y zoom, consigue integrar una calidad gráfica brillante con unas prestaciones realmente 
estupendas y un precio interesante, dando como resultado una estupenda cámara compacta. 


genes, TimeTunnel; un programa gestor de pre- 
sentaciones de diapositivas, SlideShowMaker, y 
un efectivo paquete de dibujo, retoque fotográfi- 
co y gestor de álbums de fo- 
tografías de la casa Ulead, el 
Photolmpact 4.2. Mención 
aparte merece el programa 
PhotoStitch, ya que esta cá- 
mara incluye una opción de 
asistencia a la hora de com- 
poner imágenes panorámi- 
cas mediante la unión de va- 
rias fotos. Estas fotos, que 
deben ser efectuadas desde 
el mismo sitio, las une poste- 
niormente dicho programa eliminando las zonas 
repetidas y/o superpuestas de cada toma y gene- 
rando finalmente una fotografía panorámica. 

En cuanto a los accesorios, viene bien provista 
esta cámara, incluyendo una pila NiMH recarga- 
ble, una tarjeta 8Mb CompactFlash. un transfor- 
mador AC que sirve al mismo tiempo de carga- 
dor de pilas, una correa de sujeción muñequera 
para la cámara, un cable de salida de vídeo y dos 
cables serie, uno para PC y otro para Macintosh. 

Para terminar, señalar que la Canon PowerShot 
ASO resulta ser una estupenda cámara compacta, 
de reducidas dimensiones, muy bien provista de 
software, con un correcto surtido de accesorios y 
con unas prestaciones más que adecuadas para el 
usuario medio, a la que se le puede acusar de ser 
algo pesada, pero con el detalle añadido de tener 
un precio interesante. 


Velocidad lenta OFF Velocidad lenta ON / Escena de noche 
1/6 - 1/750 seg. 2-1/750 seg. 

+ Visores: óptico y TFT 2" LCD 

* Balance de blancos: A través de la lente (TTL) au- 
tomático/manual 

+ Flash: incorporado (auto, ojos, rojos, on, off) 

* Interfaz: Serie, slot CompactFlash, salida de video. 

* Alimentación: pila de NiMH recargable, adaptador 
AC o pilas de litio 2CR5 

+ Sistemas operativos: WIN 95/98, NT 4.0 y Macintosh 

* Dimensiones: 103 x 68 x 37.3 mm (4.1x2.7x 15 
pulgadas) 

+ Peso sin pilas y sin tarjeta compact flash: 260 grs. 
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Hardware / Expansión 


Logitech SoundMan 


Pequeño gran sonido 


Compañía Logitech Tipo Equipo de audio Cedido por Logitech 
Preclo recomendado 19 900 ptas. CPU Pentium 90 RAM 16 Megas 


Espacio en dleco 1 Mega Sistema operativo Windows 98 


Disfrutar del audio. de la buena música y del increíble sonido 
envolvente de los juegos actuales bien puede llevarse a cabo 
con la última generación de altavoces Logitech. SoundMan X2 


son un buen ejemplo de ello. 


% Carlos Burgos 


esde que el PC se consideró herramienta 

1) de ocio y el perfeccionamiento de los 

juegos constituye uno de los pilares de 

su existencia, el sonido ha pasado de provenir de 

un chirriante speaker a las cuadrifonías de satéli- 

tes con uno o incluso dos subwoofer. Represen- 

tando la categoría media en la última generación 

de altavoces para PC, SoundMan X2 es el equipo 

ideal para un PC de sobremesa o para conectar 
un discman y obtener sonido de alta fidelidad. 


Para oídos refinados 

Nada más desembalar el equipo de la caja, el 
usuario comienza a descubrir la elegancia con 
que Logitech trata sus productos. Una amplia ga- 
rantía, un diseño cuidado, una presentación in- 
mejorable. El equipo está compuesto por dos pe- 
queños satélites no más grandes que un libro de 
bolsillo y un subwoofer que resulta de lo más ele- 
gante del mercado. Se ha considerado el diseño 
como uno de los factores más importantes en el 
hardware del PC y la integridad entre SoundMan 
X2 y el escritorio es total. 

El equipo está dotado de una tecnología exclu- 
siva desarrollada por Soundmatters, empresa nor- 
teamericana dedicada a la investigación del au- 
dio y que ha conseguido grandes logros en este 
campo en los últimos diez años. La tecnología 
con que estos altavoces transfieren el sonido ha 
sido llamada LIMAD (Linear Magnetic Drive; 
direccionamiento magnético lineal) que emplea 
imanes de neodimio para conducir el sonido con 
una mayor precisión. Además, y tal y como se 


La tecnología LIMAD 


is gráfica de la izquierda representa el sonido obte- 
nido con dos altavoces normales y la de la derecha 
con SoundMan X2. Como puede apreciarse, en la grá- 
fica de la izquierda el sonido de los altavoces se repro- 
duce a 150 ciclos por segundo y todas las frecuencias 


explica en la gráfica, LIMAD 
aprovecha al 100% la electricidad 
recibida emitiendo el sonido en el 
mismo rango de energía, lo que mejora el so- 
nido y evita consumos desmesurados. Algo que 
también se basa en la misma línea de ahorro 
energético es el modo de stand-by, que ocurre a 
los dos minutos sin utilizar los altavoces. En 
otros equipos, comprobamos irritados cómo este 
modo se activaba en cuanto el sonido era algo ba- 
jo o pasaban apenas diez segundos desde la últi- 
ma escucha. Incluso en esto predomina la ergo- 
nomía de Logitech, aprovechando el ahorro de la 
energía sin provocar conflictos con otros progra- 


Por otro lado, su re- 
ducido tamaño y cuidado di- 
seño lo hacen perfecto como accesorio de 
PC sin comprometer el entorno. Muchos usuarios 
creen que el color negro puede corromper la ima- 
gen de su escritorio. Ese es precisamente el toque 
de distinción que da Logitech a sus productos. 


Nuestra opinión 

Podemos decir que el equipo nos gustó desde 
el primer momento. En las pruebas se ha utiliza- 
do música clásica, dance, juegos 3D y se ha co- 
nectado a varios dispositivos como un discman. 
La experiencia de escuchar sonido con Sound- 


mas de audio al desconec- 
tarse automáticamente. 

Por último, al igual que se 
ha hecho en otros equipos de 
la competencia, podía haber- 
se incluido una conexión 
USB para mejorar el sonido 
digital o provenientes de dis- 
tintas fuentes. Con USB, es 
posible tener en funciona- 
miento varios canales, los 
que procesa la tarjeta y de los 
que se encarga del USB. Mu- 
chas veces no es posible dis- 
frutar del sonido MP3 de una 
aplicación y los efectos sono- 
ros de sus botones o particu- 
laridades parecidas en un 
juego. Quizás eso sea lo que 
más se echa en falta de este 
producto de Logitech. 


| 


Pruebas y 


conclusiones 


| juego de altavoces Logitech 

SoundMan X2 posee mejor cali- 
dad de sonido que otros equipos se- 
mejantes. El sonido agudo y cristali- 
no con el volumen bajo, se convierte 
en un sonido grave y envolvente 
cuando el subwoofer trabaja mano 
a mano con los satélites. Quizás la 
potencia alcanzada por el conjunto 
no sea una cifra desmesurada (40 
vatios RMS; reales) pero la tecnolo- 
gía empleada para perfeccionar la 
afinidad entre los satélites permite 
un efecto surround muy logrado. 
Ideal para escuchar música. 


Man X2 es grata en todos los 
niveles. Si se está pendiente de 
los nuevos lanzamientos, rea- 
lizando comparativas y juicios 
para determinar cuáles son los 
mejores altavoces del merca- 
do pueden confiar en esta gran 
marca, Logitech, y en su gran 
producto, SoundMan X2. Si 
de algo estamos seguros es 
que el usuario de ordenador 
quiere potencia, pero no mo- 
lestar a los demás. La suavi- 
dad de los graves y la afinidad 
sonora de los satélites confie- 
ren un sonido limpio que no 
molesta, se integra con el am- 
biente. Por fin la potencia no 
está reñida con la salud del oí- 
do, algo muy importante en el 
sonido del PC. Ml 


se comprimen en este rango. Sin embargo, gracias a la tecnología LIMAD, se emite un amplio número de frecuencias, con lo que todas las voces que 


se procesan en los altavoces aparece distinguidas en distintas frecuencias. Esto es debido al redireccio! 


Soundmatters y con lo que se obtiene un mejor sonido y el más provechoso consumo eléctrico. 
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Multimedia SuperOferta 
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a 


| Video Blaster WebCam3 USB 


Carlos Burgos 


uando WebCam Il aún no había disfru 

tado del éxito que se merecía, hace apa- 

rición WebCam3, una cámara digital de 
videoconferencia cuyo sensor de captura inter 
no, robustez y conexión USB la convierten en la 
más avanzada de su categoría. 


Con los pies en la tierra 

Creative ha mejorado el diseño de su Webcam. 
Ya no se trata de un dispositivo esferoide que rota 
sobre un eje bidireccional. WebCam3 es más gran 
de, más estética y bastante más funcional que sus 
antecesoras. El acabado en color negro sólo lo ale- 
gra una pequeña luz LCD en color verde que indi- 
ca que el dispositivo está preparado. El cabezal de 
la cámara se ha separado del cuerpo que dota de 
estabilidad a la cámara. Esta cabeza posee un ob- 
jetivo con un diámetro tres veces superior al de 
Webcam II y con una rotación más corta del anillo 
que mejora el enfoque manual. Los cuatro pies de 
apoyo se han cuadrado bajo el 75% del cuerpo de 
la cámara, lo que hace que WebCam3 sea mucho 
más estable y pueda apoyarse en zonas con pen- 
diente o que por su escasa rugosidad resulten con- 
flictivas. Por otro lado, la cámara adjunta un mi- 
crófono con base de apoyo como los que incluyen 
las tarjetas de sonido de Creative 

Las pruebas con la cámara se han llevado a ca- 
bo con los programas que la cámara regala: «Vi- 


Mejor cuánto más cerca 


deo Blaster WebCam Control», «Net- 
meeting» y algunas utilidades de Polaroid como 
«PhotoMAX> para realizar fotos profesionales y 
montajes como si se tratara de un estudio en casa 
Lo único que podemos decir es que el zoom es 
bastante engorroso para la videoconferencia pues 
no deja margen en el enfoque 
y si se utiliza para enfocar a 
largas distancias y se expone 
a la luz del sol para, por 
ejemplo. filmar un vídeo de 
la calle, la cámara absorbe 
una gran cantidad de luz y no 
es capaz de regularse y obte- 
ner una imagen sin la sobre- 
exposición saturada de brillo. 


Impresiones 

WebCam3 es el dispositivo 
más avanzado de su catego- 
ría. Su conexión USB y, por 
lo tanto. ausencia de una tar- 
jeta tipo PCI para conectar al ordenador le con- 
fieren rapidez en la instalación y la captura de 
imagen. El único aspecto que compromete su es- 
tabilidad es la variedad de posiciones que puede 
adquirir su cabezal, siendo las posiciones extre- 
mas (80* y 180%) muy negativas para la estabili- 
dad de la cámara. Además, no hemos encontrado 
ninguna utilidad al poner el objetivo totalmente 
horizontal. En cuanto a la imagen capturada ha 


EL CABEZAL DE LA CÁMARA POSEE 
UN OBJETIVO CON UN DIÁMETRO TRES 
VECES SUPERIOR AL DE WEBCAMI! 


lenfoque de las antiguas Webcams no permitía un zoom con el que en- 
focar elementos fuera del entorno doméstico (la calle, por ejemplo), 
pues no los definía con claridad. Gracias al sensor 3x es posible enfocar a 
objetos en movimiento y aplicarles zoom, asi como realizar fotos camet (fo- 
to adjunta) a familiares y amigos sin experiencia previa. Por tanto, el uso de 
la Webcam no queda relegado a la videoconferencia; un poco de imagina- 


ción y el sensor 3x posibilitan estas tareas. 


[XZAPCmania 


El cabezal que posee la Webcam 
permite una rotación muy amplia, 
pero la estabilidad cede cuando se 
enfoca hacia abajo. 


Por fin llegó el zoom 


Compañía Creative Tipo Cámara de videoconferencia Cedido por Creative 
Precio recomendado 15 900 ptas. CPU Pentium 200 RAM 16 Megas 
Espacio en disco 70 Megas Sistema operativo Windows 95/98 
Creative puede considerarse la madre de las Webcams actuales. 
Habiendo dado el nombre estándar a un producto que cada vez se 
vende en más cantidades. Creative lanza WebCam3 USB, mejorada 


en rapidez y calidad de enfoque. 


sido de gran ayuda el repetido análisis con dis- 
tintos grados de luz, colores y programas 

«Video Blaster WebCam Control» aprovecha 
todo el potencial de la cámara: con él puede ob 
tenerse la máxima calidad de definición proce- 
sando 16,7 millones de colores con 30 marcos O 
imágenes por segundo a 
352x288 puntos de resolu 
ción. Este ratio de captura 
hace disminuir los colores 
cuando se sitúa en torno a 
los 15 marcos por segundo a 
una resolución de 640x480. 
Y la característica más so- 
bresaliente de WebCam, las 
lentes enfocables, permiten 
un rango de 3 pulgadas de 
ampliación, un total de 7,6 
centímetros ideal para el en- 
foque de paisajes urbanos y 
gracias al cual hemos conse- 
guido fotografías y peque- 
ños videoclips muy profesionales 

En definitiva una cámara nueva, con caracte 
rísticas de enfoque muy novedosas, una gama de 
color vívido que apenas necesita luz para trabajar 
y un diseño vanguardista que dará un toque atrac- 
tivo al escritorio. Ml 


«Video Blaster Webcam Control» es un programa 
muy completo y fácil de usar con el que realizar 
fotografías y pequeños videoclips. 
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Necesitarás usar la cabeza... 
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Velocidad real, equipos reeles, motos reales... ¿te crees cepaz de manejar la 
máquina más potente y rápida del mundo?. En 6P 500 tienes le oportunidad 
de correr el Campeonato del Mundo de 500cc. 

Compite contra los mejores corredores del mundo, realiza carreras rápidas, 
de entrenemiento, campeonetos e incluso corre en modo multijugador contra 
16 oponentes humanos vía Internet, red, cable serie y módem. 
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“A Cordless Desktop 
F- 4 Adiós a los cables 


“a, 


Lo 
kr 
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> Roberto García 


na de las mayores incomodidades con 

U las que se encuentra el usuario a la hora 
de utilizar los diferentes dispositivos de 

entrada de datos es, sin duda, la dificultad de 
manejo que provoca el cable de conexión. 
Aunque estos problemas se notan más a la hora 
de utilizar el ratón, entre las compañías empie- 
zan a proliferar los te- 
clados y ratones sin ca- 
ble que ofrecen al 
usuario una mayor li- 
bertad de movimientos. 
Logitech ha lanzado 

al mercado un intere- 
sante conjunto de teclado y ratón completamente 
inalámbricos, que se comunican con el ordena- 
dor a través de ondas de radio que al contrario 
que los rayos infrarrojos no necesitan estar en lí- 
nea directa para funcionar correctamente. El sis- 


Cortar std | Pasemos | Botones | Morea | Cueranción:. Puliminoo | Decrames | 


El programa dispone de un sistema que indica el 
nivel de energía de las pilas del ratón. 


[YE Pomania 


Ñ g respuesta de ambos 
dispositivos. Además, 


A 
LA RECEPCIÓN DE SEÑAL ES MUY BUENA, 
INCLUSO SI EL USUARIO SE COLOCA 
A UNA DISTANCIA DEL ORDENADOR 
CERCANA A LOS DOS METROS 


Compañía Logitech Tipo Teclado y ratón inalámbricos Cedido por Logitech 


usuario gana en comodidad. 


tema de comunicación por ondas de 
A radio ofrece una clara recepción de 
S datos y una rápida 


la presencia de otros ob- 
jetos no implica una mala 
recepción. ya que no es nece- 
sario disponer de una vía li- 
bre para que circule la señal. 


Dos dispositivos 
de altura 

Aparte de la ventaja que 
supone la inexistencia de 
cables, los dos componentes 
principales de este producto ofrecen una am- 
plia gama de posibilidades al usuario. El tecla- 
do, compuesto por 104 teclas incorpora los 
últimos avances dis- 
ponibles. Tiene un 
tacto muy agradable 
que permite una fácil 
escritura e incorpora 
un reposamuñecas, 
esencial para mante- 
ner una posición cómoda a la hora de escribir. 

Entre sus opciones más interesantes hay que 
destacar que el teclado cuenta con todas las te- 
clas especiales de Windows y está preparado pa- 
ra la llegada del euro. Como consecuencia de la 
ausencia de cables destaca el cambio de ubica- 
ción de los leds para las funciones de mayúsculas 
o bloqueo de teclado numérico que ya no forman 
parte del teclado y que están situadas en el apara- 
to receptor de ondas. Su funcinamineto sólo pre- 
senta problemas a la hora de jugar ya que se en- 
vía más de una señal al mismo tiempo. 

El ratón que incorpora este paquete es el Cord- 
less Wheel Mouse. Un dispositivo bastante com- 
pleto que consta de dos botones y una rueda de 
scroll completamente configurable gracias al pe- 
queño programa incluido. A pesar de tener que 
utilizar pilas para su correcto funcionamiento. su 
peso no es excesivo, lo que repercute en su buena 
manejabilidad. Su diseño no hace distinciones en- 
tre usuarios diestros o zurdos y su velocidad de 
respuesta es lo suficientemente rápida como para 


Los tres botones del ratón son 
completamente configurables. 


Precio recomendado 16.900 + IVA Requiere Puerto serie o PS/2, Windows 95/98 

La llegada de los sistemas de comunicación por ondas de radio han supuesto 

un gran cambio dentro de los dispositivos básicos de un ordenador. 
Logitech aprovecha al máximo esta tecnología presentando este nuevo 
conjunto de ratón y teclado completamente inalámbricos, con los que el 


no notar diferencias con otros dispositivos. El 
nuevo producto de Logitech ofrece unas altas 
prestaciones sin descuidar la 
calidad de los dos elementos 
principales. La ausencia de 
cables ofrece una mayor ma- 
nejabilidad, sobre todo del ra- 
ón, y Su respuesta compara- 
da con otros productos con 
cable no muestra diferencias 
apreciables. Por último hay 
que destacar su fácil instala- 
ción y los elementos auxilia- 
res incluidos (reposamuñe- 
cas, software, controladores), 
que permiten considerarlo co- 
mo un producto recomendable, de calidad y muy 
completo de cara al usuario, 


El centro de operaciones 


| sistema utilizado para la correcta cone- 

xión del teclado y el ratón, requiere un re- 
ceptor de ondas de radio que sea la vía de co- 
municación con el ordenador. Esta pequeña 
caja dispone de un único cable para realizar la 
conexión de ambos dispositivos y su alcance 
de dos metros proporciona suficiente distan- 
cia para que el usuario no encuentre proble- 
mas a la hora de enviar datos al ordenador. 
Además, debido a su tamaño puede situarse 
en casi cualquier sitio cerca del ordenador, sin 
descuidar que todos los leds que normalmente 
vienen en el teclado han pasado a formar par- 
te de este receptor. 
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After Effects 4 Word 2000 
Director 7 y Lingo N* págs.: 320 SQL Server 7 Excel 2000 N* págs.: 352 ContaWin 2000 
para Windows Ref.: 2335175 N* págs.: 640 N? págs.: 400 Ref.: 2335177 N* págs.: 496 
N* págs.: 528 PVP: 1.695* Ref.: 2327012 Ref.: 2311078 PVP: 1.695" Ref.: 2310506 


Ref.: 2319039 PVP: 4.995* PVP: 2.995" PVP: 3.995" 
PVP: 4.695* . 


noticias en la red 


Ñ 
Elina 


http: //www.en-Tinea.net 
La mejor página de información 
en Internet. v v v 


Adquiere estos libros en tu punto de venta habitual o solicítalos, WIN MU ITIMEDIAIIN 


junto con nuestro catálogo, a: 8. 
Sarria to 


Edera Difusión note ae 
C/ Juan Ignacio Luca de Tena, 15. 28027 id. A 
Tombién po hacerlo llamando al teléfono HACenos SenCcilLA LA INFOR MÁTICA 
(91) 393 85 90, enviando un fax al (91) 742 64 14 

o a través de Infovía e Internel en la dirección: 

hip: //www.AnayaMultimedia.es 


http://www.AnayaMultimedia.es 


*IVA incluido en los precios. 
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JazPiper 
Música digital para llevar 


Compañía MediaForte Tipo Reproductor MP3 Cedido por Wordwre Sales Corporation 
Precio recomendado 29 900 + IVA CPU Pentiur RAM 16 Megas 

Espacio en disco 10 Megas Sistema operativo Windows 95/98 

Ligero, compacto, versátil... JazPiper es el instrumento definitivo 
para el melómano y amante del universo MP3. Su capacidad para 
actuar como unidad de almacenamiento. grabadora de citas y 


listín telefónico aumentan sus prestaciones. 


Carlos Burgos 


esde que Diamond lanzase Rio ante la 

demanda generada por los coleccionis 

tas de MP3, un gran número de empre 
sas han empezado a dedicarse a este mundo tan 
prolífero a la vez que polémico. Algunas compa- 
ñías discográficas comienzan a apostar fuerte por 
la venta de sus discos en este formato... ¿Qué fu- 
turo depara al MP3? JazPiper, al igual que el res- 
to de los reproductores, puede ser un factor clave 
en su desarrollo, 


El heredero del walkman 

JazPiper es un pequeño aparato que ocupa bas- 
tante menos que un paquete de tabaco y es mu- 
cho más delgado. Cabe en cualquier mano, po- 
see una pinza en su parte posterior para penderlo 
de la ropa (de un bolsillo o el cinturón) y se 
acompaña de un cable bidireccional para la trans- 
ferencia de información con el PC. Para escuchar 
la música se acompaña de una pareja de auricu 
lares diseñados especialmente para los sonidos 


ADEMÁS DE LA REPRODUCCIÓN DE MP3, 
CABE LA POSIBILIDAD DE UTILIZARLO 
COMO MINI-DISCO DURO, AGENDA DE 

TELÉFONOS Y RECORDATORIO DE CITAS 
POR GRABACIÓN DE LA VOZ 


«JazPiper Desk» se encarga de traspasar los 
ficheros del disco al reproductor y viceversa. 


E] PCmanía 


graves, cuya calidad los sitúan 
entre los mejores del mercado 
JazPiper trabaja con todo tipo 
de archivos: pueden copiarse imáge- 
nes, textos O bases de datos en su me- 
moria de 32 Megas. pero cuando detecta un ar- 
chivo MP3 permite su reproducción como si de 
un radiocasete se tratara. Además, pueden alter- 
narse tres modos: modo de transferencia de ar- 
chivos, modo de listín telefó- 
nico (grabando una base de 
datos con teléfonos y nom- 
bres mediante la utilidad Te- 
lephone Book que se adjunta 
en el software) y modo de 
grabación de voz, al cual se 
accede con el botón REC de 
su frontal y que permite hasta 
dos horas de grabación inin- 


jar archivos MP3, 
no posibilitando la 
"descarga, únicamente la 
escucha y el borrado. El 
truco consiste en renombrar 
el fichero MP3 con otra exten- 
sión (por ejemplo *,CCC) que 
servirá perfectamente para descargarlo en otro 
ordenador pero no para escucharlo desde JazPi- 
per. Se supone que el usua- 
rio compra las prestaciones 
al 100%, y parece que aquí 
se le niega el completo uso 
de un dispositivo que se ha 
lla en su propiedad. Espere- 
mos que en posteriores ver- 
siones el software permita 
descargar archivos. 
¿Qué puede mejorarse en 
JazPiper? La conexión al PC 


terrumpidas. Gracias a la po- 
sibilidad de utilizarlo como 
mini-disco duro, agenda de 


La pantalla ovalada muestra el 
nombre del archivo y del artista, 
para una mejor identificacion. 


podría basarse en infrarrojos 
o. en su defecto, por USB. 


teléfonos y recordatorio de 

citas/grabadora de periodista resulta uno de los 
reproductores MP3 más potentes del mercado. 
Para aumentar dicha versatilidad puede adquirir- 
se una tarjeta de 32 Megas tipo Flash que se in- 
serta por la ranura lateral de JazPiper. Por últi- 
mo. destacar la existencia de un micrófono 
integrado de gran potencia para la grabación de 
voz y la gran duración de las pilas, un total de 
diez horas en el caso de dos pilas no alcalinas: 
esta autonomía es más que suficiente para un uso 
cotidiano y normal. 


Después del análisis 

JazPiper es el reproductor de MP3 más versátil 
y potente del mercado. Su elegancia se combina 
perfectamente con el elevado número de presta- 
ciones que posee, dejando el rango de calidad 
muy alto. En las pruebas realizadas con «Jaz- 
Piper Desk», el programa de transferencia entre 
el PC y el reproductor. pudimos observar que el 
aparato recibía perfectamente los archivos MP3, 
pero al intentar descargarlos de nuevo a ése O 
cualquier otro ordenador se producía un mensaje 
que advertía de la ilegalidad que existe al mane- 


Por otro, adjuntar una entrada 
de alimentación para hacerlo funcionar con un 
enchufe conectado a una toma de corriente. Por 
lo demás, un gran producto y un mejor regalo. M 


Tan pequeño co z 


| tamaño 

que posee 
JazPiper es el 
punto que le 
diferencia del 
resto de repro- 
ductores que 
existen en el mercado. Su diseño elegante, su 
carcasa de aluminio ligero, la vanguardista pan- 
talla ovalada y los simplificados botones de fun- 
ción hacen de este dispositivo uno de los más 
modemos y atractivos del mercado. Por otro la- 
do, su tamaño es menor que un paquete de ta- 
baco y si apenas molesta en un bolsillo, no di- 
gamos pinzado en el cinturón. Un capricho 
digno de regalarse e ideal para presumir. 
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nero Pioneer 
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a NNFFReecom 
o TECHNOLOGIES 
$ — FRIO1O (Cable USB Kit Freecom) Consultar 
| ( FRIO20 (Cable PCMCIA Kit Freecom) Consultar 
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FRIO30 (Cable pto. paralelo Kit Freecom)Consultar 


[[FReecom 


TECHNOLOGIES 


2 FR2070 Freecom CD-RW 2X2X24X Consultar 
FR2080 Freecom CD-RW 4X4X20X Consultar 
TECHNOLOGIES 
FR1040 Traveller Freecom CD 24X Consultar 
FR2040 Traveller Freecom CD 24X Kit Consultar 


FR1050 Traveller Freecom DVD 4X20X Consultar 
FR2050 Traveller Freecom DVD 4X20X Kit Consultar 
FR1060 Traveller Freecom DVD + MPEG Consultar 
FR2010 Traveller Freecom CD-RW 4X4X20X Consultar 
FR2060 Traveller Freecom DVD Kit + MPEG Consultar 


SOLO 
PRIMERAS 
MARCAS. 


EL SISTEMA MÁS 
SIMPLE PARA HACER 
COPIAS DE CD. 
¡PINCHAR Y COPIAR! 
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DSR-8000 
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SONY Verbatim Raidte 
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CR5000 TEAC CD-R565 6X24X SCSIConsultar -«> 
CR8002 TEAC CD-R585 8X24X SCSIConsultar 
CR1200 PLEXTOR 8120 8X20X SCSIConsultar 


CW3800 L-OPTIC CDD3800 2X2X24X EIDE Consultar 
CW 4201 L-OPTIC CDD4201 4X4X24X EIDE Consultar 
CW4420 YAMAHA 4X4X16X EIDE KIT 
CW4416 YAMAHA 4X4X16X SCSI 
CW6416 YAMAHA 6X4X16X SCSI 
(W8220 PLEXTOR TSI 8X2X20X SCSI 


Consultar 
Consultar 
Consultar 
Consultar 


REPRODUCTOR MP3 DESDE CD 

HASTA 2.200 CANCIONES. 

12 HORAS DE MÚSICA ININTERRUMPIDAS. 
INCLUYE CONTROL REMOTO. 

COMPATIBLE CD-R, CD-DA, CD-RW, DVD-ROM. 


Líder en Tecnología Optica 
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www.dmj.es + 902 210 151 
C/. del Agua, 1 * Pol. Ind. San José de Valderas 
28918 Leganés (Madrid) 
Tel.: 91 642 95 20 e Fax: 91 611 31 01 
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Un coloso de la aceleración 3D 


Compañía Creative Tipo Tarjeta gráfica aceleradora 3D Cedido por Creative Precio recomendado 38 900 ptas 


Creative ha pasado de limitarse a integrar los procesadores 3D diseñados por otros 
fabricantes a involucrarse más en el desarrollo de sus tarjetas gráficas. 
acompañando al hardware con la mejor memoria de vídeo, componentes de la 
máxima calidad y controladores personalizados. Una política que ha culminado 
en una tarjeta aceleradora 3D basada en el procesador nVidia Riva TNT2. 


l£ Anselmo Trejo 


xperiencias anteriores con la gama 3D 
E Blaster siempre han demostrado que 
ofrecían el precio más ajustado a cambio 
de una reducción en la calidad del hardware (me- 
moria más lenta, ausencia de ventilador, falta de 
salida para TV) y un escaso desarrollo de los con- 
troladores, Para acallar las críticas, Creative se ha 
marcado como objetivo satisfacer las más eleva- 
das exigencias técnicas, y con la Riva TNT2 Ultra 
no sólo cumple con los sueños de los expertos en 
3D —ventilador para permitir el overclocking. con- 
troladores con multitud de ajustes en Direci3D y 
OpenGL-, sino que va más allá integrando en el 
software una utilidad para aumentar la velocidad 
de reloj de la memoria de vídeo. La salida de TV 
con conector S-VHS y adaptador para vídeo com- 
puesto por RCA tampoco falta en una tarjeta grá- 
fica intachable en lo que respecta al alto grado de 
desarrollo propio llevado a cabo por Creative. 


Procesador de 128 Bits 

El procesador gráfico Riva TNT2 es una ac- 
tualización de la tecnología que tan espléndidos 
resultados ofreció en su predecesor. En arquitec- 
tura, el cambio más relevante es la fabricación en 
0,25 micras, circunstancia que ha permitido au- 
mentar la velocidad de reloj del núcleo del pro- 
cesador de 90 MHz a 150 MHz, un incremento 
muy alto para lo habitual entre generaciones que 


parten del mismo desarrollo básico. La tecnolo- 
gía de renderización TwiN Texel también ha su- 
frido importantes mejoras, se ha conseguido au- 
mentar en torno al 20% el rendimiento de este 
magnífico engine de renderización con color real 
y gestión simultánea de multitexturas. El doble 
canal de procesamiento de 32 Bits característico 
de TwiN-Texel es ahora mucho más potente en 
la gestión interna, y junto a la mayor velocidad 
de cálculo -15 Gigaflops— proporcionada por el 
aumento de 60 MHz en la frecuencia de reloj del 
núcleo del procesador y 80 MHz en la memoria 
de vídeo -32 Megas de SDRAM a 183 MHz-, 
es fácil explicar la espectacular subida hasta los 
nueve millones de triángulos por segundo. 

Los 32 Megas de SDRAM de la memoria de 
vídeo trabajan internamente con un ancho de 
banda de 2,9 Gigas por segundo, pero sin duda es 
más importante el excelente aprovechamiento de 
la memoria AGP, que aunque mucho más lenta, 
permite reservar 64 Megas de la memoria RAM 
del sistema para trabajar sin problemas con tex- 
turas de 2048x2048 píxeles a resoluciones de 
1920x 1440 en 3D. La renderización con paleta 
de color real con buffer Z de 32 Bits sigue siendo 
uno de los pilares de la tecnología TNT. La capa- 
cidad para aplicar multitexturas permite no com- 
prometer las tasas de fps incluso en resoluciones 
superiores a 1024x768 con profundidad de color 
de 32 Bits. Todas las nuevas funciones de Di- 
rect3D de DirectX 6.1 están plenamente soporta- 


Creative 3D Blaster Riva TNT2 Ultra 


contra STB Velocity 4400 Riva TNT 


640x480x32 
1024x768x32 
M 1280x1024x32 
640x480x32 
1024x768x32 
640x480 
1024x768 


640x480x32 
1024x768x32 
1280x1024x32 
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análisis MPAA 
Creative 3D Blaster Riva Th dé Ultra 


= 


das por hardware, te 
al igual que ocurre con las nue- 
vas extensiones de OpenGL —texgen re- 
flection, multitexturas ARB—. Los controladores 
ofrecen una compatibilidad del 100% con ambas 
librerías de programación, y Creative ha anun- 
ciado que se encuentra en desarrollo una nueva 
versión de los drivers para soportar Glide. 


Dobla a Riva TNT 

Hemos enfrentado la Creative 3DBlaster Ri- 
vaTNT2 Ultra a una STB Velocity 4400 equipada 
con un procesador Riva TNT para poner en evi- 
dencia las diferencias en las prestaciones reales y 
servir como prueba inequívoca de la necesidad de 
actualizarse a Riva TNT2. Como se deduce del 
análisis de las cifras mostradas en el gráfico adjun- 
to, en bajas resoluciones (640x480) no existe una 
mejora sustancial como para ser apreciada durante 
la acción. Pero cuando se pasa de los 1024x768, 
casi se llega a duplicar la tasa de fps, lo que permi- 
te jugar con todas las garantías aprovechando las 
prestaciones de los monitores de 19 pulgadas sin 
comprometer el refresco de la imagen en las situa- 
ciones con mayor número de objetos en pantalla. 
El margen de potencia es tan grande que los modos 
gráficos con renderización en millones de colores 
tampoco suponen ningún impedimento para dis- 
frutar de la animación a más de 24 fps. 

El soporte en la Web de Creative es sobresa- 
liente, y se incluyen dos juegos perfectos para de- 
mostrar la potencia de la tarjeta: «Expendable» y 
«Rollcage». Sólo es criticable la ausencia de un 
reproductor DVD por software. Si a todo lo dicho 
acerca de la impresionante capacidad 3D, le uni- 
mos una RAMDAC de 300 MHz y prestaciones 
2D en la frontera del máximo teórico, soporte pa- 
ra reproducción de DVD por software con con- 
versión en hardware del formato de píxeles y co- 
lores. y una salida de TV con una calidad de 
imagen más que aceptable, sólo se puede con- 
cluir este análisis con la más absoluta recomen- 
dación tanto para los que ya posean una acelera- 
dora TNT y quieran descubrir los nuevos 
milagros de su segunda generación, como para 
todos aquellos con ganas de entrar en la acelera- 
ción 3D de la mano de la tecnología que se ha 
impuesto por sobrados méritos propios. Ml 


Netscape: Bienvenido a Tripod España 


E Roberto García 


0 on el tiempo, la mayoría de 
ls los juegos y programas de 
entretenimiento van requi- 
riendo diversos controladores cada 
vez más especializados. Joysticks 
para los simuladores de vuelo, vo- 
lantes para los juegos de carreras O 
gamepads para los juegos arcade o 
de acción. Gracias a este nuevo dis- 
positivo de Fanatec, el usuario pue- 
de tener instalados hasta cuatro con- 
troladores de este tipo a la vez. 


Carlos Burgos 


UN ega, en calidad de co- 
S protagonista del universo 
del videojuego, comienza 


a ver en el PC una vía de tránsito 
que desahoga su situación econó- 
mica. Desde que los videojuegos 
domésticos con pistola hicieran 
aparición en Estados Unidos a co- 
mienzos de la década de los 80, 
poco ha variado su tecnología in- 
terna y así lo demuestra PC Mag- 
num, un periférico simple pero ge- 
nerador de gran diversión. 
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Aunque pudiera parecer algo 
complicado, su diseño es simple y 
aparte de las posibilidades de confi- 
guración, este dispositivo con as- 
pecto de caja multiplica las opcio- 
nes al aumentar el número de 
puertos hasta cuatro, uno por cada 
cara lateral. 


Cuatro posibilidades de juego 


Compañía Fanatec Tipo Controlador de joysticks Preelo recomendado A consultar 
Requiere Puerto de joystick, Windows 95/98 


Con la llegada del nuevo “Game Commander” de Fanatec, el usuario puede tener 
conectados hasta cuatro controladores de juegos a la vez. y utilizar el que más le 
convenga según el juego. sin necesidad de cambios en la configuración del ordenador. 


nibles. Entre ellas hay que destacar 
el hecho de poder iniciar todos los 
juegos mediante accesos directos, 
a través de esta pequeña aplica- 
ción, además de calibrar los dife- 
rentes dispositivos conectados. 

Su funcionamiento es bastante 
sencillo. Cada 


Su configu- ESTE DISPOSITIVO MULTIPLICA vez que el usua- 
ración es muy LAS OPCIONES AL AUMENTAR rio decida eje- 
fácil y tan sólo EL NÚMERO DE PUERTOS cutar cualquier 
es necesario HASTA CUATRO, UNO juego de entre- 
instalar un pe- POR CADA CARA LATERAL tenimiento, bas- 


queño progra- 
ma con el que 
el usuario puede controlar fácil- 
mente las distintas opciones dispo- 


Sega PC Magnum 


La recreativa en casa 


Compañía Sega Tipo Controlador de juego Cedido por Sega Precio recomendado 19.900 ptas 
CPU 486 o superior RAM 8 Megas Espacio en disoo 150 Megas Sistema operativo Windows 95/98 


Los dispositivos para control de juego suelen ser, por lo general. joysticks. 
Sega lanza un completo pack de pistola y juegos con el que disfrutar de una 
tecnología que lleva en el mercado más de 20 años. 


El dispositivo ha sido fabricado 
en plástico rugoso agradable al tac- 
to; resulta muy ligero y los boto- 
nes se encuentran bastante bien si- 
tuados para el jugador, lo que 
acciones como recargar o utilizar 
el autodisparo se realiza de forma 
muy intuitiva, sin necesidad de te- 
ner que aprender dónde se encuen- 
tra cada botón del periférico. 

El software que adjunta, sin nece- 
sidad de ningún tipo de controlador 
que regule su funcionamiento, se 
basa en dos títulos de Sega: «The 
House of the Dead» y «Virtua 
Squad 2», de gran éxito en las salas 
recreativas de todo el mundo y que, 


ta con que eje- 
cute el software 
incluido y desde ahí controle las di- 
ferentes opciones de configuración. 


amén de los mencionados proble- 
mas que pueden acaecer con un mo- 
nitor pequeño, el juego en PC da 
mucho de sí. 

El manejo es muy cómodo e in- 
cluye una opción de autocalibrado 
para evitar una configuración ine- 
xacta que limitase la precisión del 
tiro. Aunque es un buen producto, 
comienza a echarse en falta más 
peso en este tipo de periféricos pa- 
ra dar más realismo. Igualmente, el 
diseño espacial de la pistola deja 
entrever una imagen muy acorde 
con el mundo Sega, pero muy poco 
real cuando se trata de una simula- 
ción con armas reales, como es el 


Independientemente del dispositivo 
escogido para cada programa el 
“Game Commander” guarda las 
configuraciones predeterminadas, 
por lo que no es necesario volver a 
calibrar ninguno de los joysticks. 
Totalmente compatible con 
DirectX, este pequeño dispositivo 
es una herramienta bastante útil 
para todos aquellos aficionados a 
los juegos que posean varios joys- 
ticks. Su capacidad para poder 
cambiar de uno a otro sin tener que 
volver a calibrarlos y las diferentes 
opciones adicionales, lo convierten 
en un producto bastante útil y re- 
comendable para el usuario. M 


caso de «The House of the Dead». 
En definitiva, PC Magnum de Sega 
es un accesorio muy en consonancia 
con los productos que esta firma 
lanza al mercado, pero con un reno- 
vado aire estilo PC. 

La complicación que surge a la 
hora de montarlo y los juegos que 
existen en el mercado, que pueden 
contarse con los dedos de la mano, 
desprestigian la puntuación global 
de un periférico que puede rememo- 
rar tiempos pasados y disfrutar de la 
tecnología gráfica más actual, ya 
que se trata de un accesorio que 
nunca morirá, a pesar de la evolu- 
ción del videojuego. Ml 


Visitenos en Simo: pabellón 3, stand 3.101 


Un salto de calidad 


Compañía Primax Tipo Joystick Cedido por Primax Preolo recomendado £ 990 ptas 
Sistema operativo Windows 95 OSR2/98 Requiere Puerto USB 


La saga Raptor de Primax sigue su evolución. El nuevo producto, un joystick con 
conexión USB, ofrece al usuario un completo control de los programas de 
entretenimiento, unido a su facilidad de instalación gracias al USB. Una vez más, 


la tecnología se pone al servicio del usuario doméstico. 


Roberto García 


rimax sigue su camino en 

pos de ofrecer al usuario 

los controladores de juegos 
más completos del mercado. 
El Raptor 3D USB supera a todos 
los joystick anteriores de la misma 
gama, tanto en posibilidades como 
en tecnología aplicada, consiguien- 
do un mayor control en los diferen- 
tes videojuegos. 

Gracias a su conexión USB, el 
joystick se configura en cuestión de 
segundos. Tan sólo con conectarlo, 
el sistema operativo reconoce el dis- 


o 


ed 


Roberto Garcia 


l ratón está cobrando cada 

día más importancia como 

herramienta dentro de los 
dispositivos básicos del PC. Atrás 
quedaron los ratones con dos o tres 
botones y sin posibilidades de confi- 
guración personalizada. SmOrt- 
Mouse cuenta con un diseño bastan- 
te sencillo que le permite ser 
utilizado por todo tipo de usuarios, 
ya sean diestros o zurdos. Entre sus 
características principales se en- 
cuentran tres botones principales, 
uno de ellos situado en la parte late- 
ral izquierda y dos pequeñas ruedas, 
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positivo y se pueden empezar a co- 
piar los controladores. Tras la cali- 
bración, el nuevo joystick está listo 
para rendir al máximo. 

El diseño es muy ergonómico. lo 
que hace que el mango se adapte 
perfectamente a la mano del usua- 
rio, siempre que sea diestro. Los 
diez botones que incorpora están 
perfectamente colocados pensando 
en la comodidad del usuario, de ma- 
nera que no tenga que adoptar pos- 
turas incómodas durante su utiliza- 
ción. Sin embargo, su base de apoyo 
a pesar de contar con un sistema an- 
tideslizante, no es demasiado esta- 


Control total 


ble. sobre todo a la hora 
de utilizarlo con juegos 
de acción o que precisen 
movimientos bruscos. 
Una de las mayores novedades de 
este nuevo dispositivo es su libertad 
de movimientos. El joystick cuenta 
con tres ejes. de manera que aparte 
de los dos clásicos, el jugador puede 
rotar el mando hasta obtener giros 
de cuarenta grados. Esta opción es 
tremendamente útil para emplearla 
con los simuladores de vuelo. Gra- 
cias a este tercer eje, el jugador pue- 
de controlar fácilmente, por ejem- 
plo. el timón de cola de un avión. 


SmOrtMouse 


Compañía Boeder Tipo Rator Cedido por Boede: Precio recomendado 4 400 ptas 
Sistema operativo Windows 3 1/95/98 Requiere Puerto de señe o PS/2 


El ratón es uno de los dispositivos más importantes del ordenador, Gracias a las novedades 
que incorpora el nuevo ratón SmOrtMouse de Boeder el usuario puede controlar un gran 
número de funciones con una sola mano. 


una vertical y otra horizontal, que 
permiten realizar todo tipo de movi- 
mientos de desplazamiento en las 
diferentes aplicaciones. 

Su instalación es bastante senci- 
lla y únicamente es necesario insta- 
lar una pequeña aplicación con la 
que, desde el panel de control, se 
pueden configurar correctamente to- 
dos los controles y opciones dispo- 
nibles. Desde este pequeño progra- 
ma resulta bastante fácil establecer 
las opciones óptimas para cada tipo 
de usuario: configuraciones de bo- 
tones izquierdo y derecho, tipos de 
scroll horizontal y vertical y, sobre 
todo, aplicar una función al tercer 


botón que puede variar desde un 
zoom hasta controlar diversas fun- 
ciones en pantalla. 

En cuanto a su funcionamiento, el 
ratón de Boeder ofrece unos suaves 
movimientos en pantalla y simplifica 
en gran parte el trabajo al usuario. El 
hecho de aumentar considerable- 
mente las funciones permite realizar 
diversas Operaciones sin tener que 
mover el cursor, con lo que se facili- 
ta el trabajo y se aumenta la rapidez. 

Las conclusiones finales acerca 
del nuevo dispositivo permiten co- 
locar a este ratón como un dispo- 
sitivo bastante recomendable, que 
sacrifica en gran parte un diseño 


TT 02 Y Expansión 1 
Raptor 3D USB 


Con 
este nuevo 
dispositivo de Primax, 
la compañía ofrece al usuario un ex- 
celente mando con el que disfrutar 
de la mayoría de juegos de la actua- 
lidad, facilitando su control. Su sen- 
cilla instalación así como su gran 
cantidad de botones disponibles 
consiguen aumentar las prestaciones 
de anteriores modelos. El sistema de 
sujeción sigue siendo el punto flaco 
de los controladores de juegos de 
Primax. que quizá deberían cambiar 
funcionalidad por estética en este 
punto concreto. Ml 


más anatómico en pos de conse- 
guir una mayor compatibilidad con 
todo tipo de usuarios. También ca- 
be destacar su fácil configuración 
y el gran número de posibilidades 
que ofrece a la hora de precisar las 
funciones de cada botón o rueda de 
desplazamiento. En su contra, 
cuenta con el pequeño detalle de 
que las ruedas no tienen un tope 
que permita controlar los desplaza- 
mientos con mayor precisión. En 
definitiva, con este nuevo ratón, 
Boeder ofrece al usuario un dispo- 
sitivo no muy espectacular en su 
diseño pero sí efectivo en cuanto a 
funcionalidad se refiere. Ml 
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PC práctico »> Paso a paso / Retoque fotográfico 


TÉCNICAS AVANZADAS DE PHOTOSHOP 


- Colores falsos 


A 
d Photoshop puede obrar auténticos milagros con las fotografías digitales. En este capítulo de la serie de Técnicas 


| 


avanzadas de Photoshop veremos cómo cambiar los colores de una fotografía de la forma más sencilla. 
Sin embargo. el resultado es falso, los colores de esa fotografía son imposibles, pero ¿para qué sirve entonces 
el software de tratamiento de imagen? 


Fco. Javier Rodriguez Martín 


£ Cambio sencillo de color 


E n una imagen como la del ejemplo, en la 
que predomina un 


color sobre los demás en — es *l 
este caso el azul—, es muy — ME 
sencillo hacer que otro a 
tono sea el principal. Para RÁ 
ello se utilizará la función Jordod tano. 
“Imagen/Ajustar/Cur- Pt 
vas”. En el cuadro de diá- a 
logo “Curvas” se selec- == 


ciona sólo el canal azul 
para modificarlo. 


M odificando simplemente la curva del canal azul 
sólo hay que pulsar directamente sobre la cur- 
va y moverla con el ratón, teniendo en cuenta que a la 
izquierda se encuentran las sombras y a la derecha las 
luces—, se pueden conseguir efectos como 
éste. Ahora la fotografía ya no muestra un 

12) tono general azul, sino más bucólico 


£3 Cambio selectivo de colo 


E n el caso de que exista una imagen con un elemento de un color fuerte- O 
mente diferenciado, como el blanco de los pe- 

rros de este ejemplo, ese color puede ser modificado 
sin necesidad de realizar ninguna selección. Gracias 
a la función “Imagen/Ajustar/Corregir selectiva- 
mente”, el blanco se puede transformar en cualquier 
otro color. Lo primero que hay que hacer es selec- 
cionar el color que se desea reemplazar de la lista 
desplegable del cuadro de diálogo “Corregir selecti- 
vamente” y luego añadir o restar la presencia de 
Cian, Magenta, Amarillo y Negro. 
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n el primer ejemplo, se ha variado 

la cantidad de colores de forma re- 
lativa “marcando esta opción en la par- 
te inferior del cuadro de diálogo-—, El 
resultado es más o menos natural. Sin 
embargo, si se utiliza el 
método absoluto, los co- 
lores son tan fuertes que 
habrá que reducir la 
cantidad de negro para 
que el efecto no resulte 
demasiado estridente. 


| 10) tra manera de cambiar 

un solo color de una 
fotografía consiste en la utili- 
zación de “Imagen/Ajus- 
tar/Reemplazar co- 
lor”. El color rojo de 
la seta, muy vivo. 
puede ser transfor- 
mado con facilidad 
en cualquier otro 
con sólo pulsar so- 
bre él una vez abier- 
to el cuadro de diálogo "Reemplazar color” y desplazar el control 
deslizante “Tono”. Dado que la selección del color a reemplazar 
se hace directamente desde el cuadro de diálogo y se puede ver 
un esquema de las zonas que se van a modificar, se puede pulsar 
cuantas veces se quiera sobre la imagen, a la vez que se aumenta 
la tolerancia para elegir la zona de cambio de color 


T ambién es posible, di- 
rectamente, pintar so- 
bre una fotografía para 
cambiar zonas de color 
dentro de ella. El caso ideal 
es el de una fotografía con 


AFA fondo 
4 


- blanco, 
JHerarnenia ProdliE)) — ya que de 
PK esa for- 

ma, no 

habrá que 
preocuparse en salirse con 
el pincel, lo que significa 
que tampoco será necesario 
utilizar selecciones. 

Lo primero que hay que ha- 
cer es seleccionar la herra- 
mienta “Pincel” y pulsar dos 
veces sobre ella para mos- 
trar su cuadro de opciones. 
Luego se elige un pincel no 
demasiado grande, pero con 
el borde suave —“Venta- 
na/Mostrar pinceles”—. 


esti y 
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Colores psicodélicos 


L os filtros de «Photoshop» también pueden ayudar a realizar efectos 
de colores falsos en una imagen. Partiendo de un globo de color só 
lido, se va a transformar este color en una mezcla psicodélica de colores, 


pero sin perder la forma del globo 


Antes de continuar, hay que abrir la paleta capas y crear un duplicado de 
la imagen —seleccionar “Duplicar capa” en el menú de la paleta capas—. 


Ebo | 


PE 
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A cto seguido se elige 
un color y se selec 
ciona el modo “Tono” de 
la lista desplegable que se 
encuentra en el cuadro de 
opciones del pincel. Y sin 
más se pinta sobre la ima 
gen correspondiente, para 
aplicar colores a las zonas 
deseadas sin que el fondo 
blanco se vea afectado 
en algún momento. 


.... o» 


: 


A continuación se seleccionan dos colores —uno de 
primer plano y otro de fondo— desde la paleta de 
herramientas, procurando que sean bastante contrasta 


tilizando otro modo de aplicar co- 
lor, en este caso “Luz suave”, se 
pueden conseguir 
colores más vivos 
para la imagen, de 
nuevo pintando di 
rectamente sobre 
la fotografía. A- 
demás, en este mo 
do una "segunda 
mano” de pintura 
realzará el color 


dos entre sí. Después, una vez se 
leccionada la nueva capa, se selec- 


Puebzar » 
Pudo » ciona el color que se quiere 
Texta » modificar utilizando la Varita mágica y el comando “Selección/Similar” 
bo e Ñ hasta abarcarlo todo. 
Dto » En el menú “Filtro” se selecciona “Interpretar/Nubes” 
Digi > 
, 
l resultado será algo parecido a lo que aparece en esta imagen 
Posteriormente se aplica el filtro “Interpretar/Nubes de diferen- 
cia” cuantas veces sea necesario hasta conseguir unos colores im- 
sd pactantes —para repetir el efecto de un filtro, basta con 
> pulsar CTRL+F 
Una vez conseguidos los MS ; 
p colores chillones, no hay ' 
más que seleccionar el 
modo “Luz suave” en la 
paleta de capas para ver 
. cómo el globo 
: adquiere un co- 
— lor diferente y, 
: sin embargo, no 
pierde los refle- 
jos que le dan 
4 volumen. 


£3 Cambiar de tono 


p ero quizá el método más empleado por los usuarios de programas de retoque fo- 
tográfico sea, a la hora de falsear colores, el que se va a describir a continuación. 
Se trata de seleccionar porciones de imagen y cambiarles directamente el tono, es de- 
cir, el color, gracias a la función denominada “Imagen/Ajustar/Tono/saturación”. 


Para este ejemplo de los frutos 
se selecciona el primero de 
ellos, -de nuevo la Varita mági- 
ca será la herramienta a utilizar— 
y luego se abre el cuadro de diá- 
logo “Tono/saturación” para 
deslizar los controles de tono y 
saturación —siempre con la casi- 
lla “Colorear” marcada- y ele- 
gir un nuevo color para reem- 
plazar al original 


O Especial trucos rápidos € 


Capas de ajuste enmascaradas 
Una vez añadida una capa de ajuste a una imagen, 
se puede pintar sobre ella con la Herramienta Pin- 


cel para crear méscaras. Si se ha enmascarado una 
parte de la imagen antes de añadir la capa de ajus- 
te, la máscara se mantendrá activa. Estas dos pro- 
piedades se reflejan en el aspecto de la capa de 
ajuste en la paleta Capas 


Intercambio de capas 

Cuando se tienen dos o más documentos abiertos 
al mismo tiempo, es posible copiar capas de unos 
a otros simplemente arrastrándolas desde la paleta 
Capas de una imagen hasta otra imagen. Si al ha- 
cer esto aparece un borde negro sobre la imagen a 
la que se va a copiar la capa, es que ésta acepta la 
capa sin problemas 


Utilizar las teclas de dirección 

A la hora de mover una selección o una capa, se 
pueden pulsar las teclas de dirección del teclado 
para mover cualquier porción de una imagen en in- 
crementos de un pixel, siempre y cuando se esté 
utilizando una herramienta de selección. Si además 
se mantiene pulsada la tecla de mayúsculas, el mo- 
vimiento se hará en intervalos de diez puntos 


Tembién se pueden utilizar las teclas de dirección 
en cualquier cuadro de diálogo si se resalta cual- 
quier campo numérico 


Ver capas de una en una 

Manteniendo pulsada la tecla ALT mientras se pul- 
sa el icono del ojo de una capa, hará que se mues- 
tre sólo esa capa, ocultando el resto. Si se hace lo 
mismo sobre una capa oculta, el resultado es idén- 
tico: se ocultarán el resto y sólo se mostraré la ca- 
pa sobre la que se ha pulsado 


Pinceladas de puntos 

Si se pulsa dos veces sobre una muestra de pincel 
—“Ventana/Mostrar pinceles”, aparecerá un cua- 
dro con diferentes opciones. En él, se puede definir 
un espaciado superior al 25% para obtener un pin- 
cel de puntos 


Opciones de herramientas 

Si se pulsa dos veces sobre cualquier icono de la 
caja de herramientas, se obtendrá su correspon- 
diente cuadro de diálogo con opciones. La excep- 
ción a la regla es la herramienta Lupa, ya que si se 
pulsa dos veces sobre ella, se fija la imagen en cur- 
so al 100% de su tamaño. 


Creación rapida de capas 

La forma más sencilla de añadir una nueva capa a 
una imagen es pulsar sobre el icono de “Crear ca- 
pa nueva” en la paleta capas -es el icono de una 
página con doblez 
cla ALT, se puede variar el nombre, la opacidad y el 
modo de la nueva capa, mientras que si se mantie- 
ne pulsada la tecla CTRL, se creará una nueva ca- 


Si se mantiene pulsada la te- 


pa de ajuste 


Escalado de trazados 

La mejor forma de aumentar o reducir un traza- 
do manteniendo sus proporciones consiste en 
crear una copia del archivo de imagen que con- 
tiene el trazado y reducir el tamaño de la ima- 
gen al tanto por ciento deseado. Más tarde, úni- 
camente hay que copiar el trazado resultante al 
archivo original 


Reiniciar cuadros de dialogo 

En la mayoría de los cuadros de diálogo de «Pho- 
toshop» se puede pulsar la tecla ALT para que el 
botón “Cancelar” se convierta en “Restaurar”. Pul- 
sando este botón, los valores del cuadro de diálo- 
go volverán a los originales, sin necesidad de ce- 
rrar y volver a abrirlo 


En vanguardia 


Consultas en la siguiente dirección 


teknoforum pemaniaOhobbypress es 


Chi 


darán lugar a los ordenadores de las próximas décadas; un 
salto a los albores del milenio cuyo resultado será la posi- 
bilidad de almacenar varios cientos de Pentium lil en un 


grano de arena. Bienvenidos al futuro. 


3. Antonio Pascual Estapé 


n 1964, Gordon Moore, 
uno de los socios fundado- 
res de Intel, formuló una 
ley, la famosa Ley de Moore, acep 
tada universalmente durante las úl- 
timas tres décadas: "El número de 
transistores que caben en un chip de 
silicona se dobla cada 18 meses”. 
Como todo el mundo sabe, los or- 
denadores sólo entienden la lógica 
binaria, es decir, los valores 0 o 1, 
llamados bits, que a su vez se agru- 
pan en bytes, y se codifican de ma- 
nera especial para dar lugar a los 
lenguajes de programación. Los 
programadores utilizan estos len- 
guajes para crear los programas, di 
ciéndole al ordenador lo que tiene 
que hacer. Dichos programas se tra- 
ducen posteriormente al lenguaje bi- 
nario o código máquina, que es el 
único que entiende el ordenador. 
Desde un punto de vista físico, el 
valor 0 o 1 de un bit se procesa en el 
ordenador mediante un interruptor 
apagado o encendido. Estos inte- 
rruptores, también llamados transis- 
tores, se almacenan en circuitos in- 


se dice, se comenta 


mientos casi inmediatos. Teknoforum 


analiza este mes las tecnologías que 


Teknoforum 


tegrados de silicona. Para crearlos. 
un rayo de luz graba las obleas de si 
licona, proceso que se conoce con el 
nombre de fotolitografía. 

El tamaño de los transistores está 
limitado físicamente por la longitud 
de onda del rayo de luz que los crea. 
Llegará un momento en que dicha 
longitud de onda no pueda hacerse 


moleculares: el reino de Lilli 


Para romper la monotonía de los lanza- 


Ejemplo del primer chip equipado 
con moléculas sintéticas. 


más pequeña. y la potencia de los 
ordenadores se estancará. Diversos 
estudios certifican que, al actual rit- 
mo de desarrollo. esta barrera física 
se alcanzará dentro de doce años. 
Existe otro problema adicional, 
quizás, más importante. Hay una se- 
gunda Ley de Moore. no tan conoci- 
da: "el coste de fabricación de un 


Los cientificos creen que cualquier usuario podrá adquirir un ordenador 


químico en el año 2009. 


chip se duplica cada año”. La reduc- 
ción del tamaño de los transistores 
necesita utilizar maquinaria cada 
vez más perfecta, con el aumento 
del coste que esto supone. En la ac- 
tualidad, construir una fábrica de 
creación de chips puede costar alre- 
dedor de 100.000 millones de pese- 
tas, y se calcula que este valor se 
multiplicará por diez en los próxi- 
mos diez años, La mayor parte de 
los fabricantes de chips tendrán que 
cerrar, al no poder asumir los costes. 
El colapso del actual mercado de 
fabricación de microprocesadores es 
inminente. Por eso hace falta desarro- 
llar nuevas tecnologías que superen 
estas barreras físicas y económicas. 
Hace un par de meses, Teknofo- 
rum analizó la arquitectura de las 
nuevas CPU de 64 Bits, equipadas 
con el set de instrucciones 1A-64. 
Una de las enseñanzas del artículo 
era que, para superar ciertas dificul- 
tades, a veces es necesario partir de 
cero y utilizar filosofías radicalmen- 
te distintas. Eso es precisamente lo 
que han hecho científicos de HP y de 
la Universidad de California, en Los 
Angeles: diseñar un ordenador "quí- 
mico” cuyos circuitos integrados son 
moléculas. Esto permite crear tran- 
sistores con un tamaño varios cien- 
tos de millones de veces menor que 
los actuales. Con este sistema, se po- 
drán fabricar ordenadores del tama- 
ño de una uña, varios miles de veces 
más potentes que los actuales y, so- 
bre todo, a un precio muy barato, 
pues la creación de moléculas quí- 
micas es sumamente sencilla, 
¿Quién no recuerda la película 
"Viaje Fantástico”, en la que una 
nave miniaturizada se introducía en 
un cuerpo humano y navegaba por 


mmm que Lara Croft, la 
popular heroína virtual del 
juego «Tomb Raider», pre- 


sentará en los próximos 
meses una línea de ropa 
para niños y adultos, avalada 
por prestigiosos diseñado- 
res, a través de la marca 
Today Trendz. Lara ya ha 
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participado en los concier- 
tos de U2, en un anuncio de 
refrescos y en una Campaña 
antipirateria llevada a cabo 
por la policía británica. 


su. que la conocida y 
prestigiosa compañía Intel 
ha decidido abandonar el 


mercado de las tarjetas grá- 
ficas aceleradoras 3D, tras 
el fracaso de su chip 1740 
y derivados. El imparable 
avance de este tipo de 
hardware únicamente per- 
mite obtener beneficio a 
empresas especializadas, 
como nVidia o 3dfx. 


que las consolas de 
próxima generación arranca- 
rán a los ordenadores la 
exclusividad en algunas ta- 
reas convencionales, lo que 
podría provocar una migra- 
ción de los fabricantes de 
periféricos. Dreamcast, la 
nueva consola de 128 Bits 


presentada este mes de 
octubre en España, es capaz 
de navegar por Internet 
y participar en partidas mul- 
tijugador. Dolphin, la futura 
máquina de Nintendo, 
también reproducirá pelicu- 
las DVD. Finalmente, 
PlayStation Il incluirá softwa- 


Chip molecular, ¡Ya! 


el interior? En menos de diez años 
será posible diseñar un chip del ta- 
maño de una bacteria que se intro- 
duzca en la sangre y recorra el siste- 
ma nervioso en busca de las 
posibles enfermedades. 

No se trata de una idea visiona- 
ria, o de los sueños científicos de un 
grupo de iluminados: el primer cir- 
cuito integrado molecular se pre- 
sentó el pasado mes de julio en la 
revista "Science". El inicio de una 
nueva era ha comenzado. 


Átomos digitales 

El proyecto de chip molecular eli- 
mina las barreras actuales desterran- 
do para siempre el uso de la silicona 
y la óptica, en favor de la química, 
mucho más versátil. 

Los interruptores que almacenan 
el valor O o 1 de un bit, están forma- 
dos por una molécula sintética de una 
sustancia llamada "rotaxane", creada 
en una superficie cristalina, que se in- 
crusta entre dos cables entrecruzados. 
La molécula, sustituta del típico tran- 
sistor, es una especie de piedra colo- 
cada en medio de un río, pues hace 
las veces de puente. El clectrón que 
lleva la corriente sólo tiene que apo- 
yarse en la molécula para cruzar al 
otro lado. Este paso de la corriente es 
el equivalente al valor uno en un bit. 
Al aplicar un campo eléctrico a los 
conductores en- 
trecruzados, se 


La principal aportación de esta 
técnica es el tamaño. Según el cien- 
tífico James Tour, en un pequeño 
sorbo de agua de, por ejemplo, 20 
mililitros, existe tal número de mo- 
léculas que, si cada una de ellas fue- 
ra una hoja de papel, se podría for- 
mar una pila equivalente a la 
distancia entre el Sol y la Tierra, re- 
corrida 400 millones de veces. Por 
tanto, en un pequeño circuito inte- 
grado de tamaño microscópico, se 
podrían almacenar todos los transis- 
tores de todos los ordenadores que 
hay actualmente en el mundo, y aún 
sobraría espacio. 

Un mayor número de transistores 
significa mayor potencia de proce- 
so. Aplicado a los chips molecula- 
res. no sólo se obtendrían ordena- 
dores mucho más pequeños, sino 
que éstos serían varios miles de mi- 
llones de veces más potentes que 
los Pentium actuales. 


Limitaciones superables 

Sin embargo, aún se deben arre- 
glar varias dificultades, todas ellas 
relativamente fáciles de solucionar 
en un futuro a medio plazo. En un 
primer experimento, sólo se ha con- 
seguido cambiar el estado de una 
molécula —de O a 1 o de 1 a0-, me- 
diante su rotura, pero no ha podido 
volverse a modificar. Bajo este es- 
quema, sólo se- 
ría posible dise- 


rompe la molé- LOS INTERRUPTORES QUE ñar sistemas de 
cula-es decir, se ALMACENAN LOS VALORES OY únicamente lec- 
quita la piedra — 1 DEUN BIT. ESTÁN FORMADOS — tura, imposibles 
del río—, de ma- PORUNA MOLÉCULA SINTÉTICA de borrar, como 
nera que el elec- DE UNA SUSTANCIA LLAMADA una memoria 
trón no pueda "ROTAXANE” ROM o un CD- 
cruzar, lo que ROM. La clave 


equivale al valor O de un bit. 

Los investigadores del proyecto, 
encabezados por Stan Williams 
y Philip Kuekes, de HP, y James 
Heath, de la Universidad de Califor- 
nia. han conseguido crear varios in- 
terruptores mediante este sistema, e 
incluso implementar funciones lógi- 
cas AND y OR, 


re de retoque fotográfico, 
compatible con las cámaras 
digitales más populares. 


mam que la libreria on-line 
Amazon, la más importante 
del mundo, ha sido acusada 
por el Gobierno alemán de 
vender libros prohibidos en 


este pais, entre los que se 
encuentran el conocido "Mein 
Kampf", escrito por Adolf 
Hitler. Amazon ha argumenta- 
do al respecto que las perso- 
nas que compran libros de su 
página Web americana son 
como turistas que adquieren 
artículos en Estados Unidos, y 


está en crear moléculas que no se 
rompan, sino que se curven, un pro- 
ceso sencillo, según los científicos. 
Otro problema adicional es la 
creación de los cables o conductos 
que conectan estas moléculas para 
transmitir la información. Los con- 
ductores utilizados en los chips ac- 
tuales son 400 veces más pequeños 


son ellos, no el vendedor, los 
responsables de cumplir las 
leyes de su pais de origen. 
Un argumento que, en circu- 
los juridicos, ha sido consi- 
derado como "muy pobre”. 
Este es uno de los múltiples 
problemas a los que se 
enfrenta el comercio elec- 


| desarrollo práctico de un 

chip basado en moléculas, 
con capacidad para fabricarse 
de forma masiva, a un precio 
asequible, es un proyecto que 
puede durar más de una déca- 
da. Sin embargo, los científicos 
de HP y la Universidad de Cali- 
fornia esperan fabricar el primer 
ordenador CAEN -Nanocompu- 
tador Electrónico Ensamblado 
Quimicamente- en un plazo de 
dos años. Este primer ensayo, 
con un tamaño cercano a los 


200 nanómetros, no será nada 
del otro mundo, pues no imple- 
mentará más allá de cuatro o 
Cinco puertas lógicas, y apenas 
podrá realizar unos pocos cál- 
culos matemáticos; pero servirá 
para demostrar que los ordena- 
dores moleculares son posibles, 
y se utilizará como prototipo pa- 
ra diseñar un verdadero ordena- 
dor químico, previsto para el 
año 2004. Los primeros mode- 
los a la venta no se conocerán 
hasta el año 2009. 


que un pelo humano pero, aún así, 
son varios cientos de veces más 
grandes que las moléculas de este 
proyecto. Cuando se consiga un 
conductor lo suficientemente peque- 
ño, los chips moleculares podrán fa- 
bricarse en masa. Se están llevando 
a cabo experimentos con nanotubos 
de carbón, es decir, conductos de 
carbón puro de un nanómetro de ta- 
maño. Para hacerse una idea de su 
verdadera dimensión, un nanómetro 
es la milmillonésima parte de un 
metro. O lo que es lo mismo, en un 
metro caben mil millones de estos 
tubos de carbón. 

La tercera dificultad radica en la 
naturaleza inexacta de los procesos 
químicos. Los ordenadores exigen 
una ordenación precisa de sus com- 
ponentes, pero la creación de molé- 
culas no es un proceso exacto, de la 


misma forma que un pastel cocina- 
do en un horno es distinto a otro 
pastel, y es imposible fabricar mo- 
léculas idénticas en cadena. Para 
solucionar este problema. durante 
el proceso de fabricación puede uti- 
lizarse un software que revise las 
moléculas y sólo active las que fun- 
cionen correctamente. Al existir 
tantos miles de millones, no impor- 
ta desechar unas cuantas. El proce- 
so es similar a como el cerebro 
transmite la información, eligiendo 
un determinado camino entre neu- 
ronas y desechando otros. 

Aunque todos estos experimentos 
pueden parecer ciencia-ficción, ya 
existen demostraciones prácticas en 
funcionamiento. Sin ir más lejos, los 
chips moleculares no son más que 
una versión muy avanzada de los 
chips MEMS -sistemas microelec- 


Gráficos de laboratorio que muestran el uso de moléculas quimicas para 
impedir o permitir el paso de electricidad en una superficie cristalina. Estos 
dos estados coinciden con los valores 0 y 1 de un bit, utilizados por los 
ordenadores para almacenar información. 


Amazon, la primera 
libreria on-line del 
mundo en volumen 
de ventas, ha sido 
acusada por el 
gobierno alemán 
de vender libros 
prohibidos en 

este pais. 
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Casi cada día, nuevas tecnologías exigen memorizar novedosos nombres que, con el transcurso de los me- 
ses, se convertirán en cotidianos. Eso es lo que ocurrirá con algunos términos analizados en esta edición de 
Teknoforum, como el buffer T o el estándar X3D. 


Nueva técnica de gestión gráfica tridimensional, implementada por 3dtx. Permite generar efectos fotorrealis- 
tas hasta ahora imposibles de llevar a cabo mediante las tarjetas actuales. En contraposición al conocido Buf- 
fer Z, utilizado para determinar qué objeto está detrás o delante de otro en un espacio 3D, el Buffer T añade 
nuevos efectos gráficos, como el antialiasing de escena completa permite aplicar el suavizado de contornos 
a todo el escenario al mismo tiempo-; el efecto "blur", conocido efecto óptico de difuminado de la imagen en 
escenas donde se muestran objetos a gran velocidad; y, sobre el todo, el efecto "profundidad del campo de 
visión”. Esta innovación técnica ofrece la posibilidad de cambiar el enfoque de una imagen según se centre en 
un objeto cercano o lejano. Se trata de un efecto muy utilizado en el cine, en donde se enfoca un paisaje le- 
jano, difuminándose los objetos cercanos, para después cambiar de forma inmediata a un enfoque sobre el 
rostro de un actor, desdibujando todo el escenario a su alrededor. 

3dtx incluirá el buffer T en sus futuras tarjetas gráficas. 


La traducción más utilizada es Huevos de Pascua. Hace referencia a las pequeñas sorpresas o funciones se- 
Cretas que incorporan muchos programas, activables mediante una combinación de teclas o la realización de 
ciertas acciones en un determinado orden. Huevos de Pascua muy conocidos son el juego 3D incorporado en 
“Excel”, o los simpáticos dibujos de Mozilla, la mascota de Netscape, que aparecen en “Netscape Navigator”. 


Interfaz de vídeo digital. Se trata del futuro método de conexión de monitores al ordenador. Sustituirá al clá- 
sico conector VGA. Está esponsorizado por Viewsonic, IBM e Intel, entre otras muchas empresas, y elimina to- 
das las funciones analógicas existentes en los monitores convencionales, lo que repercutirá en una calidad de 
imagen más realista. Los monitores que utilicen este sistema costarán un 15% más caros, pero los precios se 
equipararán a lo largo del año 2000. 


Sistema operativo para servidores de red de Novell. Compite, en casi todos los -ámbitos con Windows NT. Si 
bien las primeras versiones estaban encaminadas a la gestión de equipos 
en redes locales LAN, la última versión, “NetWare 5”, incorpora todas 
las ventajas, protocolos y sistemas de dominio de Internet. 


X3D' 
Nuevo estándar creado por el Con- 
sorcio Web3D para añadir gráficos 
tridimensionales generados por las 
tarjetas aceleradoras 3D a las pági- 
nas Web. En el pasado mes de agos- 


web 3D 


«NetWare 5» es un sistema 


ea 0 to, la agrupación Web3D se integró 
NT en el ámbito profesional. en el Consorcio WWW o W3C, en- RES = 
cargado de definir los estándares de El estándar X3D permitirá 
Internet, por lo que su incorporación utilizar gráficos aceleredos 3D 
en los navegadores más populares sólo es cuestión de meses. en las páginas Web, de una 
forma sencilla. 


tromecánicos-, unas estructuras me- 
cánicas microscópicas grabadas en 
chips de silicona, que se utilizan en 
los airbags de los coches. 

El uso de ordenadores capaces de 
funcionar con sistemas defectuosos 
—como ocurriría con los chips mole- 
culares cuyas moléculas no son 
idénticas— también se demostró de 
forma práctica el año pasado. HP 
construyó un superordenador lla- 
mado Teramac, en el que el 75% de 
sus casi 900 chips estaban estropea- 
dos. Más de 220.000 de sus compo- 
nentes básicas generaban algún tipo 
de error. Aún así, mediante un 
software especial capaz de analizar 
los errores y encontrar una ruta al- 
ternativa, los programas se ejecuta- 
ban sin problemas a una velocidad 
cien veces superior a la de los equi- 
pos domésticos actuales. 

Según los científicos creadores 
del proyecto, los primeros chips mo- 
leculares se utilizarán para realizar 
funciones especializadas. Con el 
paso de los años, podrán extenderse 
a todas las ramas de la informática 
y la electrónica. 


Otras investigaciones 

La creación de ordenadores quí- 
micos es sólo uno de los muchos 
proyectos que intentan definir los 
ordenadores del próximo siglo. 

Existen otras muchas iniciativas 
tanto o más sorprendentes. 

o Proyecto RAW: bajo este nom- 
bre se conoce una investigación lle- 
vada a cabo por investigadores del 
Instituto Tecnológico de Massachu- 
setts. Su meta es la de diseñar chips 
reconfigurables, capaces de adaptar 
su estructura para amoldarse al tipo 
de programa que se ejecuta. Básica- 
mente, se trata de llevar la filosofía 
de los ordenadores RISC hasta sus 
últimas consecuencias. Los procesa- 
dores RAW carecerán de un conjun- 
to de instrucciones, y el programa- 
dor podrá actuar directamente sobre 
los millones de transistores que for- 


se dice, se 


trónico cuando se efectúa a 
escala mundial. ¿Debe 
Amazon investigar la proce- 
dencia de los millones de 
clientes que tiene en todo el 
mundo, y cotejar cada pedi- 
do con las leyes de los más 
de 200 países existentes en 
el mundo, o es cada persona 


e 


omenta 


responsable de lo que com- 
pra? Cualquiera de las res- 
puestas presenta numerosas 
dificultades legales. 


mam que compañias del 
renombre de Disney, Time 
Warner o Union Television 
han invertido más de 9.000 


millones de pesetas en un 
pequeño dispositivo llama- 
do ReplayTV, capaz de 
revolucionar la forma de 
ver la televisión. ReplayTV 
tiene el tamaño de un 
vídeo, pero graba los pro- 
gramas en un disco duro, 
con el sistema de compre- 


sión MPEG-2. Permite 
crear canales a la carta: el 
usuario le dice al aparato 
qué programas quiere ver, 
y a qué hora; ReplayTV los 
busca automáticamente en 
todas las cadenas y los 
graba para mostrarlos en 
el horario previsto. 


Este pequeño 
aparato, del 
tamaño de un 
| vídeo, recibe 
el nombre de 
ReplayTV. 
Graba automáticamente los 
programas elegidos para 
crear canales personales a 
gusto del usuario, 


l 
Uca, 


para proteger sus ordenadores. 


Otros ejemplos, como el juego «Commandos», con más de 500.000 copias vendidas 
en todo el mundo, o las decenas de programadores españoles que trabajan en com- 


sombras 


anda Antivirus», el más conocido programa detector de virus español, y uno de los 
más prestigiosos del mundo, ha sido adquirido por el Ministerio del Interior francés 


La tarifa plana, a través de 
una conexión ADSL, ya es 
una realidad en España. 


«Panda Antivirus» se ha convertido 
en uno de los sistemas de protección 
más importantes del mundo. 


pañías tan importantes como Microsoft, HP o ILM, certifican el auge del software de nuestro pais. Poco a poco, España se sitúa al nivel europeo en ma- 
teria de tecnología. El último paso es la implantación oficial de la tarifa plana, mediante decreto-ley, que Telefónica llevará a cabo durante este mes. En re- 
alidad, esta medida es tan sólo un parche mal puesto, pues la tarifa plana sólo será aplicable en conexiones ADSL, que exigen una remodelación de la 
infraestructura telefónica. Esto implica que el servicio sólo estará disponible en algunas capitales importantes, durante los primeros años, y con un pre- 
cio de instalación bastante elevado. Otra buena noticia es la radical bajada de precios del Pentium Il, en más de un 41%. Casualmente, "coincide" con 
la comercialización del procesador Athlon de AMD, anteriormente conocido como K?7, el más rápido del mundo, al menos en cuanto a número de MHz. 
Esta CPU ha sido la primera en alcanzar la mágica cifra de 600 MHz. 


El servicio de correo Hotmail, 
utilizado por casi 40 millones de 
usuarios, sufrió el pasado mes de 
agosto un ataque hacker que lo 
dejó varias horas fuera de servicio. 


| nacimiento de Athlon no ha estado exento de polémica. Las primeras mediciones de rendimiento, propor- 
cionadas por la propia AMD, pacerian demostrar que un Athlon a 600 MHz corre a la misma velocidad que un 


hipotético Pentium 1!!! a 700 MHz. 


Sin embargo, FutureMark, empresa canadiense creadora de uno de los programas medidores más conocidos, 
«3D Mark 99», ha denunciado que AMD modificó el código DLL de este programa, para optimizarlo con respecto 
al Athlon, y alcanzar asi mejores resultados. Por desgracia, esta es una práctica común entre fabricantes. 

Otra empresa envuelta en problemas, durante las últimas semanas, es Microsoft. 

En primer lugar, sorprende el anuncio de que su nuevo sistema operativo Windows 2000 no aceptará de forma 
nativa tarjetas gráficas 3D que necesitan otro procesador gráfico 2D para funcionar, como las conocidas Voo- 
doo 1 y 2, con el consiguiente enfado de sus millones de usuarios. Aunque podrán instalarse mediante un driver 
proporcionado por 3dfx, seguramente no se aprovechará toda su potencia. Si a esto unimos el desmesurado rit- 
mo de crecimiento de las tarjetas aceleradoras —-3dtx y nVidia ya han anunciado sus nuevos modelos Voodoo 4 
y GEForce 256, apenas tres meses después de poner a la venta sus chips Voodoo3 y TNT2-, es fácil intuir el ca- 
os que reinará entre los usuarios durante los próximos meses. 
Los problemas de Microsoft no acaban aqui. El cierre durante dos horas, el pasado 30 de agosto, de su servidor de correo electrónico gratuito, Hotmail, con 
motivo de un ataque hacker, pone al descubierto la vulnerabilidad de este tipo de servicios. 
Desde dos páginas Web ubicadas en el Reino Unido y Suecia, cualquier visitante podía acceder al correo electrónico de los casi 40 millones de usuarios de 
Hotmail, conociendo únicamente su nombre de usuario, sin necesidad de saber la contraseña. 
Microsoft arregló el agujero de seguridad en unas horas, tachándolo de "un ataque realizado por programadores con altos conocimientos de los lengua- 
jes Web", aunque otros expertos aseguran que bastaron nueve lineas de código HTML para entrar en el sistema. 


LOS CIENTÍFICOS DEL MIT HAN CONSEGUIDO TRANSMITIR 
ELECTRICIDAD UTILIZANDO BACTERIAS. AUNQUE AÚN NO 
PUEDEN MANTENERLAS CON VIDA 


man el procesador, reorganizándo- 
los a su antojo. De esta forma, se po- 
dría optimizar la CPU para gestio- 
nar gráficos tridimensionales en una 
aplicación 3D, o convertirla en un 
potente generador matemático cuan- 
do trabaja con una hoja de cálculo. 
o El chip biológico: otro proyecto 
espectacular, también llevado a cabo 
por el anterior centro de investiga- 
ción; intenta utilizar bacterias vivas 
para sustituir a los circuitos electróni- 
cos encargados de transmitir informa- 
ción, con el asombroso añadido de 
que podrían reproducirse automática- 
mente para reemplazar a las bacterias 
muertas con el paso del tiempo o, in- 
cluso, aumentar la potencia y memo- 
ria del ordenador automáticamente. 


Los científicos del MIT han con- 
seguido transmitir electricidad utili- 
zando dichas bacterias, aunque aún 
no pueden mantenerlas con vida. 

o Memoria IRAM: el profesor 
David Patterson, uno de los invento- 
res del primer procesador RISC, es- 
tá trabajando en un nuevo tipo de 
memoria llamada Memoria de Ac- 
ceso Aleatorio Inteligente o IRAM. 

Puesto que el mayor descenso de 
productividad en los ordenadores 
actuales se produce por culpa de la 
diferencia de velocidad entre la 
CPU y la memoria, el proyecto 
IRAM quiere fusionar la memoria y 
el procesador en un solo chip. 

Un sistema similar será utiliza- 
do por la CPU Emotion de To- 


shiba, el motor principal de la con- 
sola PlayStation 11 de Sony, cuya 
comercialización está prevista para 
el próximo año. 

o Teletransporte de datos: en 
1998, el científico A. Zeilinger y un 
equipo independiente italiano, reali- 
zaron un experimento. conocido con 
el nombre de teletransporte cuánti- 
co, del que muchos físicos aún no se 
han recuperado. Básicamente, con- 
sistió en teletransportar un estado 
cuántico —por ejemplo, un fotón con 
una dirección de polarización— de 
un lugar a otro, destruyéndolo y re- 
creándolo simultáneamente en otro 
sitio. Puesto que este proceso se rea- 
liza a una velocidad mayor que la de 
la luz, rompe con la teoría de la Re- 
latividad de Einstein. 

La aplicación informática de este 
experimento es que un fotón polari- 
zado puede almacenar informa- 


ción: por lo tanto, el teletransporte 
inmediato de datos es teóricamente 
posible. Esta información polariza- 
da no podría codificar todos los da- 
tos generados por un ordenador, pe- 
ro sí unos códigos básicos, por lo 
que se podría utilizar en conjunción 
con la información recibida de for- 
ma tradicional. 

Todos estos conceptos son tan 
novedosos que, según el prestigio- 
so químico Stan Williams. hará fal- 
ta toda una nueva generación de 
científicos para romper con las vie- 
jas creencias. 

Chips moleculares, ordenadores 
biológicos, memoria inteligente... 
Tras conocer estos proyectos de fu- 
turo, resulta muy difícil volver a mi- 
rar con los mismos ojos a los orde- 
nadores actuales. Para volver a la 
realidad, sólo queda una solución: 
pasar a la página siguiente... Ml 


PCmania [EE] 


Pixel a Pixel 


Bodegon03 


Fco. Tomás Garcia (Mallorca) 


Ajedrez 


Eduardo Palacios (Castellón) 


Las almas del Titanic 
Carlos Folch (Barcelona) 


Chalet 
José Luis Aba (Mallorca) 


La mejor herramienta para 
la creación y edición 
profesional de imágenes en 
20, ideal para el retoque 
digital de fotografias 


La única solución externa de edición 
de video miroVIDEO Studio 400 te 
pone al mando de tu propio estudio 
de montaje de video profesional 
donde podrás producir las más refi 
nadas y espectaculares películas de 
la forma más sencilla, creativa y, so- 
bre todo, divertida 

e Facil de instalar: conéctalo al 
puerto paralelo del ordenador (in- 
cluye conexión a impresora), sin necesidad de instalar tarjeta alguna 

+ Montaje de video fácil y creativo a través del Storyboard. El render en tiempo real te permite ver el montaje con 
sus efectos y los cambios que realices de forma instantánea. La edición en modo “linea de tiempo” te permite un 
montaje más preciso de los efectos de video y audio 

+ Crea excitantes bandas sonoras. añade efectos de sonido (librería de efectos) y música desde un CD 

* Preparado para Internet: crea videos digitales para enviar a través de Internet o publicarlos en tu página Web 

* Captura fotos de alta calidad: captura imágenes fijas de alta resolución (hasta 1500x1125) 


Torre] 


Equipo informático mínimo necesario Ordenador Pentium / 16 Megas de RAM (32 Megas recomendados) / Tarjera gráfica compatible 
DirectX 5.0 (800x600 a 16 Bits, recomendada) / Tarjeta de sonido compatible DirectX 5.0 / CD-ROM / Puerto serie libre / Ratón / Windows 95/98 
Equipo de vídeo mínimo necesario Fuente de vídeo: cualquier videocámara o vídeo con conexión LANC o Panasonic 5-PIN (Todas l: 
videocámaras SONY y la mayoría de las $ mm/Hi-8 soponan LANC) / Grabador de vídeo: cualquier vídeo con mando a distancia 


[EAPCmania 


1. Podrán participar todas aquellas personas que 
envien un fichero gráfico a la siguiente dirección: 
PCmanía 

C/ Ciruelos 4. San Sebastián de los Reyes 
28700 Madrid. 


En el sobre debe consignar “Concurso Pixel a Pixel” 


También es posible enviar ficheros via correo 
electrónico a la dirección 
pixel. pemaniaGhobbypress.es 


La duración del presente concurso es de doce meses. 
Comienza en el número 78 de PCmania con la 
publicación de los primeros ganadores y acabará en el 
número 89 de PCmaníia con la publicación de los 
ganadores de ese mes. 


2. La etiqueta del disquete debe contener 
oblgatoriemente los datos personales del autor 
(nombre, apellidos y dirección completa) así como el 
nombre del fichero gráfico y el nombre de la obra si 
procede. No se admitirá a concurso ningún disquete 
que venga defectuoso por el transporte, o contenga 
un virus de cualquier ase. Apelamos a vuestra 
responsabilidad para que pongéis los medios 
necesarios para que ésto no ocurra 


3. Los ficheros gráficos presentados a concurso no 
tienen ningún límite en cuanto a tamaño o número de 
colores. Unicamente tendréis que tener en cuenta la 
capacidad máxima de un disquete de alta densidad 
(1.4 Megas). El formato gráfico de los ficheros puede 
ser cualquiera de los existentes en este momento, 
aunque por razones de espacio y manejabilidad, os 
aconsejamos de forma especial que sean los formatos 
GIF y JPEG los més utilizados, pues son los que 
permiten mayor compresión de todo tipo de ficheros, 


4. Los dibujos deben ser originales. No está permitido 
digitalizar obras de otras personas, aunque sí es 
posible coger alguna parte mínima de ellas para la 
creación propia. Debido al hecho de la gran cantidad 
de ficheros que circulan por los CD-ROM, BBS, 
Compuserve e Internet, es obligatorio enviar el fichero 
fuente en el caso de obras realizadas en 3D Studio, 
POV o programa del mismo estilo, con el fin de 
comprobar la veracidad de la obra, En cualquier caso, 
como es posible que alguien consiga también estos 
ficheros, apelamos a vuestra honestidad y en su caso 
ayuda para que nos hagáis ver los posibles plagios 
que se hayan producido. En caso de descubrirse un 
plagio en la obra de alguno de los ganadores, será 
anulada su participeción. 


5. La elección de los ganadores se realizará la primera 
semana de cada mes por un jurado compuesto por 
miembros de la revista PCmaria. Un ganador absoluto 
recibirá una capturadora miroVIDEO Studio 400 cedida 
por UMD, y cinco finalistas, que obtendrán un 
programa cedido por Microgratx Ibénca. 


6. Una selección de los trabajos recibidos será incluida 
en el CD-ROM de la revista. PCmanía se reserva el 
derecho a hacer uso de los ficheros enviados como 
estime oportuno, teniendo la única obligación de citar 
el nombre del autor 


7. Cualquier supuesto no contemplado en las 
presentes bases será resuelto por el jurado de 
PCmania, siendo su decisión inapelable. El hecho de 
participar en el concurso supone la aceptación 
incondicional de las bases aqui expuestas. 


Con la colaboración de Micrografx y UMD 
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Inglés 

para navegar 
por Internet 
sin naufragar 


Con HOME ENGLISH 
hablarás Inglés en sólo 


10 meses y puedes hacer 
el curso por INTERNET 


tengas P ¡bre y HAN 
Con HOME ENGLISH habiarás Inglés en sólo 10 Z Pide más información hoy mismo sobre el Método 


meses, fácilmente y casi sin estudiar. Porque ahora HOME ENGLISH "Natural Way” de HOME ENGLISH. GRATIS Y SIN 


puedes hacer tu curso por INTERNET: disfrutando al COMPROMISO. Envianos el cupón adjunto por correo, 
máximo, aprendiendo más rapidamente... Con un profesor llámanos por teléfono o mándanos tus datos a través de 
particular sólo para ti... Sea cual sea tu nivel de inglés, edad, INTERNET. Y, además, junto con la información recibirás de 
estudios o profesión... ¡Y aunque tengas poco tiempo libre! regalo el Diccionario de 6 idiomas en CD-ROM "HOME 


ENGLISH Multi Translator” 


MORT UPA 10 CALIDAD 
MGMTRADA MO ro 


Add e e 


quiero recibir información GRATIS y sin compromiso del Método "Natural Way” de HOME ENGLISH para hablar Inglés 
en sólo 10 meses y recibir de regalo el Diccionario de 6 idiomas en CD-ROM "HOME ENGLISH Multi Translator” 


Norrbre E 
Dornicilio Ls Piso Puerta 
Población — Provincia Código Postal 
Tel. Parucular Tel. Trabejo 
8 Profesión 
Y, además, recibirás > Caonecimientos de inglés: Ninguno Básico Bueno | 5 t Y f 5 | 
. * 
- » 
cs dato nos facto mueres Bderes At rueura podría rea 
este Los datos que nos faciita se grabarán er puerros gro ne. podría reci 


Rellena este cupón en letras mayúsculas, recórtalo y envíalo por correo o fax a: 
HOME ENGLISH P” Manuel Girona, 71. 08034 BARCELONA, Fax 93 205 78 55 


¿Cómo puedo conseguir el 
ordenador mas barato? 


¿A que establecimiento puedo 
acudir para conseguir un 
producto de confianza” 


ÉN Guía ACTUALIZADA 


E Guía DE COMPRAS 
PUBLICADA EN PAPEL 


Manejable, útil e informativa 


En la edición en papel se incluyen 
a E pe o Reproductores de MP3, 
consejos, trucos y la información más música a la carta 


completa para comprar con acierto. Su 


Los cinco productos más exclusivos 
manejable formato permite al lector 

a = Software para cada usuario 
efectuar consultas inmediatas sobre los pa 
productos del sector informático más Grabadoras de CD: 
Ñ A un periferico básico 
interesantes y sus respectivas 

características. Las noticias y los demás 

artículos que completan la Guía 

actualizada de compras se convierten en 

la herramienta perfecta para el usuario 

que quiere permanecer al día e invertir 


bien su dinero. 


www. hobbypress es/PCMANIA/GUIAONLINE/ 
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4 
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CONSEJOS, TRUCOS Y LA INFORMACIÓN MÁS COMPLETA PARA COMPRAR CON ACIERTO 


COMPRA MAESTRA 
Reproductores de MP3, 
música a la carta 


' GRAN PC 
| Los cinco productos más exclusivos 


TEN EN CUENTA 
Software para cada usuario 


CÓMO ELEGIR 
Grabadoras de CD: 
un periférico básico 


OCTUBRE 1999. NÚMERO 16 


Via hibre a la comunicación. Sin censura o hmtaciones 


de ningun tipo. 


Solamente dos paginas son suficientes para comprender 
has tmblas de la Guía. 


Es) Reproductores de MP3, El mercado se anima, es el momento 
propicio para pensar en uno de estos aparatos. 
Los expertos de la Guia siempre recomiendan los mejores cinco 
productos para conseguir el vrdenador perfreto. 
Las novedades tecnologicas y dos productos más interesante 


siempre tienen cabida en la Guía actualizada de compras. 


ES ES E 


Siempre es conveniente conocer dos productos más destacados 
o los más asequibles. 


Los usuarios perfectos siempre deben permanecer alerta. El mercado 
informático está lleno de “trampas” o de hechos enticabies. 


Los lectores opinan sobre lo volátil que resuita la informática; 
cada muy poco tiempo hay que renovar el equipo 


ul 


== 


El software también se compra. Puntos clave para saber cuál 
es el software necesario para cada actividad. 


(+=) Todas las compañias y empresas relacionadas con la informática 
aparecen en este listado. 


Para comprar cualquier producto y localizar un punto de venta, 
es imprescindible muestra lista de contactos. 


E) HE ME 


Las tablas de la 
Guia siguen 
creciendo, las 
publicadas en la 
revista contienen 
los productos más 


Ordenadores destacados, 


(o) rore átiles 


MOFI 1 OPFES 


tarvetas Vigeo 


tarJdetas Sonido 


i¡MPresoras 


escáneres 


E) di30OS duros 
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1ectores co 


1ectores DVD 


3Prabadoras co 


CaPtUradoras 
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Es) cámaras gisitales 
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MAlta FUnCiÓón 
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OMO) 


Coordinador: Jorge Carbonell / Redacción: Sonia G. Pereda, Carlos Burgos / Edición y diseño: Equipo PCmania 


El mercado informático cambia con rapivez, y POmanía ne 


pueoe garantizar que las informaciones proporcioracas por fabricantes o mayor 


stas permanezcan invarables desde su inclusión en esta guia. 


Para cualquier aportación, duda, crítica e sugerencia podéis dirigiros a la dirección electrónica habilitada para estas funciores [guiadecompras poraniahobbypress esj o emplear el correo tradicional 
[POmania - Guía actualizada de compras. e) Ciruelos 4 San Sebastián de los Reyes. 28700 Madri) 
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La realidad del mercado DVD 


Animado por un amigo y por el articulo 
sobre DVD de hace unos meses, decidi comprar- 
me todos los periféricos necesarios para montar 


“a al alcanor de cuulquicra 


un ordenador totalmente preparado para ver y 
escuchar peliculas en DVD 
Lo primero que hice fue comprar el lector 


5 DVD. Escogí el ADpen, que encontré en mi esta- 

> blecimiento habitual. Luego corri a la gran su- 

3 perficie donde me habian dicho que vendian pe- 

ñ liculas para conseguir dos. Me hice un lio con lo 

de las zonas, los tipos de sonido y los tipos de 

¿ formato, y alli nadie supo aclararme nada. Mi si- 

y guiente paso, cuando me comentaron que para 
É escuchar un “sonido en condiciones” debía com- 


prarme un juego de altavoces completo, fue 
buscar sonido envolvente, dejándome aconsejar 
-4 para ampliar definitivamente mi equipo con un 
kit de cuatro altavoces: Creative FourPointSu- 


| rround. Hice muchas pruebas, pregunté y no 


redacu 


conseguí nada. Eso no sonaba en condiciones 

En uno de los lugares por los que pasé, 
justo antes de desesperarme, encontré una cosa 
que decían era especial para DVD. Un kit de 
Creative, mucho más caro, compuesto por cinco 
altavoces y un subwoofer 

Bingo! Resultados espectaculares. ¿Por 
qué la gente se permite el lujo de aconsejar 
cuando no saben realmente de lo que hablan? 
Suerte que me pudieron devolver el dinero de los 


primeros altavoces 


Estas son las vies de comun csción que hemos abierto 


rápido y relativamente asequible, El correo tradicional 
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www.hobbypress.es/PCMANIA/GUIAONLINE/TABLAS 
NO ES FÁCIL ASIMILAR TODA LA INFORMACIÓN DISPONIBLE EN LAS PÁGINAS DE LAS TABLAS DE LA GUÍA 
ACTUALIZADA DE COMPRAS. LAS 30 PÁGINAS DE BAJO LUPA ESTÁN LLENAS DE MILES DE DATOS, 
ESPECIFICACIONES TÉCNICAS, ABREVIATURAS O MODELOS Y MARCAS. EL LECTOR DEBE COMPRENDER QUE NO ES 
SUFICIENTE CON TENER EN LA MANO TODA ESA INFORMACIÓN; ES IMPRESCINDIBLE CONTAR CON LOS MÉTODOS 
DE ANÁLISIS QUE LE PERMITAN ESCOGER LO QUE INTERESA Y LO QUE NO. EL FORMATO HTML Y LAS 
HERRAMIENTAS PROPORCIONADAS POR El. LENGUAJE JAVASCRIPT -LA GUÍA EN INTERNET Y EN EL CD-ROM- SON 
UNA AYUDA VALIOSA, PERO SON INÚTILES SI NO SE COMPRENDEN LOS SISTEMAS INTERNOS QUE CLASIFICAN LAS 
TABLAS, EL SISTEMA DE COLORES UTILIZADO O LO QUE SIGNIFICAN LOS ICONOS DE ADVERTENCIA, POR CITAR LAS 
TRES CUESTIONES INMEDIATAS. EL SIGUIENTE TEXTO SE PUEDE CONSIDERAR COMO UN MANUAL DEL LECTOR, UNA 
AYUDA QUE EXPLICA GRÁFICAMENTE LA ESTRUCTURA DE LA GUÍA EN PAPEL Y LO QUE SE ENCUENTRA CUANDO SE 
LEE CUALQUIERA DE LAS PÁGINAS DE BAJO LUPA. 


Cabecera. La cabecera está formada por el titulo de la sección (Bajo ua y 
por la subdivisión específica de esa tabla (ordenadores, monitores, tarjetas 
gráficas...). En las páginas en las que se publican varios listados, cada uno de 
ellos estará precedido por su correspondiente encabezamiento. 


Columnas. La primera fila recoge el titulo de los criterios generales que se han 
considerado interesantes para cada tabla. Cada producto tiene sus factores 
importantes, pero en todas ellas aparece inmutablemente el precio, el mode- 
lo y la marca del componente. 


A IO E O > 
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Segunda fila. En muchos casos es importante desglosar las columnas princi- 
pales en otras más concretas y precisas. Por ejemplo, para los ordenadores, la 
columna general titulada CPU se desglosa en tres: Fabricante, Modelo y 
Frecuencia. La primera contiene el nombre del fabricante del micro, la siguien- 
te el modelo concreto, y la última su velocidad de reloj. 


Leyenda. Para denotar los productos que han sido actualizados, sustituidos o son apariciones nuevas, se incluye en los dos latera- 
les de cada fila una mano con el color correspondiente. Será naranja cuando ese mismo mes u otro anterior, ese producto aparez- 
ca en la sección Gran PC (los componentes que forman un gran ordenador). La mano será de color azul si alguna de sus caracte- 
risticas ha sufrido cambios, incluido el precio. La negra se reserva para los nuevos dispositivos. 
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Iconos de acceso rápido. Para facilitar el tra- 
bajo de los lectores que realizan numerosas 
consultas, se incluye en la parte derecha un 
dibujo descriptivo de las tablas que se encon- 
trarán en esas dos páginas. 

Puede ser bastante más rápido identificar esos 
iconos que leer las cabeceras. 


La mejor calidad/precio. Para los primeros 
clasificados según la relación calidad/precio 
también se ha utilizado el texto en color rojo. 
El lector descubrirá, de esta manera, los pro- 
ductos que ofrecen más por menos dinero. 


Para más precisión. Por razones de espacio y por la periocidad de la revista en papel, en 
cualquier situación dudosa o sobre la que se quiera ampliar información es muy reco- 
mendable acudir a la Guía de compras en Internet. La lista de productos es mayor y cuen- 


ta con datos actua- 
lizados cada dia. 


dulejal+l:ojnlel Y: jnfejol-t+ [iris 


La ordenación inicial por marcas y por productos utilizada en los primeros 
números de la Guía fue sustituida por una clasificación por criterios. Por ejem- 
plo, resolución, tamaño, cantidad de memoria buffer e interfaz son algunos de 
los aspectos que la redacción de la Guia ha considerado relevantes para las 
impresoras. 

Una vez elegidos los criterios se estableció un sistema de puntuaciones en el 
que las mejores caracteristicas se correspondian con los valores más altos. 
También se ideó un mecanismo que le diera la importancia adecuada a cada 
factor, puesto que no todos influyen por igual en el precio o en las prestacio- 
nes generales del aparato. 

El último paso fue incluir en la ecuación el factor del precio. Muy pocos com- 
pradores lo olvidan cuando tienen que elegir entre varios productos; sobre todo 
si estos se encuentran dentro del mismo escalafón del sector. En las tablas, los 
productos aparecerán ordenados según su calidad: arriba los mejores, y en la 
parte inferior los más modestos. 


Calidad/precio y calidad. La primera columna sirve para mos- 
trar el ordinal de cada producto según su calidad/precio. 
Cuando más bajo sea este valor, más calidad ofrecerá al com- 
prador por menos dinero. Se hace necesario aclarar que los 
productos siempre se ordenan según su calidad y, como es lógi- 
co, cualquiera de ellos será “mejor” que los que están por deba- 
jo y “peor” que los que están por encima de él. 


IN a 


COMECOIECO 


Los diez mejores. Para cada uno de los criterios — 
que se han considerado importantes, se han mar- 5 AC E 
cado los diez productos más destacados con el 

color rojo. Es lógico pensar que en la parte superior de cada tabla se 
localizarán gran parte de los productos con el texto en rojo, pues esta 
marca significa que el dispositivo ha obtenido una de las mejores pun- 
tuaciones en esa columna. 


Información definitiva. Cuando el lector haya localizado el producto que 
le interese podrá acudir a las últimas páginas de la Guía actualizada de 
compras. En las secciones Directorio y Contactos aparece la dirección y 
el teléfono de todos los distribuidores, fabricantes y mayoristas en los 
que se puede comprar los pro- 
ductos de las tablas. Ñ 
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Reproductores 


dá MP3 


¿UN CAPRICHO NACIDO DE INTERNET? ¿EL NUEVO ESTÁNDAR DE AUDIO PORTÁTIL? LA TECNOLOGÍA 


MP3 SE HA MATERIALIZADO EN PEQUEÑOS Y AVANZADOS REPRODUCTORES CAPACES DE EJECUTAR 


MÚSICA COMPRIMIDA CON El CÓDEC MPEG-LAYER 3, ENTRE MUCHAS OTRAS TAREAS, PERO... ¿SE 


TRATA DE UNA COMPRA MAESTRA? 
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nternet no sólo es el sistema de informa- 
ción más completo, complejo y moderno 


que existe, sino que ha servido para cam- 


1 
biar el concepto de la música. Hace 15 


años lo normal era comprar un disco de 
vinilo y ponerlo en el tocadiscos de casa 
Desde hace cinco es posible comprar un 
CD por Internet y ponerlo en el coche. A 
partir de ahora, comprar música se con- 
vertirá en un artificioso procedimiento di- 
gital que se derivará de lo que hagamos a 
partir de ahora; los reproductores de MP3 
son el primer paso hacia el uso de la mú- 
sica como un servicio digital. 


Gran acogida 
Desde que Diamond obtuviese el 
visto bueno por los tribunales norteameri- 


canos, esta compañía se lanzó al mercado 
a comienzos de 1999. La acogida del pú- 
blico ha sido óptima y es que puede atri- 
buirsele una variada lista de atributos que 
lo catalogan de fundamental para los 
amantes de la música 

En primer lugar, su caracteristica 
más popular, la de reproducir temas en 
formato MP3 grabados desde el ordena- 
dor o descargados desde Internet. Los re 
productores como Diamond Rio MP3 y 
JazPiper incluyen auriculares y un cable 
de conexión al puerto paralelo del PC que 
permite la transferencia de archivos a 
gran velocidad. El usuario puede utilizar 
los procedimientos comunes para con- 
vertir una canción en un archivo MP3 (el 


clásico sistema de ripping) o bajarlos de 


| 
| 
| 


Internet para después cargarlos en el re- 
productor. Su reproducción es 100% fi- 
dedigna a la calidad con que ha sido gra- 
bado, aunque, por lo general, la calidad 
de los auriculares que se entregan con 
estos aparatos no es todo lo buena que el 
usuario quisiera. 

Por otro lado, los reproductores co- 
mienzan a incluir más funciones que las 
de un simple walkman avanzado. Por 
ejemplo, en todos ellos se incluye la ca- 
racterística, gracias al software, de grabar 
todo tipo de archivos (no sólo con exten- 
sión MP3) y así utilizar el reproductor co- 
mo un pequeño disco duro cuya capacidad 
de almacenamiento depende de los megas 
que posea el dispositivo. La mayoría tiene 
32 por defecto, algunos 64 y se venden 
tarjetas de memoria flash que pueden au- 
mentar esta cifra. 

Otra cualidad es la de agen- 
da telefónica o de 
citas. El 


software que acompaña al repro- 
ductor abre una serie de 
ventanas donde el 
usuario introduce 
números de teléfo- 
no, nombres y fe- 
chas. Traspasado al re- 
productor, dicho archivo 
de datos se convierte en 
una agenda a la que se pue- 
de acceder con los botones de 
reproducción y que puede servir 
como recordatorio de eventos. 
Una de las mejores caracte- 
risticas de este dispositivo es la incor- 
poración de un micrófono multidirec- 
cional capaz de recibir la voz, 
convirtiéndola el chip en datos digitales 
que después pueden ser tratados con el 
PC. La duración que alcanza la grabación 
de voz depende de la memoria pero 32 
Megas de RAM pueden ofrecer unas dos 
horas y media de grabación ininterrumpi- 
da. Esto puede servir estupendamente a 
un periodista reportero: le evitará tener 
que levantarse en medio de una rueda de 
prensa a cambiar la cinta [cada cara tie- 
ne 45 minutos) y cambiar de pilas cada 
dos por tres. No hay que olvidar que 
un walkman o grabadora tienen 
partes móviles, rotores mecánicos, 
mientras que un reproductor 
MP3 trabaja con memoria 
flash, totalmente electrónica. 


Muy duradero 
Lo mejor de todo es la 
fuerte apuesta que los 


gEr distintos sectores del 

Ane EA, ' 
5 multimedia han reali- 
zado sobre el formato 


MP3. Muchas compañias 
discográficas comienzan a vender los 


éxitos de 
sus cantantes en 

este formato. Dentro de 
poco, la compra de música se realizará de 
modo individual, pudiendo el mismo indi- 
viduo que compra la música en Nueva 
York, adquirirla de nuevo en España si ne- 
cesidad de comprarla otra vez, ya que se 
trata de una compra de Internet que pue- 
de ser descargada gracias a un código es- 
pecial que la compañia pone a disposición 
del usuario. Luego será posible escucharla 
en la minicadena de casa o enviarla al 
aparato de música del coche. 

La revolución ha comenzado. Que- 
darse atrás no es fácil, pues lo estándares 
se crean en poco tiempo. De todos modos, 
aquellos que se encuentren indecisos ante 
la elección de un reproductor, deberá tener 
en cuenta las numerosas facetas que estos 
aparatos pueden ofrecer y elegir un buen 
precio. La música ya no sólo está en Inter- 
net, a partir de ahora estará en cualquier 
sitio. Los reproductores tienen la primera 
palabra en este asunto. O 
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we Impresoras de inyección: Lexmark Z51 (1) 

Las impresoras Lexmark han llegado al mercado con fuerza renovada. La nueva gama, entre las que se incluye la Z51 aqui co- 
mentada, posee una de las mejores relaciones calidad/precio. Por unas 40.000 pesetas (precio aproximado), el comprador con- 
Sigue unos aparatos capaces de trabajar en 1200x1200 puntos por pulgada, con una velocidad de 10 ppm en negro y 5 ppm con 
tintas tricolor. Este modelo, a diferencia de otros de gama inferior, puede ser conectado empleando un cable paralelo o uno USB 


A E 
=== *NY* 


we Discos duros: IBM DINA-372200 22 Gb (2) 

La compañía IBM ha invertido grandes sumas de dinero en la producción de una nueva serie de discos duros; alta tecnología pa- 
ra la interfaz IDE. El disco duro de 22 Gigas funciona a una velocidad de rotación de 7200 rpm, tiene una memoria buffer de 
2 Megas y unos cabezales especiales para aumentar la densidad de grabación (datos por pulgada cuadrada) con lo que se con 
sigue reducir el volumen necesario para contener tanta información a un dispositivo de tres pulgadas y cuarto. El nombre de es- 
tos cabezales se asocia con las siglas GMR (seguro que se convierten en un estándar dentro de un tiempo) 


we Grabadoras CD-ROM RW: Samsung SW 206 (3) 

La SW 206 es un dispositivo que puede trabajar tanto con disco CD-R como con CD-RW. Para el primer caso alcanza una res- 
petable velocidad de 6x, para la llamada regrabación, esta cifra se reduce hasta los 4x. La lectura la realiza a 24x. 

Utiliza la interfaz IDE, DMA modo 2 y los protocolos de transferencia de datos Pio Mode 4 (16,6 Megas por segundo). Facihita 
las grabaciones, o las hace más seguras, gracias a los 2 Megas de memoria buffer. El tiempo medio de acceso, que no es uno de 
Ios mejores del mercado, es de 120 milisegundos, 


centro se haya un sensor óptico que rastrea 1.500 veces por 


segundo la superficie y devuelve una respuesta de posiciona- 
miento al chip del ratón. El único inconveniente es que no 
puede utilizarse sobre cristal o superficies muy pulidas (algo 


La óptica es el futuro 


| ratón más moderno del mercado aún tiene cable y 
botones, funciona moviéndolo sobre una superficie sóli- 
da y la incorporación de más botones únicamente simplifica 
las tareas cotidianas. Sin embargo, posee una particularidad 
hasta ahora inédita... ¡no tiene bola! Su base está compues- 
ta de un área plana de plástico rojo transparente, en cuyo 
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que poca gente hace). Su carcasa de titanio y el ergonómico 
diseño lograrán influir en el futuro de los ratones. 

Microsoft hizo presentación de este ratón y otros dispositivos 
el pasado mes de septiembre donde puso de manifiesto su 
clara tendencia hacia la ergonomía, en especial con su gama 
de productos de software de Microsoft. Los programas que 
más se beneficiarán de la ergonomía y rapidez de uso serán 
los componentes de Office 2000: «Word», «Excel», 


| 


we Sintonizadoras TV: TV Box RC (4) 


Cada vez es más sencillo ver la televisión en el monitor del ordenador. Asus, fabricante conocido por sus placas base, tarjetas aceleradoras y lec- 


tores de CD-ROM, ha decidido ampliar su campo de acción a los sistemas sintonizadores de TV. La TV Box RC cuesta apenas 15,000 pesetas y ofre- 
ce unas prestaciones bastante interesantes. Lo primero que hay que decir es que se trata de un aparato externo. Es compatible NTSC y PAL, tiene 
varios tipos de entrada, algunas salidas (salida de 7 pines de video y un conector de video), y posee un mando a distancia por infrarrojos. 


we Dispositivos multifunción: Brother MFC-9550 (5) 

El dispositivo multifunción más potente de la firma Brother cuesta cerca de las 128.000 pesetas. Es un aparato compacto en el que se han reuni- 
do seis modos de funcionamiento diferentes; una de las "multicapacidades” más altas del sector. Como impresora (láser) trabaja a 6 ppm y 600 ppp 
en monocromo. Como fax (14.400) cumple los estándares CIT Grupo 3. Operando como un escáner es compatible TWAIN, alcanza los 600x600 y 
los 256 colores grises. Estos números bajan hasta los 200x400 si funciona como una copiadora. Las dos últimas funciones son PC Fax y gestor de 
mensajes, pudiendo recoger hasta 20 minutos de sonido hablado. Ol 


«PowerPoint», «FrontPage» y «Picture Publishers opere con ésta sin deslizarse. Desde que Microsoft se 
serán algunos de los programas en los que puso manos a la obra tuvo muy en cuenta los proble- 
Intellimouse Explorer será capaz de actuar y mas que otros productos originaban. Por ejemplo, su 
aprovechar sus recursos formales. Intellimouse Pro poseía una curvatura y zonas de 
Como puede observarse, posee tres boto- agarre muy agradables para un diestro pero no para 
nes laterales, fácilmente accesibles por el un zurdo, algo que se ha mejorado con destreza en 
dedo pulgar y que pueden programarse esta versión Explorer y que aprovecha el aspecto for- 
desde el Panel de Control de Windows 98 mal para ofrecer ergonomia a un diestro y a un zurdo. 
para hacer uso de ellos en los programas En definitiva, quizás lo único que le falte a este ratón 
citados. La rueda también ha sido mejora- es la comunicación infrarroja, pero el hecho de no 
da, teniendo un grado de rugosidad más tener que limpiarlo o ver cómo se atasca una y otra le 
elevado con el fin de que el dedo anular confieren una nota sobresaliente. Ol 
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Los productos que aparecen en esta tabla no son los “mejores”; son sólo algunos sobre 
los que merece la pena comentar sus aspectos más destacados o los más desfavorables. 
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ás de uno estará harto de escuchar hablar sobre las 
excelencias del formato MP3, de la calidad que 
ofrece, del alto nivel de compresión y lo interesante 
que puede resultar para que la música a través de 
Internet se convierta en una realidad. 

No parece tan descabellado el pensar que 
gente que hasta ahora “pirateaba” toda la músi- 
ca que poseía en su casa se gaste un poco de 
dinero en descargarla, de una manera original, de 
un servidor de Internet. No hace falta salir de 
casa, pueden pre-escucharse antes de pagar, los 
costes son mucho menores, el usuario puede 
plasmar en un CD todas las compilaciones que ha 
llevado a cabo... ¡Tonterias! Todo es inútil si 
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Alaces con poraciones vanables en tunción del uso Ímusca, juegos, etc) ¡ 


queda meramente en el terreno especulativo. De 
nada sirven las teorias o las utopías. Las compa- 
ñias discográficas siguen negándose. Los "pira- 
tas” siguen dando razones para que todo siga 
igual; los sistemas que en teoria protegen los 
archivos MP3 duran unas horas antes de ser des- 
protegidos; los sistemas de comunicación impi- 
den que un usuario modesto descargue en un 
tiempo prudencial los 50-60 Megas de un disco 
entero, etcétera. 

Como siempre, los modestos usuarios perma- 
necen en medio esperando a que alguien les diga lo 
que tienen que hacer o cuál es el futuro que les 
depara (lo que suceda antes). Ol 


EF | dinero, como todo en la vida, 
es el factor más importante. Un 
usuario con el suficiente capital pue- 
de permanecer en la cresta de la ola 
durante mucho, mucho tiempo, ¿Que 
hay que cambiar la CPU? Pues nada, 
60,000 pesetas y listo. ¿Tarjeta de vi- 
deo? Suficiente con 35.000. ¿Disco 
duro, monitor, impresora? 200,000 y 
ordenador nuevo. 
25. PerRy 


a informática chupa todo el di- 
L nero que quieras darle. Siempre 
hay algo que puedes modernizar, ac- 
tualizar o sustituir. El que menos di- 
nero se gasta es el que es capaz de 
resistir más las tentaciones. 
Mi último ordenador me duró menos 
que un pastel a la puerta del colegio. 
No es serio. 

Julio Salcedo 


U tilizo el ordenador para escri- 
bir unas cartas y mantener co- 


rrespondencia por correo electrónico 
con mis familiares lejanos. Es sufi- 
ciente con un Pentium *medianito” 
con un modem. Todo lo demás me 
aguantará (de hecho lo está hacien- 
do) hasta que se me caiga en peda- 
zos, El mercado no va deprisa, son los 
usuarios los que aceleran todo. Piden 
más, exigen altas prestaciones, ren- 
dimiento... Los fabricantes no son 
tontos, y se lo dan, 
José E 


ura tan poco que lo mejor es 
D cambiar los componentes y es- 
coger productos de segunda linea. Si 
te compras lo “más puntero” te das 
cuenta con el tiempo que tiras el di- 
nero. Marcas secundarias, de segun- 
da mano o de prestaciones medias es 
lo que necesitamos. 

2% Rodrigo 


y reo que la informática dura lo 
suficiente como para que se 
vendan muchos componentes. Es de- 
cir, es una especie de conspiración 
para que los usuarios compren y ac- 


tualicen sus ordenadores cada muy 
poco tiempo. ¿Alguien ha oido hablar 
sobre la teoría esa que dice que la 
potencia de los procesadores se du- 
plica cada 18 meses? No me creo que 
hayan sido capaces de llevar ese rit- 
mo exacto desde hace tanto tiempo: 
lo hacen expresamente asi, es la ve- 
locidad máxima a la que los compra- 
dores pueden seguir adquiriendo sus 
productos. ¿Conspiración? Puede que 
sí. Hay tantas cosas que huelen mal 
en el mercado de consumo... 
22 Javier Prieto 


A sisto con incredulidad, espanto 
y asombro a cada uno de los 
cambios que se producen en la infor- 
mática moderna, Estoy harto de la 
gente que se queja de lo malos que 
son los PC y Microsoft y de lo rápido 
que avanza todo. Llevo diez años con 
ordenadores y tengo todo bajo con- 
trol, tanto el funcionamiento de mi 
máquina como las compras que debo 
realizar, tiempo que debo esperar y 
dinero que gastar. 
72 Felipe López 


III 


Ya no sólo los medios de comunicación hablan sobre los excelencias de la Red de redes, también se extiende esta creencia en- 
tre los usuarios de a pie. ¿Pora qué sirve Internet? ¿Cuónto cuesta conseguir un acceso en condiciones? ¿Puede existir algún fin ocul- 
to pora que parezca tan beneficioso? Ul 
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Aceleradora, VGA, 
y además PCI... 


Maria Teresa Cuella Cuella 


e visto el reportaje sobre el 
H DVD. El caso es que quiero que 
me aconsejéis si comprarlo ahora o 
esperar un poco de tiempo, principal- 
mente lo quiero para ver peliculas en 
el ordenador. ¿Hay buena calidad en 
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LOS TEMAS QUE MÁS PREOCUPAN EN EL MERCADO INFORMÁTICO, TALES 


COMO LAS NUEVAS TECNOLOGÍAS MULTIMEDIA (ACELERADORAS 3D, DVD) 


O LAS MEJORAS EN LOS DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO COMO GRA- 


BADORAS DE CD-R, SON TRATADOS EN LA SECCIÓN DE ACTUALIZACIONES, 


COMPUESTA POR LAS CARTAS ENVIADAS POR LOS LECTORES DE PCMANÍA. 


un DVD para ordenador? ¿Que marca 
me aconsejáis? 


La respuesto que te domos es can- 
tundente: si, es el momento del DVD. Lo 
tecnologia actue! es la misma que en el 
momento en el que se desorrolló y sera 


la misma dentro de unos meses; no cam 

bia. El único factor que puede resultar 
confuso es el número de peliculos exis- 
tentes en el mercado. Hubo un tiempo 
que su contidad no era la suficiente co- 
mo pora justificar tal inversión, pero eso 
ya no es asi hoy en dio. Todas las com 


Menú de grabadoras 


poñíos productoras se hon dada 
cuento de lo fuerza de este nuevo 
formata y publican centenares de t/- 
tulos cado año en DVD. 

Lo colidod estó fuero de todo 
duro. Es, oproximodomente -si se pu- 
diero medir can un sistema numérico 
olgo subjetivo el doble que lo de una 
anta de vídeo VHS. Si se comparo un 
DVD de ordenador con sistema inde- 
pendiente de DVD-Video, las diferen- 
cios, aunque existentes y debidos a los 
componentes con los que se suelen fo- 
bricar, san mínimas y siempre a fovor 
del DVD-Video. De todos formas, sólo 
son apreciobles por un ojo experto. 

¿El precio? Quizá, pagar entre 
3.000 y 4.000 pesetos puede porecer 
un poco desmesurodo, pero si obser- 
vas lo que te decimos en el párrafo on- 


5 Luis Gutiérrez Diez 


Estoy buscando un monitor y 
al ver el monitor Proview de 19” en el 
primer lugar de la lista (entiendo que 
es el mejor en calidad), queria asegu- 
rarme que esta información es co- 
rrecta. Me gustaria que se me infor- 
mara de cómo es que una marca que 
algunos vendedores han tildado de 
genérica esté en el primer puesto de 
la Guía actualizada de compras. 


Gracios por tu interés en lo 
Guia de Compros, codo vez son mos 
los lectores que empiezon a hocer sus 
estudios y compros bosados en lo 
Guío. En respuesta y tu pregunto, en 
el mercado informático sucede la 
mismo que en otros sectores de lo vi- 
do (cutomóviles, relojes, gofos de sol, 
prendos de vestir, otros oporotos elec- 


trónicos...). Hoy marcos que despun- 
tan por su calidod y otros que pre- 
fieren ojustar su precio poro llegar a 
múós gente. Los productos comerciali- 
zodos bojo el nombre Proview se dis- 
tinguen por esto último. Poseen un 
precio mós osequible o combio de so- 
crificor olgunos cuestiones como lo 
colidod generol o funciones/coracte- 
rísticas menos importontes. Hozte o 
ti mismo uno pregunto, ¿podnos en- 
contror, por un precio similor, un mo- 
nitor Sony, Nokia, Eizo o Hitochi de si- 
milares prestociones? 

De todos maneros, los monito- 
res Proview estón diseñados de 
ocuerdo o los patrones de electrodo- 
méstico estándor, esto es, no encon- 
trorós unos notables diferencias de 
colidod con respecto a otros monito- 
res o pesar de que ese precio más ac- 
resible osi lo hago parecer. Ol 
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El software ideal para 


SE PUEDE DECIR QUE LA INFORMATICA, TAL Y COMO SE CONOCE HOY EN DÍA, ESTA DIVIDIDA EN DOS SECTORES: 
EL HARDWARE Y EL SOFTWARE. NINGUNO DE ELLOS PUEDE FUNCIONAR DE UNA MANERA ADECUADA SIN UNA 
PARTICIPACIÓN, AUNQUE SEA MINIMA, DEL OTRO. El SOFTWARE ES FUNDAMENTAL; TANTO QUE MUCHAS DE 
LAS CONSULTAS QUE LLEGAN A LA REDACCIÓN DE LA GUIA ACTUALIZADA DE COMPRAS PIDEN ACLARACIONES 
SOBRE ESTOS TEMAS. EN ESTA OCASION, DESDE ESTAS PAGINAS, SE HA CONSIDERADO OPORTUNO ACLARAR AL- 
GUNAS CUESTIONES FUNDAMENTALES SOBRE SISTEMAS OPERATIVOS, PROGRAMAS Y APLICACIONES; SIEMPRE 


RELACIONÁNDOLO CON LAS COMPRAS 


a mayoría de los compradores cuando se hayan frente al “problema” de comprar o actualizar su equipo, sólo piensan en 
L los temas más típicos. ¿Cuál es el microprocesador que me conviene? ¿Cuánta memoria le pongo a mi ordenador? ¿Qué 
tarjeta de video me ofrecerá mayores prestaciones? ¿Cuáles son los discos duros más rápidos? El número de preguntas se mul- 
tiplica varias veces y las variables que entran en juego complican ostensiblemente la ecuación. Pero únicamente unos pocos 
hacen un estudio completo de la situación. ¿Qué sucede con el software? ¿Por qué no se tiene en cuenta? 

Como ya se ha dicho el software es fundamenta! y debe dedicársele una buena porción de tiempo. Nuestra intención en 
este texto, saliendonos un poco de las líneas generales basadas hasta ahora en el hardware, no es otra que orientar al com- 
prador. También proporcionar la información necesaria para que todo el mundo asuma la compra de un equipo completo (o su 
actualización) de una manera equilibrada. 


A) Las clases de software 


Hay algunos programas y aplicaciones que se deben tener siempre en todo ordenador. El sistema operativo, algún proce- 
sador de texto, visores de imágenes o navegadores de internet son algunos de ellos. Dentro de la variedad ofrecida por las di- 
ferentes compañías y sus modelos, el usuario deberá elegir según sus posibilidades y el destino que le va a dar a la máquina. 


A) Sistemas operativos 


Lo más nuevo del mercado es Windows 98 SE. Aunque los niveles de ventas conseguidos no se acercan a los 
previstos por los responsables de Microsoft, es el sistema operativo lider del momento. Windows 95 se extingue 
con €l paso del tiempo. Linux, en cambio, gana adeptos cada dia que pasa. Sin duda, para un usuario medio se re- 
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comienda Windows; personas con amplios conoci- 
mientos deberian pensar en Linux. 


A Programas de productividad 


Las suites del 2000, la de Corel y la de Mi- 
crosoft están pegando muy fuerte. Los analistas es- 
pecializados dicen que ofrecen los avances más im- 
portantes de la historia, 


A Visores y gestores de imágenes 

Un gran número de los archivos con los que 
se trabaja en un PC son imágenes o gráficos. Un vi- 
sor que pueda manipular todos ellos es vital. 


A Programas de retoque fotográfico 


No son tan necesarios como parecen. Muchos 
usuarios los utilizan como visores de imágenes 
cuando realmente son funciones han sido diseñadas 
para trabajos mucho más especializados. 


A) Navegadores y correo electrónico 


Los navegadores ya no se utilizan Únicamen- 
te para entrar en Internet, ahora es posible abrir do- 
cumentos HTML de instrucciones, guia de cómo uti- 
lizar el ordenador, hojas de cálculo incrustadas... 


A Por tipo de ordenador 


Una vez descubierta una necesidad, que hay que cubrir 
con un tipo de programa, el usuario tiene que escoger entre to- 
da la oferta del mercado. Hay diferentes compañias fabricantes, 
precios, variados grados de profesionalización, etc. 


A) Equipos antiquisimos 

Para ordenadores 386, 486 o Pentium de ga- 
ma muy baja hay que olvidarse de los programas de 
última generación. Si la situación es muy crítica, ni 
siquiera servirán las aplicaciones desarrolladas en 
los últimos años. Por ejemplo, un 386 nunca deberia 
pasar de Windows 3.x y aplicaciones simples para 
MS-DOS. Con los 486 o los Pentium se podria pen- 
sar ya en Windows 95 y algunos programas simples. 
Hay que decir, por ejemplo, que hasta los procesa- 
dores de texto pueden ser “demasiado” para los 
equipos más básicos. Dffice 97 no podía ejecutarse 


adecuadamente, pese a que el fabricante sí lo suge- 
ria, en 486 y Pentium básicos. 


A Pentium para Internet 


Hay algunos ordenadores que han sido com- 
prados exclusivamente como medio para navegar 
en las autopistas de la información. Sus prestacio- 
nes reducidas son ideales para descargar páginas 
Web, hacer FTP o recibir el correo. Se recomienda 
un navegador no de última generación («Netscape 
Communicator» o «Internet Explorer»), un progra- 
ma de correo como «Eudora» o «Dutlook Express», y 
alguna aplicación más: CuteFTP, ICO, etc. 


A Lúdico 

El mundo lúdico es el más exigente para el 
hardware, pero el más permisivo para el software. 
Los jugadores deben actualizar sus equipos cada 
muy pocos meses, pero con un sistema operativo 
más o menos moderno y los últimos controladores 
para sus dispositivos -se descargan desde Internet- 
será suficiente. 


A Cosas caseras 

Existen muchas personas, normalmente 
adultos, que han adquirido el vicio por la informá- 
tica de forma tardía, que la toman siempre por su 
lado más práctico. 


A Pro-fe-sio-nal 

Los profesionales, normalmente se especiali- 
zan en un campo muy determinado de la informáti- 
ca: el retoque de imagen, la edición de sonidos, la 
creación de escenarios en tres dimensiones, la pro- 
gramación o, por citar sólo unos ejemplos, la auto- 
edición. En general, es necesaria cierta inversión en 
la adquisición de programas. Las aplicaciones gra- 
tuitas o shareware, tan interesantes en los otros ca- 
sos por su reducido coste, son inservibles para este 
tipo de usuarios. Estas personas necesitan la poten- 
cia de programas como «Photoshop», «lllustrator, 
la última versión de Visual Basic... cuyo coste puede 
resultar excesivo e injustificable para informáticos 
aficionados o simples usuarios domésticos. 
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A LO LARGO DE LA HIST 


IRDENADOR. HACE DIEZ AÑOS SE cos 


ATDEL POSE HA COM 


DERABA UN ADI 


2. ACTUALMENTE, SON LAS GRABA 


¿objetivo del usuario infor- 
E mático es conseguir hacer 
la mayor cantidad de cosas pos:- 
dies con su PC. Diariamente, por 
cada ordenador doméstico de 
ama medialalta pasan varios 
CD: musicales, de datos, copias 
de seguridad, fotografias... Sin 
embargo, muchos usuarios no 
¿ueden crear las tuyos propios. 
veamos cómo elegir una graba- 
flora de CD-ROM para aumentar 
la versatilidad del PC. 


¿Quién no conoce las ven- 
tajas de las buenas marcas? Lo 
más encomiable de estas es, sin 
duda alguna, ta garantia. Sobre 
todo las que ofrecen más comodi- 
dad a la hora de los problemas. 
Por ejemplo, las garantias “in-si- 


tu” consiguen que un técnico 
asusta al domicilio del cliente y 
arregle o sustituya la grabadora 
defectuosa. Hewleti-Packard, Ya- 
maha o Sony ofrecen este tipo de 
servicios. Mucho cuidado con la 
marca y la letra pequeña. 


En el mundo de las graba- 
doras de CD existen dos ver- 
tientes: las que graban y las 
que regraban. Ligeramente más 
cara: [unas cuatro mil pesetas), 
estas últimas posibilitan grabar 
sobre un disco especial varios 
miles de veces. Cuando se trata 
de copiar un CD, es muy util in- 
sertar un regrabable sin neces:- 
dad de cruzar los dedos para 
que las cosas vayan bien: si el 
disco puede copiarse, puede 
utilizarse ei regrabable ya co- 


P¿ICADO LA FABRICA 


piado o volver a grabar un CD-R 
normal; si no, no habrá que ti- 
rarlo a la basura como 2curre 
con un CD-R, bastará con bou- 
rrarlo para volver a utilizarlo. 


ni nr e > 11441 + 

Dependiendo de la util 
dad que se le dé, el mercado del 
CD-Recording ofrece dos posit- 
lidades. unidades de grabacion 
externa e interna. 

Las externas son cada vez 
menos abundantes, aunque los 
profesionales multimedia o los 
jefes de producto de las grandes 
compañías de software pueden 
necesitar copias de CD en cual- 
quier momento. Su ordenador 
portátil y su unidad externa se 
lo permiten. Para los usuarios de 
casa, nada mejor que una uni- 
dad interna. 


A Las ventajas de la velocidad 


A Comprar y listo 


A ¿IDE o SCSI? 


A Los problemas del motor 


A) Software a la carto 


A ¿Esperar al DVD-RAM? 


47 /GUÍA OCTUBRE 1999 


Firma Teléfono + Fax Dirección CP/Ciudad 

3 COM/US ROBOTICS 915 096 900 913 831 703 | GOBELAS, 25-27 28023 MADRID 

ADFX 934 740 580 | 917 580 003 | VER CONTACTOS 

5* GENERACIÓN 916394 611 [91639952 | DIEGO DÉ LEÓN, 39 28006 MADRID 

ABC ANALOG 916 344 914 | 916 344 786 | ARCIPRESTE, 2 28220 MAJADAHONDA 
ACER COMPUTER IBÉRICA 902 202 323 | 934 990 483 | FREDERIC MONPOU, 5 08960 SANT JUST DESVERN 
ACER NETXUS VER CONTACTOS 

ACTEBIS 933 369 300 | 933 369 309 | BOTÁNICA, 156-158 08908 L HOSPITALET 
ADI COMPUTER 913 240 216 | 913 240 273 | IDIOMA ESPERANTO, 10 28017 MADRID 
ADIMPO 967 216 450 | 967 216 935 | POLÍGONO CAMPOLLANO C/B, 4 02006 ALBACETE 

ADL 916 164 494 | 916 164 430 | POLIGONO IND. PINARES LLANOS. N V Y 28670 VILLAVICIOSA 
ADU 916 617 408 | 916 620 648 | ARAGONESES, 15 28100 MADRID 

AGFA 934 767 600 | 934 582 503 | PROVENZA, 392 08025 BARCELONA 
AHEAD 915 306 095 | 915 061 140 | PALOS DE LA FRONTERA. 4 28012 MADRID 

AIMS LAB VER CONTACTOS 

ALERCE 976 253 400 | 976 254 762 | MARINA ESPAÑOLA, 12 50006 ZARAGOZA 
ALPHA SYSTEM VER CONTACTOS 

ALTEC LANSING VER CONTACTOS 

ÁMBITO COMERCIAL 915 425 302 | 915 592 595 | PASEO DEL REY, 26 28008 MADRID 
AOPEN VER CONTACTOS 

ARC 913 270 660 | 917 544 900 | JULIAN CAMARILLO, 29 28037 MADRID 

ARPI SERRA 933 017 404 | 933 179 573 | LA RAMBLA, 38-40 08002 BARCELONA 
ARTEC VER CONTACTOS 

ARYAN COMUNICACIONES 916622 191 | 916614 241 | CTRA DE FUENCARRAL, KM. 15/ ED. EUROPA | 28100 ALCOBENDAS 
ASIA CHIP 913 808 850 | 913 808 773 | TORRES DE DON MIGUEL 34 , NAVE 3 28037 MADRID 

ASUS VER CONTACTOS 

ATD ELECTRÓNICA 913 042 232 | 913.044 540 | ALBASANZ, 75 28037 MADRID 

An 917 102023 | 917 102 149 | CIGOBELAS, 19 28023 MADRID 
ATINFORMATICA 928 230 066 | 928 231 738 | PEREZ DEL TORO, 81 35004 LAS PALMAS 
AUGE INFORMÁTICA 915 174 120 | 915 176 740 | PASEO DE LOS OLMOS, £ 28005 MADRID 
AVERMEDIA VER CONTACTOS 

BAGADI 963 934 900 | 963 627 117 | RAMÓN UC, 41 46021 VALENCIA 
BATCH-PC 918 717464 | 918717714 | CABO DE TRAFALGAR 57-59 28500 ARGANDA DEL REY 
BEST BUY VER CONTACTOS 

BILLION VER CONTACTOS 

BINARY SYSTEM 922 249 649 | 922 249 176 | SERRANO, 6 38004 SIA CRUZ DE TENERIFE 
BIOS COMPUTER 913027354 |9130266M | AVENIDA DE BURGOS, 36 28036 MADRID 

BOCA VER CONTACTOS 

BOEDER 916 596 757 | 916 239 798 | LANZAROTE, 11 28700 SS. DE LOS REYES 
BROTHER 902 250 026 | 916 763 412 | P EMPRESARIAL S. FERNANDO, ED. ATENAS | 28830 S. FERNANDO HENARES 
BULL COMPUPRINT 913 939 393 | 913 939 395 | PASEO DE LAS DOCE ESTRELLAS, 2 28042 MADRID 
CAELSA - 917 950 204 | 917 952 671 | AVENIDA ANDALUCIA, KM. 10,5 28021 MADRID 
CALIMA VER CONTACTOS 

CANON 915 384 500 | 914 115662 | JOAQUÍN COSTA, 41 28002 MADRID 
CANTELEC 926 538 000 | 926 538 133 | AVENIDA DE LAS VIÑAS, 16 13700 TOMELLOSO 
CASIO VER CONTACTOS 

CD WORLD 934 176 300 | 934 188 21t | GOMIS, 32-34 08023 BARCELONA 
CDC AUGUSTA 976 125 400 | 976 125240 | POLIGONO AGRINASA, NAVE 4 50420 CADRETE 
CENTRO MAIL 913 802 892 | 913 603 449 | CAMINO DE HORMIGUERAS, 124 28031 MADRID 
CHECKSUN 934 796 200 | 934 796 201 | PARC NEGOCIS MAS BLAU. MUNTADES, 11 | 08820 EL PRAT DÉ LLOBREGAT 
CIOCE 934 193 437 | 933215210 | NUMANCIA, 117 08029 BARCELONA 
COFIMAN 953 350 251 | 953352 768 | POL CAMINO ANGOSTO, CTRA N-321, KM. 37 | 23100 MANCHA REAL 
COMELTA 916 572 750 | 916 622 069 | CTRA DE FUENCARRAL, KM 15,7 ED. EUROPA| 28108 ALCOBENDAS 
COMPAO 916 348 800 | 916 348 900 | VICENTE ALEDCANDRE, 1 28230 LAS ROZAS 
COMPEYE CORPDRATION VER CONTACTOS 

COMPUKE 915 476 440 | 915 474 425 | CADARSO, 3 28008 MADRID 
COMPUMARKET 914 152 800 | 914 152050 | AVENIDA DE BAVIERA, 1 28028 MADRID 
COMPUSPAIN 954 255 454 | 954 255 888 | POL CTRA. AMARILLA. AVDA DE LA PRENSA | 41007 SEVILLA 
COMPUTER 2000 932 970 100 | 932970315 | ACER, 30-32 08038 BARCELONA 
CREATIVE LABS 916 625 116 | 934990 81 | APARTADO DE CORREOS 38 08960 SANT JUST DESVERN 
esa 917 257 900 | 913 614 208 | FRANCISCO DE RICCI, 10 28015 MADRID 

CTX VER CONTACTOS 

CYBER DRIVE VER CONTACTOS 

DAEWOO VER CONTACTOS 

DAN VIDEO 913041 546 [913272674 | JULIAN CAMARILLO, 26 28037 MADRID 
DARTEC INFORMATICA 917 300044 | 917399031 | ISLAS CIES, 24 28035 MADRID 

DAT INFORMATICA 934 870287 | 934 870 760 | ROGER DÉ LLURIA, 53 08009 BARCELONA 
DAZZLE MULTIMEDIA VER CONTACTOS 

DELL 902 100 185 | 913 292 399 | SAN SEVERO S/N 28042 MADRID 
DIAMOND VER CONTACTOS 

DIASA 913 693 179 | 914 203040 | SAN AGUSTIN, 2 28014 MADRID 

DIODE 915 553 686 | 915567 159 | ORENSE, 34 : 28020 MADRID 
DISTRIBUCIONES MYLAR 954 180 330 | 954 182 634 | POLIGONO PISA, DISEÑO, 7 41927 MAIRENA DE ALJARAFE 
DISVENT SA. 933 E36 380 | 933 636 390 | AVENIDA DE JOSEP TARRADELLAS, 45 08029 BARCELONA 
DMJ 916112 121 | 916 113 101 | POL IND. SAN JOSE DE VALDERAS. AGUA, + | 28917 ALCORCON 
DREAM COMPUTER 934 309 898 | 933221 444 | AVENIDA DE JOSEP TARRADELLAS, 17 08029 BARCELONA 

DX MICRO 915 952 015 | 915 697 663 | PABLO MONTESINOS, 7 28019 MADRID 
DYSAN VER CONTACTOS 

El SYSTEM 913 890 300 | 914 680 335 | FRAY LUIS DE LEÓN, 11-13 28012 MADRID 
EIKONA 934 571 300 | 934 572 609 | MALLORCA, 306 2* PLANTA 08037 BARCELONA 
EIZD VER CONTACTOS 

EX COMPUTER 944 712 010 | 944712 131 | PARQUE EMPR ASUARAN. EDIF. ENERUKI 48950 SONDIKA 
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WWW ABCNET.ES 
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Wwyw.COMÉLTA ES 
WWW.COMPAQ ES 
WWW. COMPEYE.COM 


WWW.COMPUMARKETES 


WWW.COMPUTER2000.ÉS 
WWW.CREATIVELABS.COM 


WWW.CTXEUROPE.COM 
WWW.DAEWOO.COM 
WWW DAT-INFCOM 
WWW.DAZZLE.COM 
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Firma i Teléfono | Fax | Dirección ¡ CP/Ciudad [WWW 
L A _—m—óó£ — 1 E 

EL CORTE INGLÉS | 913 874 700 | TRAVESIA DE COSTA BRAVA. 4-6 28034 MADRID | WWWIJECLES 
ELPO | 936 833 193 | 936833 148 | MUNTAYA, 47 08759 VALLURANA WWWELPOES 
EPSON 935 821 500 | 935 821 507 | AVÉNIDA DE ROMA, 18-26 | 08290 CERDANYOLA WWW.£PSON.ES 
EUROMA TELECOM 915 711 304 | 915 711 911 | INFANTA MERCEDES, 83 28020 MADRID WWW.£UROMA ES 
FLEXILINE 936 802 510 | 936 602 825 | GENERAL CASTAÑOS, 40-44 | 06750 MOLYNS DE REY WWW RLEXILINE ES 
FUJIFILM 934 511 515 | 913 23034 ! ARAGÓN, 180 08011 BARCELONA WwWFUJMFILM.ES 
FUJITSU 915 818 000 | 915 818 675 | ALMAGRO, 40 | 28010 MADRID www.FUNTSUES 

1 FUNAI ' VER CONTACTOS j 
GAIA SYSTEMS 985 773 330 | 985 773 330 | DOCTOR FLÉMING, 1 3690 LUGO DE LIANERA 
GAINWARD VER CONTACTOS ] ! 
GENIUS VER CONTACTOS WWW. GENIUS-KYE COM 
Gr 916 600 830 | 916779 €96 | PARQUE EMPR, S. FERNANDO. ED. EUROPA | 28831 MADRID 

I GUILLEMOT 935 906 960 | 935 906 214 | CTRA DEL RUBÍ, 72 08190 SAN CUGAT DEL VALLES | WwW.GUILLEMOT.COM 

| HERMIDA | 916372 719 | 916376 192 | LA CAÑADA, 5 | 28230 LAS ROZAS 
HEWLETT-PACKARD | 916311 600 | 916 311 830 | CIRA N-VL KM. 16,5 | 28230 LAS ROZAS WWW.HP.COM 
HITACHI | 933 308 652 | 933 397 839 | GRAN VIA DE CARLOS Il, 101- 1 8028 BARCELONA Www.HITACHLCOM 
HTB SISTEMAS | 917 777 301 | 917 774 259 | CAMINO DE HORMIGUERAS, 122 28031 MADRID 
HYUNDAI ! VER CONTACTOS WWW.HYUNDAI.COM 
18M | 900 100 400 | 915 193 987 | SANTA HORTENSIA, 26-28 28002 MADRID VWIWW.IBM.ES 
ICN 943 371 108 | 943 366 363 | AVENIDA DE ORIO, 8-10 20160 LASARTE 
IGRAFO | 985 242 983 | 985 270000 | FUERTES ACEVEDO, 62-64 33006 OVIEDO 
IIYAMA VER CONTACTOS WWW INYAMA,COM 
ILLUSION VER CONTACTOS 
IMAGINART 932 920 770 | 932 177651 | VIA AUGUSTA, 99 18006 BARCELONA 
IMATION 913 432 622 | 913 432 699 | CALERUEGA, El 28033 MADRIL [| www.IMATION.COM 
INFINITY SYSTEM 916 563 242 | 916 562 901 | PARQUE EMPRESARIAL SAN FERNANDO 28831 S. FERNANDO HENARES | 
INGRAM MICRO | 934 749 090 | 933 773 450 | SAN FERRAN, 52-6£ 8940 CORNELLA LLOBREGAT | WWWANGRAMMICRDES 
INSIDE Er TECHNOLOGY | 963 950 202 | 963 952 546 | PERIS Y VALERO | 46006 VALENCIA 
INVESTRÓNICA 902 354 435 | RONDA DE VALDECARRIZO, 7 | 28760 MADRID WWW.INVES.ES 
¡OMEGA 900 993 $38 AVDA COML DE MADRID, 8 PORTAL 3 | 28224 POZUELO DE ALARCÓN | WWW.IOMEGA COM 
NUM 981 223 270 | 981 202 421 | SAN ROQUE, 15-23 15002 LA CORUNA 
JAZZ VER CONTACTOS VIVIWWJAZZSPEAKERS. COM 
JUMP ORDENADORES | 902 239 594 | 961 520 113 | POL VALENCIA 2000. CTRA, N-111, KM. 334 46930 QUART DE POBLET WWW.JUMPES 
Jvc | VER CONTACTOS WWWJVWCCOM 
KABIZAIN 943 857 060 | 943 851 716 | AZKOITIKO INDUSTRIALDEA NAVE 67 | 20720 AZKOIMA [ wWwwKZ3.COM 
KARMA COMPONENTS 933 661 890 | 933 661 891 | DIAGONAL 618 08021 BARCELONA | www KARMAINT. COM! 
KoS | VER CONTACTOS | 
KING MAX VER CONTACTOS ' 
KINYO 902 210 239 | 934 739807 | AVDA, DE LA VIRGEN DE GUADALUPE, 28-30 | 350 ESPLUGUES WWW KINYO.ES 
KODAK 916 267 100 | 916 267 322 | CARRETERA N-VL KM 23 Í 28230 LAS ROZAS | WIVWW.KODAK.COM 
LABTEC | VER CONTACTOS LABTECICOM 
LACIE 914 402 770 | 914 402 771 | RUFINO GONZÁLEZ, 32 28037 MADRID | LACIE COM 
LEADTECK VER CONTACTOS E WWWWLLEADTECK.COM 
LEASIN 915 415 475 | 915592 420 | ARRIAZA 10 28008 MADRID 
LEXMARK 914 360 048 | 915 783 8 SERRANO, 45 | 28001 MADRID Í YIVWWLLEXMARKES 
LG ELECTRONICS 916616 332 | 916 616 451 | AVENIDA DE EUROPA, 21 | 28108 ALCOBENDAS VW MUCHOMEDIA ES/LOE 
LITEON ! | VER CONTACTOS 
LOGHEC+ 934 191 140 | 934 198 979 | NICARAGUA, 4£ 080259 BARCELONA WWWWLLOGITECH.COM 
15B 914 132 045 | 914 132 246 | SANCHEZ PACHECO, 78 28002 MADRID ! 
MAIN MEMORY 914 599 290 | 914 503 344 VILLAMIL 78 78039 MADRI | 
MATROX VER CONTACTOS ' | wWWwMATROX.COM 
MAXTOR VER CONTACTOS ' VWIWW.MAXTOR.COM 
MECAMAD 917 389069 | 917 391 563 | RIBADAVIA, 27 | 28029 MADRID 
MEGACENTRUM 928 474 555 | 928 474059 | DR. JUAN DOMINGUEZ PÉREZ, 21 A | 35008 El CEBADAL 
MEIKER 961 520 372 | 961 520 375 | COMARQUES DEL PAÍS VALENCIA, 21 | 46930 QUART DE POBLET WWw.MEIKER ES 
MEMOREX | VER CONTACTOS | VIVIW.MEMOREX.COM 
MEMORY SET 902 240 250 | 902 2 20 | AUTOM LOGRONO, KM. 7,1 50011 ZARAGOZA WWIWAW.MEMORY-SET.ES 
METROLOGIE 916637 744 | 916637 711 | ISLA DE LANZAROTE, 9 | 28700 S. S. DE LOS REYES WWWLMETROLOGIF.ES 
MA 937 960 150 | 937 550 506 | SOUS, 33 | 08301 MATARO 
MICRO DEALER 915 19 419 | 915 191 498 | PLAZA CIUDAD DE SALTA. 4 Í 28043 MADRID 1 WWWLMICRODEALER ES 
MICRO MAILERS 932 801 818 | 933004 11 | UU, 57 | 08005 BARCELONA | VWWWIAL.MICROMAILERS.ES 
MICRO ROSE Í 915 448 790 | 915 499 730 | MENÉNDEZ VALDÉS, 56 | 28015 MADRID VIWWWW MICROROSEMEB.COM 
MICROINF 1 954 181 400 | 954 181 411 | FOMENTO, 1 41927 MAIRENA DE ALJARAFE 
MICROLNE SYSTEM | 915 938 533 | 915 938 495 | BRAVO MURILLO, 36 28020 MADRID 
MICROSOFT 918 079 999 | RONDA DE PONIENTE, 10 | 28760 TRES CANTOS WwWvw.MICROSOFT.ES 

' MICROTEK | VER CONTACTOS | VAWWMTEKLAB.COM 
MINOLTA 917 337 761 | 917332 262 | PASEO DE LA CASTELLANA, 254 Í 28046 MADRIT VIWWW.MINOLTA.ES 
MIRDMEDIA | | VER CONTACTOS ' . 
MISCD 900 100 383 | 918419 254 POLIGONO EL RASO. NAVES 4, 5 Y 6 | 28750 S. AGUSTIN GUADAUX | 
MITROL 915 180 495 | 917 111 820 | CDAD IMAGEN CTRA MADRID-BOADILLA, KM 2 | 28223 POZUELO DE ALARCÓN | WWW.MITROLES 
MITSUBISHI VER CONTACTOS ' ¡ 

1 MITSUBISHI ELECTRIC EUROPE, BV 935 653 154 | 935892 948 | POL IND. CAN MAGI. JOAN BUSCALLA, 2-4 | 08190 SAN CUGAT DEL VALLES | WWW.MITSUBISHI.COM 
MULTIMÁTICA 913 270852 | 913 272 009 | SANTA LEONOR, 61 | 28037 MADRID 
MULTIPORT ' VER CONTACTOS | 
MULITECH VER CONTACTOS E WWWW.MULTITECH.COM 
NAGA 913 041 410 | 913 271 510 MEDÉA, 4 28037 MADRID | WwW.NAGA£S 
NAKAMICHI ] VER CONTACTOS | wWwNAKAMICHLCOM 
NEC 916 501 313 | 916501 100 | COMPLEJO MINIPARK 1. EDIF. A j 9 ALCOBENDAS | WWWLNEC.COM 

. NEXT COMPUTER | 935 441 500 | 935 895 600 | PLAZA DE LA UNION 08190 BARCELONA ' 
NIKON-DIGITAL PHOTO IMAGE S.A. 932 649 090 | 933 363 400 | CIENCIAS, 81 POL PEDROSA NAVE 8 [ 08908 L HOSPITALET Í WWWLNIKON-DPL.COM 
NOKIA | 916 578 516 | 916 50€ 523 | AZALEA 1 MINIPARC 1 EDIF, C | 28109 SOTO DE LA MORALEJA | WWW. NOKIA.COM 


Firma 


NUMBER 9 
OFIMÁTICA MARSÉ 
OKI 

OKINARES 
OLITENDA MATARÓ 
OLIVETTI COMPUTERS WORLDWIDE 
OLIVETTI LEXIKDIN 
OLYMPUS 

OSI 

OTÉLCOM 
PACIFICIMAGE 
PACKARD BELL 
PANASONIC 
PAYMA COMUNICACIONES 
PC BDX 

PC SHOPPING 
PC2000 
PENTAGRAM 
PHILIPS 

PILMAT ELECTRÓNICA 
PINNACLE SYSTEMS 
PIONEER 

PLEXTOR 

PLUSTEK 

POLAROID 

PRIMAX 
PRINTER-FAX 
PROVIEW 

PYMES INFORMATICA 
OMS IBÉRICA 
QUANTUM 

RICOH 

RIMAX 

SAGITTA 
SAMSUNG 
SAMTRON 

SANTA BARBARA 
SEAGATE 

SELCO 
SIEMENS-NIXDORF 
SINTRONIC * 

SIS, SISTEMAS INFORMATICOS 
SITRE TELECOM 
SOFT SELL 

SOFTEC 

SONY 

SOREN BERLINER 
SPEED 2 

SUINCOR 

SUR COMPONENTS 
TALLY 

TAMARAK 

TARGA 

TEAC 

TECNOINFOR 
TEKRAM 
TEKTRONIX 
TELLINK 

TERABYTE 
TONERDISK 
TOSHIBA 
TRAXDATA 


VIVITAR 

VDBIS MICROCOMPUTER 
VUEGO 

WAIEC 

WESTERN DIGITAL 
W-MEGA 

WSC 

XEROX 

YAMAHA 

YD 

DIPSHOT 

ZONA Bi 

Z00M 


Telefono | Fax Dirección | CP/Ciudad WWW 
_n + A . 
| | VER CONTACTOS WWIWNINE.COM 
914 357 001 | 915576 362 | AYALA, 138 28006 MADRID 
915 777 336 | 915773414 | GOYA 9 28001 MADRID WWW.OKI.COM 
918 819 413 | 918819 413 | LOPE DE VEGA, 1-3 28805 ALCALA DE HENARES 
937 511 290 | 937 5/4 795 | ARGENTONA, 10 1 08302 MATARÓ 
902 130 131 | 902 130 132 | OCHANDIANO, 6. CENTRO EMPR. EL PLANTIO | 28023 MADRID WIWW.OCWI.COM 
934 861 900 | 934 861 901 | AVENIDA DE LA DIAGONAL, 188 08018 BARCELONA WWWI-OUVETTILEXIKON.COM 
VER CONTACIOS NW.OLYMPUSAMERICA.COM 
913 291 277 | 913 295 840 | MARIO ROSO DE LUNA, 31 28022 MADRID 
VER CONTACTOS 
902 103 939 | 913 832 438 | CARDENAL MARCELO SPINOLA, 42 28016 MADRI[ YIWWPACKARDBELLCOM 
934 259 300 | 934 259 477 | AVDA JOSEP TARADELLAS, 20-30 08 029 BARCELONA Www PANASONIC.ES 
916 630 100 | 916 630 170 | AVENIDA DE LA INDUSTRIA, 32 28108 ALCOBENDAS WWW PAYMA ES 
914 485 062 SANDOVAL, 12 28001 MADRIL WIWW.PCBOX.ES 
913 931 600 | 913 931 402 | GENERAL ARANAZ, BB, 2* 2802 'ADRI 
932 970 100 | 932 970315 | ACER, 30-32 08038 BARCELONA WWIW.COMPUTER2000 ES 
VER CONTACTOS 
915 569 018 | 915 669 291 | MARTINEZ VILLERGAS, 49 22027 MADRID VIWW.PHILIPS.COM 
952 657 006 | 952 254 354 | ISABEL LA CATÓLICA, 2 29013 MÁLAGA 
VER CONTACTOS WWW.PINNACLESYS.COM 
937 399 900 | 937 294 153 | SALVATELLA, 122 | 08210 BARBERA DEL VALLÉS | WWW.PIONEER-EUR.COM 
VER CONTACTOS WWW.PLEXTDR.COM 
VER CONTACTOS WWWIPLUSTEK COM 
WWW.POLAROID.COM 
629 112 563 | 913 817 664 | SANTA VIRGILIA, 19 28033 MADRID WWW PRIMAJONL 
986 480 425 | 986 425 382 | VIA DE LA HISPANIDAD, 55 BAJO 36203 VIGD 
VER CONTACTOS 
934 231 153 | 934 233 556 | GRAN VÍA DE LES CORTES CATALANES, 322 08004 BARCELONA WWW.PYMES.COM 
916 220 036 | 916 220037 | TRAMONTANA, 9 28120 CIUDAD STO, DOMINGO! WWW.OMS.NL 
VER CONTACTOS ' WWW.QUANTUM.COM 
VER CONTACTOS | VIWW.RICOH.COM 
VER CONTACTOS 
95£ 685 353 | 956 685 352 | CANOVAS DEL CASTILLO, 7 11380 CADIZ WWWSAGITTA-SPAIN COM 
932 616 700 | 932616 754 | CIENCIAS. 55-ES 08900 HOSPITALET WWW.SAMSUNG.COM 
VER CONTACTOS 
934 742 909 | 934 743 750 | POLÍGONO FAMADAS. ENERGIA, 42 08942 CORNELLA WWW.SANTABARBARA.ES 
VER CONTACTOS WVWW.SEAGATE COM 
916375321 | 916374 698 | CARRETERA. DE LA CORUNA, KM. 18,2 28230 MADRIT 
918 069 251 | 918 069 190 | RONDA DE EUROPA, 5 28760 TRES CANTOS WWW.SIN.ES 
902 297 200 | 902 297 300 | REAL, 54 43004 TARRAGONA | WWW SINTRDNIC.ES 
975 233 180 | 975 233 103 | SANTO TOMÉ, 15 | 42001 SORIA j 
914 229 800 | 914 229 618 | AVENIDA DE ANDALUCIA, KM. 10.3 | 28021 MADRID WIWW.SITRE ES 
915 690 802 | 914 604 412 | 'SABEL COLBRAND, 10 28019 MADRI 
944 871 100 | 944 406 006 | AVENIDA DE CERVANTES, 51 48970 BASSAURI 
915 365 700 | 913 589652 | MARÍA TUBAU, 4 | 28050 MADRID WWW.SONY COM 
VER CONTACTOS | 
AVDA CARRILET, 219 | 08907 L HOSPITALET 
981 136 651 | 981 136 650 VIDA DEL PASAJE, BL 32. 1 15009 LA CORUNA 
954 906 979 | 954 907 154 ALATRAVA, 12 41002 SEVILLA 
917219 181 | 977219936 | ALEDANDRE, 8 28033 MADRID WWWAWTALLYIT 
VER CONTACTOS 
VER CONTACTOS 
VER CONTACTOS YWIWWTEACCOM 
963 355 210 | 963355211 | CARRETERA MALILLA, € 4600€ VALENCIA 
VER CONTACTOS WIWW.TEKRAM.COM 
913 726 000 | 913 726.049 | PROCIOM, 1-3 (LA FLORIDA) 28023 MADR WWW. TEKTRONDUCOM 
913 589 120 | 913 588 994 | MARIA TUBAU, 5 28050 MADR 
915 170 780 | 915 175983 | ADORES, 9 28012 MADRID 
913 046 887 | 913 047 854 l IZ, 14 BIS. NAVE 2H 28037 MADRID WWWW.TONERDISK ES 
900 211 121 | 916 606 707 A EMPRESARIAL SAN FERNANDO 28831 MADRID WWW.TOSHIBA.ES 
933 234 565 | 933 234 654 08008 BARCELONA WWW.TRAXDATA.COM 
WWW.TRUSTCOM 
WWWUMAX.COM 
902 128 256 | 944 750 757 48014 BILBAD WWWLUMD.ES 
935 820 201 | 935 820 252 06290 CERDANYOLA WWWNWAYRIS ES 
VER CONTACTC WWIWVIDEOLOGIC.COM 
VER CONTACTOS WIWWIVIVITAR.COM 
902 100 154 ANDA DIAGONAL, 44 08036 BARCELONA WWWIVOBIS.ES 
VER CONTACTO WWW.VUEGO.COM 
VER CONTACTOS WWIWN.WANEC.COM 
VER CONTACTOS WWW.WDC.COM 
911 296655 | 97 296062 | 31 DE DICIEMBRE, 19 07003 PALMA DE MALLORCA 
| 902 408 408 | 913275202 | ALEGRANZA, 6 NAVÉ 35 POL. IND. NORTE 28709 SS. DE LOS REYES WIWW.WSC.ES 


915 203 400 | 915 203 170 


| 914 450 520 


914 456 277 


| RIBERA DEL LOIRA, 16-18 
VER CONTACTOS 

| VER CONTACTOS 

| VER CONTACTOS 

| BRAVO MURILLO, 18 

| VER CONTACTOS 


28042 MADRID 


28015 MADRID 


WIWIW.XEROXES 
WWIWWYAMAHA.COM 


WWW.ZIPSHOT.COM 
WWWZONABITES 
WWW.ZOOM.COM 


Firma 


3 COMJUS ROBOT 
1DFX 


ACER COMPUTER IBÉRICA 


ACER NETXUS 
ADL 
AGFA 


? AHEAD 
AIWS LAB 
ALPHA SYSTEM 
ALTEC LANSING 
ADPEN 
ARTEC 
Y ASUS 
AN 
1. AVERMEDIA 
BATCH-P 
BPST BUY 
BILLION 
BOCA 
BOEDER 
BROTHER 
BULL COMPUPRINT 
CALIMA 
CANON 


CASIO 
CENTRO MAIL 
COMELTA 
COMPAQ 


COMPEYE CORPORATION 
COMPUKE 
CREATIVE LABS 


CYBER DRI 
DAEWO!L 
DAZ2LE MULTIMEDIS 
DELL 
DIAMONE 
DYSAN 

El SYSTEM 
HIZO 
EPSON 
FLMIFILIMA 
AUMSU 
FUNA) 
GAINWARD 


EBNIUS 


GUILLEMO! 


HEWLETT-PACKARD 
ITACHI 


HYUNDAI 
18M 
IIYAMA 
ILLUSION 
IMATION 
INVESTRÓNICA 
IOMEGA 
JAZZ 
JUMP ORDENADDRES 
JVC 
KDS 
KING MAX 
Y KODAK 
LABTEX 
LACIE 
LEADTECK 
LEXMARK 


16 ELECTRONICS 


UTEON 


LOGMECH 


y! Contactos 


3 COMJUS ROÉ COMPUTER 2000. DIDDE, INGRAM MICRO 
UMD 

ACER COMPUTER IBÉRICA 

UML 

ADL 

AGFA, COMPUTER 2000, ICOC, INGRAM MICRO, MEMORY SE 
SANTA BARBARA 

AHEAL 

AIMS LAB, UMD 

ALPHA SYSTEM, MICRO ROSÉ 

ALTEC LANSING, WS( 

AOPEN, NAGA, UME 

ARTEC, CD WORLD, NAGA 

ASUS, CAELSA, CIOCE, NEXT COMPUTER, SAGITIA 


Ant, El SYSTEM 
AVERMEDIA, DTÉLCOM, UM 
BATCH-PC 

WS 
UMD 
BOCA 
BOEDEF 
BROTHER 

BULL COMPUPRINT 

CALIMA, NAGA 

COMPUTER 2000, CANON, CIDCE, DIODE 
SINTRONIC 

ADL, CASIO 

CENTRO MAIL 

COMELTA 

ARC, COMPUTER 2000, COMPAO, INC 
SET, METROLOGIE 

WSC 

COMPUKE 


A 


ANTA BARBARA 
COHIMAN, GTI 


INGRAM MICR 


M MICRO, MEMORY 


'OMF COMPUMARKET, CREATIVE LABS 


t UM 

CAELSA, CTX, SAGITTA 

CYBER DRIVE, KARMA COMPONENT 

CAEISA, DAEW 

DAZZLE MULTIMEDIA, WS( 

DF 

ACTE HECKSUN, DIAMONO, MEMORY SE 
Dy TEM 

El 

El/ 

El 

FUJ 

ARYAN MUNICACIONES ODE, ADLI, El SYSTEM, FUN 


JNAI, UM 
ACTION, CENTRO MAIL, El CORTE 
ORDENADORES, MICRE 
BEEP, UMD 
É ¡BUCIONES MYLAR, GENIUS, SANTA BARBAF 
TERABYTE, UMI 
ADLI, FLEXILINE, GTI, GUILLEMOT, INFINITY SYS 
MAT ELECTRÓNICA, SANTA BARBARA, S 
ENT 
HEWLETT-PACKARD 
AREAD, EX COMPUTER, HITACHI, IN 
SET, SANTA BARBARA, SINTRONIC 
CIOCE, HYUNDAI 
¡BM 
CAELSA, IYAMA 
WSC 
IMATION 
INVESTRONICA 
ACTEBIS, PC20 
JA22, SAGITTA 
JUMP ORDENADORES 
CD WORLD 
KDS, UMI 
KING MAX, SAGITTA 
ARPI SERRA, CIOCE, KODAK, SINTRONIC 
COMPUTER 2000, LABTEC 
LACIE 
MICRD ROSE, LEADTECK 
ADIMPO, COMPUTER 2000, DIASA, DINSA, HERMIDA, INGRAM 
MICRO, LEXMARK, METROLOGIE 
ADI COMPUTER, BINARY SYSTEM, COFIMAN, DATA LOGIC, DAT 
INFORMÁTICA, El SYSTEM, INGRAM MICRO, JUMP 
ORDENADORES, LG ELECTRONICS, MEIKER, UMD 
KARMA COMPONENTS, LITEON 
ACTEBIS, ADI COMPUTER, COMPUTER 2000, DREAM COMPUTER, 
GT, INGRAM MICRO, LOGITECH, MEGACENTRUM, SINTRONIC 


INGLÉS, GAINWARD, JUMP 
MAILERS, MISCO, PC BOX, TIENDAS 


A, KABIZAIN 
RON 


RAM MICRO, MEMORY 


INGRAM MICRO, IDMEGA, MEMORY SE 
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MATA 


NIKON -DIGITAL 


NUMBER y 


PLEX 
PLUSTEK 
POLARO! 


PROV 
OMS IBÉ 
JUANTUM 
RICC 
RIMA 
SAMSUN 


SAMTRON 
SEAC 


WIXDORF 
ECOM 


SOREN BERUNER 
TALLY 


TAMARAR 
TARGA 
TEA 
TEKRAM 
TEKTRONIX 
TELLINK 
TOSHIBA 
TRAXDATA 
TRUST 


Viv 
VOB! 
VI 


S MICROCOMPUTER 
30 


Xi 
YAMAHA 
YD 
DIPSHOT 
ZONA BI 
Z00M 


a a A E 
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+ . . . os 


| MICROSOFT 


Contactos 


MATROX, MITROL 
COMPUTER 201 
MEMOREX, UM: 


MAXIOR 


AELSA, MICROTEK 

JOLTA, SINTRONIC 

DIA, UMD 

COMERCIAL, ARYAN COMUNICACIONES, NAGA, 
MICRO, KINYO, SANTA BARBARA, SPEED 2 


ALI 
MULTITECH, PAYMA COMUNICACIONES 

CO WORLD, DM), NAKAMICH! 

COMPUTER 2 ADU, INGRAM MICRO, NEC 

ARI SERRA, IMAGINART, MEMDRY SET, NIKON-DIGITAL 
PHOTO IMAGE SA, TSI, UME 


TELEC, COMPUTER BACK-UP 
IMAJICA, HTB SISTEMAS, IGRAFT 

INICACIONES, INSIDE Er TECHNOL 

A MARSE, OKI, OKINARES, OUITENDA 

IONICA, PRINTER-FAX. SUMOINF 


AEGA 
ENFRACIÓN, COMPUSPAIN, ADU, INGRAM MICRO, 
DUVETA CO! TERS WORLDWIDE, UMD 
k LEXIKON 
SYSTEM 
CIMAGE, TEL 


AELSA, ADL 


DIYMPUS 


NSA 


! INVESTRONICA, MICRO DEALER, PACKARD BELL 
| WORLE 

Í COMPUTER 2 

j ROMA TELECOM, PENTA: v 

| ADI COMPUTER, ADL, ATD ELECTRÓNICA, BAGADI, 8105 

| COMPUTER, COMPUTER 2000, DAT INFORMATICA, ADLI, DX 


MICRO, IN, INGRAM MICRO, INVESTRONICA, MEMORY SET 
F PYMES INFORMATICA, SOFT SELL TERABYTE 
DAN VIDEO, PINNACLE SYSTEMS, TECHEX, UMI 


EIKONA, PIONEER 
DMJ, PLEXTOR 
PLUISTEK, WSC 
CD WORLL 
BATOH-PC, CENTRO MAIL, EL CORTE INGLES, PRIMAX 
TIENDAS BEEP, VOBIS MICROCOMPUTER 
NAGA, PROVIEN 
CSQ, MITROL, OMS IBÉRICA 
COMPUTER 2000, CD WORLD, QUANTUM 
COH, UME 


OMPUMARKET, INFOMASTER, KINYO, 
AMSUNG, SINTRONIC, TERABYTE 


ME MEMORY 
SET, METROLOGIE F 
SAMTRON, UME 

BATO CD WORLD, SEAGATE 

COMPUTER 2000, SIEMENS-NIXO( 
| COMPUTER 2000, ADL, METR 
'OMPUTER 2000, DIODÉ 


( SELCD, SITRE TELECOM 
A MICRO, MEMORY SET, SONY 


CD WORLD, SOREN BERLIN 

ALERCE, ATINFORM A, GAIA SYSTEMS, MAIN MEMORY 
MECAMAD, 051, SOFIEC, TALLY, TECNOINFOR 

vWSC 

ACTEBIS, TARGA 

DM, TEAC, UM 


TELCOM, TEKRAM 


CENTRO MAI 
coc 
N MUNDO, PQ, SOF 
DISVENT S A, UMAX 

HECKSUN, COFIMAN, SINTRONIC, VAYRIS 


TRAXDATA, UMD 
STA. COFIMAN, (COC, US 
SELL, TRUST, VLLACORTA INFORMATICA 


WIVESTRONICA, PAYMA COMUNICACIONES, XEROX 
DIM), YAMARA 


SAGITTA, YD 
ROMA TELECOM, ZIPSHOT 
ZONA ENT 
ACTION, CENTRO MAIL, JUMP ORDENADORES, MICRO 


MISCO, TIENDAS BEEF, UMD, ¿DOM 


TODOS LOS MESES 
LA INFORMACIÓN 
MÁS ACTUALIZADA | 


57 
Grabadoras dAQIINIOUUCSIÓN ca 
nn 


¿Dónde puedo encontrar las 
características tecnicas del 
periférico que quiero adquirir? 


'Mi ordenador se ha quedado 
obsoleto, ¿a quién puedo consultar? 


Más de 260 nuevas entradas mensuales / Más de 240 modificaciones cada mes 
23 tablas de productos / Más de 1.500 productos 
Más de 300 fabricantes y distribuidores / Más de 250 criterios 
Más de 20.000 celdas en las tablas / Más de 250 criterios 


Completa, actualizada e interactiva 
Las posibilidades de Internet permiten ofrecer al visitante la 


totalidad de los datos existentes en la base de datos de la 


Ms O A a A Guía actualizada de compras. Los responsables de la misma 


20 
4 
1834144 


a actualizan la información diariamente para que el usuario 
siempre disponga de las últimas novedades. Los sistemas de 
y búsqueda y selección personalizables facilitan la tarea 


eliminando los contenidos en los que no se está interesado, 


no | = dirigiendo al comprador hacia el producto más adecuado. 


| Económica, rápida y accesible 


No es necesario poseer acceso a Internet para consultar los documentos HTML que forman la Guía 


de compras; en el CD-ROM de la revista se incluyen las tablas al completo con todos los productos 


disponibles en el mercado. El usuario tiene al alcance de la mano un sistema de consulta instantáneo y potente. 


COMO ARRANCAR LOS CD-ROM 

La aplicación solamente Minciona bajo Windows 95/98 y es autoarrancable al introucir el Cl-40M en la 
unidad Para ej E menO de instalación del CD-ROM de PCmanía, bastará con tecigar “Menú” desde el 
directorio raíz de 4 ME CD-ROM. Los CD-ROM son autoejecutabh.s si se dispone e Windows 95 o 


a [ t a d e n Ss | d a d 8 A Windows 98. ALGUNOS UE NOS programas incluidos pertenecen a la modalidad de Shareware, lo que implica un 
pago al autar di se realiza un uso prolongado de los mismos 
A 0 A A, 


A 


Hace 65 millones de años. los dinosaurios, probable- 
mente los animales más fascinantes que jamás hayan 
poblado la tierra, desaparecieron dejando tras ellos una 
amplia gama de restos, huellas, fósiles e indicios que en- 


señan cómo se desarrollaba la vida en aquel entonces. 


Cómo vivían, de qué se alimentaban. cuál era su aspec- 
to.?., todo esto y mucho más se podrá encontrar aquí, en 
la enciclopedia de los dinosaurios a través de locuciones y 
textos, de más de 40 películas animadas que se podrán 
ver con las gafas 3D que se regalan y de 10.000 imágenes 
de alta calidad. Además. será posible aprender con jue- 
gos, en los que habrá que salvar a los dinosaurios, identi- 


ficarlos por medio de pistas, o averiguar cómo se llaman. 


EQUIPO Y PROCESADOR 
Procesador Pentium 


MEMORIA RAM 
8 Megas 
DISCO DUMO 
5 Megas 
Ci-RÓM 
CD-ROM áx 
SISTEMA GRÁFICA 
SVGA a 8 Bits de color con una resolucion mínima de 640x480 
SISTEMA OPERATIVO 
Windows 95 /98 
SANIDO 
Tarjets de sonedo compatible con Sound Alaster 
PEF 
Ratón compatible 
CONTENIDO 
Complets referencia sobre el mundo de los dinosaurios. Juegos y actividedes que refuerzan 
el aprendizaje por medio de la diversión. Texto integramente narrado 
40 paliculas y 10.000 imagenes. 150 dinosaurios y reptiles diferente 


TAEAAS  IAAAIAS 


¡ENPcmania 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO 
dispone de un servicio lecnico donde el usuario puede consular : 
de 10 a 14 y de 16 a 20 horas, llamando al teléfono 91 653 73 17. Ro 
enador y con este encendido. Si un CD-ROM diera error de lectura. el usi 
el CD-ROM y no es un defecto de configuración o instalación 


de portada de la revista, de lunes 8 
sible,la consulta se haga hr 


Loscientibicos piensan quea 
medida que el Universose 
expandibcomoconsecuencia 


delBig Bang, se produjo ur 
enfrarmientorápidode forma 
quesu energía quedé 
condensada en diminuta 


particulas Un fenóme 


mi ma dopeísa Um: arca 3 0 


IEIALIA A A e ABI IAAS 


JE 
Y EE 


ERE 


y l 


$ A A SU DA 0 e «e 


posible acreder 
a toda la información 
de la aplicación de 
forma aifabética o bien a 


través de una clasificación 
temática estru-tJurada 
en siete 
apartados 


300 millones de años 

Es posible acceder a toda la in 
formación de forma alfabética o 
bien a través de una clasifica 
ción temática estructurada en 
siete apartados: la Tierra, El ini 
cio de la vida, Familia, Estilo de 
vida, Herbivoros, Carnivoros, Su 
estilo y paleontología 

La pantalla muestra un texto 
completo de lectura y compren 
sión fáciles, pudiendo elegir la 
opción multimedia de narración 


> 


varo valer malos veslar 


1 éÁ 


completa o imprimir el texto 

El apartado de Museo 3D es un 
paseo virtual donde descubri 
réis las mejores imágenes que 
han sido creadas con esta tec 
nología tridimensional 

Y llegamos al Cine de los dino 
saurios, donde podréis distrutar 
de 25 peliculas hechas con la 
tecnología más avanzada, pu 
diendo comprender cómo eran 
realmente estos animales, su or 
ganismo, sus movimientos, Co 


mo luchaban o por qué desapa 
recieron de la faz de la tierra 
El Cuento de los dinosaurios 
apartado dedicado a los más 
pequeños de la casa, es una 
estupenda ayuda que cuenta 
la historia de los dinosaurios 
de forma sencilla y amena por 
nedio de una lectura guiada 
de los textos, es decir, a la vez 
que se escucha el texto se 
van marcando las palabras 
correspondientes 


Otro apartado importante de 
Enciclopedia de los dinosau 
rios en 3D» es el lúdico, en el 
que, por medio de una serie de 
juegos, afianzaréis esos conoci 
mientos que habéis ido adqui- 
riendo a lo largo de vuestro di- 
vertido paseo a traves de 
nuestro parque virtual 
Así que, poneos otra vez las ga 
fas 3D este mes y preparaos pa- 
ra un viaje alucinante al mundo 
de los dinosaurios 


alta densidad 84 


Readiris Pro 5.0 


Drivers tarjetas gráficas 


Navegadores Web 


Hoy en día, prácticamente cualquier 
propietario de un ordenador perso- 
nal dispone de modem y de una co- 
nexión a Internet y, aunque la Red 
ofrece muchos más servicios aparte 
de HTTP, lo cierto es que la navega- 
ción por páginas Web es el más uti- 
lizado. Se comprende, por tanto, la 
importancia de disponer de un na- 
vegador que se ajuste a las exigen- 
cias de cada usuario 

Este mes se incluye en el CD-ROM 
de PCmanía una selección de los 
navegadores más usados por la co- 
munidad de internautas, Contrania- 
mente a lo que la mayorja de la gen- 
te cree, existen en el mercado 
muchos más navegadores aparte 
de los archiconocidos Netscape e 
Internet Explorer. Así pues, se ha in- 
cluido un total de seis navegadores 
Una de las propuestas más intere- 
santes viene de la mano de Opera 


Midtown Madness 


a versión de Readiris Pro que incluimos en el CD-ROM, es completa y 
totalmente operativa, pero expira transcurrido un mes. Nuestra revista e 
IRIS, a través de El Corte Inglés, olrecen a los lectores la posibilidad de 
actualizarse a «Readlris Pro 5.0». la última versión del sistema de OCR 
muliilingúe más preciso del mercado. Puede, de la manera más sencilla, 
registrar su version de «Readlris Pro 5.0» por 15.900 ptas. (IVA incluido) o 
por 11.900 ptas. (IVA incluido) si es usuario de Hemlett-Packard (su precio 
normal es de 19.900 ptas.). Sólo tiene que rellenar el cupón con los datos que se indican y mostrarlo en 


el establecimiento de El Corte Inglés más cercano. Si necesita más inlormación técnica o comercial 
puede llemar al teléfono verde de atención al cliente: 900 15 17 90 . 


Nombre y apellidos —— 


Dirección: 


Teléfono 


[EdPcmanía 


HOBBY PRESS 


NFL Fever 2000 


Rhinoceros 1.0 


REQUERIMIENTOS MÍNIMOS RECOMENDADOS 
3 No se ban especilicado 


«Rhinoceros 3D» es un progra- 
ma de diseño 3Qymediante mo- 
delado NURBS que permite 
crear complejas estructuras tri- 
dimensionales con una facilidad 
asombrosa. La versión tryout 
que se incluye en el CD-ROM 
está limitada a 15 usos. En el di- 


» 


Software. Opera es un navegador 
extremadamente sencillo y eficaz 
que consume muy pocos recursos 
del sistema y permite la apertura si- 
multánea de múltiples ventanas 
dentro del propio programa, se in- 
cluye una versión try-out de 30 dias 
de duración a partir de la fecha de 
instalación. También se incluye 
NeoPlanet, un atractivo navegador 
completamente gratuito. HoDava 
Browser es un navegador desarro- 
llado por Sun completamente en 
Java. Se incluyen las versiones 4.61 
y 5.0 de Netscape Communicator e 
Internet Explorer, respectivamente 
Por último, se incluye Mozilla, un 
popular navegador con una instala- 
ción un poco compleja, por lo que 
se recomienda leer las instrucciones 
de instalación contenidas en el ar- 
chivo m9 html que se crea en el sub- 
directorio MOZILLA de la unidad C 


rectorio “Rhino3D” del CD- 
ROM hay unos útiles tutoriales 
en formato PDF de introducción 
al modelado mediante la técnica 
NURBS y de creación de dise- 
ños básicos 


Í Seven Kinadoms |! | 
The Frythan Wars á 


> Género / Estrategia 
3 Compañía / Enlight Sottware 
3 Distribuidor / Ubi Soft 


REQUERIMIENTOS MÍNIMOS RECOMENDADOS 
> Sistema Operalivo / Windows 95/98 

> CPU / Pentium 200 

> RAM / 32 Megas 

2 Espacio en Disco / 90 Megas 

> Sonido / Tarjeta compatible Lound Blaster 

> Vídeo / VGA 16 Elis 

> Direcik 6.1 


La secuela de «Seven Kingdoms» per- 
mite tomar el control de uno de los do- 
ce antiguos reinos o bien ser el líder de 
la horda Frythan. La demo permite ju- 
gar en modo monojugador un tutorial y 
dos niveles sueltos: Lost Tribes y The 
Hashshashin. En modo multijugador 
permite conectarse al servidor de En- 
light y participar en un campeonato 
con premios en metálico. 


VRND Notre Dame Cathedral 


> Género / Realidad Vinwal- 


3 Compañsa / Digitalo Studios 
> Distribuidor / Digitalo Studios 


2 Archiva / Aplicación para crear fichas y 
archivarlas de lorma segura y eficaz. 

> Backup Plus / Utilidad para crear coplas de 
seguridad de ficheros o de carpetas emteras. 

-> Directory Printer / Este pregrama mande a la 
impresora la estructera de directorios de una 
wnidad de disco. 

2 Install Watch / Ullidad que monitoriza todos 
los cambios realizados en el sistema cuando 
se instala waa nueva aplicación. 

3 LifeSaver / Realiza coplas de seguridad de los 
ficheros de configuración de Windows. 

3 OmniPing Lite / Aplicación que analiza una 
red y localiza las direcciones IP que utiliza 
cada máquina. 

-> Super Text Search / Realiza búsquedas 
avanzadas de cadenas de caracteres dentro 
de ficheros. 

> PACT ShellX / Para personalizar los menús 
contextuales de Wisdows. 


> lésmopulm / Problemas de lógica con 
dificultad crecionte. 

> Visual Cine / Completa base de datos con todo 
lo relacionado con el mundo del cine. 

3 Comedn 2! / Segunda emrego de la revista 
electrónica ComeOn. 

> Guía BRK Darkstalters / Todo lo que hay que 
saber sobre esle juego para PlayStation. 

2 egisisW9 / Completa base de datos 
conteniendo todo tipo de tertes legales. 


REQUERIMIENTOS MÍNIMOS RECOMENDADOS 
> Sistema Operativo / Windows 95/98/NT 
CPU / Pentium 11 233 
(Pentium HI 400, K6-2 400 rec.) 
> RAM / 32 Megas (128 Megas rec) 
> Sonido / Sound Blaster o compatible 
(Tarjeta de sonido 3D) 
3 Video / VGA 1 Mega (aceleradora 50 16 Megas) 
> Recomendado / Modem 56K para multiusuario 


«VRND Notre Dame» es una demo 
de la Catedral de Notre Dame de 
Paris. Esta demo permite hacer un 
viaje virtual por el interior de la cate- 
dral,para tomar fotos, asistir a un 
tour guiado por un monje o, me- 
diante modem, charlar con otros tu- 
ristas virtuales que se hayan conec- 
tado al servidor de Digitalo. 


> Género / Desarrollo de videojuegos 

3 Compañía / Hammer Technologies 

3 Distribuidor / Hammer Technologies 
REQUERIMIENTOS MÍNIMOS RECOMENDADOS 
3 Sistema Operativo / MS-DOS 

3 CPU / Pentium 90 

> RAM / 16 Megas 

3 Espacio en Disco / 40 Megas 

3 Video / Tarjeta SVGA 


más de 700 juegos. 
=> Ya Te Digo 3 / Tercera entrega de osta 
divertida lamrine electrónica. 


> The Secund Quest / Juego de rol al más puro 
estilo Zelda. 

A Mghtmare on Sesame Street / Hay que 
amquilar a los distintos personajes de 

> Battle Pets / En este Juego las mascotas 
del Jugador se embrentarán a otras 

3 Telaburger / Hay que repartir todas las 
hamberguesas en los domicilios de los 
cllentos antes de que se cansen de osperas. 

=3 Colors / Juego con claras Influencias del 
«Tetris» en et que hay que agrupar los 


3 Scorched Earih / Clásico juego en el que hay 
que bombardear al enecmgo mediante 
disparos de trayectorio parabólica. 

=> Laseráge / Entretemdo matamarciaros que 
se maneja con el rmtón. 

=> Nethergate / Juego de rol en el que el 
usuario puede jugar como romano O Como 
celta en el año 60. 


"y 
Ad 
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«DIV Games Studio 2» es un entor- 
no gráfico que integra un nuevo len- 
guaje de programación para video- 
juegos (DIV) junto a otras utilidades 
como un programa de dibujo, herra- 
mientas para crear fuentes de le- 
tras, paletas, etc. 

No es necesario saber programar 
para poder utilizarlo. Esta versión in- 
corpora nuevas funciones 3D, multi- 
jugador, funciones de modem, lista- 
dos coloreados, soporte para 
imágenes JPG, ficheros de audio 
S3M, editor de sonidos, editor de 
sprites y un largo etcétera que con- 
vierten a «DIV 2» en un potente en- 
torno de desarrollo de videojuegos. 


3 Compañia / q) 
Distribuidor / AKTA 

REQUERIMIENTOS MÍNIMOS RECOMENDADOS 
3 Sistema Operativo / Windows 95 

3 CPU / Pentium 135 

>) RAM / 32 Megas 

3 Espacio en Disco / 20 Megas 


Herramienta para diseñar páginas 
Web. Las páginas creadas con 
«Flash 4» contienen impactantes 
gráficos y animaciones sin por ello 
sacrificar velocidad de carga y son 
compatibles con cualquier navega- 
dor del mercado. «Flash 4» permite 
crear zonas Web con gráficos vec- 
toriales, movimiento, audio MP3 e 
interactividad con el usuario. Todo 
lo que el usuario necesita para vi- 
sualizar páginas creadas con 


: 


interactiva Discyvorld Noir 


«Flash 4» es un pequeño plug-in 
que viene instalado con la mayoría 
de los navegadores. 


Pixel a Pixel 84 


En el directorio denominado PIXEL 
del CD-ROM se han incluido los fi- 
cheros gráficos que participan en el 
concurso Pixel a Pixel correspon- 
dientes al número 84 de la revista. 


Concurso 
de ficheros musicales 


En el directorio denominado MOD- 
MID del CD-ROM se han incluido 
los ficheros musicales que partici- 
pan en el concurso de Ficheros Mu- 
sicales correspondientes al número 
84 dela revista. 


En el directorio PCMANIA del CD- 
ROM están los ficheros referencia- 
dos en las secciones de la revista. 


Guía actualizada de co mm. 


Dada la cantidad de datos exis- 
tentes en la Guía actualizada de 
compras, este mes se incluyen en el 
subdirectorio GUIACOMPRAS del 
CD-ROM y en formato HTML opt- 
mizado para «Intemet Explorer», 
aquellos que no han podido incluir- 
se en la revista en papel. Para poder 
visualizarlas correctamente, hay que 
iniciar la página Welcome.html. Al 


infografía penaniaOhobbypress es 


arques temáticos 


convergencia del parque temático, la 


entretenimiento 


los nuevos medio? i: ina 


o 


AS, 


gías al gervició del e a 


o 
sate” de Cine y.el 


Áticos 


espectáculo del siglo XXI? Apostamos qué'si. 


Alejandro Sacristán 


a tecnología y el entreteni- 

miento se dan la mano para 

crear el ocio del futuro, 
donde el visitante podrá vivir lo que 
la realidad social le niega, en un en- 
torno de suprarrealidad depurada y 
divertida. Lo mejor de las atraccio 
nes de ilusión digital es que normal- 
mente se pueden instalar en un 
espacio limitado y se obtiene una 
experiencia totalmente nueva sola- 
mente con reprogramar el software 
o cambiar “la película” 


Un poco de historia 

Los precursores han sido los Par- 
ques de Disney en Estados Unidos 
y Futuroscope en Europa. Actual- 
mente han dado un nuevo salto cua- 
litativo en esto del ocio. Pero antes 
hagamos un poco de historia. 


[EPomanía 


El principio de la aplicación de la 
informática al ocio en parques te- 
máticos fue “Star Tours”, de Disney 
Company y George Lucas a princi- 
pios de los 80. “Star Tours” se con- 
virtió en un éxito, con el uso de una 
plataforma de articulación hidráuli- 
ca para 40 personas, una imagen en 
film de 70 mm y sonido envolvente 
de 6 canales. Disney lo consideró la 
forma más eficiente de crear una ex 
periencia inmersiva 

Y se creó una industria. Ahora 
mismo algunas de las atracciones 
más populares en parques temáticos 
mundiales son las que te permiten 
“montarte en la película”. Y las pe- 
lículas casi siempre suelen estar ge- 
neradas por ordenador, ya se sabe 
que la infografía puede convertir en 
realidad cualquier cosa divertida 
que se pueda imaginar. El nuevo 
concepto de atracción temática lo 
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nundo de los videojuejos: -Lá> nuevas tecnologías crean las 
atracciones de solo XXi. See.) de negodb que genera la gonvergóng dol 21% 


Será el entretenimiento Pe protagofBla ES 
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how de la industria del 


Mila softedad del 


Secuencias de la pelicula dinámica 3D Imax “Atlantis”. 


impulsan también otros dos géneros 
de producto que ofrecen ventajas Si- 
milares de poder/espacio/programa 

bilidad: pantallas gigantes con imá- 
genes enormes seis veces más 
claras que las de las películas de 
Hollywood, los supercines de alta 
resolución y gran formato y las 
atracciones de realidad virtual que 
permiten al público controlar su 
propia experiencia en mundos tridi 

mensionales en tiempo real 


DisneyQuest, el primero de 
su género, y la competencia 
Actualmente se está produciendo 
una renovación total en el campo del 
entretenimiento, tan importante co- 
mo cuando Walt Disney inventó 
Disneylandia. Futuroscope está re- 
novando sus atracciones de cine di- 
námico con la inclusión de las me- 
jores simulaciones por ordenador y 
de realidad virtual: Disney ha lanza- 
do el primer parque de realidad vir 


Dimax 


Sala de Cine Imax 3D en la que se aprecia el efecto de imagen 


tridimensional sobre los espectadores. 


tual llamado DisneyQuest apoyado 
en los personajes Disney más fa 
mosos. Sony ha puesto en marcha 
Metreon, el primer ejemplo de su 
política de crear grandes centros de 
entretenimiento tecnológico en 
centros comerciales urbanos de dis 
túntos lugares del planeta, que in- 
cluirán restaurantes, cines, clubs, 
bares. tiendas especializadas y 
otros elementos de entretenimien 
to. La principal atracción de Me 
treon es “El Garaje Hermético” di 
señada por el famoso dibujante 
Moebius, que presentará en la pró 
xima edición de Art Futura 99 a fi- 
nal de octubre en Sevilla 

Puede que la realidad virtual se 
convierta en el impulsor más pode- 
roso de los nuevos parques temáti 
cos. Así lo ha entendido Disney 


O M, Vimenet 


Ellos definen DisneyQuest como la 
aventura interactiva definitiva. Un 
parque basado en atracciones viI 
tuales abre muchas posibilidades. 
En principio permite que el parque 
se pueda reproducir en muchos si- 
tios, con menor coste, por lo que 
mucho más público podrá disfrutar 
del mismo, sin tener que desplazar 
se. Empresas como Disney, Sega y 
Sony piensan implantar de 40 a 100 
parques interactivos serializados, 
cada una de ellas. en distintas ciu 
dades del mundo 

Cada vez vamos a ver más par- 
ques como DisneyQuest. Este par 
que de realidad virtual es el resul- 
tado de años de investigación y 
testing en los que los imagineers 
de Disney han trabajado en colabo- 
ración con las empresas más pun- 


Espectaculo nocturno de efectos audiovisuales e infograficos. 


> $] 


Callejuelas de dibujos animados 
virtuales de la ciudad de Aladino. 


teras de informática gráfica y me- 
dios audiovisuales 

Sus diseñadores han utilizado la 
realidad virtual como un medio para 
contar historias, lo que en el fondo 
es el negocio de Disney. Un medio 
diferente que no sólo permite contar 
historias sino introducir a los visi- 
tantes en ellas. El DisneyQuest de 
Orlando ha sido la primera prueba 
real, inaugurado hace un año, den- 
tro de Disney World. Un éxito al pa- 
recer, pues este verano abrió sus 
puertas la segunda sede en Chicago 
y pronto otra en Filadelfia 


Adrenalina virtual 
Parte del mundo Disney se ha re- 
producido virtualmente, lo que es 


una clave del éxito del parque. Co- 
mo de lo que se trata es de subir los 
niveles de adrenalina parece que 
todo el parque está diseñado en 
función de la ecuación “más emo- 
ción más visitantes”. Está presente 
desde que entras y subes en una es 

pecie de ascensor loco conocido por 
Cybrolator, que es manejado por el 
genio de Aladdin. hasta desembar- 
car en las cuatro zonas de ocio digi 

tal en las que se divide Disney 

Quest: la “Explore Zone”, un reino 
de aventura virtual en el que se rom- 
pen las barreras del espacio y del 
tiempo; la “Score Zone”, una ciudad 
donde los visitantes adoptan roles 
de superhéroes virtuales que deben 
medir sus habilidades en feroz com 

petición; la “Create Zone”, un estu- 
dio de animación por ordenador y 
puestos de creación interactiva al 
servicio de la imaginación de los vi- 
sitantes; y la “Replay Zone”, una fe 

ria de atracciones clásicas pero re- 
novadas por la tecnología, 


emplazada en un ambiente retrofu- 
turista que recuerda a las revistas de 
fantaciencia de los 50 


Edificio de Tapis Magique 
por la noche. 


Y M. Vimenet 


El área para internautas 
de Futuroscope. 


PCmania EY] 


Crucero Virtual en la Jungla 
en la Zona de la Exploración 
de DisneyQuest. 


En la zona de la exploración ini- 
ciamos un recorrido en el tiempo y 
en los mitos. Haciendo rafting en 
una lancha neumática sobre una pla 
taforma de movimiento camuflada, 
nos adentramos en una Jungla Jurá- 
sica donde los dinosaurios fotorrea 
listas nos esperan en un recodo del 
río salvaje. Los participantes inte- 
ractúan con los remos frente a la 
pantalla de imágenes 3D, la sensa- 
ción de inmersión se completa con 
“lluvias” de agua, viento y calor sin- 
cronizadas con el recorrido de la 
lancha. Del mismo modo que desa- 
parecieron los dinosaurios finaliza 


£ M. Vimenet 


también la experiencia: un cataclis- 
mo cósmico pone el punto final . 

En “Hércules en el Inframundo” 
debemos ayudar a este personaje de 
las películas Disney a vencer al dios 
Hades y a sus sicarios Pánico y Do- 
lor. La aventura está programada pa- 
ra el CAVE, una “habitación inteli 
gente” inventada por la española 
Carolina Cruz-Neira, cuyas paredes 
son pantallas de imágenes virtuales. 
Precisamente nuestra conocida y ci- 
tada experta es una fan de los perso- 
najes Disney y suele acudir una vez 
por año a Disney World 

Respecto a esta atracción nos co- 
menta que “cada participante está 
situado en un pequeño podio, y ma- 
nejando un joystick con un poco de 
resistencia llega a controlar a uno 
de los personajes buenos, para ven- 
cer a Hades. Esta es mi atracción fa- 
vorita, está diseñada de manera que 
los visitantes se sientan parte del 
cuento mientras se desarrolla. Ade- 
más, como el juego no requiere un 
alto nivel de experiencia o estar 
acostumbrado al equipo, todas las 


Viaje submarino en tres dimensiones en el Solido. 
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Edificio de DisneyQuest en Orlando. 


El sistema interactivo de realidad virtual Mandala en Futuroscope. 


personas que lo juegan tienen la 
oportunidad de disfrutarlo” 
También se puede tomar un res- 
piro en el cibercafé del parque ro 
deados de cheesecakes, brownies y 
otros pastelitos. Aquí se encuentra 
la atracción “Wired Wonderland Ca- 
fé” que introduce al visitante en un 
medioambiente 3D para navegar por 
el Internet de Disney, inspirado en 
la película de animación “Alicia en 
el País de las Maravillas”. Esta 
atracción, desarrollada por la em- 
presa española Silicon Artists. in- 
cluye la primera versión 3D digital 
de un personaje clásico disney, el 
gato de Cheshire, precedente de los 
que veremos en “Fantasía 2000”, la 
película con la que Disney dará la 
bienvenida al milenio. La aplica 
ción contempla la posibilidad de 
que cualquier persona, no impor- 
tando si tiene experiencia en Inter- 
net, pueda crear su propia página 
Web en cuestión de minutos. En di- 
cha página se insertará automática- 
mente su fotografía digital, y los 
comentarios y personajes de Disney 
de forma interactiva. Disney 
se compromete a mantener eter- 


namente dicha página Web en 
www.disneyquest.com 

Otras atracciones virtuales de 
DisneyQuest son “Magic Carpet Ri- 
de”, en la que vuelas en una alfom- 
bra mágica sobre la antigua ciudad 
de Agrabah de la película “Aladdin” 
o “Ride the Comix”, en la que los 
visitantes asumen el papel de héroes 
metamedievales armados con espa- 
das láser virtuales y enfundados con 
cascos de visión virtual. También 
puedes enfrentarte a una invasión de 
aliens en una colonia espacial al 
más puro estilo de los videojuegos, 
o diseñar tu propia montaña rusa ga- 
láctica en “Cyberspate Mountain”, 
con sus loops. El sistema informáti- 
co genera la animación 3D creada 
por el usuario y éste sólo tiene que 
sentarse en una especie de batidora 
giroscópica que puede girar en to- 
das direcciones, boca arriba y boca 
abajo. Un simulador en miniatura 
donde el usuario programa su pro- 
pio viaje. 

Un precedente de las atracciones 
virtuales de Disney fue “Virtual 
Adventures”. fruto de la unión de 
Iwerks, empresa especializada en 


Evans £ Sutherland 


El monstruo prehistórico 
de Virtual Adventures. 


cines dinámicos, y Evans «: Suther 
land, un constructor de programas 
de entrenamiento militar y de vuelo. 
Se utiliza una cápsula programable 
como vehículo de tierra, nave espa 
cial o submarino. En el juego “La 
Expedición del Lago Ness”, 
usuarios se introducían en un vehí 
culo de búsqueda submarina, y cada 
uno jugaba un papel en esta aventura 
para salvar a Nessie de la extinción 


seis 


Futuroscope 
y los Cines dinámicos 

Antes que DisneyQuest estuvo 
Futuroscope, el Parque Europeo de 
las imágenes, el parque temático del 
cine del futuro. El primero en contar 
con tres cines dinámicos y aplicar 
las tecnologías digitales a las atrac 
ciones temáticas. De hecho, su polí- 
tica de renovación basada en la ac- 
tualización de las películas o del 
software, ha mantenido a este par 
que a la vanguardia del entreteni 
miento mundial. A dicha política ha 
sumado casi cada año una nueva 
atracción grande, contenida en un 
espectacular edificio futurista. Tam- 
bién fue el primer parque europeo 
en introducir la realidad virtual de 
la mano de equipos Virtuality con 


El Gato de Cheshire en 3D en las 
Aventuras virtuales del Web, en el 
cybercafé de DisneyQuest, 


M. Vimenet 


Videojuego virtual en el que te 
enfrentas a una invasión alienigena. 


cascos de visión o sistemas Manda 

la con posicionamiento mediante te 

lecámaras, una zona de cybercafé y 
multimedia llamada cyberavenida o 
un pabellón dedicado a los efectos 
especiales incluyendo los digitales, 
llamado Image Studio 

Futuroscope es el parque temáti 

co de los supercines: formatos gl 

gantes con pantallas de siete pisos 
de altura, proyecciones a sesenta fo- 
togramas por segundo de alta reso 

lución, sonido volumétrico digital 
con efecto envolvente, imágenes di 

gitales tridimensionales que se aba 

lanzan sobre el espectador, consi- 


Evans 4 Sutherland 


Interlor de la aventura interactiva “Yi 


En la Academia de la animación 
Disney del Parque temático 
DisneyQuest se aprende a dibujar 
personajes por ordenador. 


guen confundir la ilusión con la rea- 
lidad. Rememorando las famosas 
secuencias de la locomotora que ha- 
cía levantar de los asientos a los es 
pectadores de final del siglo XIX 
Los supercines recuperan el rito 
de la emoción colectiva producida 
por la sucesión de imágenes en mo 
vimiento en una sala a oscuras. Pro 


ducto ahora de la gran cantidad de 
información que reciben los especta 
dores y del hecho de encontrarse en 
el centro de la acción, viviendo la pe- 
lícula en movimiento con ella. La 
gran novedad para el 2000 es “Atlan 
tis”, la primera película estereoscó 
pica Imax sincronizada con una pla 
taforma de movimiento, Conjuga 
una pantalla hemiesférica gigante 
Imax. imágenes 3D diseñadas por 
ordenador para ser visualizadas en 
3D y una plataforma de asientos mó 
viles, sincronizados con la película 
“Atlantis” tiene una duracción de 
cuatro trepidantes minutos y ha sido 
producida por RhythméHues 

Como hemos visto, este matrimo 
nio de la tecnología digital y el en 
tretenimiento tendrá un impacto sig- 
nificativo y mundial en el modelado 
de nuestra cultura de ocio. 


PCmanía [E] 


4% Incluido en el CD-ROM 


Consultas en la siguimale dirección 
virusmania pemaniaOhobbypress es 


PC práctico Programación / Virusmanía 


ZippedFiles: mucho ruido 
pocas nueces 


Con mucha frecuencia, en el mundo de los virus tiene lugar una interesante circunstancia que demuestra algo que hemos 


comprobado varias veces: un virus que surge como la mayor y más letal amenaza. acaba pasando casi sin pena ni gloria por la 


actualidad del mundo vírico en nuestro país. Este mes hablaremos de ZippedFiles, un gusano cuyo caso ilustra a la perfección la 


cuestión que en este artículo intentamos plasmar. 


Javier Guerrero Díaz 


a desde su aparición, este gusano/troya- 
Y no fue bautizado como “el nuevo Melis- 

sa”, debido a sus notables similitudes 
con tan célebre ingenio, principalmente por su 
capacidad para autoenviarse por e-mail. También 
conocido como ExploreZip, este ejemplar se ins- 
tala en el sistema cuando es ejecutado, copiándo- 
se al directorio Windows con el nombre _SE- 
TUP.EXE y al WindowsiSystem con el nombre 
EXPLORE.EXE, tras lo cual configura el sistema 
para ser ejecutado cada vez que se inicie Win- 
dows; esto lo hace añadiendo la entrada corres- 
pondiente al fichero WIN.INI en el caso de Win- 
dows 9x, o en el Registro en caso de tratarse de 
máquinas Windows NT. 


Un gusano multi-thread 

En realidad el ZippedFiles lanza 4 threads (un 
thread o hilo es una unidad de ejecución inde- 
pendiente dentro de un proceso) cuando es eje- 
cutado; el primero sería el de la instalación. El 


segundo le permite enviarse a sí mismo por e- 
mail, mediante un procedimiento similar al que 
utilizaba el famoso Melissa: accede a la Bandeja 
de Entrada del cliente de correo (que debe ser al 
guno de los de Microsoft. como «Outlook» o 
«Exchange») y crea un e-mail de respuesta a los 


mensajes de dicha bandeja. El cuerpo del e-mail, 
escrito en inglés, es el siguiente: 


Los principales antivirus protegen contra el 
gusano ZippedFiles. 


“Hi <nombre destinatario> 
L received your email and I shall send you a reply ASAP. 
Till then, take a look at the attached Zipped docs.” 

El texto viene a decirle a la persona que lo re- 
ciba, que el usuario infectado ha recibido su e- 
mail, y que, mientras le responde, eche un vistazo 
al fichero ZIP comprimido que le adjunta. Evi- 
dentemente, el archivo adjunto es el mismo gu- 
sano, que se instalará en el sistema al ser abierto 
por el incauto usuario; en este punto hay que de 
cir que el troyano emite un mensaje de error 
cuando es ejecutado, avisando de que no puede 
abrir el fichero y dando a entender que éste puede 
estar corrupto. De esta forma, oculta su verdade- 
ra funcionalidad e intenta engañar al usuario, 

ZippedFiles es un gusano muy inteligente, ya 
que no responde a todos los mensajes almacena 
dos en la Bandeja de Entrada, sino sólo a los no 
leídos; y también marca los e-mail ya respondi- 
dos, de forma que no puedan volver a ser envia- 
dos. Dicha marca consiste en añadir el carácter 
TAB al final del campo Asunto del mensaje. 


todos los meses 


Telefono ' 
O Sí deseo recibir información a 3 Panda Para participar enel sondeo de esto mae copla, Totocopk Anti» | | 
"y 3 £ a Sopla. 'O Ja O 
de productos de Panda Software. Software Intemationas wenosio al Apartado de Correos 328. 28100 Alt eficaz. picó de 100 


La sabeis són CJ 


Seccion Vinusmansa. 


Y además, es destructivo 

Los dos threads restantes que el intruso lanza, 
tienen una función destructiva, consistente en re- 
correr el árbol de directorios de las unidades lo- 
cales y de red buscando ficheros con extensión C, 
H, CPP (propios del lenguaje C), ASM (lenguaje 
ensamblador), DOC, XLS y PPT (archivos de Of- 
fice, concretamente «Word», «Excel» y «Power- 
Point»), sobreescribiéndolos y truncando su lon- 
gitud a cero. El primer thread queda activo todo el 
tiempo y se recorre las unidades locales; el se- 
gundo thread. por su parte, sólo es lanzado una 
vez y se encarga de recorrer las unidades de red. 

¿Qué implica el hecho de que el virus pueda 
no sólo borrar los ficheros de una red local, sino 
también extenderse a través de ella? Pues que su- 
pone un grave peligro en entornos corporativos 
(es decir, empresas) dado que en ese mundillo el 
uso de las redes locales puede cuantificarse en un 
95% del total. Imaginaros la aparición de este gu- 
sano en una red de 100, 500, o 1000 PC... 


¿Cómo eliminarlos? 

Afortunadamente, ZippedFiles no es un virus 
en el sentido estricto del término, así que resul- 
ta sencillo y sobre todo rápido el poder librarse 
de él. Basta con eliminar del WIN.INI o del Re- 
gistro, según el caso, la línea correspondiente, 
que puede ser “run=C1WINDOWSAISYS- 
TEMWEEXPLORE.EXE” o “run=CXAWIN- 
DOWS1_SETUP.EXE” en el WIN.INI de Win- 
dows 9x, o la clave del Registro 
“HKEY CURRENT_USERISoftwareWMicro- 
soft Windows NTWCurrent VersionWindows” 
con los valores “run=_SETUP.EXE” o 
“run=EXPLORE.EXE”. 

Aún así, bastará con borrar los ficheros EXE 
citados de los directorios especificados y reini- 
ciar la máquina, para perder de vista al intruso. 

Siguiendo con la reciente actualidad del sec- 
tor, hay que comentar la aparición. en el mo- 
mento de escribir este artículo, de un virus de 
macro que emplea una novedosa técnica para 
llevar a cabo sus malignas acciones. Concreta- 
mente este virus, de nombre W97M/Heathen, es 
capaz de infectar documentos «Word» sin que 
éstos sean abiertos por el usuario; al parecer, el 
virus crea en memoria una copia ejecutable de 
sí mismo empleando funciones indocumentadas 
del kernel de Windows. Efectivamente, el virus 
cede el control a su imagen binaria en memoria, 
la cual a su vez crea una imagen suya en el di- 
rectorio de Windows con el nombre HE- 
ATHEN.VDL y otra imagen, esta vez del docu- 
mento «Word» del que procede, con el nombre 
HEATHEN.VDO. En ese momento, el virus mo- 
difica el fichero de Windows EXPLORER.EXE, 
de manera que al ser invocada dicha aplicación 
(que no es otra que el Explorador), primero se 
ejecute el código vírico en HEATHEN.VDL. A 
partir de aquí, el virus busca documentos 
«Word» en el disco duro y los contamina, utili- 
zando para ello la copia del documento infecta- 
do para extraer su código e insertarlo en su vícti- 
ma, mediante las funciones OLE del sistema. 


ZippedFiles, en España 


eguro que muchos de vosotros, tras leer el análisis de este troyano/gusano, os estaréis pregun- 

tando por qué el artículo lleva el título de “Mucho ruido y pocas nueces”, especialmente dado el 
potencial riesgo que entraña dicho ingenio. Pues bien, el motivo es que, en nuestro pais (que a fin de 
cuentas es lo que nos interesa), su actuación ha sido minima; las principales compañías antivirus afir- 
man haber recibido no más de una decena de incidencias del ZippedFiles, si bien en los Estados Uni- 
dos e Inglaterra las máquinas afectadas se cuentan por miles. ¿A qué puede deberse esta cifra tan ba- 
ja? Pues, principalmente a tres motivos: primero, el e-mail que el gusano envía está escrito en inglés, lo 
que significa que cualquier usuario no anglo-parlante desconfiaría de inmediato al recibir un correo así. 
Esto explica la poca repercusión del troyano en la mayoría de países europeos. 
Segundo, las empresas fabricantes de antivirus reaccionaron con gran rapidez, actualizando sus pro- 
ductos para poder detectar al intruso, a las pocas horas de conocerse su existencia. Y en tercer lugar, 
todo el mundo está ahora mucho más sensibilizado sobre el tema, tras el huracán Melissa, lo que ha 
hecho que muchos usuarios sean más cautos a la hora de abrir ficheros adjuntos a mensajes de pro- 


cedencia poco clara. 


Netsphere es uno de los troyanos más 
avanzados y peligrosos. 


Y una de troyanos 

En el momento de escribir estas líneas, llamaba 
la atención la aparición, en pocos días, de hasta 
cuatro nuevos troyanos, un tipo de código malig- 
no que puede llegar a ser mucho más peligroso 
que los virus típicos. De esta manera, por ejem- 
plo, surge el OSTART.282 con la curiosidad aña- 
dida de ser generado a su vez por un virus de ma- 
cro (la macro de 
«Word» hace un volca- 
do hexadecimal al fi- 
chero QSTART.COM, 
que es posteriormente 
ejecutado en una ven- 
tana minimizada). Su efecto es bastante limitado 
pero no por ello menos incordiante, ya que altera 
el contenido de la CMOS, con el consiguiente es- 
tropicio. Más peligrosa es la versión 1.8 del tro- 
yano SUBSEVEN, que instala un módulo servi- 
dor en el ordenador infectado, que se encarga de 
gestionar las diferentes peticiones que le llegan 
desde el correspondiente modulo cliente, por su- 
puesto instalado en una máquina remota, y que le 
permiten acceder a la información de dicho PC 
afectado. Incluso es posible “pegar” el módulo 
servidor a cualquier ejecutable, para que quede 
lo más oculto posible. 

En la misma línea actúa el HACK99, aunque 
éste ha sido especialmente creado para “escu- 
char” de forma remota las teclas que se pulsan 
en la máquina que contiene el módulo servidor; 


EL ARCHIVO ADJUNTO ES EL MISMO 
GUSANO, QUE SE INSTALARÁ EN EL 
SISTEMA AL SER ABIERTO POR EL USUARIO 


es tan versátil que la monitorización de las teclas 
puede hacerse en tiempo real, o ser bajadas con 
posterioridad, “en diferido”. No hace falta avisar 
de la grave intrusión que puede suponer la visita 
de un troyano así. 


Todo un peligro 

Y por último, el troyano NETSPHERE sor- 
prende por la impresionante lista de acciones que 
es capaz de llevar a cabo (impresionante tanto 
por su longitud como por el tipo de operaciones 
permitidas). También se basa en el esquema 
“software cliente remoto que solicita informa- 
ción a través de algún puerto de comunicación - 
software servidor instalado en la máquina afecta- 
da que responde a las peticiones de la parte clien- 
te”; citaremos a continuación algunas de las co- 
sitas que puede hacer. 

En lo relativo a la información del sistema an- 
fitrión, NETSPHERE puede enviar (o robar, que 
para el caso que nos interesa es lo mismo) el 
nombre del usuario registrado de Windows. la 
versión de éste, el nombre del usuario, de la es- 
tación y del grupo de 
trabajo de la red (si 
existe), el modelo y ti- 
po de procesador, la 
cantidad de RAM y 
datos como dirección. 
ciudad, país, teléfono, zona horaria y otras in- 
formaciones, suponiendo que el PC en cuestión 
las tenga, claro. 

NETSPHERE puede apagar y encender nues- 
tra pantalla (si ésta soporta las funciones de 
energía correspondientes), cambiar la resolu- 
ción de la misma y capturar su contenido. 
Puede añadir el ordenador host o al cliente, a la 
lista de contactos del ICQ, puede visualizar, 
borrar, enviar y recibir archivos, interactuar 
con los iconos del escritorio y los menús de 
Inicio y Barra de Tareas, enviar mensajes, listar 
las conexiones a Internet de la máquina anfi- 
triona, hacer shutdown de la misma... entre 
otras posibilidades. 

Y todo esto, de una forma remota. Sencilla- 
mente espeluznante. Ml 


PCmania [A] 


Consultas en la siguiente dirección 
metaformatica pemaniadhobbypress es 


En busca 


de la infinita sabiduría : 


Si Ortega y Gasset hubiera 
nacido en el siglo XXI su 
frase no hubiera sido “Yo 
soy yo y mis circunstan- 
cias”, sino algo así como 
“Yo soy yo. mi lA y mis cir- 
cunstancias”. En este caso 
el término genérico lA (In- 
teligencia Artificial) no haría mención a esta rama de la ciencia 
informática que se encarga de descubrir los procesos median- 
te los que se puede generar o simular el pensamiento sino que 
se referiría a la multitud de programas de variada inteligencia 
que nos ayudarán a navegar a través de este mundo cada vez 
más saturado de información, que aprenderán a partir de 
nuestras preferencias y serán capaces de decidir por nosotros 
qué es lo que realmente nos interesa conocer. Cuánto nos que- 
dará entonces de libre albedrío o si alguien pensará siquiera si 


esa pregunta es relevante, es algo que sólo el tiempo lo dirá. 


Cuando se proclamo que la Biblioteca abarcaba todos los libros, 
la primera impresión fue de extravagante felicidad. Todos los hom- 
bres se sintieron señores de un tesoro intacto y sereno. No habia 
problema personal o mundiel cuye elocuente solución no existiera. 


Letizia Álvarez de Toledo ha observedo que la vaste Biblioteca es 
inútil; en rigor, bastaria un solo volumen, de formato común, impre- 
so en cuerpo nueve o diez, que constare de un número infinito de 
hojas infinitemente delgadas (Cavalieri a principios del siglo XVII, 
dijo que todo cuerpo sólido es la superposición de un número infi- 
nito de plenos). El manejo de ese vademecum sedoso no seria có- 
modo: cade hoja aparente se desdoblaria en otras análogas, le in- 
concebible hoje centrel no tendrie reves. 
La Biblioteca de Bebel 
Jorge Luis Borges 


+ Rafael Hernández 


on el transcurrir del tiem- 
po es fácil predecir que to- 
dos estos programas O In- 
teligencias estarán unidos bajo una 
misma interfaz y se nos presentarán 
como un ente único, nuestro agen- 
te, de igual manera que a pesar de 
que en el cerebro hay multitud de 
procesos ocurriendo a la vez, las 
personas responden y aparecen 
frente al mundo como únicos entes 
pensantes (excepción hecha de 
aquellos casos patológicos donde 
existen dos o más personalidades, 
relacionadas o no entre sí). 

Tampoco es muy difícil imaginar 
que estos agentes inteligentes interac- 
cionarán entre sí de igual manera que 
las personas interaccionan entre sí y 
es incluso posible que sus maneras de 
interaccionar sean incluso más com- 
plejas y elaboradas que las nuestras. 

Sin embargo, este mundo ideal que 
hemos presentado en el futuro lejano 
quizá no lo esté tanto, existiendo des- 
de hace algunos años numerosos gru- 
pos en diversas universidades que se 
encuentran investigando las posibili- 
dades de los agentes inteligentes. au- 
tónomos o no, que nos ayudarán y fa- 
cilitarán la tediosa, aburrida y pesada 
tarea de buscar información. 


e 


Agentes que toman 
decisiones por nosotros 

Por ahora se puede distinguir entre 
“agentes de interfaz” y “agentes au- 
tónomos”. Los agentes de interfaz 
son programas que facilitan la tarea 
de manejar una determinada interfaz. 
Los agentes autónomos son progra- 
mas que toman acciones aún cuando 
no se esté realizando ninguna tarea. 

Aunque aún existe controversia, 
como ocurre siempre que se juntan 
dos personas en cuanto a lo que debe 
ser considerado un agente o no, es 
posible utilizar una definición ope- 
rativa. Bajo esta definición, un agen- 
te es un programa que puede ser 


considerado como un asistente o 
ayudante para realizar alguna tarea. 
Evidentemente qué es un “asistente” 
o “ayudante” será nuevamente objeto 
de controversia. pero la idea que se 
quiere expresar es la de asistente 
opuesta a la de mera herramienta. 
Por poner un ejemplo burdo, un mar- 
tillo como los que se pueden encon- 
trar en cualquier ferretería, actual- 
mente sería una herramienta en el 
más puro sentido de la palabra. a pe- 
sar de que “ayuda” a clavar clavos, 
ahora bien un “martillo” que evalua- 
ra la composición del material en el 
que se va a clavar. “conociera” a su 
usuario en cuanto a la fuerza que es 
capaz de producir, porque ya se ha 
usado otras veces, “supiera” los cla- 
vos que tiene en casa y decidicra si 
son suficientes y si no “llamaría” a la 
tienda con el número de tarjeta de 
crédito de dicho usuario para pedir 
una remesa de unos determinados 
clavos, sería, evidentemente, algo 
más que una simple herramienta. En 
realidad sería difícil pensar en “él” 
como un “martillo” simplemente. 
Los primeros agentes de interfaz 
que se comienzan a ver, sin que se 
sepa conscientemente que son agen- 
tes, se pueden encontrar en los sim- 
páticos ayudantes que aparecen en 
algunas de las aplicaciones de Mi- 
crosoft cada vez que uno se equivo- 
ca en algo, se repite una acción que 
podría ser realizada de otra manera 
mucho más eficientemente o simple- 
mente se pide ayuda sobre alguna 
operación o término que se descono- 
ce. Una característica de los agentes 
de interfaz es que son interactivos, 
en el sentido de que establecen una 
“conversación” con el usuario, a ba- 
se de menús, de selecciones, etc. 
Otra de las características de los 
agentes de interfaz es que no siem- 
pre una acción por parte del usuario 
se corresponde con una acción por 
parte del agente, sino que el agente 
puede realizar varias acciones como 
respuesta a una del usuario, e incluso 


estas acciones pueden ser diferentes 
para diferentes usuarios en función 
del perfil que el agente va constru- 
yendo a partir de la historia de inte 

racción con el usuario. 

Un agente autónomo es, sin em- 
bargo, un agente que está siempre 
activo, en la sombra, evaluando los 
movimientos y decisiones del usua- 
rio y tomando sus propias decisiones 
basadas en estas acciones de usua- 
rio. Los agentes autónomos no esta- 
blecen conversaciones con los usua- 
rios y su tarca es. predecir. en la 
medida de lo posible, los siguientes 
movimientos o decisiones del mis- 
mo y facilitar dichas decisiones. 

Es obvio que es posible combinar 
los dos comportamientos dentro del 
mismo agente, de tal manera que 
una parte del mismo se comporte co 
mo agente autónomo y otra parte 
pueda interaccionar con el usuario y 
ambas mitades intercambien infor- 
mación y aprendan una de otra. 


Letizia 

Un lugar especialmente adecuado 
para los agentes autónomos de inter- 
faz. y donde primero se empieza a 
ver el uso de éstos con más frecuen- 
cia es en los navegadores de Internet. 
La WWW es el lugar donde los 
usuarios están pidiendo a gritos algo 
que les ayude a encontrar la infor- 
mación interesante sin tener que per- 
der horas navegando. 

Letizia es un agente que ha sido 
desarrollado por Henry Lieberman 
enel Instituto de Tecnología de Mas- 
sachussetis (M.I.T.) y cuya función 
es ayudar al usuario navegando por 
la Web. Letizia hace uso de dos téc- 
nicas, extraordinariamente simples, 
por lo que es difícil atribuir mucha 
“inteligencia” a este agente. En pri- 
mer lugar Letizia realiza un análisis 
de las páginas que el usuario ha visi- 


tado, así como de los links que exis- 
ten en estas páginas y crea una lista 
de palabras ordenadas por frecuen- 
cia (en realidad, la medida que se 
utiliza es una relación entre la fre- 
cuencia de la palabra en el docu- 
mento y la frecuencia de la palabra 
en “el mundo real”, palabras que 
aparecen con alta frecuencia en un 
documento pero son raras de manera 
general y buenos indicadores a se- 
guir). Esta es la fase de aprendizaje 
que se realiza sin intervención cons 
ciente del usuario, la mitad autóno- 
ma de Letizia. En segundo lugar, Le- 
tizia presenta una segunda ventana 
al usuario donde va zapeando sobre 
los links que considera “más intere- 
santes” para el mismo, en función de 
la lista de palabras-frecuencia que ha 
creado a partir de las páginas que el 
usuario ha ido visitando. Esta es la 
mitad interactiva de Letizia. 

La mayoría de las aplicaciones 
que actualmente aparecen como 
agentes en la Web son meros busca- 
dores, que funcionan de manera in- 
teractiva en los que el usuario realiza 
la pregunta (una o varias palabras a 
buscar) y el “agente” devuelve las 
páginas de su base de datos que con 
tienen dichas palabras y se queda es- 
perando una nueva consulta. Depen- 
diendo de lo actualizada que se 
encuentre dicha base de datos y te- 
niendo en cuenta la volatilidad de los 
enlaces entre páginas, siempre nos 
encontramos con un buen porcentaje 
de páginas obsoletas o inexistentes. 
En el caso de Letizia este problema 
no se produce ya que Letizia se en- 
cuentra analizando las páginas y 
construyendo su base de datos en 
tiempo real, a la vez que el usuario 
se encuentra navegando. 

La manera tradicional de navegar 
por la Red es lo que se conoce, en 
terminos informáticos, como algorit- 


mo de búsqueda en profundidad. El 
usuario se encuentra en una página 
que presenta un contenido junto a 
varias opciones a seguir en forma de 
enlaces. Elige uno de estos enlaces y 
llega a otra página con nueva infor- 
mación y más enlaces, elige otro y 
de nuevo se encuentra en el mismo 
dilema. Al cabo de unos cuantos sal- 
tos se ha llegado a un lugar absoluta- 
mente alejado del sitio desde donde 
se partió, y no sólo geográficamente 
sino también en contenido. Y duran- 
te el camino se han dejado por ex- 
plorar un gran número de ramas, 
Con Letizia, se realiza una búsqueda” 
en anchura (al menos al primer ni 
vel, y si le da tiempo suficiente, Leti- 
zia comenzará un segundo —páginas 
que se encuentran a dos enlaces de 
la actual— o tercer nivel -páginas que 
se encuentran a tres saltos de la pági- 
na actual-) de tal manera que el 
usuario se mueve por la Red no co- 
mo si fuera un punto moviéndose de 
hilo en hilo, sino como una burbuja 
“mojando” varios caminos a la vez. 
Una de las ventajas de un agente 
como Letizia es que no realizan nin- 
guna acción por defecto, sino que se 
limita a sugerir, como mejor puede, 
acciones que el usuario puede tomar. 
Pero en los agentes puramente autó- 
nomos el usuario se encuentra a mer- 
ced de lo bueno (o malo) que sea di- 
cho agente para la tarea especificada. 
El mecanismo mediante el cual 
Letizia selecciona cuáles pueden ser 
las páginas más interesantes para el 
usuario es relativamente burdo, pero 
podría ser mejorado, sin afectar al 
resto del comportamiento utilizando 
otros algoritmos de decisión más so- 
fisticados o haciendo uso de bases de 
datos de conocimiento, añadiendo 
capacidades de procesamiento del 
lenguaje natural de tal manera que 
“entienda” de qué se está hablando 
en el documento y tenga en cuenta 
el contexto en el que aparecen las 
palabras cambiando el posible signi- 
ficado de las mismas. Hay que tener 
en cuenta también que Letizia no 


Carta de un lector 


evalúa los documentos y asigna un 
índice de interés en abstracto sino 
que presenta las sugerencias en or- 
den de importancia con respecto a 
los documentos que ha analizado, 
esto significa que el mismo docu- 
mento puede aparecer en distinto or- 
den de sugerencia si se encuentra en 
un contexto de enlaces diferentes. 

Otra de las características que ha- 
cen a un agente como Letizia extre- 
madamente interesante es lo que se 
conoce con el término de “Persisten- 
cia del Interés”, En general, cuando 
un usuario navega por la Red si- 
guiendo un camino de un tema en 
particular puede encontrarse con in- 
formación interesante o valiosa de 
otro tema completamente alejado del 
primero y sin ninguna relación. Si 
durante un momento se sigue este te- 
ma para después volver al primero, 
Letizia recordará esta disgresión en 
el deambular para poder sugerir, en 
el futuro, otras páginas relacionadas. 

Esta capacidad de recuerdo hace 
también posible la construcción del 
perfil del usuario. 

Sin embargo, existen algunos pun- 
tos que se hace necesario pulir, ya 
que algunos de los posibles peligros 
que puede conllevar es que estos 
agentes personales inteligentes sean 
atacados por compañías de publici- 
dad y modificados de tal forma que 
se introduzca publicidad encubierta 
sin que el usuario se de cuenta. El 


J uan Diego se interesa por los robots guerreros y pregunta dónde 

puede encontrar ejemplos en Internet para luchar contra los que 
él ha desarrollado. 
Metaformática: a partir de la dirección http://www RobotBattle.com 
y siguiendo el enlace titulado "Other WEB links” (http://www.robot- 
battle.com/web.htm) podrás encontrar numerosos ejemplos de ro- 
bots creados por otros entusiastas como tú. 
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Si queréis ver vuestros trucos publicados en estas póginas, sólo tenés que mendémosios por correo a la saguente dirección 
HOBBY PRESS S.A. C/Ciruelos, 1” 4. 28700 San Sebastián de los Reyes MADRID. Por favor, indicad en el sobre la anotación seccion trucos 


n 
— 


Si mientras se está escribiendo un 
mensaje nuevo en «Outlook 
Express» se desea enviar parte del 
texto a otro destinatario, basta con 
seleccionar el texto y arrastrarlo con 
el ratón hasta el fondo de la aplica- 
ción, más concretamente, hacia la 
parte donde se ven los mensajes 
almacenados. De esta forma, se 
creará un mensaje nuevo con el 
texto seleccionado ya preparado 
en el cuerpo del mensaje. 


Para añadir guías a una imagen con 
«Photoshop», es imprescindible ver 
las reglas, para luego arrastrar desde 
ella, de forma horizontal o vertical, un 
nueva guía. Pues bien, pulsando 
CTRL+R se mostrarán las reglas sin 
necesidad de abrir ningún menú. 


Aunque la carpeta de Windows 9x 
“Mis documentos” no puede ser 
borrada sin causar problemas, sí 
puede ser renombrada. Y en ese 
caso, aún seguirá funcionando como 
una carpeta especial, es decir, no 
perderé su icono y todos los progra- 
mes apuntarán a ella como lo hacían 
con “Mis documentos”. 


[EJPomania 


Cada vez que se inicia «Microsoft 
Access 97» aparece un pequeño 
gráfico con el nombre y la versión del 
producto. Este gráfico se puede per- 
sonalizar de una forma muy sencilla. 
Basta con crear una imagen con for- 
mato BMP y situarla en la misma car- 
peta en la que se encuentre el archi- 
vo MDB de bese de datos. Al pulsar 
directamente sobre este archivo, 
aparecerá en la pantalla el gráfico, 
antes de iniciarse «Access». 


Ni Windows 95 ni Windows 98 inclu- 
yen una útil herramienta que sí esta- 
ba presente en el viejo Windows 
3XX: la grabadora de macros. Con 
este programa se podían grabar 
acciones tales como pulsaciones de 
teclas o de botones de ratón, para 
luego reproducirlos, lo que ayudaba 
bastante a la hora de repetir conti- 
nuamente las mismas acciones. Sin 
embargo, existen multitud de progra- 
mas shareware que realizan esta 
misma función, como por ejemplo 
“Macro Magic” y “MacroMania”. 
Se pueden encontrar en las direccio- 
nes: MacroMagic:http://www.poworld.- 
convfileworid/fle_descnp- 
tion/0,1458,5192,00.htrrl 
MacroMania:http://www.pcworld.com/fi 
leworld/file_descrip- 

tion/0, 1458,2273,00.html 


Si después de crear una hoja de cál- 
culo con celdas que contienen fór- 
mulas, se reordenan las celdas, 
muchas veces se pierde la función 
de las fórmulas. Para evitar esto, lo 
mejor es, antes de descolocar las 
celdas, cambiar el modo de cálculo 
a manual. Para ello, hay que abrir el 
menú “Herramientas” y seleccionar 
“Opciones”. En la solapa “Calcular” 
se puede seleccionar la opción 
“Manual”. Posteriormente, una vez 
ordenadas las celdas, se puede vol- 
ver a utilizar esta solapa para volver 
a fijar el cálculo automático. 


La inclusión de caracteres especia- 
les en un archivo de «Word» puede 
causar problemas a la hora de utili- 
zar ese archivo en otro ordenador, 
ya que si se ha elegido una fuente 
poco común, es muy probable que 
el ordenador en el que se quiera ver 
el documento no disponga de esa 
fuente en particular. En lugar de 
incluir el archivo TTF de fuente junto 
con el documento de texto, lo mejor 
es seleccionar 
“Herramientas/Opciones” en «Word 
97» y, en la solapa “Guardar”, venfi- 
car las casillas “Incrustar fuentes 
TrueType” y “incrustar sólo caracte- 


res en uso”. De esta forma, los 
caracteres especiales se añadirán 
directamente al documento, sin que 
la fuente entera de+texto incremente 
el tamaño del archivo. 


Existen varias formas de renovar el 
gráfico en el que se está trabajando 
con «CorelDRAW 9». La forma más 
sencilla es pulsar CTRL+W, que es el 
atajo del comando 
"Ventana/Renovar ventana”. Pero 
además existen un par de opciones 
mediante las cuales el usuario puede 
determinar si desea interrumpir este 
proceso al mover una barra de des- 
plazamiento o al pulsar un tecla. 
Estas opciones se encuentran en 
“Herramientas/Opciones” y se lla- 
man “Renovación interrumpible” y 
“Renovación manual”. 


Una función no demasiado conocida 
de «Excel», pero muy útil es la llama- 
da “INFO”. Gracias a esta función 
se pueden conocer datos sobre el 
sistema y utilizarlos como base para 
fórmulas. Por ejemplo, si se seleccio- 
na una celda y se escribe la fórmula 
=INFO(*memavail”), «Excel» devol- 
verá en esa celda un valor que se 
corresponde con la memoria dispo- 
nible en ese momento. Con “INFO” 
también se pueden utilizar: 
“directory”: muestra la carpeta actual. 
“memused”: muestra en bytes la 
memoria utilizada para los datos. 


“numfile”: muestra el número de 
hojas de cálculo activas. 
“osversion”: opción que muestra 
el número de versión del sistema 
operativo en uso. 

“recalc”: muestra el modo de cálcu- 
lo seleccionado, es decir, automáti- 
co o manual. 


Previsualización 


le efectos especiale 


Corel Photo-Paint 9 


El nuevo «Corel Photo-Paint 9» 
posee una opción mediante la cual 
el usuario puede elegir cómo previ- 
sualizar un efecto especial antes de 
aplicarlo a una imagen. Esta opción 
se encuentra en el cuadro de diálo- 
go "Herramientas/Opciones”, en la 
sección "Global/Efectos de mapa 
de bits”. Se puede elegir entre 
“Pantalla completa”, “Antes y 
después”, “Sólo resultado” y 
“Último utilizado”, que es la 

opción por defecto. 


Cierre r pido de ventanas 


Este truco es especialmente útil 
cuando se está navegando por 
Internet y se termina con más de 
tres o cuatro ventanas de explora- 
dor abiertas. 

A diferencia de las ventanas del 
explorador de Windows, que se 
pueden cerrar jerárquicamente de 
un plumazo pulsando MAYÚS 
mientras se pulsa con el ratón en 
el botón de cerrar de la última 
abierta, las ventanas de un pro- 
grama Explorador de Internet 

no se comportan de la misma 
manera. Por eso lo mejor es 
seleccionar tantas ventanas como 
se quiera pulsando sobre su botón 
en la barra de Tareas mientras 

se mantiene pulsada la tecla 
CTRL, para luego seleccionar 
“Cerrar” del menú contextual 

de cualquiera de ellas. 


Enviar por 


desde WinZip 


Muchas veces se utiliza el programa 
«Winzip» para comprimir archivos 
que van a ser enviados posterior- 
mente a través de Internet mediante 
el correo electrónico. Lo que muchos 
no saben es que desde el propio 
programa se puede realizar esta fun- 
ción, sin necesidad de guardar antes 
el fichero resultante con extensión 
Z1P y luego añadirlo a un mensaje 
como elemento adjunto. Todo lo que 
hay que hacer es, una vez comprmi- 
dos los archivos, seleccionar 
*“File/Mail archive” para ver cómo, 
automáticamente, se abre el progra- 
ma de correo electrónico por defec- 


Truco del mes 


Utilizar una nueva cuenta 


anto si no se dispone de una cuenta 
de correo personal como si ya se 
posee una, siempre es una buena idea 


Express 5», el proceso que hay que seguir 
para configurar la nueva cuenta gratuita es 


Sonido de av 
de nuevo mens 
En el cuadro de 
“Herramientas/Opciones” de 
«Outlook Express» existe una 
opción llamada “Reproducir un soni- 
do cuando lleguen mensajes nue- 
vos”, dentro de la solapa “General”. 
Marcando esta casilla, se podrá 
escuchar un sonido cada vez que se 
tiene mensajes nuevos 

Pero el sonido por defecto se puede 
cambiar, y de hecho puede ser cual- 
quier archivo con formato de ondas 
WAV. Sólo hay que especificario en 
el Panel de control de Windows, utili- 
zando el icono “Sonidos”. En la lista 
de sonidos personalizables existe 
uno llamado “Notificación de nuevo 
correo”. Para cambiarlo, hay que 
cambiar el archivo WAV asociado, 
utilizando el botón “Examinar” para 
buscar uno en el disco duro. 


Busquedas sensibles 
Por defecto, cada vez que se realiza 
una búsqueda en Windows, da 
exactamente igual que el nombre de 
fichero o carpeta a buscarse escriba 
con letras mayúsculas o minúsculas, 
o ambos tipos mezclados. Pero si 


aún más sencillo. Para el caso en el que no se tenga ninguna cuenta de 
correo disponible, lo primero será abrir el menú “Herramientas” de 


«Outlook Express» y seleccionar “Contratar nueva cuenta/Hotmail”. Esto 


iniciará un asistente que permitirá introducir todos los datos necesarios 
para registrarse como usuario de Hotmail. 
Una vez hecho esto, hay que seleccionar la opción 


“Herramientas/Cuentas”. Luego se pulsa el botón “Agregar” y se selec- 
ciona “Correo”. Lo primero que pedirá el nuevo asistente es su nombre. Más tarde se podrá marcar la 
opción “Ya dispongo de una cuenta de correo y desearia utilizarla” y habrá que escribir la dirección 


Hotmail en el campo “Dirección de correo electrónico”, 


Después de pulsar en “Siguiente” hay que marcar “HTTP” en el cuadro “Mi servidor de correo entrante”, 


y luego seleccionar “Hotmail”. 


Se pulsa “Siguiente” una vez más y en el cuadro “Nombre de cuenta” se escribe el nombre de cuenta 
Hotmail y la contraseña. Una vez que se pulsa “Finalizar”, ya se podrá disponer de la nueva cuenta de 


correo electrónico. 


alguna vez se desea buscar algo que 


se sabe que contiene mayúsculas y 
minúsculas juntas, se puede escribir 
el nombre del elemento utilizando 
ambos tipos de letra, siempre y cuan- 
do se marque la opción “Opciones 
Mayúsculas/Minúsculas”. Esta 
opción permanecerá marcada hasta 
que se vuelva a seleccionar 


Á vueltas con el Efecto 2000 
Si se busca información sobre el lla- 
mado “Efecto 2000” en castellano, 
un buen sitio para consultar las 
dudas más frecuentes y para buscar 
soluciones es la página de 
Microsoft: 
htip://www.microsoft.com/Spain/20 
00/. Aquí se encuentran agrupados 
un gran número de recursos relacio- 
nados con la fatídica fecha. Ml 


guiarapida pcmaniaGhobbypress es 


Word, Excel y PowerPoint 


1 Fco. Javier Rodríguez Martín 


En este capítulo final correspondiente a la serie de la Guía rápida sobre «Microsoft 


Office 97», veremos paso a paso las posibles formas que existen para compartir 


datos entre las tres aplicaciones de la “suite”. 


Uno de los casos más frecuentes a la hora 

de trabajar con «Office 97» es la inclusión 
en un documento de texto realizado con 
«Word» de un gráfico creado a partir de datos 
de la hoja de cálculo «Excel». 
Lo primero que hay que hacer es, desde 
«Excel», seleccionar el gráfico, abrir el menú 
“Edición” y seleccionar “Copiar”. 


A continuación, se cambia a «Word» y, en 
» el menú denominado “Edición” se selec- 
ciona la opción “Pegado especial”. 


En “Pegado especial”, se selecciona el ob- 
jeto como “Gráfico de Microsoft Excel”. 
Nótese que está seleccionada la opción “Pegar”. 


3 


El resultado es el que aparece en la ima- 
gen. El gráfico de Excel ya forma parte del 
documento Word. Si se pulsa sobre él con el bo- 


tón derecho del ra- 
tón y se selecciona 
“Objeto Hoja de 
cálculo/Modificar”. 
el gráfico puede ser 
modificado directa- 
mente en «Word» 
como si se estuviera 
en «Excel». 


* Es decir, se puede tener acceso al resto de 
hojas que for- 
man parte del libro 
«Excel» del cual 
proviene el gráfico 
y se puede cam- 
biar el formato del 
gráfico y su leyen- 
da utilizando las 
herramientas que 
posee «Excel». 


Por ejemplo, una vez en este modo, se pue- 

de pulsar con el botón derecho del ratón so- 
bre la leyenda para acceder a su cuadro de pro- 
piedades mediante el cual se puede, entre otras 
cosas, cambiar su posición respecto al gráfico. 


A continuación se realiza la misma opera- 

F ción. pero seleccionando en el cuadro de 

diálogo “Pegado especial”, “Pegar vínculo”, en 
lugar de simplemente “Pegar”. 


El resultado, en apariencia, es el 

mismo. Pero en realidad no es así. 
porque ahora se ha establecido un vínculo entre 
el objeto y el programa que lo creó —<n este ca- 
so «Excel»—, de tal forma que si se cambian los 
datos que afectan al gráfico en «Excel», éste 
cambiará de forma automática en el documento 
«Word» —en la imagen se observa cómo el pri- 
mer gráfico, pegado simplemente, no ha varia- 


do—. Es decir, si de la forma anterior se podía 
acceder a la aplicación con la que se creó el grá- 
fico para modificarlo, creando un vínculo esto 
no será necesario, ya que el gráfico se actuali- 
zará automáticamente a medida que se realicen 
cambios desde «Excel». 


Si además del gráfico creado en «Ex- 
pl cel», también se desea disponer de sus 
datos en el documento de «Word», el procedi- 


miento es exactamente el mismo, solo que en 
esta ocasión existen más formas de “Pegar”. 
Una vez seleccionado el rango de celdas en 
«Excel», se utiliza de nuevo el comando “Edi- 
ción/Copiar” y, en «Word», “Edición/Pegado 
especial”. Pero, aparte de elegir entre un pegado 
normal -sin conexión con el archivo original- o 
un vinculado —para la actualización automática 
de los datos—, ahora aparecen muchas más op- 
ciones que en el caso del gráfico. 


1 Si se selecciona “Hoja de cálculo de Mi- 

crosoft Excel objeto”, se podrá más tarde 
acceder a «Excel» desde «Word» para cambiar o 
dar formato a los datos. El formato “RTF” pega- 
rá los datos en «Word» tal y como aparecen en 


«Exceb», es decir, manteniendo sus atributos de 
tabla —bordes, celdas, colores, etc.—. La opción 
de texto sin formato pega los datos de «Excel» 
como sólo texto, separado por tabulaciones. lo 
cual permite transformarlos más tarde en una ta- 
bla de «Word» si se seleccionan y se utiliza el 
comando “Tabla/Insertar tabla” de «Word». 


1 Respecto a las opciones de pegar los da- 

tos como imágenes, esto rompe comple- 
tamente el vínculo con los datos originales, es 
decir, es imposible editarlos, como el rango ele- 
gido se convierte en una imagen a la que, eso sí, 
se puede cambiar el brillo o el contraste direc- 
tamente desde «Word». La opción “Imagen” 


ocupa poco espacio en el disco duro, mientras 
que la llamada “Mapa de bits” ocupa bastante 
aunque su calidad es superior. Estas opciones 
están especialmente indicadas para trabajos en 
los que las celdas tengan un formato colorista y 
se quieran imprimir con la mayor calidad, ya 
que aparecerán tal y como se ven en «Excel». 
La última opción disponible 


13 y 1 directamente desde el menú 
“Edición” de «Word» o desde el cuadro de diá- 
logo “Pegado especial” si se selecciona la op- 
ción “Pegar vínculo”, es “Pegar como hipervín- 
culo” o “Word Hyperlink”. El resultado de este 
pegado especial es que cuando se pulse sobre 
la tabla en «Word», se abrirá automáticamente 
«Excel» para mostrar el archivo del que provie- 
ne. Funciona exactamente igual que un enlace 
de una página Web, solo que en lugar de apun- 
tar a una dirección de Internet. apunta a un ar- 
chivo del disco duro. 


1 De hecho, se puede modificar el enlace 

si se pulsa con el botón derecho del ra- 
tón sobre alguna 
de las palabras o 
números subra- 
yados y se selec- 
ciona “Hipervín- 
culo/Modificar 
hipervínculo”. 
En el cuadro de 
diálogo resultante se puede observar —y cam- 
biar- el archivo al que apunta la tabla de datos e 
incluso el lugar dentro de ese archivo al que co- 
rresponden los datos vinculados. 


1 6 Una vez visto cómo pueden intercam- 
biar datos «Word» y «Excel», también 
hay que señalar cómo se pueden utilizar textos 
de «Word» para crear una presentación con 
«Microsoft PowerPoint 97». 
«PowerPoint» puede abrir directamente archi- 
vos de «Word», pero el resultado suele ser de- 
sastroso. Para obtener una buena presentación a 
partir de un docu- 
mento de texto reali- 
zado con «Word», 
antes hay que hacer 
ciertas preparacio- 
nes. Supongamos 
que se quiere pasar 
un informe de una 


reunión a PowerPoint y ya se tiene en Word es- 
crito el texto principal, con todos sus puntos, 
como en este ejemplo. 


1 El resultado de abrir este documento en 

«PowerPoint» es el que se puede ver 
aquí. El programa ha creado una diapositiva pa- 
ra cada línea de texto, dejando una en blanco 
por cada línea en blanco del documento. 


1 Sin embargo. si indicamos desde 

«Word» cuáles son los títulos principa- 
les del documento, «PowerPoint» lo tendrá más 
fácil a la hora de conver- 
tirlo en diapositivas. Es- Peyms y 
to se consigue seleccio- 
nando los títulos ki 
deseados y cambiando 
su estilo de “Normal” a 
“Títulol”, por ejemplo, 
utilizando para ello la 
lista desplegable que se 
encuentra a la izquierda 
en la barra de formato de «Word». 


1 Acto seguido, se pueden ir definiendo 

más títulos utilizando la misma lista de 
estilos, teniendo en 
cuenta que «Power- 
Point» interpretará cada 
texto marcado como 
“Títulol” como el co- |... 
mienzo de una diaposi- |... 
tiva nueva, y los textos 
con estilo “Título2” co- 
mo pertenecientes a la 
misma diapositiva enca- 
bezada por el “Título!”. 
Así es como quedaría el 
documento en «Word». 


Puesta de parsalo pendones 


Puro tere ce e 
Pustora tener antro 
Vara rr ent VO 


Y así es como lo interpretaría «Power- 

Point», al abrir directamente el archivo 
doc. de «Word» seleccionando "todos los archi- 
vos” en la lista desplegable “Tipo de Archivo” del 
cuadro de diálogo “Abrir” de «PowerPoint»—, Por 
supuesto, el texto se 
puede editar y ya só- 
lo queda utilizar las 
herramientas de «Po- 
werPoint» para darle 
el formato apropiado | 
que se quiera. El 
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Consultas en la siguiente dirección 
windowsafondo pemaniaGhobbypress es 


Modificar aspectos 


. 


del sistema 


Paso a paso / Windows a fondo 


v 


En estas dos páginas se han reunido nuevos trucos para modificar aspectos del sistema operativo tan curiosos como las barras 


de botones de las ventanas del explorador o el icono por defecto de las carpetas. Windows 98 y Windows 95 junto con Internet 


Explorer 4 o 5 siguen ofreciendo los trucos y las técnicas más útiles para sacarle el máximo partido. 


E Fco. Javier Rodríguez Martín 


A] on este artículo concluimos la serie de tru- 
( cos que a lo largo de los últimos meses nos 
han llevado por diversos aspectos del nue- 
vo sistema operativo de Microsoft o Windows 95 
junto con Internet Explorer 4 o 5. En esta ocasión, 
analizamos cómo cambiar el aspecto gráfico de va- 
rios elementos del sistema, como el icono de cada 
carpeta o el gráfico de las barras del explorador. 


Moverse con las teclas por un cuadro 
de diálogo 

Este truco funciona con cualquier versión de 
Windows (ver Figura 1). Cuando el sistema ope- 
rativo muestra un cuadro de diálogo y se tienen 
las manos sobre el teclado, se pueden pulsar las 
siguientes teclas para acceder a sus Opciones: 


TAB: ir al control siguiente. 
MAYUS+TAB: ir al control 
anterior. 


pulsar botones, marcar/desmar- 
car casillas de verificación y se- — [fea 
leccionar opciones. 

INTRO: pulsar controles que 
estén seleccionados. 

ESCAPE: cancelar. 

ALT+<letra subrayada de 
cualquier objeto del cuadro de 
diálogo>: moverse a ese objeto. 


eripción.-; 


Cambiar el gráfico que 

aparece en la vista Web 
Cuando se visualiza una ven- 

tana de Windows como una pá- 


[EJPomania 


BARRA ESPACIADORA: > mis Mile esa artemstical! 


e using the File IEMPL 
— 


MIR MITP-EQUIV-Content-Tppe” CONTENT 
tueript S 


the windo» resizes 


gina Web —esta opción se encuentra en el menú 
“Ver” de cualquier ventana del explorador— apa- 
rece un gráfico en la esquina superior izquierda, 
con forma de nubes. Pues bien, ese gráfico es un 
archivo BMP llamado “wvleft.bmp” que se en- 
Cuentra en la carpeta “Windows/Web” de forma 
oculta. Para verlo hay que seleccionar “Ver/Op- 
ciones de carpeta” y, en la solapa “Ver”, marcar 
“Mostrar todos los archivos”. Una vez hecho es- 
to, se podrá seleccionar este archivo y modificar- 
lo con cualquier programa de edición gráfica co- 
mo «Microsoft Paint» (ver Figura 2). 


Cambiar el texto de descripción 
del disco duro 

En la misma carpeta “Windows/Web” se en- 
cuentra otro fichero, en este caso de texto, que 


y generates ty Mera internet Explorer 4.0 
ATEDIA A co nt 


<link rel-stylesheet tret-TIENPLATEDIMiturbulew.css” Citir- Windows”) 


; charset windows 12527) 
poo 


Langusge 
var 1 Prespt_text » "Seleccione un elemento para ver Su 


Function Fíxtizet) € 
11 tnis function hancles Fixed panel sizimg and collapsióg 


1 
Socunent.11-Panel style visibility - “hidden” 
¿Banner 


docurent all -Mim style visibitity - 
Oecunent 211 -Filetist.style.top - niniMeight: 
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también puede ser modificado 
para adaptarlo al gusto. El fiche- 
ro, también oculto. se llama 
“mycomp.htt” y en él se pueden 
cambiar los textos que aparecen 
al pulsar sobre una unidad de 
disco en la ventana de “Mi PC” 
con vista Web. En lugar de “Ca- 
pacidad”, “Utilizado” o “Dispo- 
nible”, se puede escribir el texto 
que se quiera para que aparezca 
en esta ventana (ver Figura 3). 


Cómo hacer que el modem marque 
mas rápido 

Para hacer que la velocidad de marcado de un 
modem —por tonos- se incremente de forma es- 


PARA CAMBIAR EL ICONO DE UNA CARPETA 
HAY QUE ABRIR LA CARPETA DESEADA 
Y CREAR UN ARCHIVO DE TEXTO CON 
EL NOMBRE DESKTOPINI 


pectacular, sólo hay que abrir el Panel de control, 
seleccionar “Modems”, pulsar sobre le modem 
que se esté utilizando, pulsar el botón “Propie- 
dades”, seleccionar la solapa “Conexión”, pulsar 
el botón “Avanzada” y escribir la cadena 
“S11=50” -sin comillas—en el campo “Configu- 
raciones adicionales” (ver Figura 4). 

Después de cerrar y aceptar todos los cuadros 
de diálogo, sin necesidad de reiniciar el sistema. 


se puede realizar una conexión para observar có- 
mo ahora el modem marca el doble de rápido. 


Escuchar la radio a través de Internet 

Con Windows 98 y una conexión a Internet, se 
puede escuchar la radio desde cualquier ventana 
del sistema operativo. Si se abre, por ejemplo, 
el Explorador de Windows, hay que pulsar con 
el botón derecho del ratón sobre la barra de boto- 
nes y seleccionar “Radio”, para que aparezca 
esta barra de herramientas —también se puede vi- 
sualizar desde “Ver/Barras de herramientay/Ra- 
dio”-. 

Una vez hecho esto, aparecerá una nueva barra 
con nuevos controles, como una lista llamada 
“Emisoras de radio”, desde donde se puede ac- 
ceder a una página Web de Microsoft para selec- 
cionar emisoras y agregarlas a esta lista. Con só- 
lo conectarse a la Red 
y seleccionar una de 
estas emisoras, se po- 
drá escuchar la radio. 
El botón situado más a 
la izquierda de esta 
nueva barra de herramientas permite “encender” 
y “apagar” la radio, mientras que con el control 
deslizante de al lado se puede subir o bajar el vo- 
lumen (ver Figura 5). 


Cambiar el icono de una carpeta 

Para cambiar el icono de una carpeta —y susti- 
tuir el icono en forma de carpeta amarilla— hay 
que abrir la carpeta deseada y crear un archivo 
de texto con el nombre Desktop.ini -se puede 
pulsar con el botón derecho del ratón sobre el 


eos rienda > Ao 
A 1145 Loria 

TAS . ) 

HI Y af 


. 


CON WINDOWS 98 Y UNA CONEXIÓN A 
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fondo de la carpeta y seleccionar 
“Nuevo/Documento de texto”-. En 
ese nuevo documento de texto hay 
que teclear : 

[.ShellClassInfo] 

IconFile=C:Wrutalicono.ICO 

Iconindex=0 

Detrás de “IconFile” debe intro- 
ducirse la ruta u el nombre del ¡co- 
no deseado. Para que el icono apa- 
rezca en todas las vistas, hay que 
hacer que esa carpeta sea de siste- 
ma, para lo cual se puede abrir una 
sesión DOS y teclear: attrib +S 
<ruta de la carpeta> (ver Figura 6). 


Modificar la puntuación del juego 
“Buscaminas” 

Para “hacer trampa” con el juego “Buscami- 
nas” de Windows, y mostrar puntuaciones fal- 
sas, hay que editar el fichero de texto “Winmi- 
ne.ini” que se encuentra en la carpeta de 
Windows. En este archivo se incluyen las líneas 
“Namel”, “Name2” y “Name3” que correspon- 
den, respectivamente, a las máximas puntuacio- 
nes en los niveles principiante, intermedio y ex- 
perto (ver Figura 7). 


Cambiar el fondo gráfico de las 
barras del Explorador 

Utilizando el Editor del registro es posible cam- 
biar el fondo gráfico de las barras de herramientas 
del explorador —es decir, de cualquier ventana del 
sistema, así como del Explorador de Windows o el 
Explorador de Inter- 
net—. Una vez abierto 
el Editor del registro 
teclear “regedit” en 
Inicio/ejecutar, y guar- 
dar antes los archivos 
user.dat y system.dat por si acaso—, hay que diri- 
girse a la rama: 

HKEY_CURRENT_USERWSoftwareWMicro- 
softlinternet Explorer Toolbar. 

Allí, hay que pulsar con el botón derecho del 
ratón sobre el panel de la derecha y seleccionar 
“Nuevo/Valor de la cadena”. A este nuevo valor 
se le da el nombre “BackBitmap”. Luego, se pul- 
sa dos veces sobre él y, en el campo inferior del 
cuadro de diálogo resultante, se escribe la ruta y 
el nombre del archivo gráfico BMP deseado. 
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de cámaras orientables 


El tema del raytracing puede dar para mucho. La importancia del mismo en las 


demos crece diariamente. como se pudo comprobar en la pasada Euskal Party. 


en la que se presentaron varias demos e intros (incluso alguna de 4 K) en las que el 


raytracing aparecía en un momento u otro. Este mes vamos a introducir unos 


cuantos elementos para terminar de definir nuestro aún primario “raytracer”. 


2 Miquel Barceló 


| tema que vamos a tratar a continuación 

es de vital importancia para todo lo que 

se refiere a entornos tridimensionales, 
tanto en raytracing como en motores poligona- 
les, Por desgracia hace falta bastante tiempo y es- 
pacio para desarrollar toda la matemática que se 
esconde detrás de los conceptos que expondre- 
mos en estas páginas. Por ello vamos a desarro- 
llarlos lentamente y de forma bastante simplifi- 
cada a lo largo de algunos artículos, aplicándolos 
de forma cada vez más compleja. En el raytra- 
cing, por ejemplo, la utilización que haremos de 
las bases (en el sentido matemático) será bastan- 
te limitado, pero esta utilización se extenderá 
bastante en motores 3D basados en polígonos 
que pensamos explicar más adelante. 


La base de todo espacio 

Hasta el momento no hemos prestado mucha 
atención a un hecho que parece evidente: cual- 
quier vector se puede separar en varias Compo- 
nentes, pudiendo trabajar con ellas de forma in- 
dependiente. Si tenemos un vector en tres 
dimensiones (X, Y,Z) podemos trabajar (y de he- 
cho ya lo hemos hecho) con las componentes 
X, Y y Z por separado. Pues esto es un caso aisla- 
do de un fenómeno de proporciones bastante ma- 
yores. En realidad, como se puede comprobar 
consultando un buen libro de matemáticas, “cual- 


quier vector de N dimensiones se puede descom- 
poner en una combinación lineal de N vectores 
linealmente independientes”. 

Vayamos por partes. ¿Qué quiere decir que dos 
vectores sean linealmente independientes? Pues 
simplemente que no sean paralelos, es decir, que 
no se puedan expresar el uno como un múltiplo 
del otro (ver Figura 1). 

Supongamos el caso: 

U=k*V 

Donde U y V son vectores y k un número real 
(un escalar, en lenguaje matemático). Así, U y V 
son linealmente dependientes y U se puede ex- 
presar como combinación lineal de V (y vicever- 
sa). En general, una 
combinación lineal de 
N vectores se puede 
expresar como: 
N=a*U+b*V+H*W+... 

Donde las letras que 
aparecen en negrita 
(N,U,V,W) son vectores y las demás (a,b,c) es- 
calares (ver Figura 2). 

Diremos que un conjunto de tres vectores (que 
es el caso que nos interesa) es linealmente inde- 
pendiente si, para que se cumpla la siguiente 
ecuación a, b y c tienen que ser, por fuerza, igual 
acero (a=b=c=0)): 
0O=a*U+b*V+c*W 

(donde 0=(0,0,0)). Esto equivale a decir que 
todos los vectores son linealmente independien- 


Los vectores A y B son linealmente independientes, mientras que los vectores C y D no. En concreto D 
es, aproximadamente, dos veces C. 
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EL RAYTRACING AVANZA CON FUERZA 
EN LA DEMOSCENE. CADA VEZ ES MÁS 
FRECUENTE VER ESCENAS GENERADAS 
POR RAYTRACING EN LAS ÚLTIMAS DEMOS 


El vector N se puede escribir como función lineal 
de los vectores U y V. En concreto, N=2*U+V, 


tes entre sí. A los conjuntos independientes de 
vectores los llamaremos a partir de ahora “base” 
o “sistema de ejes”, pero nosotros no utilizare- 
mos por el momento cualquier base, sino que nos 
ceñiremos a un tipo concreto de ellas. 

Añadiendo una nueva definición, diremos que 
un conjunto de vectores es ortonormal si se cum- 
ple la siguiente condición: 

U-V=0 Siendo U y V dos vectores diferentes del conjunto 
UU=1 Para todo vector U del conjunto 

Donde (U-V) es el 
producto escalar entre 
vectores. Es decir, que 
todos los vectores del 
conjunto sean perpen- 
diculares entre sí, y 
que además, todos 
sean unitarios (su módulo o norma valga 1). Para 
no perdernos en explicaciones pondremos un par 
de ejemplos de conjuntos de tres vectores orto- 
normales. El primero de ellos es el más fácil y 
elemental de todos: el formado por los vectores 
(1.0.0), (0,1,0) y (0,0,1). Como se puede com- 
probar, este conjunto cumple las condiciones an- 
tes comentadas. Por ser el más evidente, a este 
conjunto se le llama la base “canónica”. 

Pero también lo cumplen los vectores 
(-0.7071,0.7071,0), (0.7071,0.7071,0) y (0,0,1) 
donde 0.7071 sería la raíz cuadrada de 0.5. En 
realidad, hay infinitas combinaciones posibles en 
tres dimensiones (ver Figura 3). 

Volvamos ahora al teorema antes anunciado 
(adaptándolo a tres dimensiones): 

“Cualquier vector se puede expresar como 
combinación lineal de tres vectores linealmente 
independientes”. En el caso de utilizar el conjun- 
to canónico. esto resulta evidente: 
U=(X,Y,Z)=X*(1,0,0)+Y*(0,1,04+Z*(0,0,1) 
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Los ejes X e Y forman un conjunto ortonormal, pero también lo forman los ejes X' e Y”. Se puede 
imaginar un tercer eje Z que “saliese” perpendicularmente a le hoja de papel (¿cuéndo se inventarán 


Jas revistas holográficas?). 


Entonces es cuando adquiere realmente senti- 
do el decir que X, Y y Z son las componentes del 
vector U en la base canónica. Lo mismo se puede 
hacer con cualquier otra base, pero los coeficien- 
tes son un poco más complicados de encontrar. 
En general: 

U=za*A+b*B+c*C 

Donde A, B y C son los vectores de la base, 
mientras que los coeficientes a, b y c se pueden 
obtener como: 
a=U:A 
b=U:B 
DC 

Con lo que la fórmula anterior queda como: 
U=(U:A)*A+HU'B)*BHU-C)*C 

Recordemos que la fórmula (U-A)*A ya la ha- 
bíamos utilizado anteriormente, al calcular la re- 
flexión de un rayo en una superficie, y lo llamá- 
bamos “proyección del vector U sobre el vector 
A. Este concepto se volverá a utilizar más ade- 
lante (ver Figura 4). 

Con todo esto, lo que se pretende demostrar es 
que se pueden utilizar otros ejes de coordenadas 
(u otra base) para definir los objetos y, por lo tan- 
to, cambiar su orientación. De momento, esto no 
nos sirve de nada con las esferas, ya que su si- 


A) 


Cámara 


Ejes locales 


metría hace que su forma no dependa de hacia 
dónde estén orientadas. Sin embargo, esto resul- 
ta sumamente útil en el caso de la cámara. 


Cámaras orientables 

Hasta el momento hemos trabajado con un 
tipo muy limitado de cámara, en la que supo- 
níamos que siempre estaba orientada en la di- 
rección Z (mirando hacia “adelante”) aunque 
podíamos cambiar su posición. Así, para cal- 
cular el vector dirección del rayo que pasaba 
por un punto (Xp, Yp) de la pantalla utilizába- 


mos la siguiente fórmula: 
Dirección = (Xp,Yp,d) 

Donde “d” es la distancia focal de la cámara. 
Este vector era normalizado por cuestiones que 
explicamos entonces. Calculando el vector direc- 
ción de esta forma hacemos una suposición im- 
portante, aunque entonces no lo mencionamos, y 
es que la cámara esta orientada en la dirección Z 
en la base canónica. Pero nos puede interesar que 
la cámara se pueda orientar en cualquier direc- 
ción, cosa que se puede conseguir fácilmente con 
lo que sabemos sobre los sistemas de ejes. El tru- 
co consiste en imaginar que la cámara sigue 
apuntando en la dirección del eje Z, pero que uti- 
liza un sistema de ejes diferente (ejes locales) al 
canónico (ejes globales) (ver Figura 5). 

En este caso, pasar de los ejes locales a los glo- 
bales no es demasiado complicado y se puede 
aplicar un par de reglas muy útiles para estos ca- 
sos. El método a seguir es el siguiente: 

1) Se separa la fórmula según las componentes 
de los vectores. 

2) Sustituimos las componentes por los vecto- 
res de la nueva base. 

3) Se comprueba que la fórmula final coincide 
con la inicial utilizando la base canónica. 

Veamos esto en el caso de las cámaras. Prime- 
ro separamos en componentes: 

Dirección = (Xp,Yp,d) = Xp*(1,0,0)+Yp*(0,1,0)+4*(0,0,1) 
Y entonces sustituimos por los vectores de la 


> 


Cualquier vector se puede escribir como una combinación lineal de los vectores de una base, en 
realidad, como suma de las proyecciones de este vector sobre los vectores de la base. Al cambiar de 
bese cambian las proyecciones pero el vector final es el mismo. 
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Cámara 


Figura 5 
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A) Hasta ahora habíamos considerado que los ejes de la cámare (locales) eran los mismos ejes que en el resto de la escena (globales). B) Para poder 
orientar libremente la cámara en cualquier dirección tenemos que imaginar que ésta tiene un sistema de ejes propio diferente al global. Para pasar del 
sistema de ejes local al global se impone un simple cambio de base. 
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Ejes globales 


Objetivo 


Figura que representa los elementos principales que se utilizan para calcular los ejes de la cámara. 
Aparte de la posición y objetivo (“target”) es necesario otro vector auxiliar (“abajo”) que coincida con 


uno de los ejes globales. 


MUCHAS VECES LOS MÉTODOS QUE SE UTILIZAN EN RAYTRACING SE PUEDEN APLICAR 
A MOTORES POLIGONALES. POR EJEMPLO. COMO DEFINIR LA ORIENTACIÓN DE UNA 
CÁMARA A PARTIR DE LA POSICIÓN Y EL OBJETIVO (“TARGET”) 


nueva base (a los que llamaremos X, Y y Z). 
Esto es, en realidad, un cambio de base 
totalmente legítimo. 

Dirección = Xp*X+Yp*Y+d*Z 

Se puede comprobar fácilmente que utilizando 
la base canónica llegamos a la fórmula inicial 
Además, teniendo en cuenta que Xp e Yp se in 
crementan linealmente con cada punto de la pan- 
talla, el cálculo se puede simplificar a unas cuan- 
tas sumas extra por punto (de forma parecida a lo 
que se hace al girar una imagen en 2D) 

Ahora sólo nos queda un detalle: cómo obtener 
los nuevos ejes de una forma sencilla e intuitiva. 
Se podrían definir a mano, pero sería bastante en- 
gorroso hacer que la cámara se mueva suave 
mente en una dirección concreta. Por suerte, hay 
un método bastante utilizado que consiste en cal- 
cular el sistema de ejes a partir de tres paráme- 
tros: la posición de la cámara. el “target” u obje- 
tivo (posición a la que apunta la cámara) y un 
ángulo de rotación alrededor del eje Z de la cá- 
mara (““roll'"), El método a seguir no es muy com- 
plicado. El eje Z de la cámara se puede obtener 
normalizando el vector obtenido de la resta del 
“target” y la posición de la cámara: 
Z=unit_vtrítarget-posición) 

Donde “unit_vtr” se corresponde a normali- 
zar el vector, con el mismo nombre que la fun- 
ción que se utiliza en el programa de ejemplo. 

Los ejes X e Y son un poco más difíciles de 
encontrar. Sabemos que tienen que ser perpen- 
diculares entre ellos y con el eje Z pero única- 
mente con esto no tenemos suficiente. Debe- 
remos recurrir a un vector “extra” que 
escogemos según nos interesa. Nosotros uti- 
lizaremos el (0,1,0), vector que llamaremos 
“abajo”. Si hacemos el producto vectorial en- 
tre el eje Z y el vector “abajo” obtendremos un 
vector perpendicular a los dos, que resulta ser, 
una vez normalizado, el eje X en el sistema 
de ejes de la cámara. 

X=unit_vtriabajo”Z) 
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Donde U*V significa el producto vectorial en- 
tre los vectores U y V 

Un nuevo producto vectorial de Z y X nos da- 
rá el eje que falta: 
Y=unit_vtr(Z*X) 

Una simple rotación en 2D con los vectores 
X e Y utilizando el ángulo “roll” como parámetro 
termina de definir nuestra cámara. 
X_final= cos(roll)*X-sin(roll)* Y 
Y final= costroll)*Y +sintroll)*X 

La razón de que se pueda hacer esta rotación 
tan alegremente es que, como X e Y son ambos 
perpendiculares a Z y entre ellos, una rotación de 
este tipo nos seguirá dando un par de vectores 
con las mismas propiedades (se trata de una com- 
binación lineal: si Z era linealmente indepen 
diente de X e Y cualquier combinación lineal de 


(target) | 


estos últimos también será linealmente indepen- 
diente de Z) (ver Figura 6). 

De esta forma conseguimos el sistema de ejes 
de la cámara de una forma simple y elegante y 
bastante fácil de utilizar. Se puede comprobar 
que si se utilizan los siguientes parámetros 
Posición (0,0,0) 

Target (0,0,1000) 
Roll 0 

Obtendremos los ejes canónicos: 

X=11,0,0) 
Y=(0,1,0) 
ZA0,0,1) 

El único fallo de este método es cuando el eje 
Z es paralelo al vector “abajo”, ya que entonces 
el X queda indeterminado. Entonces no queda 
otro remedio que utilizar otro vector “abajo” di- 
ferente, cosa que arregla parcialmente el proble- 
ma. Para evitarse complicaciones extras, lo mejor 
es evitar estos casos. 


El programa de ejemplo 

En el programa de ejemplo que presentamos 
en esta ocasión, que como cada mes, incluimos 
en el CD-ROM que acompaña a la revista, se ha 
aplicado el método que hemos estado explican 
do para crear cámaras orientables, 

Por otra parte, hemos creído oportuno incluir 
otros objetos aparte de las esferas (cilindros y 
planos) que aún no hemos explicado en la sec- 
ción (por razones de espacio), pero pensamos 
hacerlo en próximos artículos. 

El movimiento de la cámara quizás sea dema- 
siado exagerado, en el sentido que se mueve ha- 
ciendo demasiadas cosas a la vez. Para que re- 
sulte menos desconcertante se ha optado por 
fijar el “target” de cámara en el centro de la es- 
fera más grande (de color naranja-marrón). 

Con esto sólo nos queda despedirnos hasta el 
próximo número. Ml 


Esta imagen se ha obtenido a partir del programa de ejemplo (aprovechando completamente la 
resolución de la pantalla). El resultado es realmente bueno, sin embargo, 320x200 es aún una 
resolución demasiado grande para conseguir movimientos en tiempo real con raytracing. 
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ATAMIENTO DE LA IMAGEN SINTÉTICA EN EL PC 


Poder reflejar en el papel o en la pantalla del ordenador nuestros momentos más gratos es probablemente lo que agradezcamos 
a la fotografía en mayor medida. Lo que suele ocurrir. también, es que esos recuerdos no solemos conseguirlos de una forma 
perfecta. ¿Quién no le ha cortado a su hijo la cabeza o los pies? Para obtener fotografías digitales perfectas hay que tener en 
cuenta una serie de normas básicas. y eso, paso a paso. es lo que vamos a tratar en este artículo. 
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7] | que las cámaras fotográ- 

E ficas digitales estén pre- 
destinadas a sustituir a las 
convencionales es algo que no ofre- 
ce ninguna clase de duda. No hace 
mucho, aún se podía poner en duda 


la capacidad de las cámaras digitales 


para obtener fotografías digitales 
perfectas, sobre todo por la escasa 
resolución que ofrecían, pero hoy en 
día, con los nuevos modelos de más 
de 2,5 megapixeles, ya nadie puede 
poner en duda tal capacidad. 

Desde que Niceforo Niepce im- 
primiera la primera fotografía en 
1822 han pasado ciento setenta y 


siete años en los que la química, el 
celuloide y la plata han sido los re- 
yes absolutos de la fotografía. Ha 
sido algo más de siglo y tres cuartos 
en los que, para poder conservar 
una imagen dibujada con luz, se ha 
tenido que andar trasteando con Ca- 
rretes de fotos, papeles sensibles, 
cuartos oscuros, ampliadoras, baños 


reveladores, de paro y fijadores. Sin 
embargo. parece que eso se va a 
acabar: en un plazo de tiempo no 
muy lejano, los baños de líquidos y 
las ampliadoras se convertirán en 
impresoras de tinta; los cuartos os- 
curos serán los ordenadores y los 
carretes de fotos pasarán a ser tar- 
jetas de memoria. 
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y Paso 1 


Lo primero que hay que hacer para obtener una fotografía perfecta es suje- 

tar bien la cámara. Para ello hay que utilizar siempre las dos manos y apretar 
con fuerza la cámara tratando de que no se mueva y de que nuestros dedos no 
se coloquen delante del objetivo, ya que, salvo que nuestra cámara sea ré- 
flex, no los veremos y estropearán la fotografía. La pulsación del botón de 
disparo se debe realizar de una manera suave y firme, sin movimientos brus- 
cos que nos puedan mover la cámara. Una buena precaución es mantener el 
aire en los pulmones sin respirar en el momento de disparar. Una vez bien 
sujeta la cámara con 
ambas manos hay que 
seguir unas sencillas 
normas en función de la 
postura que tengamos. 
Si estamos de pie, nos 
apoyaremos bien sobre 
nuestros talones, tendre- 
mos las piernas separa- 
das y los codos lo más 
pegados al cuerpo que 
podamos. El quicio de una puerta o una pared nos pueden servir para apretar la cámara contra 
ellos y mejorar su sujeción. 
Si queremos un punto de vista más bajo podemos sentarnos o ponernos de rodillas. Si nos 
sentamos, cruzaremos las piernas para que nuestras dos rodillas sean un magnífico punto de 
apoyo para nuestros codos y si nos vamos a poner de rodillas, apoyaremos bien una rodilla en 
tierra y apoyaremos el otro pié en el suelo, para que esa rodilla levantada nos sirva para apo- 
yar el codo. Nunca nos pondremos en cuclillas, ya que es una postura oscilante que no ofre- 
ce buenos puntos de apoyo. Sentarnos en una silla y apoyar los codos en una mesa también fa- 
cilita una excelente fijación. 


Esta figura refleja fielmente una forma correcta de coger la cámara con 
las dos manos y los tres puntos de apoyos logrados por el fotógrafo al 
colocarse rodilla en tierra: un pie y una rodilla firmemente asentados 
en el suelo y el codo bien apoyado sobre la rodilla elevada. 


En esta fotografía se ve perfectamente que la cámara 
está muy mal sujeta, ya que el objetivo queda tapado 
parcialmente por el dedo del fotógrafo y la postura, 
sobre las puntas de los pies y en cuclillas no ofrece 
una firmeza suficiente. 
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Si estamos tumbados boca abajo en el suelo, trataremos de apoyar bien 
los codos en el suelo y, a ser posible, utilizaremos la bolsa de transporte o 
un apoyo natural (un tronco o una piedra) para apoyar la cámara sobre él. 


Una vez bien sujeta la 
cámara fotográfica, lo 
más importante es sa- 
ber qué es exactamen- 
te lo que queremos fo- 
tografiar y encuadrarlo 
correctamente. 

En cuanto tenemos 
claro qué es lo que va- 
mos a fotografiar ten- 
demos a centrarlo en 
nuestro visor, sobre to- 
do si se trata de retra- 
tos. Es una buena solu- 
ción, pero a veces no 
nos permite situar al 
sujeto de nuestra foto- 
grafía en su entorno correcto. Si lo desplazamos del centro a un tercio 
del encuadre permitiremos que los otros dos tercios reflejen perfecta- 
mente el lugar donde se encuentra, obteniéndose unas fotografías más 
atractivas. El desplazamiento lo efectuaremos arriba o abajo, a la izquier- 
da o a la derecha en función del objeto a fotografiar. 

Si estamos fotogra- 
fiando objetos en mo- 
vimiento (carreras de 
coches, motos, etc.) 
evitaremos siempre el 
dejarlos en el centro 
del encuadre. Si en- 
cuadramos el objeto 
en movimiento a la 1z- 
quierda de la fotogra- 
fía dejamos a la dere- 
cha mucho espacio 
por el que se va a mo- 
ver, señalando enton- 
ces que queda mucha 
acción por verse, y si 
lo colocamos a la de- 
recha, dejando mucho 
espacio por donde ya se ha movido, mostraremos la cantidad de acción 
que se ha desarrollado. En ambos casos se evitará la monotonía de sa- 
carlo en el centro. 


E SÓ. A sf id 
En esta fotografía se puede apreciar cómo 
el olivo destaca demasiado en la foto, 
quedando el protagonista de la misma 
desplazado hacia la derecha. 


La colocación del sujeto de la fotografía a un 
tercio, aproximadamente, del encuadre, le sitúa 
en una posición mejor en su entorno y le da el 
protagonismo necesario. 


Con las modernas cámaras fotográficas digitales, hacer fotografías con 
un enfoque defectuoso es bastante complicado, ya que los enfoques auto- 
máticos que prácticamente todas ellas incorporan son muy eficientes. Lo 
que sí puede ocurrir es que nosotros enfoquemos el sujeto equivocado. Si 
tratamos de fotografiar a un amigo en primer plano y al fondo de él se ve 
una iglesia, si enfocamos sobre la iglesia, lo más normal es que la figura 
de nuestro amigo quede mal enfocada (borrosa) y viceversa. Por lo tanto, 
lo único que tenemos que tener presente es enfocar siempre sobre el su- 
jeto principal de nuestra fotografía. 

La norma anterior sirva sólo como pauta general, ya que en muchas 
ocasiones utilizaremos el enfoque para acentuar ciertos aspectos de nues- 


tras fotografías. Por ejemplo, 
un retrato con el fondo desen- 
focado resaltará la cara de la 
persona fotografiada. Para con- 
seguir un efecto similar, se pue- 
de colocar también hacia el 
fondo al sujeto a fotografiar y 
desenfocar los objetos situados 
en primer plano. Unas flores o 
unas plantas desenfocadas cer- 
ca del objetivo pueden servir de 
marco perfecto para un objeto 
fotografiado a distancia. 


Cuando uno se encuentra con 
algo digno de ser fotografiado, 
suele tender a encuadrar, enfo- 
car y disparar, sin tener en 
cuenta si hay algún otro ángulo 
de disparo más interesante, 

Un ángulo de disparo bajo, hará 
que el sujeto de nuestra foto se alargue, y un ángulo de disparo alto hará 
que se comprima. Bien utilizados, sin exageraciones, se puede conseguir 
que una persona bajita parezca un poco más alta y viceversa. En el caso 
de paisajes y edificios, = a 

el efecto conseguido 
es bastante similar, 
salvando las distan- 
cias, claro. 

El moverse unos pa- 
sos a un lado o a otro, 
o bien el alejarse o 
acercarse de él, angu- 
lando los puntos de 
vista, puede darnos 
una nueva perspectiva, 
una nueva visión 
—puede que más inte- 
resante— del sujeto a 
fotografiar. No hay 
que conformarse nun- 
ca con lo que se ve a 
primera vista. 

Si en el objeto de 
nuestro interés conver- 
gen algún tipo de líne- 
as, resulta una buena 
opción el tomarlas co- 
mo referencia para 
cambiar el ángulo de 
disparo. Otro punto de 
interés es dar un dra- 
matismo especial a 
nuestras fotos varian- 
do el ángulo de dispa- 
ro de forma que algo 
se interponga, o se 
cruce, entre el objetivo 
de la cámara, las cita- 
das líneas —el horizon- 
te, por ejemplo- y el 
objeto a fotografiar. 


En este retrato, al dejar el fondo 
totalmente desenfocado, el sujeto de 

la fotografía queda realzado al efectuar 
un enfoque selectivo sobre él. 


En esta correcta pero anodina fotografía de unas 
dalias se puede ver que el ángulo de disparo y el 
encuadre no han sido elaborados lo más minimo. 


En esta toma de las mismas flores de la 
fotografia anterior se puede ver que se ha 
tomado un ángulo de disparo mucho más 
adecuado, se ha mejorado el encuadre y 
se ha eliminado el teo fondo desconchado 
con una cartulina blanca. 


PCmanía El 


PC práctico 


Paso a paso / Tallermanía 


y Paso 5 


La utilización del flash 


El flash constituye la fuente de luz más útil y fácil de trasladar a cualquier lado. El incorporado de 
serie en las cámaras suele ser bastante limitado en sus prestaciones, por lo tanto. traiga O no nuestra 
cámara un flash, el contar con un flash de “zapata” resulta prácticamente imprescindible si quere- 
mos obtener siempre fotografías perfectas. 

Si tenemos un flash de escasa potencia no debemos efectuar fotografías con mucha profundi- 
dad de campo (como en una alargada mesa de boda, por ejemplo), ya que el fogonazo no llega- 
rá al fondo y se verá muy oscuro, por tanto, deberemos limitarnos a enfocar y fotografiar el pri- 
mer plano. Si por el contrario, tenemos un flash de potencia elevada, y ajustamos el enfoque al 
primer plano, lo quemaremos y quedará excesivamente blanco, eso sí, es posible que el fondo se 
vea estupendamente. 

La utilización de flash directo. como vemos, conlleva ciertos excesos, por lo tanto siempre que se 
pueda se utilizará el flash rebotado: se enfocará sobre el sujeto, pero la luz del flash se proyectará so- 
bre el techo, la pared o el objeto más cercano al mismo. 

La exclusiva utilización del flash en momentos de escasa luz ambiental limita muchísimo su uti- 
lidad. En ocasiones donde hay suficiente luz pero la iluminación es lateral o muy contrastada, la uti- 
lización del flash ayuda a suavizar los resultados. Los contraluces son su terreno ideal. Cuando se 
efectúa un retrato con el sol detrás del modelo, o bien dejamos el cielo blanco o bien el modelo se 
queda a oscuras, la utilización de un flash como luz de relleno soluciona ambos problemas. 


y Paso 6 


Utilizar la resolucion adecuada 


La resolución de una fotografía digital se mide en pixeles, especificándose mediante dos ci- 
fras, la horizontal y la vertical. A mayor resolución, mayor tamaño de los archivos resultantes y 
mayor calidad de imagen. Cuando se dice que una cámara tiene una resolución de 1024x768, se 
está indicando la má- 
xima resolución a que 
pueden obtenerse las 


Una correcta utilización del flash en esta 


fotografía ha evitado dos cosas: primera, 

que el rostro de la modelo quedara en sombras, 
cosa que habria ocurrido si no se hubiera 
utilizado; y segunda, que no se haya perdido 

la calidez y el colorido de la luz de la puesta 

de sol, cosa que se hubiera hecho utilizando 
una potencia de flash excesiva. 


Algunas diferencias entre 


cámaras fotográficas 


digitales y convencionales 


Fotografía obtenida utilizando una resolución de 640x480 pixeles. 


fotografías. La multiplicación de estas dos cifras da la capacidad efecti- 
va del sensor CCD de la cámara, que suele ser menor que la total. Cuan- 
do habla de una cámara de 2.1 megapixeles, por ejemplo, sí que se está 
dando la capacidad total del sensor CCD, no la efectiva. Estos pixeles no 
tienen nada que ver con los puntos por pulgada (ppp) de las impresoras, 
son dos medidas distintas. 

Si sólo se pretende visualizar las fotografías en el monitor del ordenador o 
en la pantalla de un televisor, una resolución de 640x480 pixeles es más 
que suficiente, y si las vamos a utilizar en una página Web, con 320x240 pi- 
xeles sobra, pero si lo que queremos es imprimir las fotos, la cosa cambia. 
Para ello habrá que utilizar siempre la mayor resolución de que disponga- 
mos que, además, puede ser o no suficiente. Por ejemplo, si tenemos una 
impresora a color de chorro de tinta, con una resolución de 3000 ppp, y la 
fotografía a imprimir es de 640x480 pixeles, la imagen final tendrá 6x4 cm 
aproximadamente, y si la fotografía es de unos 1280x960 pixeles, la imagen 
resultante tendrá 12x9 cm, y así sucesivamente. A mayor resolución mayor 
calidad de imagen y mayor tamaño final. Estos factores varían también, ló- 
gicamente, en función de la resolución de nuestra impresora. 


> En la fotografia digital, las imágenes obteni- 
da se pueden mejorar posteriormente de una 
manera muy sencilla mediante los programas 
de retoque fotográfico, mientras que las obte- 
nidas por el método tradicional no se pueden 
mejorar sin la intervención de profesionales o 


(prácticamente, sólo las pilas), mientras que 
las convencionales son más baratas, pero tie- 
nen un mantenimiento bastante más caro (re- 
velado, carretes, etc.) 

1% El almacenamiento en soporte magnético 


de las cámaras digitales permite el que se pue- 
dan repetir las fotos en el momento sin gasto 
de espacio -si no gustan, se borran y fuera-, 
mientras que en las cámaras convencionales el 
almacenamiento en celuloide produce que las 
fotografías no se puedan repetir sin gastar 
otro negativo y, obviamente, tampoco permite 
el verlas al momento. 


0 Las fotografías digitales están disponibles 
al instante, mientras que las convencionales 
hay que llevarlas a revelar, con lo que conlleva 
de engorro y demora en el tiempo. 

O Las cámaras digitales necesitan de un ma- 
yor desembolso inicial que las convencionales, 
ya que la mayoria de las cámaras son más ca- 
ras, pero el coste de mantenimiento es minimo 


aficionados con laboratorio propio 

> Las ampliaciones de las cámaras digitales, 
actualmente, no pueden ser muy grandes sin 
pérdida de detalle -aunque en esto se está 
mejorando por momentos-, y con la fotografía 
convencional se puede ampliar una imagen de 
forma prácticamente ilimitada 


Fotografía obtenida utilizando una resolución de 1280x960 pixeles. 


Y Paso 7 


Transmision de las fotografias al ordenador 


Veamos cuatro posibles alternati- 
vas a la obtención de fotografias 
mediante cámaras digitales: 

Se puede tomar una fotografía 
positivada y digitalizarla con un 
escáner de positivos. Lo malo es 
que si se quieren realizar amplia- 
ciones posteriores, el resultado 
obtenido no suele ser aceptable. 
Para obtener buenos resultados 
mediante este método hay que ir 
a escáneres profesionales de 
muy alta gama. 

Se puede utilizar una diapositiva o 
un negativo con un escáner dota- 
do de un adaptador de ilumina- 
ción especial para ello (como el 
Epson GT-7000 Photo). Es resulta- 
do suele ser aceptable, mejor que 
en el caso anterior, pero “sólo” 
aceptable, también da problemas 
a la hora de ampliar. 

Una solución ideal en cuanto a la 
calidad final obtenida es la utiliza- 
ción de un escáner de negativos 
(Epson FilmScan 200, HP Photo 
Smart, etc.), pero también tiene 
dos inconvenientes, el primero el 
precio -cercano al de las cámaras 
fotográficas digitales-, ya que 
frente a las 25 ó 30.000 pesetas 
que puede costar un escáner de 
positivos, los de negativos no ba- 
jan de las 70.000, rondando la ma- 
yoría las 100.000 pesetas; y el se- 
gundo, el que los negativos, por 


Alternativas a las cámaras digitales 


mucho que se les limpie y se les 
cuide, siempre tienen alguna mo- 
ta de polvo o algún pelillo que 
aparece como punto blanco en la 
digitalización obtenida, forzando 
de esa manera el tener que reto- 
car la foto posteriormente con al- 
gún programa especializado. Este 
último inconveniente se puede 
soslayar si se utiliza un escáner de 
negativos con corrección automá- 
tica de errores (como el Nikon Su- 
per Cool Scan LS-2000), pero es- 
to grava la primera pega, ya que 
su precio suele ser superior a las 
250.000 pesetas. 

Como última opción sería llevar 
nuestros negativos o diapositivas 
a un laboratorio que nos cree un 
Kodak PhotoCD. La calidad obte- 
nida suele ser genial, aunque a ve- 
ces acentúan una tonalidad deter- 
minada (las fotos salen verdosas, 
azuladas, etc.), pero este proceso, 
además de no ser nada barato 
-sobre todo si no se trata de ca- 
rretes completos, sino de fotos 
escogidas o diapositivas-, es bas- 
tante más lento que el revelado 
habitual, ya que no suelen tardar 
menos de una o dos semanas en 
proporcionar el PhotoCD, con lo 
que se pierde la inmediatez que 
caracteriza tanto a las tres opcio- 
nes anteriores como a las utiliza- 
ción de cámaras digitales. 
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La mayor parte de las cámaras fotográficas digitales se comunican con 
el ordenador a través del puerto serie. El funcionamiento es muy sencillo 
y muy lento: Las cámaras traen un conector y, a través de un cable serie 
RS-232 que llevan unos dispositivos anti-interferencias especiales, se co- 
nectan con el puerto serie del ordenador, aunque eso sí, de una manera 


Programa «Picture Publisher», de Microgratx, utilizando el Driver TWAIN de 
Canon para transferir las imágenes de la Canon PowerShot A50 al ordenador. 


Relación de modelos y precios 


JR j Tamaño de la | Peso Sensor CCD | __ Objetivo / Zoom ] Resolución (pixels) ) Precio 
Modelo cámara (mm) (gramos) | (pixels) Optico ¡Digital Alta | Baja ¡ (orientativo) 


1.310.000 | 28-70mm | No | 1280x960 | 640x480 | 150.000 | 

_ 810.000 | 28-70mm | No | 1024x768 | 512x384 | 100.000 | 
[Canon_____ | PowerShotPro70 | 145x85x132 | 690 | 1.680.000 | 2870mm | No  |1536x1024 | 768x512 | 206.000 | 
Epson | PhotoPC700 | 144x70x49 | 280 | 1.300.000 | 36mm | No | 1280x960 | 640x480 | 84.000 | 
[Fujifilm | MX-600Zoom | 122xB5x60 | 330 | 1.500.000 | 35-105mm | No  |1280x1024 | 640x480 | 100.000 | 
[Fujifilm [mx-2700 | 80x9exs3 | 2350 [2300000 | 35mm | 25x |1800x1200 | 640x480 | 130.000 | 
| Hewlett Packard | Photo Smart C30 | 127x80x48 | 308 | 1/000.000 | 28mm | 2x | 1152872 | No | 65.000 | 
Kodak |DC240Zoom | 133x576 | 328 |1310.000 | 39-117mm | ?2x | 1280960 | 640x480 | 110.000 | 
[Kodak |DC265Zoom_ | 118x57x106 | 525 | 1.700.000 | 38-115mm | 2x  |1536x1024 | 768x512 | 165.000 | 
[Nikon | COOLPIX700 | 114x67%38 | 270 |2110000 | 35mm | 25x |1600x1200 | 640x480 | 130.000 | 
Nikon [GOOLPIX950 | 143x76x36 | 350 | 21100000 | 38-115mm | 25x | 1600x1200 | 640x480 | 180.000 | 
[Olympus | CAMEDIAC-1400L | 115x83x130 | 470 | 1.410.000 | 36-110mm | No | 1280x1024 | 640x512 | 185.000 | 
[Olympus | CAMEDIAC-840L | 128x65x45 | 245 | 1310000 | 36mm | No | 1280x960 | esoxaso | 130.000 | 
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cargante, lenta y penosa. Algunas cámaras, como las Kodak, empiezan a 
utilizar el puerto USB, que es una solución bastante más rápida. Existen, 
además. otras opciones más rápidas y más caras, como lectores de tar- 
jetas. adaptadores, etc. que utilizan el puerto paralelo, el USB, el SCSI e. 
incluso, la misma disquetera del ordenador. 

Todas las cámaras digitales incluyen un programa especial o un driver 
compatible TWAIN para efectuar la transferencia de las fotografías desde 
la cámara al ordenador. Algunos funcionan de manera independiente 
(Nikon view, Olympus utility, etc.) y otros a través de un programa de 
dibujo o retoque fotográfico (Drivers TWAIN de Canon, Hewlett Pac- 
Kard, etc.). La utilización de estos últimos permite el retoque en el mismo 
momento de la transferencia. 
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Una vez las fotografías en el ordenador, tan sólo nos queda ver qué tal 
han quedado y darles nuestro “toque” —más bien retoque— personal final. 
Para ello nada mejor que la utilización de un programa especializado como 
«Adobe PhotoShop» o «Picture Publisher», de Micrografx. En nuestro ca- 
so utilizaremos este último, ya que además de parecernos el de utilización 
más sencilla, suele comercializar sus versiones en nuestro idioma. 

Como fotografía a retocar tomaremos la macrofotografía de las dalias. 
Lo primero que salta a la vista es que tiene un fuerte dominante azul, utili- 
zando la herramienta ajuste de color visual, lo corregimos, como el resulta- 
do nos queda un poco apagado, reajustamos el brillo y la iluminación y pa- 
ra resaltar los bordes de los pétalos, acudimos a los efectos y utilizamos el de 
contraste. No hay que tener ningún miedo a los programas de retoque foto- 
gráfico, aunque al principio parezcan complejos, enseguida se aprenden las 
funciones básicas, y con un poco de práctica se les llega a dominar a fondo. 
Como muestra. un botón: en esta ocasión, con apenas media docena de clics 
de nuestro ratón hemos mejorado sensiblemente la fotografía original. M 


. 


Resultado final de nuestra fotografía de las dalias, una vez utilizadas las 
herramientas de ajuste de color, brillo e iluminación y el efecto de contraste. 


Trucos y consejos 


0 Si el sol nos está dando en el objetivo y no quere- 
mos cambiar el encuadre elegido, la utilización de un 
pañuelo extendido, un periódico, incluso una mano, 
que alguien coloque delante del sol y proyecte la 
sombra sobre la cámara puede ayudar bastante. 

%% Si vamos a realizar un retrato con una fuerte luz na- 
tural lateral (cerca de una ventana, por ejemplo), se 
puede suavizar el fuerte contraste entre el lado ilumi- 
nado y el que permanece más a oscuras si alguien 
sujeta un par de folios blancos o un pedazo de papel 
de aluminio —el de la cocina, sin ir más lejos- en el la- 
do contrario al de la luz. La luz reflejada por los folios 
o el aluminio suavizará la foto y le dará un aspecto 
natural. Tanto en este truco como en el anterior hay 
que tener, en primer lugar, cuidado con la lectura de 
la luz y el enfoque al utilizar los de trucos —mejor me- 
dir antes de utilizarlos-, y en segundo lugar, la pre- 
caución, obvia por otra parte, de tener los utensilios 
siempre fuera del campo visual de la cámara. 

1) Si queremos obtener fotografías difuminadas o 
darles un pequeño efecto de niebla sin tener que 
utilizar un retoque fotográfico posterior, la utiliza- 


ción de un trozo de media -o pantys- sobre el 
objetivo o el aplicar un poco de vaho de nues- 
tro propio aliento sobre el objetivo antes de re- 
alizar la foto puede resultar interesante (ver fo- 
tografía). 

5 Si se desea utilizar un flash de relleno, pero el 
de la cámara es muy fuerte, la media del truco 
anterior puede servimos para colocarlas sobre 
nuestro flash y atenuar un poco su intensidad. 

9 Por último, un consejo importante: probar el 
blanco y negro. La mayoría de las cámaras di- 
gitales carecen de una opción de grabación de 
imágenes en blanco y negro, además casi to- 
dos estamos habituados a obtener siempre las 
fotografias en color, pero de una carrete en co- 
lor siempre se puede obtener un par de buenas 
fotos en blanco y negro. El convertirlas con un 
programa de retoque fotográfico, así como su 
vuelta al color, no requiere más allá de un par 
de clics del ratón. Si probamos a hacerlo con 
nuestras fotografias sobre todo en el retrato-, 
es muy posible, casi seguro, que descubriria- 
mos algún dramatismo o algún encanto nuevo 
en más de una de ellas. 


- 


El ajuste del mapa de color mediante el programa «Picture Publisher», de 
Microgratx, se efectúa de una manera muy sencilla y totalmente visual. 


Fotografía realizada inmediatamente 
después de aplicar un poco de vaho 
sobre el objetivo. 


MOD MID! 


V Concurso de Ficheros Musicales 


Bases 


1. Podrán par«cipar todas aquelles personas que desde la salida de este 
numero de POmaria envien un fichero musical MOD o MIDI junto con el 


Tras el gran éxito de las ediciones anteriores, convocamos la V Edición del Concurso 


de Ficheros Musicales. Al igual que el año pasado. seguimos manteniendo dos cate- 


gorías de concurso, una para módulos y otra para midis. Cada mes. elegiremos de cupón de perticipeción a la siguente direccit: Pormanta; C/ Ciruelos 4 
á . San Sebastión de los Reyes 28700 Madr. En el sobre deben consignar "V 
entre los ficheros recibidos un ganador en cada categoría que recibirá una tarjeta de Concurso Musical de Ficheros MOD y MIDI”, indicando claramente para 


qué categoría está destinado. Igualmerta se puede concursar por e-mail a 


sonido Maxi Sound 64 Home Studio Pro. Entre los 24 ganadores de los 12 meses que le deeccllo end porel E nd 


dura el concurso, se elegirá un ganador final, que obtendrá como gran premio un cs ed dd ali 


potente ordenador, con la configuración adaptada a las necesidades de ese momento. 2. La duración del concurso es de doce meses Comenza en el presente 
número 79 de POmanta con la publicación de los primeros afortunados y 
acabará en el número 90 de PCmania, con la publicación de los ganadores 
de ese mes y el ganador final 


Mucha suerte y que ganen los mejores. 


3. Unicamente se adenitirá un fichero por persona y carta/menseje. No se 
puede en ningún caso melur en él más de una canción, o de lo contrario no 
se considera válido. La única excupción es la inclusión de una copia de 
segundad con la extensión BAK, que igualmente no puede ir comprimida 


R 


 ORDENA 
WA 


64 


DO 
k 


(Una para cada uno de los ganadores (Un único premio para el vencedor final, elegido 4. La etiqueta del ásquete debe conterer cligatoriamente los datos par- 
en las categorias MOD y MIDI) entre los 24 ganadores de cada mes) sorales del autor (nombre. apellidos y dirección complete) así como el 
Ordenador de última generación nombre del hchero musical, no el nombre de la canción No se adrwtitán a 
Tarjeta de sonido equipada con dos salidas esté- destinado a la edición musica concurso el disquete que venga detectuoso por el transpene, o contenga 
reo para conectar quatro altavoces y generar asi un Características un virus de cualquier clase Apelamos a vuestra resporsabilidad para que 
sonido envolvente, más de 600 sonidos de alta cali +128 Megas de RAM pongáis los medios necesarios para que esto no ocurra Del misma modo, 
dad (Tabla de Ondas) y hasta 20 Megas para cargar *Procesador Pentium 11 500 MHz los participantes por e-mail deben indicar en el cuerpo del mensaje sus 
sonidos propios eDisco duro de 10 Gigas datos parsonales de forma clara, y nunca en un fichero de texto adicional 
Además, dispone de 16 pistas de audio para grabar eTarjeta de video Voodoo3 3000 
a través de sus dife eMonitor de 17 pulgadas 5. Los ficheros musicales no tienen ningún lírmte en cuanto a número de 
rentes entradas y *DVD-ROM 6x canales o instrumentos a utilizar Unicamente tendrbis que tener en cuen 
añadir efectos que *Ratón te la capacidad méxma de un disquete de alta densidad (1 4 Megas) si 
te trasladarán a una eMicrófono hactis el envío a través del correo tradicional. El formato de los ficheros 
amplia catedral o eTecilado puede ser cualquiera de tos conocidos hasta el momento 
que transtormarán «Altavoces de 240W. 
tu guitarra en una 6. Las canciones deben ser recesanamente orignales No está parmitido 
Fender de potente Nota: esta configuración plagiar canciones comerciales, así corro digitefizarlas e introducirlas en el 
distorsión será actualizada al alza hicharo. Si está, por el contrario, permtido, “samplear” algunos fragmen 
Conexiones digita- llegado el momento de tos, paro siempre evitendo que supengan más del 20 por iento de la can- 
les para grabar sin pérdida alguna y mucho más entregar el premio, en fun- ción El jurado de POrnaría será el encargado de decidir sobre este punto 
Disfruta de tus juegos y crea tu propia música de ción de las mejoras que los fabricantes hayan Apalamos una vez més a vuestra honestidad pera no copiar el trabajo de 
una forma fácil y con la garantía de Guillemot (garan- incorporado a sus equipos a lo largo de la duración del otras parsoras En cualquier caso, nosotros no podemos conocer tados los 
tía de un año y atención ilimitada por teléfono en el concurso. ficheros publicados a lo largo del tempo, con lo que os pediros que si des 
902118036) cutrís algún plagio, nos lo comuniquéis de irmediato aportando las prue 


bas oportunas con el fin de descalificar a la persone que cometió la trarn- 
pa, y a: es oportuno, retirarle el premio en caso de haber ganado alguno 


- Ganadores del mes de octubre 


7. La elección de los 2 ganadores mensuales, (uno en la categoría MOD y 
uno en categoría MIDI), se realizará la primera semana de cada mes por un 
jurado compuesto por miembros de la redacción de POmanta. Todos ellos 
recitwán la taneta de sordo Mam Sound 64 Home Studio Pro de 
Guillenot. Una vez que una persona haya ganado un mes, no podrá volver 
a ser elegido ganador en el resto del concurso, aunque puede seguir 
endendo sus Creaciones para parcipar 


FUTURE.MID Alejandro Fernández Escudero (Madrid) 


4EVER.IT Daniel Sanz Sierra (Segovia) 


8. Los 24 ganadores premiados durante un año tendrán opción a conseguw 
el premio aneal, un completo ordenador con las siguientes características 

128 Megas de RAM, disco duro de 10 Gigas, teneta de video Voodoo3 
3000, monitor de 17 pulgadas. DVD-ROM Ex, procesador Pentium 1 500 
Mz, tectado, ratón, micrófono y altevoces de 240 vatios 


lA] 


Cupon de Participacion CON 


Nombre Apellidos , 
6 9. Una selección de los trabajos recibidos será publicada en el CD de la 
A reviste. POmanía se reserva el derecho a hacer uso de los ficheros enviados 
Dirección como estme oportuno, con la rica obhgación de citer el nombre del autor 
Localidad Provincia 10. Cualquier supuesto no contemplado en fas presentes bases será 
resuelto por el jurado de POmaria, siendo su decisión inapelable El hecho 
C. Postal b Teléfono y de parucipar en el concurso supone la aceptación incondicional de las 


manta Guillemot bases aquí expuestes. 
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O ¡40V0,2605f 
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Edición de audio digital 


5 Corazón:==:=| mA Software 


otium H1| DVD 


El “opo rt óptico definió e 


76. (995 Ptas) Los 100 Productos 77. (995 Ptas) Corazón de Pentium III. 78. (995 Ptas) Extra DVD: El soporte 79. (995 Ptas) Edición de audio digitol. 


Imprescindibles del año. Incluye Incluye CD-ROM Demos + CD-ROM óptico definitivo. Incluye CD-ROM Incluye CD-ROM Demos + CD-ROM 
CD-ROM Demos + CD-ROM Shareware 99. Editor de Comics Interactivos. Demos + DVD Anuario del Cine Español Imagina + CD-ROM PC Driver 
+ CD-ROM Publicitario CTV. 


80. (995 Ptas) Comparotiva: 81. (995 Ptas) Conoce o fondo tu PC. 82. (995 Ptas) Comparotiva: 11 83. (995 Ptas) Los 100 mejores 


modems 56K a examen. Incluye CD-ROM Tucows + CD-ROM Cómaras digitales a examen. Incluye trucos para Office 2000. 
Incluye CD-ROM Demos + CD-ROM El Camino de Santiago Virtual CD-ROM Vida en el Universo + CD-ROM Incluye CD-ROM Demos + CD-ROM 
3D Webmaster (Programa Completo) Encarta English Learning (20 usos) Enciclopedia del Cuerpo Humano 3D. 


Envíanos este cupón por correo o llámanos de 9h. a 14,30h. 
o de 16h. a 18,30h. a los teléfonos 9O2 12 03 41 ó 902 12 03 42. 
Si te es más cómodo también puedes enviarnos el cupón por fax al número 9O2 12 04 47 
O por correo eléctronico en la dirección e-mail:<suscripcion0hobbypress.es> 


Ahora si nos pides 4 números de PCmanía, te regalamos el quinto”. 


* Oferta válida hasta agotar existencias o , ublicación de oferta sustitutiva. E 


SOLICITA LOS NÚMEROS QUE TE FALTAN Y LAS TAPAS PARA ENCUADERNAR PCMANÍA 

Q Deseo recibir al precio de 995 Ptas.(cada uno) los siguientes números de Pemania: 
Excepto los números 39, 41 y 63 que por ser triples (3 CDs) cuestan 1.295 Ptas. (Agotados los numeros 15 y 16) 
Q Deseo recibirlas tapas NUEVAS de Pcmanía al precio de 950 Ptas. (para archivar desde el n? 53) U Deseo recibir las tapas ANTIGUAS de Pomanía al precio de 950 Ptas. (para archivar hasta el n* 52) 
Nombre/ Apellidos. . Fecha de Nacirmento Teléfono % 
Domicilio E C. Postal imprescindible) Provincia. . Localidad b 

Q Talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S. A Ú Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A., n* Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) 

Q Contra reembolso (Sólo para España) 4 Tag Núm. ____ _____ ____ __.__ 2 Visa J Master Card JU American Express 
Fecha de caducidad de la tarjeta: . 07 E k : /. Nombre del titular (si es distinto) E ; 

Fecha y firma 


(Oferta válida para España y hasta aparición de promoción sustitutiva) (CONSULTAR PRECIOS EXTRANJERO) PCM-84 
Importante: Independientemente de la forma de pago elegida y del volumen del pedido, se aplicarán unos gastos de envio de 300 Ptas. 


TALLER VIRTUAL 
Escenas espaciales con «MAX» y «POV» 


PROGRAMACIÓN 3D 
MAXScript, el lenguaje de «MAX» 


INFORME ESPECIAL 
Las técnicas de los vanadores del IRTC 


EL FORO DEL LECTOR 
¿Un concurso de animaciones de domino? 


Por tercer mes consecutivo, exploraremos el potente lenguaje 


de «MAX» y realizaremos los primeros experimentos con 


objetos creados desde la interfaz normal del programa 


(y desde el propio MAXScript). Veremos cómo manipular 


objetos y cómo acceder a sus propiedades desde MAXScript. 


Aprenderemos cómo asignar objetos a variables y cómo 


emplear estructuras y arrays para trabajar con objetos. 


Llevaremos a cabo muchos experimentos sencillos sobre 


todo esto desde el oyente. y veremos los resultados 


inmediatamente en las ventanas de «MAX». 


l£ José Manuel Muñoz 


rimentos de este mes se lle- 

varán a cabo desde el oyente 

-salvo que se indique lo 

contrario—-. MAXScript pre- 
senta en azul los mensajes indicando su 
aceptación de las órdenes y que impri- 
me mensajes en rojo cuando las senten- 
cias tienen errores de cualquier tipo. En 
este último caso habrá que comprobar 
la sintaxis de las mismas. En MAX- 
Script el mejor camino para aprender es 
hacer pruebas. De hecho, muchas de las 
pruebas que tratamos en estas páginas 
no han sido encontradas en el manual 
de ayuda de MAXSeript y son el fruto 
de nuestras propios experimentos. 


b rácticamente todos los expe- 


[EPcmana 


: Cabos sueltos 
¿ Antes de empezar vamos a reseñar : 
¿ un par de detalles que incomprensible- : 
¿ mente se nos olvidó explicar en los ar- : 
¿ tículos anteriores. En primer lugar to- 
¿ mad nota de que '--' significa que lo : 
É que reste de línea será tomado como : 
¿ un comentario y que, por tanto, no será : 
¿ procesado por MAXScript. (Los co- : 
E  mentarios se emplean para hacer más : 
¿- comprensible el código con vistas a su j 
¿ mantenimiento posterior. Naturalmen- ¿ 
¿te no es útil meter un comentario en : 
¿ cada línea explicando lo que hace ésta, : 
3 pero sí es aconsejable incluir comen- - 
: tarios al principio de cada rutina o al- : 
¿  goritmo para explicar el propósito de : 
¿ las variables y del código). Son co- ¿ 
¿  mentarios válidos... 


MAAScript, el lenguaje de 


Hide cameras — cultar cámaras 
Unhide cameras — revelar cámaras 


E — Érase una vez una casita de chocolate 
¿- donde vivía una bruja mala que... 

¿ kan=tt() --la sentencia a=56 

¡ — no se ejecuta porque esta dentro de 


- un comentario, a=56 
Y también se nos olvidó indicar có- 


É mo se declaran las variables locales y 
¿- globales (un despiste por el que pedi- 


mos disculpas atodos los lectores). En 


É fin, declarar variables globales es tan 
¿simple como escribir “local” delante de 


las variables a crear. Y para las globa- 


E les hay que hacer lo mismo pero emple- 
¿ ando la palabra “global”. Aquí tenéis 


unos ejemplos... 


E Global yuyu=1 
¿ Global Shannon, Turing=57 


If yuyu==1 then (local a=1, b=3 
Print "Babbage”) 
Else print "marramiau” 
Se pueden declarar dos o más varia- 
bles de un tipo dado en una misma lí- 


¿nea si se separan con comas. La decla- 
¿ ración de variables locales sólo 


funcionará dentro de bloques de códi- 


A go, como en el ejemplo. Si se declaran 


fuera, el resultado será un error. 


; Estructuras E 
¿ En C puede definirse una estructura ; 
¿como una agrupación de variables a las 
¿ que se puede referenciar mediante un 


nombre, siendo las estructuras general- 


¿ mente empleadas para mantener agru- 
¿  padas informaciones relacionadas sobre 
¿ un tema. Por ejemplo. podemos imagi- 
¿ nar un fichero cuyos registros sean da- 
¿tos acerca de artistas 3D. Cada registro 
3 de este fichero podría tener los siguien- 
3 tes campos: nombre del artista, direc- 


ción de la página Web donde expone 
sus Obras, programas que emplea, edad, 
etc. Pues bien, se podría emplear una 


i estructura como una plantilla para defi- 


nir el formato de los registros del fiche- 
ro. En este sentido las estructuras de 
MAXScript son idénticas a las de C, 


EA 


tn estas dos imágenes se puede apreciar cómo se lleva 3 cabo el trastado de un objeto con una operación +=. 


MAA (uu) 


¿ aunque la diferencia con respecto a las 
¿ matrices se ha difuminado bastante, ya 
¿que estas últimas (en MAXScript) pue- 
É den estar compuestas también por ele- 
¿ mentos de diferente tipo. Veamos un 
3 ejemplo de definición de una estructura: 
¿- StructartistasId(nombre, pagina Web, he» 
3 rramientas, edad) 


Hay que recordar que esta línea no es 


¿3 más que la definición de la estructura 
3 "artistas3d". a la que hay que considerar 
3 como una plantilla que el usuario em- 
3 pleará para definir un nuevo tipo de dato 
¿ compuesto. Aquí tenemos un ejemplo 
¿de uso de la estructura recién creada: 

- Stahlberg=artistas3d nombre:"Bill Stahl- 
3 berg" herramientas: "Maya" edad:33 


Después de introducir la definición 


¿ enel oyente, éste responderá con el tex- 
E to "HStruct artistas3d”, indicando con 
¿ello que artistas3d es ahora una estruc- 
¿tura válida. Luego. al escribir la decla- 
¿- ración anterior sobre Stahlberg, el oyen- 
¡ te contestará con la línea... 

3 fiartistasId(nombre; "Bill Stahlberg", pa- 
3 ginaWeb:undefined, herramientas:"Ma- 
¿ ya",edad:33) 


Con ello el oyente estará notificando 


que acepta la definición de la nueva va- 
¿- riable compuesta Stahlberg y de sus 
¿ campos. Y también estará diciendo que 


el campo paginaWeb está aún por defi- 


3 nir. Para acceder al valor de los campos 
3 de una variable de estructura habrá que 
¿emplear el nombre de la variable defini- 
¿ da seguida del operador punto y del 
¿ nombre del campo que interese. Así, 
¿ son válidas las siguientes líneas: 
¿Print Stahlberg.nombre 

i  A=Stahlberg.edad 

3 Stahlberg.herramientas= Stahlberg.he- 
3 rramientas+" y Photoshop" 


Si preguntamos por el campo pagi- 


- naWeb, el oyente responderá con el 
¿ mensaje "undefined" pero se puede de- 
¿- finir este campo más adelante. También 
3 se pueden definir nuevas variables com- 
¿ puestas utilizando la estructura artis- 
3 tas3d como si fuese una plantilla, pero 


E A a 


Cambio del color de la tetera con 
Steapot wirecolor=(color 255 0 0). 


hay que recordar que hay que iiciali- 
zar por lo menos un campo. Por ejem- 
plo es válida la declaración... 
Muñoz=artistas3d "Jose Manuel Muñoz" 
MAXScript entiende que se está de- 
clarando el primer campo de la estruc- 
tura, es decir, el nombre. También po- 
drían declararse todos los demás sin 
necesidad de especificar los nombres de 
los campos. Pero esto sólo será posible 


si se respeta el orden de los campos : 


dentro de la estructura. Si no se va a ha- 
cer así, o si se va a omitir alguno, en- 
tonces habrá que realizar la declaración, 
por ejemplo así: 
Muñoz=artistas3d herramientas:"Pov y 
Photoshop" edad:36 

Y como ya hemos indicado antes, no 


para después asignar los campos. 
Una vez declarados uno o más cam- 


pos de una variable de estructura, los 


restantes pueden definirse después. 
Ahora veamos otras cuestiones. En C el 


uso más corriente para las estructuras: 
son los arrays de estructuras. Utilizando : 
¿ Kan[1].edad=47 


la sintaxis de MA XScript hemos proba- 
do (entre otras muchas cosas) a hacer... 


Struct artistas3d(nombre, pagina Web, he- 


rramientas, edad) 
Fichero=artistas3d[100] 
La sentencia equivalente en C crearía 


un array de estructuras donde variables ; 
compuestas como Stahlberg o Muñoz ] 
serían simples registros de un fichero: 


cuyo formato estaría definido por la es- 
tructura que actuaría como plantilla. 
Luego, podría accederse a cada uno de 
estos registros mediante un índice. 
Así, por ejemplo, “fichero[ 1 ].nombre” 


guardaría el campo nombre del primer : 
registro y "fichero[57].herramientas” ¿ 


guardaría el campo herramientas del 


registro 57 del fichero. Desgraciada- : 
mente no parece que las estructuras de : 
MAXScript permitan esto (hemos re- ¿ 


visado todo lo que hemos encontrado 


sobre estructuras entre nuestra escasa: 
documentación de MAXScript pero : 
no hemos visto nada sobre el particu- ¿ 


lar, y nuestros experimentos —reali- 


zando variaciones sobre la sintaxis- : 2 7 nf” EN . - - 
* Imágenes donde se aprecia cómo se lleva a cabo desde MAXScript un escalado sobre una 


tampoco han conseguido nada). Según 


i el capítulo "Struct Definition” de la 
¿ ayuda de MAXScript. las estructuras ¿ 
3 se emplean como una alternativa a los ¿ 
¿ arrays cuando se tiene un código com- ¡ 
¿ plejo y se quiere trabajar con unos ¿ 
¿ cuantos datos relacionados emplean- : 
¿do nombres en lugar de índices. Sin : 
¿ embargo, es posible llegar a lograr lo : 
¿ que acabamos de explicar recurriendo : 
¿ aun pequeño truco: E 
¿- Structartistas3d(nombre, paginaWeb, he- + 
¿  rramientas, edad) E 
: kan=8() ; 
¿ kan[U]=artistas3d "Bill" herramien- i 
¿ tas: "Photoshop" edad:34 ¿ 
¿- print kan[I.nombre 
¿ Aquí hemos definido primero la es- : 
¿- tructura artistas3d y luego un array lla- : 
¿ mado kan!. Después hemos asignado ; 
al primer elemento del array una serie ¿ 
¿ de datos indicándole que su formato ¿ 
ies el de la estructura artistas3d. En la : 
práctica esto significa que ahora ¿ 
¿ Kan[1], aunque sigue siendo un ele- ; 
¿ mento del array kan, es en la práctica : 
¿ una variable compuesta con el formato : 
3 de la estructura asignada. Y por tanto E 
j se puede acceder a los datos de sus ¡ 
¿ campos empleando el operador punto. : 
¿Osea que -después de lo anterior—son : 
funcionará el escribir Muñoz=artistas3d ¿ 


válidas las líneas siguientes: 


Kan[1].pagina Web=""www.tiroliro,com'* 
Print kan[ 1J.edad 


¿ — Sinembargo, esto no quiere decir ¿ 
¿- que todos los elementos del array deban : 
¿tener necesariamente el mismo formato E 
que kan[ 1]. Así, después de las líneas : 


anteriores podemos escribir.. 
Kan[5]+67.98 


3 Como puede verse hemos asignado un E 
3 valor en flotante (que no figura en el for- ¿ 
¿mato de artistas3d) a kan[5], lo que fun- ¿ 
¿- cionará sin problemas. Pero volvamos a | 
¿- Jo nuestro, para convertir a cualquier ele- 
mento de un array en una variable de es- : 


tructura hay que hacer algo como esto: 


Kan[34]=artistas3d "Munoz" 
Kan[34]Ledad=47 


Como podéis ver, una vez que un 
elemento del array ha sido declarado ¿ 
como una variable de estructura, en- j 
tonces se puede emplear el operador ¿ 
punto para asignar datos a los restan- ¿ 
tes campos de la variable. En definiti- ¿ 
va, toda esta falta de limitaciones en ¿ 
cuanto a la mezcla de tipos de las va- : 
riables puede acabar resultando perju- : 
dicial para el programador que puede ; 
acabar preguntándose qué tipo de va- : 
lor tiene una variable en un punto de- : 
terminado del código. Por esta razón, : 
nNOSOtros recomendamos que, aunque ¿ 
sea posible mezclar o cambiar los ti- ¡ 
pos de datos que almacenan los arrays ¿ 
(y las demás variables), no se haga uso ; 


de esta posibilidad. 


Pathnames 


ES A a 


| 


[EN C PUEDE DEFINIRSE UNA ESTRUCTURA | 
COMO UNA AGRUPACIÓN DE VARIABLES A LAS 


QUE SE PUEDE REFERENCIAR MEDIANTE UN 


NOMBRE] | | 


Ya hemos visto cómo emplear nom- . 
bres para trabajar con variables de todo ¿ 
tipo pero, ¿cómo referenciaremos a los : 
objetos creados normalmente en ¿ 
«MAX»? Pues para eso habrá que em- ¿ 
plear a los llamados Pathnames. Un ¿ 
pathname es un nombre como otro ¿ 
cualquiera pero cuya primera letra es É 
'S'. Con los pathnames se puede re- : 
ferenciar a objetos individuales o a se- : 
lecciones de objetos. Para ello. el pri- : 
mer paso será crear unos cuantos : 
objetos utilizando las primitivas de ¿ 
«MAX»: una caja, una esfera, una tete- ¿ 
ra, etc. Después habrá que seleccionar 


selección (5) de cbjetos, 


O Programación 3D 


Imágenes donde se spreca la mutiplicación de la intensidad de la luz con Ughs multler”-0.5 


la primera caja creada, pinchar sobre 
ella con el botón derecho del ratón para 
hacer aparecer el menú de operaciones, 
y seleccionar la opción de propiedades. 
El nombre del objeto será box0l, que 
es el empleado por defecto por «MAX» 
para la primera caja creada. Habrá que 
salir de allí y hacer lo mismo con la te- 
tera. El nombre por defecto de la prime- 
ra tetera creada es teapotO!l. Será nece- 
sario cambiarlo por tetera0l y situarse 
en el oyente de MAXScript para co- 
menzar los experimentos. En primer lu- 
gar, hay que ejecutar la orden: 
$box01.position=[0,0,50] 

Al pulsar Enter la caja se desplazará 
a la posición que se ha indicado, 
$Box01 es un pathname y como véis, 
salvo por lo que respecta al carácter '$', 
es idéntico al nombre de la caja vista 
anteriormente. En cuanto al operador 
punto y a "position”, los objetos de 
«MAX» tienen propiedades. Pues bien, 
desde MA XScript se pueden manipular 
estas propiedades utilizando el pathna- 
me del objeto, el cual viene a funcionar 
como un handle (manejador). Vamos a 
comprobar esta afirmación con dos 
pruebas más. Con la primera cambiare- 
mos el color del objeto: 
$box01.wirecolor=(color 0 250 0) 

Esto pondrá en verde el color de la 
caja (los tres números son valores 
RGB). Y en la siguiente línea... 
$box0l.scale1, 1, 3] 

-.-se cambiará la escala de la caja 
multiplicando por tres su longitud en el 
eje Z (los valores corresponden a los 
ejes X, Y y Z. Para que el objeto con- 
serve sus proporciones en un eje deter- 
minado durante una operación de esca- 
lado. El valor para dicho eje debe ser 1. 
Si se pone O, el objeto desaparecerá). 

Ejecutando la orden... 
Stetera01.position+=[0,0,20] 

--la tetera se desplazará 20 unidades 
por encima del plano de construcción. 
El pathname empleado corresponde al 
nombre con el que se sustituye antes al 
origmal del objeto. Y esto no es todo. Si 
se repite la orden, la tetera se desplazará 
otras 20 unidades en el eje Z. (Para re- 
petir una orden desde el oyente no es 
necesario escribirla de nuevo. Basta con 
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Utilizando una función el usuario puede añadir modificadores a los objetos desde MAXScript. 
(Más detalles en la proxima entrega). 


borrar todo el texto que haya debajo de 
la orden, poner el cursor al final de la ¿ 
misma y pulsar Enter). Esto no hubiera ¿ 
sucedido antes -de haber repetido la or- a 
den de desplazamiento « la caja- porque ; 
al emplear el signo '=" MAXScript en- ¿ 
tiende que el desplazamiento es absolu- ¿ 


to. En cambio la operación "+=" es lo 
mismo que hacer... 


$tetera01.position=$tetera01.posl- ¿ 


tion+[0,0,20] 


igual que en C. 


Se pueden utilizar pathnames para ¡ 
manipular selecciones de objetos. Vea- ¿ 
mos cómo hacerlo. Si no existe más que ¿ 
una caja en la escena, habrá que crear un ¿ 
par más de ellas. Posteriormente, el si- i 


guiente paso será probar la orden... 
$box*.position+=[0,0,20] 


Esto sumará el desplazamiento ¿ 
10.0,20] a todas las cajas de la escena. | 
Esto ha sido posible porque el carácter ¿ 
"* funciona como el wildcard que ya co- ¿ 
nocemos de MS-DOS. Es decir, '*' sig- + 


nifica "cualquier combinación de carac- 


"box" en cualquier parte del nombre co- 


mo "mibox"”. "tubox03", etc. Otro carác- ¿ 


ter wildcard que se puede emplear es '?”. 


Éste, como su equivalente en MS-DOS. 
significa "cualquier carácter en la posi- ¿ 
ción donde esté el ?", Así, por ejemplo. ¡ 
con $box?7 se seleccionarán todas las ¿ 


cajas que acaben en 7. 


Otra posibilidad es manipular a la se- ¿ 


lección en curso, para lo cual se emple- 


ará el carácter '$' en solitario. Para eso ¿ 
hay que dirigirse a alguna de las venta- ¿ 
nas de “MAX” y seleccionar dos obje- ¿ 
tos Cualesquiera entre los creados ante- É 
3. que la sentencia anterior equivale a... 

¿ Con esta sentencia todas las luces de : 


riormente. Posteriormente habrá que 
probar la orden.. 
$.position=10.0,30] 


Esta operación afectará sólo a los ob- : 
jetos seleccionados. Por lo demás. lain- * 
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teracción entre MAXScript y la imerfaz : 
normal de «MAX» es perfecta. Si se ha- : 
ce Undo. se seleccionan otros objetos y 
se repite la orden, ésta afectará sólo a la ¡ 


nueva selección. 


«MAX» permite que varios objetos : 
¿ tengan el mismo nombre. Pues bien, se : 
¿ pueden emplear los pathnames para dis- E 
3  tinguir entre objetos con el mismo nom- 
bre añadiendo la posición del objeto ¿ 
¿ dentro de la jerarquía. Por ejemplo... ¿ 

...con lo cual se suma el valor de des- y 
plazamiento a la posición actual del ob- : 
jeto, El operador "+=" funciona pues. ¿ 


[EN «MAX» 
GEOMETRÍA, 


...lo que seleccionaría a todos los ob- E 
jetos "hijos" de la mano_derecha (que po- ; 


drían ser una espada, un brazalete, etc.). 


Categorías 


En «MAX> los distintos elementos de : 
¿ una escena se clasifican por categorías; : 
teres” lo que en el caso de $box* quiere ; 
decir "todos los pathnames que empie- ¿ 
cen por "Sbox” como $box01, $boxmia, 
etc. Si, en cambio. se hubiese utilizado ¡ 
"$*box*", hubieran quedado selecciona- : 
dos todos los objetos que emplease : 


geometría, cámaras, luces, etc. El usua- 


rio puede emplear estas categorías para : 
hacer filtros de selección y para otras co- : 
sas. Pues bien, en MAXScript se puede É 
aprovechar también esta característica : 
gracias a los llamados Object Sets que : 
¿pueden ser manejados como pathnames : 
¿ corrientes. Los object set disponibles E 
¿ son: objects, geometry, lights, cameras, : 
helpers, shapes, systems, spacewarps y ¿ 
selection (la selección en curso), y lado- ¿ 
cumentación de “MAX” ofrece estos ¡ 


ejemplos de uso de categorías: 

Move selection[20,0,0] — equivalente a B 
: move$[20.0.0] 

Lights.multiplier*=4.8 


El operador *= de la ultima sentencia 


funciona como en C, y tal como hemos : 
: forma, sería muy fácil hacer experimen- 
¿tos como crear tipos de puerta nuevos : 
: (desde la interfaz normal) y probarlos 


visto antes que funciona +=. Es decir, 


la escena (salvo la que pone “MAX” por 


LOS DISTINTOS ELEMENTOS DE 
UNA ESCENA SE CLASIFICAN POR AS 
, LUCES, ETC. 


COMO... 
Hide cameras[2] ocultar camara 2 ó 
Cameras[2].position+=[0,0,20] 


Sin embargo, la utilidad de estos : 
¿ “arrays” en el caso de los objetos es dis- : 
¿ cutible, ya que -según advierte la docu- ¿ 
¿ mentación- el orden de almacenamiento ¿ 
j de éstos puede ser algo arbitrario. En es- ¿ 
te caso parece preferible crear arrays ¿ 
propios. Veamos un ejemplo. Si retoma- ¿ 
mos el caso anterior se pueden utilizar ¿ 
¿la variable micaja. Ahora hemos de re- 
¿ cordar un punto muy importante: supo- 
¿niendo que la caja creada con la senten- 
3 cia anterior sea la segunda en crearse. su 
É nombre será box02 y esto quiere decir 
¿ que se podrá trabajar con ella utilizando 
¿ el pathname $box02, como ya hemos 
eS 3 visto. Ahora bien. en este caso la caja ha 
¿Y a partir de aquí se pueden utilizar E 
i sentencias COMO... 


¿ Misobjetos[1].position+=10,0,30] 


sentencias como las que siguen... 


Misobjetos=() —definimos un array 
Misobjetos[1]=$teteraWi1 


¿ Misobjetos|2]=SboxÚI 


desde MAXScript). 


con los mapas de las ciudades, etC.). 


Creatividad / Rendermanía 


A a los sets de objetos, son considerados ¿ 
3 por MAXScript como arrays normales 
¿ cuyos elementos se puede acceder utili- : 
zando índices. Así, son válidas órdenes 
¿Aquí tenemos un ejemplo: 


Crear y modificar objetos 


: desde MAXScript 


Como ya hemos dicho, también se 
pueden crear objetos desde MAXScript. 


Box width:40 helght:40 length:40 
La sentencia Box creará una caja uti- 
lizando los parámetros width (ancho). 
height (alto) y length (largo). Si esta es la 
primera caja en ser creada, su nombre 
será box01 y habrá que manipularla uti- 
lizando dicho nombre, Ahora bien. tam- 
bién se puede hacer esto... 
Micaja= Box width:40 height:40 length:4U 
Aquí hemos asignado la caja creada a 


sido asignada a la variable micaja que 


¿ viene a funcionar como un puntero del 
¿ objeto, con lo cual también se podrá tra- 
¿ bajar con la caja a través de la variable 
¡ micaja. Esto quiere decir que el siguien- 
3 te ejemplo es perfectamente válido: 
¿Box width:40 helght:40 length:40 
E Micaja2= Box 
B length:40 
¿ Micaja2.position+=120,0,0] 
La potencialidad de esta característica : 
resulta evidente. Se podría, por ejemplo. : 
¿ crear un campo de meteoritos con un ; 
¿ array de 200 o más elementos y asegurar 
E que ninguno se superpone con otro. (No- ¿ 
ta: no hay por qué limitarse a emplear ¿ 
: objetos creados desde la interfaz normal : 
¿ de «MAX>». En algunos casos -como es- ; 
te- puede ser más cómodo crear objetos : 
3 jaa una variable llamada "micajal” y ha- 
Ahora consideremos otro caso intere- 
sane. Supongamos que hemos definido : 
una serie de objetos simples como pare- ¿ 
des, puertas, ventanas, Ctc., CUyO propó- ¿ 
sito es servir como elementos básicos pa- : 
ra construir una ciudad. Para crear un ¿ 
plug-in de este tipo se podría hacer que el ¿ 
código leyese un fichero que incluyese a 3 
3 los distintos objetos y que los asignase a E 
¿ diferentes arrays dependiendo de su tipo: : 
puertas, muros, ventanas, etc. Luego, al ir : 
construyendo la ciudad, el plug-in podría : 
¿ ir construyendo otro array donde se ma- j 
3 peasen los distintos elementos emplea- : 
3 dos. Es decir, que se podría crear un array : 
con la definición de la ciudad. De esta : 
¿ Mi_array=K) 


width:40 — height:40 


micajal=$box01 
$box01 position+=[0,0,20] 
micajal.position+=10,0,20] 


¿ otro puntero=micajal 


vtro_puntero.position+=[0,0,20] 

Con este trozo de código sólo hemos 
creado dos cajas. (Copiar en un Script y 
ejecutar con CTRL-E). 
"micajal=$box01” asigna la primera Ca- 


ce que se pueda manipular esta caja bien 
mediante $box01 o mediante micajal y 
lo mismo sucede con micaja2, En reali- 
dad. se puede asignar un objeto a tantas 
variable como se quiera (al final de las 
líneas anteriores se podría emplear 
$box0! o micajal u otro puntero para 
editar a la primera caja creada), aunque 
no hay razón para emplear más de una 
variable. Estas variables actúan como 
handles de los objetos asignados (como 
punteros, dirían los programadores de C) 
y se pueden utilizar de la misma forma 
que se emplea a los pathnames. Y, por 
supuesto, después de lo anterior también 
podría hacerse esto... 


Mi_array[l]i=micajal 


¿ Mi array[2]=micaja2 
i sustituyendo a los elementos antiguos. É 
3 (Y también se podrían grabar los arrays : 
defecto) se atenuarán un 20%. En cuanto : 


El próximo mes aprenderemos más 
sobre creación y manipulación de obje- 


: tos desde MAXScript. 
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representa a la hulosa y al Fondo ge £5 


planeta es simpler 


encontrar todas estas 
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o es la primera vez que em 
pleamos un “Starfury” en 
una portada. En el número 
68 de PCmanía utilizamos 
un modelo de Mark Kane y 
ahora hemos empleado una versión 1o- 
talmente texturizada para «MAX» de 
este caza de la serie Babylon 5. Este mo 
delo <que está incluido en el CD-ROM 
es sólo uno de los muchos ejemplos de 
modelos de naves espaciales de series y 
películas de ciencia-ficción que circulan 
por Internet y, como en la mayoría de 
los casos, es de libre uso. También fue 
en el mencionado número 68 cuando 
empleamos el fabuloso pov-ipas 
Galaxy.inc de Colefax. que sigue sien 
do de momento la mejor utilidad a la 
qué puede recurrir el usuario para gene- 
rar fondos estelares. No obstante, dare- 
mos un enfoque algo distinto al tema es- 
pacial. Para empezar. presentaremos a 
«Universe», un programa con el que se 
puede "pintar" a mano fondos espacia- 
les, y después comentaremos algunos 
trucos para generar escenas espaciales 
con «MAX», «POV» y «Photoshop» 


Universe 1.62 
«Universe» es un producto shareware 
de la empresa Diard Software. Su pro 


ye 


vr 
cíllo que resulta crea 


montaje realizado con «Photoshop». La imagen 


no fue añadido con «Universe», Un progr+m de Diard SoftWwareRy y Elr 


ue la galería del NSSDC. En esta ocasión, comentaremos dónde 5* pueden 


6 Se pueden-*mplear. 


pósito es el de servir como herramienta 
de dibujo de fondos estelares y su filo 
sofía es muy sencilla: el usuario especi- 
fica un fondo de un tamaño determina 
do, elige los elementos que desea 
(planetas, galaxias, nebulosas. etc.) y va 
pintando con ellos la imagen hasta con 
seguir el fondo buscado. La versión de 
prueba incluida en el CD-ROM- tiene 
algunas restricciones (no se pueden uti- 
lizar planetas ni galaxias, ni otros ele 
mentos). pero es lo suficientemente fun- 
cional como para que se pueda emplear. 

El primer paso. por supuesto, será la 
instalación. Al descomprimir el archivo 
Univ162.ZIP el usuario obtendrá un 
programa de instalación que le pedirá un 
directorio para instalar la utilidad. Co 
mo el principal propósito es la evalua- 
ción del producto shareware será nece- 
sario pinchar en la tecla "next" de la 
ventana "registration information”, lo 
cual impedirá emplear algunas de las 
opciones de «Universe». 

En cuanto a la forma de emplear el 
programa, hay que señalar que al co- 
menzar una nueva sesión de trabajo 
existen dos opciones: se puede empezar 
a trabajar sobre un fondo vacío o sobre 
una imagen de fondo o background. En 
el primer caso será necesario pulsar so- 


a 


bre la opción "New" del menú “File”, 
con lo que aparecerá la ventana "Set 
Image Size” (poner tamaño de imagen) 
donde se especificará la resolución dese- 
ada. Nosotros hemos hecho pruebas con 
resoluciones de hasta 1536*2048. que es 
la resolución de la portada (en estos ca 
sos. la ventana de trabajo emplea barras 
deslizantes, ya que «Universe» es una 
aplicación de Windows). El siguiente pa- 
so (normalmente) será definir un campo 
de estrellas. Para ello es necesario pin- 
char sobre la opción "Star Field” accesi 
ble desde el menú “Design” o desde el 
icono del mismo nombre. Al hacerlo 
aparecerá una ventana llamada "Starfield 
Properties”. donde se especificarán las 
opciones que se desean para el campo 
En "Density” se controlará la densidad 
del campo de estrellas; en "Brighiness 
se especificará el porcentaje de estrellas 
de mayor brillo; en "Large Stars” será 
necesario variar el porcentaje de estrellas 
grandes y pequeñas (las de un solo píxel) 
y en “color” se especificará el color que 
se desee para el fondo de estrellas. Ade- 
más, el usuario dispone de un botón lla- 
lo "Default properties” que aparece 
también en Otras ventanas y que sirve pa- 
ra devolver los valores originales del pro- 
grama a las opciones de la ventana. 


Realmente no vale la pena trastear de 
mastado en los recuadros mencionados 
(sobre todo en el de color) ya que en ge- 
neral es conveniente que el fondo no sea 
denso, que las estrellas lejanas no sean 
grandes y que su color sea blanco. En la 
ventana "Starfield properties” aparece, al 
igual que en todas las demás ventanas 
donde se preparan las propiedades de los 
objetos estelares a mapear. una ventana 
de prueba donde se pueden comprobar 
los resultados de las opciones antes de 
llevar los cambios a la ventana principal. 

Una vez aceptadas como válidas las 
opciones del campo. el siguiente paso 
será llevar el cursor a la ventana princi 
pal y pinchar en ella. En caso de que el 
resultado no sea convincente se puede 
pulsar CTRL-Z (la opción de deshacer) 
o pinchar en el icono "clear" que limpia- 
rá la ventana. (Si se está empleando un 
fondo, “clear” también borrará dicho 
tondo dejando la pantalla en negro). Si 
la densidad del campo parece insufi- 
ciente se puede volver a pinchar en la 
ventana principal, con lo que se suma 
rán nuevas estrellas al fondo (también se 
puede volver a la ventana de propieda- 
des del campo antes de hacer esto). 

Una vez obtenido el fondo de estre- 
llas, el siguiente paso puede ser añadir 
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Añadir soles a un londo estelar con «Universe» 


un cúmulo globular de estrellas a la ¡ma- 
gen para darle más realismo, Para ello ha 
brá que pinchar en el icono “Cluster” que 
hará aparecer a la ventana “Globular 
Cluster Properties”. en la que se verán las 
mismas opciones que ya hemos estudiado 
en la del campo de estrellas. La única no- 
vedad radica en la opción "Rotation", cu 
yos efectos no son fáciles de predecir. En 
teoría debería rotar el cámulo que se apre 
cia en la ventana de preview, pero en la 
práctica el cúmulo cambia por completo) 

En esta ventana, y tal y como sucede 
con todas las demás que definen objetos, 
basta con pulsar sobre la ventana de pre 
view para obtener un nuevo cúmulo ge 
nerado aleatoriamente, Si el cúmulo es 
del agrado del usuario deberá llevar el 
cursor a la ventana principal y, mante 
niendo apretado el botón izquierdo del 
ratón, dibujar una elipse dentro de la cual 
se dibujará el cómulo, En la actual ver 
sión no se pueden desplazar los objetos, 
así que si el resultado no resulta de buen 
gusto será necesario emplear el “undo” 
Otra posibilidad, en caso de que se quie- 
ra deshacer el resultado de varias opera 
ciones, es utilizar la herramienta de se 
lección (icono “select”") para dibujar unz 
zona rectangular sobre la que se puede 
emplear la herramienta “clear”. También 
es posible emplear la caja de selección 
para otras cosas: para delimitar una zona 
a la que se quiera añadir estrellas (con 
"Star Field”) o para copiar una zona 
(CTRL-C) sobre otra parte de la imagen 
(CTRL-V). Los cúmulos globulares son 
agrupaciones de estrellas que en “Uni- 
verse” se representan como zonas donde 
hay una mayor densidad de puntos (es- 
trellas). Y, como antes, no resulta dema 
siado convincente emplear un color que 
no sea el empleado por defecto (blanco) 

Para el siguiente paso se puede inten- 
tar añadir una o más nebulosas. Con el 
icono "Nebula" se accede a la ventana 
"Nebula Properties” que funciona como 
la anterior. Es decir, se especifican las 
propiedades, se pincha varias veces en la 
ventana de preview y se dibuja una elipse 
en la ventana principal para que sirva co- 
mo zona-contenedor para el objeto. 

En cuanto a las opciones de la ventana 
de propiedades, existe "Drop Off", donde 
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Estas son las nebulosas que genera «Universe» 


se especifica la velocidad de caída del 
brillo desde el centro de la nebulosa; "In- 
tensity”, que sirve para determinar el bri 
llo máximo de la nebulosa; "Color Fre- 
cuency”, que se emplea para especificar 
la repetición de los dos colores básicos 
del objeto e "Inner Color” y "Outer Co- 
lor”, que sirven para especificar los colo- 
res interno y externo de la nebulosa. Hay 
que decir que las nebulosas que se gene 
ran con «Universe» no nos han convenci 
do demasiado, sobre todo cuando la zona 
de destino es bastante grande, pero se 
pueden conseguir buenos resultados si se 
mezclan varias nebulosas y se trastea 
adecuadamente en las propiedades 
Menos convincentes aún son los resul 
tados que ofrece «Universe» con la op 
ción de gas interestelar a la que se puede 
acceder con el icono “interestellar Gas” 
Afortunadamente la opción de creación 
de estrellas individuales funciona bastan- 
te mejor. Pulsando el icono “Star” apare 
cerá la ventana "Star Properties” con la 
que es posible dibujar estrellas cercanas o 
muy cercanas al espectador. Dentro de 
dicha ventana la opción "Drop off” con 
a velocidad de caída de color de la 
corona de la estrella; "Radius” se emplea 
para especificar el radio central de la es- 
trella y "Core color” y "Corona Color” 
sirven para especificar los colores del 
centro y la corona del objeto (solo serán 
diferentes cuando se pretenda lograr 
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efectos raros). Se pueden emplear las dos 
primeras opciones para generar soles de 
todos los tipos y tamaños y también hay 
una opción adicional "Transparent Core” 
con la que se pueden simular eclipses to- 
tales (si antes se limpia de estrellas el 
fondo correspondiente). Aquí hay que 


Otro modelo tomado de Wolípack renderizado 
con «MAX» y con un background construido 
enteramente en «Universe» 


decir que resulta sumamente imtante que 
no se pueda dibujar automáticamente zo- 
nas circulares de tamaño variable en lugar 
de zonas elípticas. (Después de todo ¿para 
qué queremos una estrella elíptica?) 


Opciones no exploradas 

Con la versión registrada vienen mu 
chas opciones apetecibles, como la crea- 
ción de vórtices, galaxias, “luces flare” y 
planetas. De estos últimos parece que 
pueden crearse tres tipos: los planetas 
con apariencia terrestre, los que tienen 
una apariencia venusina y los que simu 
lan una superficie similar a la de la Luna 
Desgraciadamente el único ejemplo que 
hemos visto de creación de planetas con 
«Universe» es la imagen creada por Eve- 
lio Pérez Albuerne. donde se ve a un dre- 
adnought Vorlon (“Babylon 5”) cerca de 
un planeta de tipo terrestre, Los resulta- 
dos no son malos del todo, aunque quizá 
el planeta tiene una apariencia un tanto 
“plástica”. Además, y según indica el 
manual, parece que se puede especificar 
de dónde viene la luz que ilumina al pla 
neta, así como la posibilidad de cambiar 
la distribución de las masas de tierra 
Quien desee seguir de cerca la evolución 
de «Universe», puede acceder a su página 
www.diardsoftware.com/universe.htm 


Valoración 

La filosofía de «Universe» no es mala 
Precisamente uno de los problemas que 
tiene el pov-ipas galaxy.inc del genial 
Chris Colefax radica en que es algo difí 
cil que se pueda crear un fondo parecido 
a la idea inicial que se tiene. Sin embar 
go, los resultados de «Universe» —salvo 
en el caso de los campos de estrellas y de 
las estrellas individuales—no son gráfica 
mente tan impresionantes como los que 
se pueden lograr con el archivo de Cole 
fax. Los soles de «Universe» quedan algo 
mejor que los de galaxy-inc, pero las ga 
laxias y nebulosas de este pov-ipas son 
definitivamente mejores que los de «Uni- 
verse». También es cierto que con este 
último se pueden crear planetas y con 
Galaxy no (aunque según parece, Cole- 
fax está pensando en implementar plane- 
tas y otros objetos estelares en la próxima 
versión de Galaxy). En cualquier caso, 
«Universe» es una herramienta que aún 
parece lejos de estar acabada y por ahora 
se puede emplear de manera combinada 
con otros programas. 


Universe con imágenes 
del universo real 

Hemos hecho un par de experimentos 
para utilizar «Universe» con imágenes de 
paisajes estelares reales. Tenemos un 
ejemplo en la escena donde se ve a los 


El Xwing de Wolípack. Se trata de un modelo 3D 
que hemos “traducido” con Win3ds2pov antes de 
renderizarlo desde «POV» 


El mismo modelo renderizado desde «MAX» con un 
background generado desde «POV» (con Galaxy) 


dos cazas Thunder (“Bubylon $5”) con la 
galaxia de Andrómeda como fondo. La 
foto original tomada del archivo del 
NSSDC tenía muy pocas estrellas, así 
que empleamos «Universe» para añadir 
un campo de estrellas. El resultado es 
muy aceptable, aunque si se emplea una 
herramienta lupa (de algún programa co 
mo «Photoshop») se apreciarán cuáles 
son las estrellas virtuales y cuáles las re 
ales. Aunque, la culpa de esto no radica 
en «Universe» sino en las limitaciones de 
la foto empleada (cuya resolución y niti- 
dez no son muy altas). Para trabajar con 
un fondo en «Universe» bastará con utl- 
lizar la opción "File/Open”, que hará que 
se cargue un fondo y que el archivo de 
imagen en curso pase a tener la resolu- 
ción del fichero leído 

Por supuesto, hay que tener presente 
que «Universe», al dibujar un campo de 
estrellas, no tiene forma de saber en qué 
consiste la foto que se utilizará como 
background, así que será una estupidez 
emplear un fondo donde haya objetos es 
telares en primer plano, La cosa no que- 
dará mal si el objeto es una galaxia o una 
nebulosa, pero quedará fatal si hay un sol 
en primer plano o si se trata de un plane- 
ta. También hay que tener en cuenta que 
el acabado de los objetos de «Universe» 
puede chocar con el de los objetos del 
background leído, y esto es especialmen- 
te cierto en el caso de las nubes de gas 
interestelar y las nebulosas. No se trata 
de que los objetos no se sobreimpriman 
bien con el fondo, sino de que el acabado 
es diferente. La excepción a esto son los 
campos de estrellas, los cúmulos globu- 
lares y las estrellas cercanas. El proceso 
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utilizado con la portadu fue el siguiente: 
primero generamos el background inicial 
con «POV» empleando Galaxy.inc 
Posteriormente utilizamos «Photoshop» 
para añadir el planeta y luego cargamos 


para obtener la primera imagen estelar 
La primera línea de este ejemplo especi- 
fica la posición, dirección y orientación 
de la cámara y la segunda da un valor a la 
variable empleada como semilla para el 
generador de números seudo aleatorios 
(en el fichero galaxy.inc). Basta dar otro 
valor a la semilla para obtener un fondo 
estelar totalmente distinto. Naturalmente, 
antes de hacer esto es necesario ha- 
ber descomprimido el archivo 
GALAXY.ZIP en el mismo directorio 
donde se haya puesto cl archivo-ejemplo 
de las tres líneas 

El paquete “galaxy” se compone real- 
mente de varios archivos include con los 
que se puede definir por separado la ne- 
bulosa de fondo. el campo de estrellas 
cercanas y los objetos estelares cercanos 
Con “galaxy” se pueden crear paisajes 
con galaxias, nebulosas, racimos de es- 
trellas. cometas, etc. Y se pueden especi- 
ficar propiedades como la forma, tama- 
ño, colocación, color, densidad, etc., para 
todos estos objetos. (Las variables que 
controlan a estas propiedades fueron des 


[«UNIVERSE» ES UN PRODUCTO SHAREWARE 
HERRAMIENTA DE DIBUJO DE FONDOS ESTELARES] 


la imagen resultante en «Universe» co 
mo fondo y le añadimos el sol cercano 
(También podíamos haber sumado más 
estrellas de fondo antes de añadir el pla 
neta). El resultado fue bastante bueno 


Acerca de Galaxy.inc 

Aunque presentamos un informe bas 
tante completo sobre Galaxy.inc en Ren 
dermanía de PCmanía 68. hemos creído 
necesario añadir aquí algunas líneas para 
quienes no conozcan a esta pequeña joya 
de la pov-programación. En definitiva 
Galaxy.inc es un archivo escrito con el 
lenguaje de programación escénica de 
«POV» y funciona como todos los archi- 
vos “include” algo antiguos, es decir. se 
lee desde el archivo escénico con una sen- 
tencia include —después de dar valores a 
algunas de las variables empleadas como 
parámetro por el archivo— y se renderiza 
la escena. Emplear esta pequeña utilidad 
es sumamente simple, y de hecho se pue 
de crear una escena estelar utilizando un 
fichero principal de tan solo tres líneas: 
Camera (location <0.0,0> look_at <0.0,1> 
angle 24] 
fideclare galaxy seed=56437; 
tinclude “galaxy. inc" 

Después de escribir este fichero en el 
editor de «POV» bastaría con indicar una 


critas en el informe especial de Render 
manía del número 68:también se puede 
recurrir a la documentación en formato 
HTML que incluye el Z1P) 

Galaxy es por ahora el mejor plug-in 
de este tipo que hemos visto (ya sea para 
«MAX». «POV» u otro programa). No 
hace falta ser un “pov-experto” para ut 
lizarlo. Simplemente basta con compren- 
der el uso de las variables-parámetro que 
emplea esta herramienta —y ni siquiera 
esto si al usuario le basta con obtener es- 
cenas aleatorias—, escribir un conto fiche- 
ro principal que llame a galaxy, poner la 
resolución deseada y ordenar a «POV» el 
render. La última versión de Galaxy ha 
sido preparada para «POV 3.1» (inclui 
da en el CD-ROM) y recomendamos en 
carecidamente su empleo a todos los 
amantes de las escenas estelares. 


; Éste modelo de «MAX» de Conor Clancy ha sido 
resolución y apretar el botón de render : el empleado para la portada 


Mark Kane es uno de los mejores artistas 3D que han creado escenas sobre la serie Babylon5. 


Por último, unos consejos. Si se va a 
emplear las escenas generadas como 
background para Otros programas como 
«MAX», hay que tener presente que es 
conveniente que la imagen de fondo ten 
ga la misma resolución que la escena que 
se va a renderizar. Si no es así pueden 
presentarse feos efectos de pixelación, 
sobre todo si el background es mucho 
más pequeño que la escena final a gene- 
rar. Y también conviene desactivar el an- 
tialias cuando se genere el fondo estelar 
con «POV». ¿Por qué? Pues porque en 
tonces el fondo de estrellas lejanas apa 
recerá difuminado. Esto puede resultar 
especialmente grave si se emplea un an 
tialias en «POV» y luego otro desde el 
programa donde se va a lanzar el render 
final, y puede suceder que el fondo de es- 
trellas pierda mucha nitidez. (Para des 
conectar el antialias en «POV» es nece 
sario utilizar el comando -a en la línea de 
comand line options” de la ventana 
render settings” accesible a través del 
menú “file”. Otra posibilidad es ordenar 
una resolución "no AA” en la ventana de 
resoluciones predeterminadas) 


Fotos del universo real 
en Internet 

Algunos infografistas piensan que só- 
lo pueden conseguirse buenos resultados 


: en escenas espaciales empleando fondos 


estelares del universo real. Nosotros no 
opinamos lo mismo (no hay más que ver 
series como Babylon $ o cualquier pelí- 


: cula de “space-ópera” moderna) pero de 


todos modos, también vale la pena expe 

rimentar con fondos reales. Sobre todo 
porque nuestros telescopios han captado 
algunos paisajes estelares cuya belleza es 
sencillamente asombrosa. Existen cien- 
tos de sitios interesantes en la Red desde 
donde se pueden descargar miles de fotos 
de este tipo. El único problema es que 
muchas de estas fotos -sobre todo las que 
corresponden a regiones del espacio pro- 
fundo— no se han tomado en el espectro 
de luz visible. Además, también será di- 
fícil conseguir que las fotos tengan siem 

pre la resolución y nitidez que se quiera 

Con todo, la lista de sitios con galerías 
espaciales es tan grande que, con tiempo 
suficiente, uno puede conseguir casi 


cualquier bitmap imaginable. Además. 
casi todas las páginas tienen links a otras 
páginas del mismo tipo, de manera que es 
muy fácil hacerse con una buena lista de 
direcciones sin apenas esfuerzo. Nosotros 
comenzamos buscando en la página de la 
NASA (www.nasa.gov) y conseguimos 
una extensa lista de direcciones: 

1. htup://spacescience nasa gov/ima- 
ges.humi. Aquí hay imágenes de plane- 
tas, estrellas, galaxias, etc, Y todo ello 
procede de fotografías tomadas de misio- 
nes de la NASA 

2. http://nssde gsfc. nasa gov/photo_ga- 
llery/photogallery.htun!. Aquí esta la gale 
ría de fotos de la NSSDC (National Spa- 
ce Science Data Center). Este organismo 
permite a multitud de científicos y curio- 
sos acceder a los datos de las misiones de 
la NASA y en su fotogalería hay imáge- 
nes fantásticas de gran resolución; vistas 
del sistema solar, galaxias. etc 

3. http: /Awww.seds.org/messier. Una 
página con fotos de los 110 objetos reco- 
gidos en el catálogo estándar Messier. 
Charles Messier fue un astrónomo fran 
cés que recopiló una lista de unos cien 
objetos que en su tiempo (entre 1758 a 
1782) él tomó por cometas. Hoy sabe- 
mos que esos objetos son en realidad ob 


: jetos del espacio profundo y entre ellos 


hay nebulosas, cúmulos de estrellas y ga- 
laxtas, En este catálogo que fue amplia- 


¿ do posteriormente- se puede encontrar 


algunos de los paisajes estelares más be- 
llos del cielo 

De los links de la página anterior que- 
remos destacar la — página 
http://www.seds.org/messier/xtra/hub- 
ble. html llamada "The hubble Space Te 
lescope and the messier Objects”. En esta 
página hay acceso a multitud de fotogra- 
fías, entre las cuales el internauta puede 
encontrar imágenes de resoluciones de 
1024x768 o más. que pueden seremplea- 
das como fondos con un poco de retoque. 
Cada una de estas páginas tiene multitud 
de links a otras similares. 


Naves estelares en la Red 

En Internet también se pueden encon: 
trar muchas páginas con modelos de na- 
ves espaciales de series o películas de 
ciencia-ficción, aunque encontrar mode- 
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ralla de Marte, el planeta agregado al 


los de calidad y con un buen grado de 


detalle ya es algo más difícil. Las , 
“space-óperas” que más éxito tienen en ¿ - 
E. Prueba de renderización de la portada con «MAN». 
“Star Trek” y “Babylon 5”. En cuantoa : 

¿_ Babylon 5 y Star Trek. Los modelos pue- 
3 den ser empleados libremente (mientras 
intrigas y batallas espaciales entre dife- ¿ 
3. ser distribuidos sin permiso previo. 
níficos y los autores que mejor han re- ¿ 
¿directamente relacionadas con la info- 
E grafía son: 


la Red son, naturalmente, “Star Wars”, 


los diseños, nuestras naves favoritas son 
las de Babylon 5. En esta serie, llena de 


rentes razas, hay muchos diseños mag- 
producido a las naves originales de 


Babylon 5 en «MAX», «Lightwave» o 
en otros programas son: 


1. http: //www.geocities.com/AreaS1/ ¿ 
Nebula/9466/Models/models.html. La : 
i ciencia-ficción. Hay texturas para las 
¿ naves, maquetas, etc. 
recreado las naves de esta serie espacial. ¡ 
Entre sus trabajos están el caza Thunder: 
¿ También hay muchos links útiles. 
fondo y el Starfury, empleado en la por- ¿ 
¿- kerhtml. La guía de Lurker a Babylon 5. 
2. www.gkane.de. Esta es la página : 
¿dios de la serie, tecnología de su univer- 
mos en la portada de Rendermanía del ¿ 


página de modelos de Conor Clancy, 
uno de los mejores infografistas que han 
empleado en la foto con la galaxia de 
tada del presente número. 

de Mark Kane, cuyo Starfury emplea- 


número 68 de PCmanía. 


impresionantes escenas espaciales que 


se pueda imaginar utilizando “Lightwa- ¿ 
¿ yen también links para acceder a pági- 
¿nas donde se da preferencia a Star Wars 
¿ y aStar Trek. En la inmensa mayoría de 
3 los sitios, los modelos son de libre uso, 
. aunque en algunos casos se imponen 
3 ciertas restricciones (como la prohibi- 
¿ ción de usarlos comercialmente o distri- 
¿ buirlos). Hemos incluido en el CD- 


ve” para crear imágenes con modelos de 
Babylon 5 y de otras series. (¿Quién re- 
cuerda las águilas de Espacio 19997). 

4. http://mateengreenway.simple- 
net.com/files/files. htm. 

5. La página de Mateen Greenway 
http://205.241.209.51/htdocs/b5.htm. 

6. La página de Charles Morello (en 


reconstrucción en estos momentos). Se : 
¿enel formato de «MAX». 


trata de un lugar lleno de links relacio- 
nados con Babylon 5. 


7. hatp.//www.ultradive.com/bS_3d_in- 
dex.htm. Índice de modelos 3D de Baby- ¿ 
lon 5, Contiene links para acceder a las ¿ 
¿ remos contar cómo hemos colocado el 
3. planeta en la imagen de la portada. Des- 
3 de luego lo que sigue es básico para 
¿cualquier usuario de «Photoshop», pero 
3 confiamos en que sirva pará dar una idea 

9. http: //wolfpack.geek.net/wolf- ¿ 
pak.html. El Wolfpack. En esta dirección ¿ programa (en el campo del diseño de 
3 imágenes estáticas) a quienes no lo co- 


páginas de los mejores artistas 3D que 
crean modelos de esta serie. 

8. http://www.swmanet. La "3D mo- 
deling Alliance". Una página dedicada 
a modelos del universo Star Wars. 


hay magníficos modelos de Star Wars, 
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su uso no sea comercial) pero no pueden 
Otras páginas interesantes aunque no 
1. http://www. starshipmodeler.com. 


Esta página tiene modelos e informa- 
ción de naves y mechas de series de 


2. http://www.spacebattles.com. Un 
sitio dedicado a las batallas espaciales. 
3. http //www.midwinter.conVlurk/lur- 
Un lugar con información de los episo- 


so, etc. Considerado por muchos como 


¿ la Biblia en este campo. 
3. htp://www.tir.com/-dscott. Dean : 
A. Scott ha realizado algunas de las más: 


4. http//www.b5mg.com/Main.html. 
Otro repositorio de información sobre 


En las direcciones reseñadas se inclu- 


ROM unos pocos modelos almacenados 


Photoshop en la portada 
Aunque los infografistas de "todo- 
3D" desdeñarán esta información, que- 


de la ayuda que puede prestarnos este 


: nozcan aún, Básicamente el truco ha ¡ 
3 consistido en hacer una buena selección ¿ 
¿ del planeta de la imagen original ¿ 
¿ MARSGLOBE!.JPG (inicuida en el ¿ 
¿ CD-ROM). En esta imagen de alta reso- 
¿- Iución el planeta Marte está rodeado por ; 
¿un fondo negro que nos facilitó la tarea ; 
¿ de seleccionar el área que ocupa en la : 
¿ imagen. Para ello empleamos la herra- ¿ 
¿ mienta "Gama de Colores” del menú de 
¿ Selección. Se pinchó en la zona negra ¿ 
i del bitmap (fuera del planeta) con una ¡ 
3 tolerancia de 35. Esto aparentemente fue : 
i suficiente para seleccionar toda el área : 
¿de la imagen excepto la del propio pla- ¿ 
E neta, con lo que bastaba en teoría con ¿ 
¿ usar la opción "Selección/Inventir” pa- ¿ 
3 ra seleccionar el planeta. Sin embargo, 
¿ al arrastrar el planeta sobre la imagen : 
¿ background de «POV», se comprobó : 
¿ que la selección no era lo suficiente- : 
¿mente precisa y que había multitud de ¿ 
3 píxeles negros en el borde del planeta. ¿ 
¿- Quitarlos a mano de la selección hubie- 
3 rasido una tarea de pesadilla pero afor- ¿ 
3 tunadamente «Photoshop 5» cuenta con ¿ 
¿la herramienta “Extender” en el menú 
: de Selección. Una vez usada esta op- : 
¿ ción y después de Invertir, la selección ¿ 
¿ quedo prácticamente perfecta y sin áre- ¿ 
3 as negras, salvo por lo que respecta al : 
¿_ polo sur del planeta escasamente ilumi- 
¿ nado. (Bueno, también quedaron un par : 
¿ de áreas minúsculas en el ti ¿ 


mos encontrado la descripción de esta 
cuestión básica). 
El primer paso será pulsar sobre la 


¿ opción "Rendering/Environment”, lo 
¿que hará aparecer la ventana "Environ- 


ment”. Después pincharemos sobre el 
botón alargado situado bajo el apartado 
"Environment map” (este botón conten- 
drá normalmente el texto "None" indi- 


¿cando que no hay ningún mapa asigna- 


do como fondo). Hecho esto aparecerá 
la ventana "Material/Map Browser” en 
la que marcaremos los recuadros "New" 
(del apartado "Browse From”) y "2D 
maps”. Después pinchamos dos veces 
en el texto "bitmap" de la lista principal. 
Con ello retomaremos a la ventana ante- 


3 rior pero ahora el botón alargado exhibi- 


rá el nombre del material reservado para 
el bitmap (normalmente este nombre se- 
rá "Map $tl (bitmap)”). También habrá 
quedado marcado el recuadro "Use 
map” situado junto a dicho botón, 
Después de cerrar la ventana llamare- 
mos al Editor de Materiales, nos situare- 
mos sobre algún recuadro de algún ma- 
terial no usado y lo activaremos 
pinchando en él. Luego pulsaremos so- 
bre el botón "Get Material”. Esto hará 
aparecer nuevamente la ventana "Mate- 
rial/Map Browser”, en la que marcare- 
mos el recuadro "Scene". Hecho esto 
aparecerá el nombre del material asigna- 
do para el fondo entre la lista de mate- 


[CON “GALAXY” SE PUEDEN CREAR PAISAJES 


DE ESTRELLAS, COMETAS, ETCÉTERA 


¿ sumamos a la selección empleando la ¿ 
¿herramienta lazo mientras apretábamos : 
¿la tecla de SHIFT. Con todo, como al ¿ 
3 final situamos el planeta de modo que ¿ 
¿ dichas áreas y el polo sur no resulta- : 
3 ron visibles, podíamos habernos aho- j 
E rrado la molestia). $ 
¿En fin, una vez hecho todo esto usa- : 
¿ mos la herramienta de arrastre para lle- : 
3 var y depositar el planeta en el fichero E 
¿ background generado con «POV». ¿ 


: El render final de la portada 
: desde MAX 

¿ Aunque se trata de algo básico, vale : 
¿ la pena explicar cómo hemos empleado : 
¿ el background construido de la manera : 
¿- ya descrita en el render realizado desde 
3 «MAX> para lograr la imagen final de : 
3 la portada. (podrá ser algo básico pero : 
¿ en «3D Studio MAX 2», Edición Espe- : 
¿ cial" —el libro de Steven Elliot y Peter ¿ 
: Miller publicado por Prentice Hall y que : 
3 cuenta con mas de mil páginas— no he- : 


riales. Pincharemos dos veces en dicho 
nombre y, tras cerrar la ventana. volvere- 
mos a la ventana del Editor de Materia- 
les donde aparecerá el nombre del mate- 
rial. Llevaremos el cursor a 
"Coordinates”. El recuadro "environ" de- 


3 berá estar marcado y pondremos el re- 


cuadro "mapping" al tipo de mapeado 
"Sereen”. Después, en el apartado "Bit- 
map Parameters” pincharemos sobre el 


¿ botón alargado situado junto al texto 
¿- "bitmap:”. Esto nos permitirá buscar la 
3 textura que queremos asignar para el 
3 fondo de la escena y, tras escogerla, su 


nombre aparecerá sobre el botón. Tam- 
bién podemos activar el recuadro "none" 
del apartado "filtering” y trastear con los 


¿ parámetros del apartado "Cropping/Pla- 


cement”. Así, tras activar la ventana para 
la que deseamos el render, el fondo apa- 


¿  recerá en nuestros renders. Hay que re- 


cordar que es conveniente que la resolu- 
ción que se ordene corresponda con la 
del bitmap utilizado como background. 


de fado el pisnota env, Sn SUS NT 


amient3s ulcran ao nao Bass gue utilizan programe ¿ino PIPA 


se hace lo mismo cada tres meses. 


A continuación comentaremos cinco ¿ 
imágenes del certamen de mayo-junio : 


dedicado al tema “increíble” 


Este pequeño cerdito 


El ganador del certamen de mayo-ju- E 
nio fue Nathan O Brien, un australiano ¿ 
cuyas imaginativas escenas ya han pa- ¿ 
sado por nuestra sección. Este autor uti- 
lizó un amplio conjunto de herramien- : 
tas para crear la escena “This Little ¿ 
Piggy”, en la que aparecen unos cerditos ¿ 
voladores mirando un cartel donde figu- : 
ra el propio presidente Clinton E 
(ii¿¿7711). Según explica el artista. las ¿ 
montañas de background fueron hechas ¿ 
con Terragen (un programa del que Ren- É 
dermanía habló hace poco), Los árboles ¿ 
fueron creados con la macro "Trees" de * 


in duda muchos ya conoce- : 
rán las reglas del concurso y ¿ 
otros detalles, pero si este no ¿ 
es el caso, se ha incluido en ¿ 
el CD-ROM la traducción de : 
las reglas realizada por Jaime Vives Pi- ¿ 
queres (un valenciano ganador de dos ¿ 
ediciones del IRTC). En este documento + 
HTML se especifican todos los detalles : 
necesarios para participar en el concur- : 
so; formato de los envíos, condiciones j 
para participar, dirección a la que enviar : 
los trabajos, premios, etc. Cualquiera : 
puede participar en uno de los dos con- : 
curosos: el de imagen fija, en el que se : 
propone un tema nuevo cada dos meses : 
y en el concurso de animaciones, donde : 


yenes y ammaciDr 


-/ -—— 


dy Bin24nasa qe 


Gilles Tran (que también comentamos : 
aquí recientemente), para las plantas se ¿ 
utilizó Plant Studio (una utilidad de la ; 
que aún no hemos hablado), el mapa de j 
imagen con el presidente se tomó de la ; 


Red y se retocó con «Paint Shop Pro», 
los cerdos fueron creados a partir de sen- 


tencias blob de «POV» y convertidos en ¿ 
una macro que permitía manipular sus ¿ 
piernas, cabeza y alas; las alas fueron to- ¿ 
madas de un objeto que se creó para “Po- ¿ 
ser”, y el rabo del cerdo se realizó con : 
una macro de “POV” escrita por Ron : 
Parker (autor de Superparch). En cuanto ¿ 


al render final, se hizo con «POV 3.1». 


Los jueces valoraron sobre todo el 3 
trabajo demostrado en esta imagen, ya ¿ 
que O'Brien ni siquiera utilizó un buen ¿ 


modelador para crear a sus cerditos. 


El fin del milenio 
y el último dragón 


Quizá sea esta imagen de Anto Mat- : 
Kkovic —a quien conocemos aquí por ser : 
el autor de un fenomenal tutorial de mo- ¿ 
delado de cabezas con Nurbs- la más ¿ 


chocante de las presentadas en este cer- 


tamen. El dragón tirado en el suelo del 


5 Éstz cl 


(e) Informe especial 


14) 
noe EBi50 ae Mi baligundo y aue dan saricivar Ena 


De hecho, el espirit de la 


n Programas bardtos laFARIn< de ser 


metro —y a quien nadie parece hacer ca- 


so— resulta sencillamente increíble y por : 
esa misma razón la criatura está tendida ¿ 
en el suelo víctima de un agudo ataque ¿ 
de depresión. ¿Por qué? Pues porque co- ¿ 
mo nadie cree en su existencia, nadie le ¿ 
ve ni está dispuesto a hacer negocios j 
con él, lo que parece increíble a la cria- : 
(esta descripción de la escena : 


turilla... 
pertenece al propio Matkovic). Este au- 
tor croata empleó unos medios más po- 


ve del modelo humano, En cuanto al 
resto de la escena, son objetos csg crea- 


Algunos de los jueces recriminaron al 


ise destacaba más el cuerpo del dragón 


que su cabeza (muy expresiva, por otra 
parte). En definitiva, una escena fantásti- 
ca por su tema y acabado (y a la que qui- 
Zá hubiéramos dado el primer premio). 


Danza macabra 
Esta escena de Michel de Rooij (un 
autor de los países bajos) fue renderiza- 


: da con «Bryce 4» y los modelos emple- 
¿ ados fueron preparados desde «Poser». 
tentes que O Brien y quizá por ello tuvo ¿ 
que conformarse con la segunda posi- : 
ción del certamen. En efecto, Matkovic ¿ 
empleó «Rhinoceros» para modelar al y 


dragón y a “Spatch” para crear lo que se : 


En cuanto al resto de la escena fue pre- 
parada con «Rhino». Quizá lo que más 
nos sorprendió de esta divertida imagen 
fue el hecho de que hubiera sido rende- 
mzada con «Bryce». un programa al que 
nosotros suponíamos exclusivamente di- 


¿ señado para crear paisajes. (Evidente- 
dos con «POV», con el cual se diseña- ¿ 
¿ ron también las texturas procedurales ; 
¿ empleadas en la escena. Por último, : 
Matkovic empleó «Photo Paint» para ¿ 
hacer los graffiti (presumiblemente co- ¿ 
¿ mo bitmaps, ya que la postproducción : 
¿no está permitida). Ni que decir tiene, el ¿ 
3 render final está realizado con «POV». +: 


mente nos equivocábamos). De Rooij 
adjunta precisamente unas interesantes 
notas acerca del render. 

Los jueces alabaron el humor y la at- 
mósfera de la escena pero criticaron un 
poco su falta de detalle y otras cosas. 
(Algunos echaban en falta una textura 
menos repetitiva para la pared mientras 


y que otros pedían más basura en la esce- 
autor la iluminación de la escena, donde * 


na, carteles en la pared, etc.). 


PCmnanía [EJ] 


Atlantis 


Aunque esta encantadora escena de ¿ 
Christoph Gerber (un autor suizo) sólo ¿ 
obtuvo una mención honorífica al méni- : 
to técnico, lo cierto es que es (en nuestra ¿ 
opinión) la escena más bella de las seis : 
que presenciamos en este certamen. El ¿ 
colorido y la poesía que impregnan aes- ¿ 
ta imagen generada con «POV» hacen : 


de ella una pequeña obra de arte... 


Por lo que respecta a la cuestión téc- : 
nica, el heightfield fue creado combi- E 
nando un fractal Julia con un heightfield 
hecho con “Gforge”. un programa para : 
generar mallas montañosas para «POV» : 
que ya presentamos hace bastantes me- ¿ 


ses. Las plantas y los edificios fueron si- 


tuados empleando la herramienta Gene- : 
sis que también incluimos en PCmanía : 
hace ya meses. En cuanto a la chica, se ¿ 
trata de un “carácter” creado para “Po- : 
ser” (ni más ni menos que la princesa : 
Leia) y fue tomado de www.poserfo- : 
rum.com. El barco y los dragones del : 
fondo son también objetos recogidos en j 
la Red. La escena fue renderizada con ¿ 
"Superpatch” (una compilación inde- ¿ 
pendiente de «POV>» de la que ya habla- : 
mos aquí hace tiempo). La única herra- : 
mienta empleada por Gerber que ha 
resultado desconocida para nosotros es : 
el conversor de texturas que ha emplea- : 
do el autor para traducir la piel de la chi- j 
ca a «POV», El resto de las texturas de ¿ 


la escena fueron creadas con «POV». 


Entre los jueces hubo aquí opiniones E 
para todos los gustos. Mientras unos ala- : 
baban sin reparos los colores y la com- * 


[E ?POmanía 


posición general de la imagen, otros cri- 
ticaron que Gerber empleara tantos mo- 
delos hechos por otros autores. Nosotros 
hubiésemos preferido algo más de deta- 
lle en la ciudad del fondo, (Y quizá tam- 


poco la barca para que la chica se recor- 
tase mejor contra el fondo). 


Giants 


Lo más impresionante es que todo el 
motor de la locomotora son piezas crea: 


das a partir de operaciones CSG en ¿ 
«POV». También resultan famásticas las 
texturas de la locomotora y de las vías y : 
lo único que no está a la altura del resto : 
de la escena es el cielo y el humano del : 


fondo. En definitiva, una imagen mag- 


nifica que sólo logró una mención al 3 
mérito técnico debido, quizá. a lo poco ¿ 


que se ajustaba al tema “increíble”. 


El desastre de Lakehurst 
Con esta escena que representa el de- 
sastre del zeppelín Hindenburg echare- 


mos nuestro primer vistazo al certamen ¡ 
3 pleo de la radiosidad, ideal para espa- 
ria”, Esta escena creada por el alemán : 
Johannes Ewers fue modelada con : 
«Moray 3.1» y renderizada con «POV : 
¿ diendo algo de focal blur) que los jue- 
la explosión y lo bien integrada que ésta : 
3 lado el horrendo tema elegido. 
graciadamente, Ewers no ha incluido É 
apenas comentarios en su envió, así que : 


de marzo-abril dedicado al tema "histo- 


3.1». Lo mejor de la escena es sin duda 


se halla dentro de la escena. Pero des- 


no sabemos con qué programa o utili- 
dad estará hecha dicha explosión. 


Aquí los jueces criticaron la falta de ¿ 
urgencia que se aprecia en las personas ¿ 
de la escena y también la textura del di- ¿ 
rigible, a la que reprochan una reflecti- 


vidad que no tenía la nave real. 


Killing Fields 


El segundo puesto del mismo certa- ¿ 
men fue ganado por esta tétrica imagen : 
de Nathan O'Brien. La escena represen- : 
ta a las pirámides de cráneos que el au- : 
tor vio por televisión cuando era niño. 
Aunque la imagen del autor está basada : 
en los campos de la muerte camboya- * 


¿ nos, intenta simbolizar la maldad y la lo- 
¿cura de algunos seres humanos que ha- 
¿ cen que escenas como ésta se repitan ca- 
3 da cierto tiempo en nuestra historia. No 
¿hace falta que nos remontemos a la épo- 
bién hubiera sido mejor desplazar un : 


ca de los hititas, a la de Timur o la de 
Vlad el empalador o a la de otros mons- 


: truos históricos. En la propia Europa es- 


tamos teniendo ejemplos de esto, como 


¿afirma el propio O Brien (aunque esta 

Lo increíble de esta escena de Dave ! 
Merchant —un autor norteamericano— : 
sólo resultará evidente a los expertos en 
historia ferroviaria. así que no vamos a ¿ 
entrar en detalles sobre este particular. ¿ 
¿ gen fue generada con «POV» utilizando 


vez no hayan tenido el descaro de filmar 
imágenes como esta). En definitiva, una 
imagen francamente horrible pero que 
también es historia. 

En cuanto a la parte técnica, la ima- 


la opción de radiosidad para hacerla más 
creíble. La calavera es un modelo obj 
convertida con Crossroad al pov-forma- 


¿ «POV» y «Rhino». Matkovic empleó 
3 heightfields para la arena, el mosaico y 
¿ las monedas. El mosaico fue dibujado 
¡ con «Corel DRAW» sobre el render de 
3 «POV» de la cabeza de «Rhino». (Pero 
3 estonoes post-producción porque Mat- 
: kovic se refiere al proceso de dibujo so- 
¡ bre el bitmap aplicado sobre el mosai- 
¿ c0). En cuanto a las texturas, son en su 
¿mayor parte texturas procedurales ex- 
¿cepto el bitmap del ánfora dibujado tam- 
j bién con «Corel DRAW». Los jueces 
¿+ alabaron sobre todo la técnica utilizada 
¿. por Matkovic para crear el mosaico. 


Aurora 


Vesa Pattala de Finlandia ganó una 


¿ mención honorífica por esta escena que 
3 representa, según el autor, al trabajo or- 
; dinario de la gente corriente que, a fin 
¿de cuentas, es la que crea el telón de 
¿- fondo con el que se construye la histo- 
¡ ria. (Aunque esta excusa está algo traída 
¿ por los pelos, pues prácticamente per- 
3 mite colar casi cualquier imagen). La 
¿ imagen tiene efectivamente algo del ro- 
¿ manticismo de las viejas pinturas mari- 
¿ nas que menciona Pattala y salvo por 


[LOS JUECES ALABARON EL HUMOR Y LA 
UN POCO LA FALTA DE DETALLE Y OTRAS COSAS] 


to y cada calavera fue colocada en la 


¿ pirámide con una macro. La ilumina- 
¿ ción fue hecha con áreas de luz y se su- 
¿pone que la pirámide está dentro de un 


edificio medio derruido (de ahí el em- 
cios cerrados). Desde luego lo mejor de 
esta escena son las texturas y la am- 


bientación (que el autor reforzó aña- 


ces aplaudieron dejando un poco de 


Pixels 

El tercer puesto fue para Anto Mat- 
kovic (un autor cuyo nombre también 
suena con frecuencia en el IRTC). Las 
herramientas principales empleadas por 
este autor croata fueron de nuevo 


los marineros importados de «Poser 
¿- 1»- fue enteramente modelada y rende- 
¿ rizada con “Imagine” (incluyendo las 
j texturas procedurales). 


Los jueces han aplaudido esta imagen 


¿ aunque alguno echaba de menos algo 
¿ más de turbulencia en el agua. 


: Babbage 


Por último vamos a comentar esta es- 


¿ cena —creada por el norteamericano 
¿ Douglas Eichenbarg— que representa a 
; la famosa máquina analítica de Charles 
¿ Babbage. Esta máquina, que puede ser 
¿ considerada el ancestro de los ordena- 
¿- dores modernos, no llegó nunca a ser 
terminada a diferencia de la máquina 
¿calculadora en la que el inventor trabajó 
¿ primero. Eichenbarg empleó una ver- 
3 sión no registrada de «Moray» para cre- 
E arel modelo y a «POV 3.1» para lanzar 
: el render. Eichenbarg utilizó también 
¿- magistralmente la opción de radiosidad 
¿ de «POV» y de ahí el excelente realis- 
¿ mo de la imagen. Hay que hacer notar 
3. que uno de los jueces preguntaba en su 
3 yaloración si el autor se había basado en 
¿- algún dibujo o plan del artefacto, ya que 
: el autor no aclara este particular. 


En definitiva, una excelente. 


El título del foro de esta 


e a y 
ca FICHAS 46 AO0MINO 
agotador trabajo de José 


Ignacio Vicario Palacios, que — : ¡Por fin ha llegado a nuestras ma- 
: nos la animación del dominó de 
envía una nueva animación de : Te 


felicitamos por la suavidad de la 
misma (¡30 imágenes por segun- 
do!) y por la compleja trayectoria 
de las fichas. Únicamente se te 
puede reprochar que hayas em 

pleado cajas y no fichas de domi 

no de verdad. (Algo que no te ha- 
bría costado tanto si hubieras 
empleado una macro para gene- 
rar fichas aleatorias en las posi- 
ciones de las cajas). Y tambien es 
una lastima que no hayas incluido 
alguna nota acerca de cómo pre- 
paraste la posición de los cientos 
de objetos necesarios. Confiamos 
en verte pronto de nuevo por aquí 


fichas de dominó realizada con 
«POV». ¿Quién sabe? 

Quizá podríamos convocar 

un concurso (sin premios por 
ahora) a ver quién es el que 
remite la animación de dominó 
más divertida e imaginativa. 
Podrían emplearse otros 
objetos —como se hace 


en los concursos de la vida 


y? 1 
real de ristras de fichas de qa1 
dominó- pero el motivo central i Í . ' p . y ¡ ' 


sería el derrumbe de las 
propias ristras de fichas. 


¿Quién se anima? 


y su hermano nos envían algunas 
escenas de, entre otras cosas, una batalla de Mechs realizada con 
«Lightwave 5.5» y nos preguntan si queremos las mallas para la esce- 
na de Mechs cuya elaboración venimos retrasando mes tras mes. ¡Pues 
claro que si! Tarde o temprano prepararemos por fín una escena con 
Mechs y entonces nos 
vendrá bien contar 
con tanto material de 
este tipo como sea 
posible. (La verdad es 
que ya tenemos mu- 
cho pero cuanto mas, 
mejor). No os preocu- 
péis por la escala, lo 
realmente importante 
es que los modelos 
estén articulados. Y 
también es convenien- 
te que enviéis las tex- 
turas (aunque en este 
caso, siendo modelos de «LightWave», es probable que nos resulte al- 
go difícil que la conversión las incluya). 


nos ha remitido 
un e-mail haciendo algunas sugeren- 
cias para próximos artículos sobre 
«MAX» y preguntando por cuestiones 
relativas al lenguaje de «MAX». Pues 
bien, sobre este último punto, sí has 
estado siguiendo los artículos de estos 
últimos meses sobre MAXScript te ha 
brás dado cuenta de que las capacida 
des de este lenguaje ya han superado 
todas nuestras expectativas. Para de- 
círlo en pocas palabras; desde MAX- 
| Script se pueden controlar práctica- 
mente todas las capacidades de 
«MAX». (Y desde luego también se ín- 
cluyen las sentencias condicionales y 
| de bucles por las que preguntas y sin 
las cuales difícilmente podríamos ha- 
blar de “lenguaje”). En respuesta a una 
de tus preguntas, precisamente el arti- 
culo de hoy demuestra como usar 
arrays para manipular conjuntos de ob 
jetos. Además, MAXScript permite de 
finir cuadros de dialogo y controlar 
cualquier elemento de la escena. Por 
esta razón admitimos que el lenguaje 
de MAXScript es más potente que el de 
«POV», aunque aun puede ser que haya 
cosas para las que el 
lenguaje escénico de 
«POV» resulte más con- 
veniente, De todos mo- 
dos, antes de poder 
afirmarlo categórica- 
mente tendremos que 
continuar investigando 
las capacidades y limi- 
taciones de MAXScript 
(Nota a Jose Luis Valle 
de la Rúa: tienes una 
notita en la carta de es- 
te autor). Recibiremos 
encantados la escena 
de la que hablas 


nos envia algunos 
trabajos realizados con «POV» y «MAX». En 
su carta Alberto nos describe con un cierto 
detalle como están hechas las imágenes y 
por ello podemos decirte que en el caso de 
la espada quizá hubieras debido emplear 
las sentencias de que dispone «POV» para 
realizar extrusiones. Así solo hubieras teni 
do que hacer un par de estas CS6 para mo 
delar el canalete de la espada (no te preo 
cupes, quien mas quien menos todos nos 
hemos puesto a poner cada bloque de la 
gran pirámide en lugar de usar bucles, por 
poner un ejemplo). Y el bando humano te 
agradece tu aportación a su noble causa, 
aunque antes tendremos que comprobar sí 
tus espadas no ralentizan mucho el render 
(con tanto CSG nunca se sabe. Recuerda 
que en nuestras batallitas debería haber 
miles de espadas). Por lo demás hay que 
decir que en tus trabajos se nota un evolu 


ción muy clara (no en vano abarcan un año de tu tiempo). Lo mejor, desde 
luego, es el equipo de exploración planetaria (aunque las manos no nos pa 


NOVA 
por A. Viqueira YY 


EQUIPO DE EXPLORACIOS 
PLANETARLA 


recen a la altura del resto del modelo). Por otro lado es una pena que no ha 


yas incluido algunas notas acerca de tus es 
cenas estelares. (Suponemos que estarán 
hechas con «Galaxy» y con algunos bit 
maps. ¿Es asi?) 


(no adjunta apellidos) nos envía un attachment con una imagen de la que nos 


pide evaluación. Pues bien, coincidimos contigo en que lo mejor de esta escena que has 
hecho con «MAX 2.5» es la ambientación. El monje no es demasiado bueno pero con el 
procedimiento que has seguido tampoco podía conseguirse más. En cuanto al... ¿con 
vento?, da bastante bien el pego a pesar de su sencillez. Pero hay un problema; si acep 
tas como normales las 
proporciones del monje, 
uno se da cuenta que 
los ladrillos del edificio 
son enormes, lo que 
resta realismo al con 
junto. También se echa 
en falta un color distin 
to para el suelo y quizá 
haber elevado un poco 
el objetivo de la cámara 
(para ver mas cielo y 
menos suelo) 


¡ERP Cmanía 


EQUIPS DE EXPLSRACIO? 
PLANETARIA 


Modelado por A. Viqueira, 1999 


Modelado por A Viquelra, 1999 


Joaquín Rodríguez es un viejo lector de PCmanía que sólo recientemente ha empezado ha 
sentir la picadura del virus infográfico y que nos pide consejo para iniciarse en este mun- 
dillo. Pues bien, existen muchos programas que puedes emplear. «MAX» y «POV» (como 
aquí llamamos a Povray) son dos de los programas preferidos por los lectores y existen 
muchos mas como Imagine, Caligary, Lightwave, etc. El mas caro es MAX cuyo precio ex- 
cede el medio millón de pesetas y el mas barato «POV» que es totalmente gratuito. Pero, 
aparte del precio, la calidad del motor y la potencialidad del lenguaje de POV son extra- 
ordinarios (no tienes mas que ver las fotos del articulo dedicado al IRTC). Además, dado 
que dices tener casi todos los números de Rendermanía, puedes encontrar todo lo que 
necesitas en el propio CD de PCmanía, ya que recientemente hemos publicado la última 
versión de «POV» (que también puedes encontrar en www.povray.org. Y también puedes 
encontrar (en el mismo numero) una traducción parcial del completísimo manual de 
«PQY». Por último queremos recordarte que en los CD de la revista hallaras también ver- 
siones free (con restricciones temporales o sin ellas) de modetadores como «Rhino» 
(www.rhino3d.com) y «Spatch» (http://www.cableone.net/alyson/spatch.html) que em- 
plean muchos de los usuarios de «POY» (aunque «POY» dispone de un lenguaje escénico 
propio con el cual pueden crearse las escenas). En definitiva, esperamos que estas líneas 
te hayan servido de ayuda. 
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LOS PUENTES DE MADISON 
MAREA ROJA - DVI 
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AATILDA - DVD 

AVERICK - DVI 
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MCHAEL COLLINS - DV 
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RAIN MAN - DVD 
RESCATE - DVD 
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Ref: CP153 
Pack de 3 Cds que incluye 

para niños de 3 a 10 años. Con el podrán divertirse durante 
horas. Incluye, os cuentos, animaciones, taller de pintura, música, 
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La versión oficial del 
ara HAlf-Life 


Team Fortress 


El protagonista indiscutible de la 
sección es la versión para «H)lf-Life» 
del conocido Mod Team Fortress. 
Desde el lanzamiento de la versión 
2.0 para QuakeWorld, TF ha hecho las 
delicias de innumerables luchadores 
virtuales de todos los rincones del 
planeta. Y es que Team Fortress es 
un cóctel difícilmente igualable. Se 
trata de una de las modificaciones 
más populares creadas para un 
programa en primera persona. 

En una partida típica el jugador 
disfrutará con luchas, estrategia de 
equipo, sorpresas. traición, e incluso 
heroísmo y abnegación. 

En definitiva. Team Fortress es 

una parte fundamental 


de la QuakeKultura. 
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El José Manuel Muñoz 


egún datos tomados de la página oficial 

de Team Fortress (en www.planetfor- 
tress.com), en 1997 hubo meses en que 

el 40% de la comunidad de los jugadores de 
«Quake» (en Internet) jugaba a Team Fortress en 
algún servidor dedicado a este Mod. Más tarde, 
con la aparición de innumerables mods de todo 
tipo, esta proporción disminuyó, pero indiscuti- 
blemente TF sigue siendo hoy día uno de las mo- 
dificaciones más populares que existen en la Red. 
TF es un juego de equipo que sólo puede ju- 
garse o bien mediante varios ordenadores conec- 
tados en una red de área local o bien a través de 
Internet. Hasta hace muy poco la primera opción 
era algo bastante engorroso pero ahora están em- 
pezando a florecer los locales dedicados a las par- 
tidas en redes locales. En cuanto a la segunda op- 
ción, aunque el foro de internautas ha crecido 
espectacularmente, hasta hace muy poco no eran 
muchos los jugadores que se aventuraban a dis- 
putar partidas en Internet (al menos no en nuestro 
país). ¿El juego con bots? Bueno, en primer lu- 
gar no hay muchos (sólo hemos encontrado uno 
para la versión de «Quake») y por otro lado una 
partida de TF suele requerir tácticas más comple- 
jas de lo usual en otros Mods a causa de las cla- 


ses. Y como por ahora no parece haber ningún bot 
que tenga una IA adecuada para esto, Team 
Fortress es actualmente “solo” un juego para 
equipos humanos. 


Instalar e iniciar Team Fortress Classic 
para H)lf-lite 

Como suele suceder con todos los Mods de 
éxito, existen muchas variantes basadas en Team 
Fortress y en esta ocasión comentaremos la ver- 
sión classic (abreviadamente llamada TFC) que 
viene incluida dentro del update 1.09 de «HAlf- 
Life». En el CD se ha incluido un ejecutable (de 
22 Megas) que eleva la versión original del juego 
hasta la versión 1.10 y también otro ejecutable 
que actualiza a esta última versión hasta el nú- 
mero 1.11, Para instalarlas basta con ejecutar el 
programa (primero el S10051010.exe y luego el 
S10101011.exe) e indicar a éste dónde está el di- 
rectorio raíz de «HAIf-Life». Una vez concluida 
la instalación se creará un directorio llamado tfc 
donde quedarán guardados todos los ficheros re- 
lativos a este Mod. Y también se creará un icono 
de acceso a Team Fortress Classic (que en reali- 
dad consiste en una llamada a «HA-Life» con 
las opciones -console -game tfc). 

Para jugar una partida de TIFC será necesario 
activar la conexión a Internet; para ello habrá que 


Ya existen mapas de autor especificos para TFC. 


pinchar en el icono del juego, y después pulsar 
las opciones “Multijugador” y “Juegos de Inter- 
net”. (Aunque la conocida utilidad GameSpy está 
preparada para «H)l£Life», este juego dispone 
también de muchas de las opciones 
básicas que ofrece GameSpy, por lo 
que no será necesario emplear a esta 
herramienta). Para el siguiente paso 
será necesario pulsar la opción “ac- 
tualizar” que ordenará al programa 
recabar información de los servido 

res disponibles para el juego. Con 
esto se testarán unos 1.200 servido- 
res y, al cabo de uno o dos minutos, 
se mostrará en una ventana la co 

rrespondiente lista. En dicha venta- 
na se reflejará la información habi- 
tual en estos casos. Es decir, el tipo 
de juego al que se está jugando en el 
servidor, el mapa en curso. el núme 

ro máximo de jugadores permitidos 
en el mapa y los jugadores presentes 
en él en ese momento. 

Como sólo interesan los servidores en los que 
el jugador obtenga un tiempo de ping aceptable 
(de 350 ms o menos) será conveniente utilizar la 
opción filtrar. Al emplearla el usuario podrá es- 
pecificar que en la lista sólo aparezcan los servi- 
dores donde se están jugando partidas de Team 
Fortress Classic (tfc), que únicamente se listen 
servidores donde ya haya gente. que sólo se in- 
diquen servidores que ofrezcan un ping máximo 
de x ms, etc. Con ello la lista a estudiar se redu- 
cirá considerablemente. 

Otra cosa que puede hacerse a continuación es 
emplear la opción para “ver información del jue- 
go”. Con ella el jugador obtendrá los nombres de 
los jugadores y el tiempo de ping (que incom- 
prensiblemente no se adjunta entre los datos de 
la ventana principal). Y ya sólo restará unirse a 
una partida. Para ello habrá que pinchar sobre una 
de las líneas de la lista de servidores y después 
pulsar la opción “unirse a partida”. 

Más tarde, si el jugador se cansa del juego en el 
servidor escogido, podrá salirse y desconectarse 
de la parida. Entonces podrá seleccionar a otro 
servidor de la lista y entrar en su juego. El pro- 
blema es que si ha estado jugando un buen rato la 
lista estará anticuada: el número de jugadores y el 
mapa empleado pueden no corresponder, el tiem- 
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En otros mapas el objetivo es marcar y defender 
tantos territorios como sea posible. 


po de ping puede haber cambiado de manera 
significativa, etc. Para resolver estas adversida- 
des, el usuario puede hacer dos cosas. O bien 
volver a utilizar la opción “actualizar” o bien 
emplear la opción “renovar”, que sólo recabará 
información de los servidores listados en panta- 
lla. Está última opción será con mucho la más 
rápida pero, como los datos pueden haber cam- 
biado demasiado, al emplear el filtro quizá el 
jugador se encuentre con que no hay ninguna lí- 


Cuando un jugador muere aparecen las 
estadisticas de su equipo y el tiempo de ping. 


Imagen de un combate con lanzacohetes en el 
puente de 2fort. 


nea en la lista, lo cual se verá obligado a emple- 
ar la opción de “actualizar”. 


Cómo se juega 

Al entrar en una partida aparecerán en pantalla 
unas notas explicando los objetivos del mapa. En 
efecto. una de las características más atractivas de 
TF es que la misión no tiene por qué ser siempre 
la misma. Cada mapa tiene un objetivo definido y 
los jugadores más expertos tienen esto en cuenta 
al elegir el servidor. Después se pedirá al jugador 
que escoja un equipo. Normalmente (hay un caso 
aparte) podrá escoger entre el bando azul o el ro- 
jo, y también podrá pedir al programa que incluya 
en el bando con menor número de jugadores (op- 
ción de bando automático). 

Uno podría esperar que las partidas fuesen 
siempre bastante equilibradas en este aspecto, pe- 
ro lo cierto es que muchos jugadores tienen un 
color favorito y por ello puede haber partidas con 
algún bando aplastado por una gran desventaja 
numérica. Pero lo que confiere a Team Fortress 
su carácter especial son las clases, que es como se 
denomina en TF a los distintos roles por los que 
puede optar el usuario cuando entra en juego. 
Después de elegir bando, el jugador podrá optar 
por ser un espía o un soldado o un médico u otro 
cualquiera de los personajes disponibles. 

Cada clase tiene sus propias características: ve- 
locidad, armamento, blindaje y habilidades espe- 
ciales, y estas características obligarán al usuario 
a emplear diferentes tácticas según el caso. Estas 
características no solamente determinarán la for- 
ma en que se va a luchar sino también la manera 
en que se colaborará con los compañeros del res- 
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¿Será un soldado muerto o un espía fingiendo? 


to del equipo. (Aunque después de bastantes par- 
tidas hay que señalar que muchos usuarios no sa- 
ben lo que es la colaboración y eso resta diver- 
sión a las partidas). 

A continuación señalamos qué clases se en- 
cuentran disponibles en la versión TFC oficial 
de «HAIE-Life»: 

Explorador: este es el personaje más rápido 
del juego por lo que es el indicado para puntuar 
en los mapas tipo “Capture the flag”. Su blindaje 
es ligero y sus armas consisten en la palanca, la 
escopeta de un cañón y la ametralladora de agu- 
jas. Aparte de esto dispone de tres bolas de púas y 
tres granadas de impacto. Como habilidad espe- 
cial ticne el poder de eliminar el disfraz de los es- 
pías enemigos cuando los toca. 

Francotirador: este personaje sólo puede 
alcanzar una velocidad mediana pero su función 
no es correr hacia objetivos determinados ni 
enzarzarse en combates a corta distancia. Su pro- 
pósito es apostarse en lugares estratégicos y cu- 
brir áreas —tan extensas como sea posible— con 
su rifle de francotirador. Aunque el enemigo se 
encuentre a gran distancia. el francotirador podrá 
alcanzarle gracias a la mira telescópica del rifle 
(que se activa con la tecla de habilidad especial). 
Aparte de este rifle, el francotirador dispone de 
la palanca. el arma de agujas, un rifle automático 
y dos granadas de mano. Su blindaje es tan lige- 
ro como el del explorador. 

Soldado: el soldado es lento ya que lleva un 
blindaje pesado y entre sus armas se cuenta un 
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El médico cura las heridas de un infante pesado. 


lanzacohetes. Aparte de esto dispone de una pa- 
lanca, una escopeta de un cañón, otra de dos, cua- 
tro granadas de mano y una granada de agujas. 

2 Experto en explosivos: su velocidad es 
media al igual que su blindaje. Sus armas son la 
consabida palanca, la escopeta de un cañón y 
el lanzador de granadas. Además, dispone de 
cuatro granadas de mano y cuatro granadas 
múltiples. Puede colocar cargas explosivas para 
destruir obstáculos y su lanzador puede dispa- 
rar también unos cilindros que no estallan por 
contacto, sino cuando se emplea la tecla de la 
habilidad especial. (Esto se utiliza sobre todo 
para tender trampas). 

> Médico: este personaje es casi tan rápido co- 
mo el explorador y además dispone de un blinda- 
je de tipo medio. Sus armas son la escopeta de 
un cañón, la de dos cañones, la ametralladora de 
agujas y... el maletín medico (y además tres gra- 
nadas de mano y dos de impacto). ¿Que por qué 
el maletín? Pues porque con él, además de curar a 
sus compañeros, puede inocular un virus a cual- 
quier enemigo. Y este virus no sólo matará a la 


Disparos de los francotiradores en el mapa 2fort. 


víctima en poco tiempo sino que además, al 
transmitirse por el aire, contagiará a los compa- 
ñeros de su equipo si el jugador infectado está 
cerca de ellos. Muchos usuarios de carácter re- 
torcidillo emplean a este personaje para provocar 
el pánico lanzándose sobre grupos compactos de 
jugadores enemigos. Sin embargo, la función 
principal del medico es la de auxiliar a sus com- 
pañeros heridos empleando con ellos el kit médi- 
co (apuntándoles con él y disparando). 

Los compañeros pueden gritar “un médico” 
utilizando la tecla Z y con esto aparecerá un ico- 
no rojo sobre ellos a fin de que el médico distinga 
a los heridos de los sanos). El médico, además, es 
el único que puede salvar a los jugadores infecta- 
dos. si los encuentra a tiempo. Y por otro lado un 
buen médico intentará ayudar a sus compañeros 
incluso aunque éstos se encuentren demasiado 
ocupados como para pedir ayuda. (Para saber 
quién precisa de sus servicios, el médico obser- 
vará a sus compañeros apuntándoles con la mira, 
lo que hará aparecer datos al respecto en la pan- 
talla). Por último hay que decir que el kit médico 
sólo funcionará si está convenientemente carga- 
do. (Los maletines médicos que hay en las salas 
de aprovisionamiento no curan a la gente sino 
que son “munición” para el kit del mádico). Ade- 
más, el médico se curará a si mismo (aunque con 
cierta lentitud) si su maletín está cargado. 

Cañonero (el chico de las armas pesadas): es 
el personaje más lento del juego y también el me- 
jor blindado y armado. Aparte de la palanca y las 
dos escopetas, el cañonero lleva un cañón pesado 
de carga lenta que junto con su blindaje le con- 
vierten en un auténtico tanque humano. Su lenti- 
tud hace que sea muy arriesgado emplear a este 
personaje en los ataques (porque los francotira- 
dores tendrán tiempo de tumbarlo varias veces 
antes de que se ponga a cubierto) pero como de- 
fensor es ideal (sobre todo si está apoyado por un 
médico y un ingeniero). 

> Ingeniero: este personaje raras veces lucha 
directamente, aunque dispone de una escopeta de 
doble cañón y de granadas de mano y de electro- 
pulso, pero su importancia en el juego es grande 
debido a sus habilidades. Puede crear armas cen- 
tinela automáticas, aparatos que crean munición 
y blindaje, y puede reparar el blindaje de sus 
compañeros y fabricar munición para ellos. Para 
llevar a cabo todas estas funciones el ingeniero 


necesita metal que puede obtener del blindaje que 
hallará en las salas de abastecimiento. (El blin- 
daje extra recogido se convertirá en metal). 
Desde luego su habilidad más importante es 
la construcción y mantenimiento de armas 
centinela. Cada ingeniero sólo podrá construir 
una por lo que debe meditarse a fondo el sitio 
donde vamos a colocarla. No es buena idea, 
por ejemplo, construirla en un lugar donde 
puedan alcanzarla los disparos de los franco- 
tiradores y es aun más estúpido crear una en 
un sitio carente de interés táctico. donde nun 
ca vaya a pasar algún enemigo. También hay 
que tener en cuenta su orientación inicial al 
construirla. Al fabricarla, sus cañones apun- 
tarán al ingeniero, por lo que al crearla éste 
debería situarse de espaldas al punto al que 
debe apuntar el arma. Además un buen inge- 
niero deberá tener en cuenta el mantenimien- 
to. Para empezar. el arma puede mejorarse 
hasta el nivel 3, lo que implica que el inge- 
niero deberá hacer al menos dos viajes más a 
la sala de reabastecimiento para conseguir 
metal. En el nivel 3 el arma lanzacohetes ade- 
más de munición normal, lo que la convierte 
en un hueso duro de roer. Y también hay que 
reabastecer el arma con munición de tanto en 
tanto o no servirá de nada. Para ello el juga- 
dor deberá golpear el arma con la llave ingle- 


Los asesinos tienen la costumbre de apostarse 
en tejados y ventanas. 


Imagen donde se 
observa cómo un 
ingeniero repara un 
arma automática. 

Los restos de sangre 
de la pared de enfrente 
han sido obra de este 
arma mortifera. 


Ejemplo de otra partida en “the hunted” donde esta vez el jugador 
representa a un francotirador. 


sa (una de las “armas” del personaje) y selec- 
cionar la opción apropiada en el menú que 
aparecerá en ese momento. Y con el que po- 
demos, además, desmontar el arma para 
trasladarla a otra parte o repararla. 

e Espía: la velocidad del espía es media y su 
blindaje no es gran cosa pero, si son utilizadas 
con astucia, sus habilidades pueden convertirle 
en una pesadilla para el bando contrario. Y es que 
el espía puede adoptar los colores del bando ene- 
migo e incluso escoger el uniforme de la clase 
por la que desea hacerse pasar. Incluso puede ha- 
cerse el muerto. Para emplear estas habilidades 
el jugador deberá emplear la tecla de habilidad 
especial y escoger la opción adecuada. Sin em- 
bargo, el espía no es una panacea. Otros espías O 
exploradores enemigos pueden descubrir su dis- 
fraz al tocarle y sus propios compañeros pueden 
confundirse y tomarle por un enemigo. Además, 
hay jugadores con un alto sentido de la supervi- 
vencia que tienen la costumbre de disparar sobre 
los cadáveres para ver si son auténticos... (Nota 
de Spock: yo suelo hacer esto a menos que el sue- 
lo se encuentre lleno de despojos). En definitiva, 
si a un jugador le gusta la idea de acercarse a al- 
guno de puntillas y lanzarle una puñalada virtual 
a la espalda, éste es el personaje. 

e Lanzallamas: este personaje no parece ser 
demasiado significativo. De hecho no hemos vis- 
to a ningún jugador asumiendo este papel en nin- 
guna de las partidas que se han disputado hasta 


LOS SOLDADOS PUEDEN VOLAR TRAYECTOS CORTOS SI DISPARAN 
COHETES AL SUELO AL TIEMPO QUE SALTAN, LLEGANDO A SITIOS QUE 
NORMALMENTE SE ENCUENTRAN FUERA DE SU ALCANCE 


ahora. Es cierto que el calor de sus llamas puede 
atravesar las paredes y herir a personajes que se 
hallan al otro lado, pero también es verdad que 
los daños que causa el fuego son demasiado len- 
tos y presumiblemente los jugadores armados 
con armas de proyectiles no tendrán problemas 
para acabar con estos pirómanos. 


Trucos para las clases 

6 Los exploradores deberían pa- 
sarse más tiempo corriendo que 
luchando, ya que sus armas y 
blindaje no están pensados para 
ello. Un buen consejo es no co- 
rrer en línea recta, ya que de lo 
contrario los soldados enemigos 
dispararán sus cohetes a lo largo 
de la trayectoria que van a seguir, 
Y tampoco es mala idea dejar 
caer bolas de púas después de 
doblar las esquinas. Quienes pi- 
san las púas, aparte de herirse, 
van más lentos durante un rato. 
o Los soldados pueden volar 
trayectos cortos si disparan co- 
hetes al suelo al tiempo que sal- 
tan. Evidentemente esto les cau- 
sa daños pero puede ser la 
mejor manera de llegar a sitios 
que normalmente están fuera de su alcance. 

o No hay nada más aterrador que notar una 
mancha roja moviéndose cerca o por encima de 
uno, ya que dicha mancha no es otra cosa que el 
láser del punto de mira de un francotirador, 

Hay un mapa tipo ctf en cuyo centro hay una 
zona abierta delimitada por los edificios de am- 
bos bandos (2fort). Pues bien, en una de las par- 
tidas de prueba muchos jugadores de ambos 
bandos habían elegido ser francotiradores y to- 
dos ellos se habían apostado en las terrazas de 
estos edificios. Era verdaderamente intimidante 
ver tantos puntos rojos moviéndose por la zona 
donde uno debía apostarse. Sin embargo, a cor- 
ta distancia esta clase se encuentra bastante 
desprotegida frente a los cohetes o a las esco- 
petas de los soldados y uno solo de éstos hizo 
-en la partida comentada— una verdadera ma- 
sacre al llegar hasta la terraza de los francotira- 
dores (que estaban distraídos intentando cazar a 
un ladrón de banderitas que huía hacia su ca- 
sa). Moraleja: los francotiradores han de guar- 
dar las distancias como sea. 

6 Si el Ingeniero es astuto colocará el arma 
centinela en algún punto por donde el adversario 
deba pasar para robar la bandera enemiga (si el 
mapa es de tipo CTF). Como el arma puede tar- 
dar un poco en girar, hay que tener cuidado al si- 
tuarla y orientarla. Si se hace esto bien el enemi- 
go sudará de lo lindo, pero no nos engañemos; 
tarde o temprano un espía enemigo pasará por allí 


PCmanía MEX 


El espia está a punto de disfrazarse. 


o alguien dará con una forma de eliminar fácil- 
mente al arma y en ese caso lo mejor será no em- 
pecinarse en volver a construirla en el mismo si- 
tio. (Nota de Spock: en una de las partidas a 
alguien se le ocurrió finalmente la idea de lanzar 
granadas desde un sitio protegido. Las granadas 
rebotaban en la pared e iban a parar a los pies de 
mi arma con puntería infalible. Entonces tuve que 
trasladarla unos metros más allá de 
su emplazamiento inicial a fin de 
cubrir el punto donde solía colocar- 
se el enemigo para tirar sus grana- 
das). Y tampoco es mala idea portar- 
se como un buen compañero y 
reparar de vez en cuando las armaduras de nues- 
tros colegas (para lo cual simplemente les golpe- 
aremos repetidamente con la llave inglesa), pero 
no hay que obsesionarse con ello, ya que gene- 
ralmente estaremos muy ocupados con el arma 
centinela. La vida del ingeniero es un continuo ir 
y venir desde las salas de reabastecimiento). 

O Si el jugador se encuentra en medio de una 
partida con muchos jugadores, uno de los mejores 
trucos a los que puede recurrir un médico es infec- 
tar a tantos enemigos como se pueda. Así, en las 
puertas o en los pasillos probablemente la víctima 
tendrá contacto con sus compañeros y les infecta- 
rá también. (Lo lógico sería que la víctima se 
arrastrase hasta un lugar apartado —sobre todo si 
en su bando no hay médicos- pero todos quieren 
divertirse durante cada segundo de su vida virtual). 

S Uno de los mejores usos para el espía es lan- 
zar granadas contra las armas automáticas del 
enemigo, ya que éstas no son muy listas y no se 
darán cuenta de lo que está pasando. 


Armas 

La función de cada arma también ha sido bien 
estudiada. Los cohetes de los soldados, por ejem- 
plo, son potentes pero muy lentos y puede reve- 
larse más eficaz el cuchillo de un espía. Las gra- 
nadas se emplean mucho más que en otros Mods 
y es que en TFC hay granadas como las de gas 
alucinógeno (del espía) o las de electropulso (del 
ingeniero) que son armas formidables. Las pri- 
meras arrojan un gas que resta toda efectividad a 
quienes lo inhalan y lo mejor es emplearlas en si- 
tios estrechos por donde deban pasar los adversa- 
nos (ya que funcionan durante algún tiempo). En 
cuanto a las de electropulso, hacen estallar toda la 
munición explosiva de quien se halle cerca, con 


lo que algunos personajes como los soldados y 
los cañoneros estallarán como petardos. El rifle 
del francotirador también es un arma formidable 
pero si no se está jugando con un tiempo de ping 
bastante bajo será difícil que se le saque partido... 


Misiones 

El TF oficial que se incluye con la versión 1.10 
de «HAIf-Life» viene con cinco mapas. Y, a fin 
de dar una idea sobre la disparidad de las misio- 
nes que se pueden encontrar en el juego, comen- 
taremos brevemente sus objetivos. En dos de 
ellos, “2fort” y “the well” el juego es un ctf nor- 
mal parecido a los que ya conocemos, aunque sin 
gancho. “The hunted” es un mapa en el que par- 
ticipan tres equipos. Uno de ellos consta de un 
solo jugador y su misión consiste en partir de un 
punto del mapa y llegar a otro sin que le maten, 
consiguiendo 50 puntos al lograrlo. 

Otro está formado por guardaespaldas cuya 
única misión es procurar que la presa anterior lo- 
gre su propósito y que consiguen con ello 50 pun- 


LA VELOCIDAD DEL ESPÍA ES MEDIA Y SU BLINDAJE NO ES GRAN COSA, 
PERO SI SON UTILIZADAS CON ASTUCIA, SUS HABILIDADES PUEDEN 
CONVERTIRLE EN UNA PESADILLA PARA EL BANDO CONTRARIO 


tos cada vez. Y el restante está formado por ase- 
sinos que ganarán 50 puntos si acaban con la 
presa. ¡Esto es todo! Como no hay puntos por 
matar a los contrincantes, los guardaespaldas se 
esforzarán abnegadamente por defender a la pre- 
sa, incluso aunque para ello deban recibir ellos 
los balazos. Y en cuanto a los asesinos, al no re- 
cibir puntos por los guardaespaldas muertos, in- 
tentarán ante todo acabar con su objetivo. Hay 
que decir que el número máximo de asesinos es- 
tá limitado a cinco contra cualquier número de 
guardaespaldas. Además, los asesinos sólo pue- 
den ser francotiradores mientras que los guarda- 
espaldas pueden escoger entre las clases solda- 
do, cañonero o médico. La presa sólo puede 
morir o alcanzar su objetivo, y en ambos casos 
todos los jugadores resucitarán y volverán a sus 
posiciones iniciales. 

(Nota de Spock: participé en una partida de este 
tipo. Como no me gusta servir de blanco intenté 
apuntarme al bando de los asesirlos pero, como 
éste ya estaba al completo, no tuve más remedio 
que convertirme en guardaespaldas. Estos eran 
bastante numerosos y rodeaban a la presa, pero al 
salir a campo abierto se dispersaron para atacar 
con cohetes una serie de ventanas y otros puntos 
de los edificios por donde teníamos que pasar. 
¡Menudo tiro al pato! Yo me planté en medio de 
la calle con algunos compañeros y llené de cohe- 
tes las ventanas de uno de los edificios, aunque 
no vi a nadie en ellas. Todos parecían saber dón- 
de estaban los puestos de tiro de los asesinos me- 
nos yo. Se notaba que ya llevaban un tiempo ju- 
gando. Pero estos estaban mucho mejor 
protegidos que nosotros y cada pocos segundos 
algún punto de mira se fijaba en algún compañe- 
ro. Me avergiienza decir que palmé bastantes ve- 
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ces y si alcancé a algún asesino jamás llegué a 
verlo. ¡Se escondían bien, los malditos!) 

Otro juego interesante es el que se desarrolla 
en “the rock”. Aquí el mapa está dividido en dos 
áreas idénticas (prisiones) y la misión de cada 
equipo es llegar hasta la llave de la oficina del al- 
calde y llevarla hasta una cámara donde será em- 
pleada para liberar un gas neurotóxico. Hecho es- 
to, todos los que estén cerca morirán, incluyendo 
al propio héroe, a menos que se tire al agua y se 
sumerja o consiga un traje de protección. 


Notas importantes 

Este artículo no es más que un primer vistazo a 
un Mod con mucha miga. Afortunadamente, el 
usuario puede hallar información adicional en las 
páginas HTML que se incluyen como manual del 
Mod (y que afortunadamente están en castellano). 
Por otro lado. también es posible entrenarse con el 
Mod antes de entrar en alguna partida de Internet. 
Para ello será necesario seleccionar el modo de jue- 
go local y especificar un solo jugador. Esto permi- 
tirá al jugador familiarizarse con los 
mapas y las clases del juego sin gastar 
en teléfono pero hay que tener cuida- 
do, pues en nuestras pruebas. al salir 
de una partida de este tipo y volver a 
entrar (para cambiar de mapa o per- 
sonaje) siempre se ha producido un cuelgue. 


Team Fortress 2 

Team Fortress empezó como un Mod diseñado 
para jugar en redes de área lócal y es un ejemplo 
perfecto de cómo el éxito puede desbordar todas 
las expectativas. Sus creadores originales crearon 
una empresa (TF Software) para explotar comer- 
cialmente la idea del juego y desde hace algún 
tiempo se ha especulado sobre que harían Robin 
Walker y sus colegas con TF2. Finalmente apare- 
cieron unas notas de prensa en su página indicando 
que Valve había comprado a TF Software para que 
TF2 -que en principio iba a ser lanzado como un 
juego independiente— fuese publicado como un 
pack de expansión para «HA£ELife». 


Infiltrator 2.1 

Hace un mes, aproximadamente, fue lanzada 
la versión 2.1 de Infiltrator, el Mod para «Unre- 
al». La nueva versión incorpora dos modos de 
juego extra (incluidos en el CD). ¡A disfrutar! E 


Imagen de un ingeniero aliado reparando un 
arma automática. 


El Camino francés en Galiciay mc 


E Camino francés en Galicia 


HE PIGRIMS' WAY TO SANTIAGO: THE FRENCH ROUTE 


Iniciando el recorrido en 
“O Cabreiro”, se presenta una 
amplia información sobre la 
histona, momumentos, arte y 
cunosidades, de los distintos 
pueblos, ciudades y parejes 
pintorescos que nos 
encontremos de camino a 
Santiago de Compostela 
La información practica también 
se ha tenido en cuenta 

en su contenido el 
detalle de la red de albergues 
existenta 


DL : LE-1101-1999 


El diccionaño visual interactivo 
proporciona un entretenimiento 
educativo pare poner a prueba 
los conocimientos sobre arte y 
arquitectura. 

Las reconstrucciones 3D 
realizadas mediante fotografía 
inmersiva nos darán una nueva 
visión del intarior de estos DL. LE-1154-1999 o 
dia conventos, monasterios 


Catedral y su Universidud 


Pc: 

Lactorda CO-ROM 16x P.V.P.: 2.500 Pts. por cd-rom (1.V.A. incluido) + Gastos de envio 
256 colores y resolución 840 x 480 Envío contra reembolso. 

Window SS/DENT Se pueden adquirir por separado. 


32 Mb de RAM 


Prucnacios Pentium 166 MIO Gte. cmerriado) Solicitalo llamando al taléfono 902-100103, enviando un FAX al 987-549500 o a través de Internet en la 
Tarjeta de sonido dirección http:/www.Iranon.com/xacobeo99 


Sistema 7.10 superior = 
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Fear gue no ueraniracidas 


2l aúmaro tardor 


Guillermo Sáiz Ruiz 


inalizamos este mes cuatro números de- 

dicados exclusivamente a «Myth ID», el 

programa que parece asentar la estrate- 
gla en 3D. Podemos decir, gracias a la experien 
Cia, que las herramientas Fear y Loathing son tan 
completas que pueden resultar complejas de 
usar, pero como dice un refrán castellano “Za- 
mora no se tomó en una hora”; paciencia y aten- 
ción a nuestras indicaciones. 


Sonidos ('Sounds tags”) 


Ciertos editores permiten la inclusión de sonidos 
Locuaces disculpas, deshonrosas provocaciones, 
jocosos comentarios, naturales onomatopeyas, ca- 
rismáticas arengas que arrastren hasta la muerte a 
los compañeros, etc., son las aplicaciones más co- 
munes de las tags de sonido que son relativas a las 
actividades habituales de las unidades. 
La Sounds tag es la básica, que como en el caso 
de “projectiles” para “projectile group”, será fun- 
damento de Sound List 
Regula el nivel del volumen. Hay cua- 
tro tipos: “Normal' que es el estándar, “Quiet” co- 
rresponde a sonidos suaves, que pasen desaperci- 
bidos, 'Loud": los referidos al fragor de la batalla, o 
“Narration' expresa O reproduce un mensaje oral 
Es una cadena de palabras 
que aparecerá en el pie de la pantalla a la vez que 
se reproduzca el sonido. Para ello introducimos el 
texto a modo de “String list' tal y como indicamos 
Es la posibilidad que producirá 
que tenga lugar el sonido, una vez concurran los 


Y APC mania 


supuestos estipulados: 1.00 es siempre, mientras 
que 0.00 es nunca. 


Muy semejante al 
anterior, solo que regula la frecuencia con la que 
se reproducirá el sonido: 1.00 todas las veces, 0.50 
la mitad, y 0.00 nunca 

Equivale al tono. La magnitud normal es 
1.00; 2.00 es el doble de alto, mientras que 0.50 es 
la mitad. Para no lisiar la virilidad de los combatien- 
tes conviene no optar demasiado a menudo por 
los valores superiores a la unidad. 

*1.00' es el valor de partida y la rela- 
ción volumen-cifra es directa: a medida que crezca 
ésta, aquel subirá también, y vi- 
ceversa 


Podrán habilitarse las TE 
. . > i ' 
siguientes caracteristicas. A 
“Cannot be restarted' significa a 


que el sonido una vez iniciado [e 
no podrá ser detenido y reini- 
ciado; “Can occupy multiply 
channels” conseguirá que el so- 
nido se reproduzca en múltiples canales, como el 
tañido de las espadas cuando se baten entre sí; 
“Cannot be obstructed by media”: los sonidos no 
enmudecerán cuando se encuentre bajo la superfi- 
cie del escenario (agua); “All the permutations use 
the same subtitle” conseguirá que todos los fiche- 
ros de sonido asignados a esa sound tag vayan 
acompañados de la misma string list arriba intro- 
ducida; “Stopped when source disappears”: el so- 
nido desaparecerá a la vez que lo haga su origen. 

Son los ficheros de sonido inte- 
grados en la sound list para que se reproduzcan 


pinceladas a Myth ll 


en ciertos momentos. Reciben ese nombre porque 
si se introduce más de uno, su aparición será alea- 
toria. En el caso de querer introducir sonidos origi- 
nales, previamente habrá que grabarlos en el clási- 
co formato WAV; lo cual se consigue con la 
grabadora de sonido incluida en Windows 95 y 98. 
Una advertencia: moderación en la extensión de 
estos ficheros para no ocupar todo el disco duro, y 
no caer en la tentación del monólogo. Para impor- 
tar, únicamente habrá que asegurarse de que el fi- 
chero de sonido creado está configurado en 16 
Bits, y una frecuencia de banda de 22 KHz AIFF y 
dentro del botón 'Add' buscarlo. Con la barra de 
desplazamiento de “Skip fraction' 
es necesario seleccionar el valor, 
en porcentaje, ya que el sonido 
no se reproducirá cuando deba, 
siendo diferente a '0' provocará 
que sea de aplicación aleatoria. 


i 


2 
1 


En los “monters' o en la “meshes' hay una 


aplicación de las sound tag. Para los primeros 
hay que entrar en “Sounds' donde se asignará 
un sonido a una acción de una lista presentada, 


— 


. . 
Objetos ('Objects”) 
El pasado número sopesamos la utilidad de los objetos y deja- 
mos aplazado su análisis para ulteriores ediciones, teniendo en 
cuenta que esta es la última dedicada a «Myth» 

1 'Gravity'. Define la aceleración en la caida libre del objeto. Este 
parámetro habrá de ser frisado a través de una fórmula aritmética 
que poco tienen que ver con la tradicional de Newton. Su coefi- 
ciente es un cociente cuyo numerador es “World Unit”, y denomi- 
nador 'ticks' al cuadrado (donde un “tick' es 1/30 segundos). Ha- 
brá de ser una magnitud negativa. 

2 'Termina! velocity". Esta cantidad es la velocidad máxima que 
alcanza el objeto en la Caida, que de libre pasa a auto-limitada. 


| Habrá que tener presente [a con la gravedad. Si “terminal 


velocity' es mayor que “gravity”, como es lógico, la velocidad de 
descenso nunca incrementará, ni superará a la primera (aplica- 
ción práctica en 'paracas', por ejemplo); al igual que la anterior 
convendrá que sea negativa o nula (=0.00). 

3 'Elastic coefficient'. Regula cuánta velocidad conserva el ob- 
jeto después de haber chocado con otro: '1.00' supondrá que 
continuará a la misma velocidad, mien- 
tras que '0.00' hará que la velocidad re- 
sultante sea 0, y que el objeto se pare. 
4 'Max vitality'. Configuran la barra de 
estado del objeto orgánico. Se pide la 
introducción de dos cifras, el ordenador 
se encargará de escoger, a la hora del 
juego, un valor intermedio; si se quiere 
uno fijo, y no incierto, habrá que emplear 
en los dos espacios la misma cantidad. 
5 "Scale fraction'. Números so- 
bre los cuales son modelados 
los 'sprites' de los objetos. Va- 
lores superiores a '1.00' son 
propios de 'Trows”, mientras 
que los tiernos enanos rondan 
en ambos valores *1.00', 

6 'Minimum damage”. El me- 
nor daño que se registra. Valo- 
res inferiores a éste no harán 
mermar la salud de la unidad. 

7 'Draw selection box”. Su ac- 
tivación supone que se pueda 
seleccionar durante la partida, 
8 'Draw vitality box'. Si lo se- 
leccionamos, a la vez que se- 
leccionamos el objeto —para 
ello debe ser activada junto a la 


lEltect Modihes 


pp 


“Eftect modifiers*. En esta nueva 


anterior aparecerá la barra de — ventana se dará cuenta del 
salud de la unidad que advierta daño que sufrirá el objeto ante 
de los cuidados que precisa. cada posible situación, siempre 
9 'Maintains constant height teniendo presente que *1.00' 
above mesh” El objeto se man- equivale al nivel normal de 
tendrá a una altura siempre daño, y '0.00' a ningún rasguño. 
constante sobre la superficie Estos valores en los supuestos 
del escenario. De gran utilidad de parálisis y confusión indican 


en las aves y las bolas ígneas 
de los 'warlocks". 


el tiempo de convalecencia. 


10 “Ignore model and object collisions'. Si está habilitado el obje- 
to será capaz de atravesar los cuerpos sólidos sin sufrir altera- 


ciones en su naturaleza. 


Aplicaciones de los efectos, como vimos el pasado mes, estarán 
incluidos en los “monsters” y los “proyectiles”, donde se definirá su 
aspecto y comportamiento ante las fuerzas de la naturaleza. 


. 
“Particle systems” 
Trataremos a continuación lo necesario 
para crear nuevos efectos climáticos o 
modificar los ya existentes. 
1 “Collections reference”. El conjunto 
de sprites que ilustrarán el efecto. 
2 'Sequence”. La secuencia en la que 
harán aparición las anteriores 
3 'Minimum distance max'. Con esta 
cifra evitaremos que la cámara vea mer- 
mado su campo de visión. Es la distan- 
cia mínima desde la cual la cámara po- 
drá enfocar las partículas. 
4 'Transperency rolloff point. La dis- 
tancia de la cámara desde la que el ob- 
jeto se torna en 
transparente. 
5 'Transparency 
cutoff  point'. 
Desde este valor 
las particulas son 
completamente 
transparentes; 
necesariamente 
tendrá que ser su- 
perior al anterior. 
6 “Maximum + of particles'. La canti- 
dad máxima de particulas que pueden 
aparecer en pantalla a la vez. Por el bien 
común, y para conservar una velocidad 
eficiente, convendrá regular este factor 
en consonancia al tamaño de aquellas. 
7 'Scale". Es la escala a la que se repro- 
duce la 'collection reference”. 
8 'Boundary conditions”. Servirá para 
controlar la precipitación de particulas 
en cada uno de los cuatro puntos cardi- 
nales, cada uno de los cuadrantes coin- 
cide con uno de ellos. Una cuantia de 
*1.00' supone una borrasca de cuidado, 
mientras que “0.00' será un anticiclón 
local; de esta forma se podrá conseguir 
que sólo llueva/nieve en una parte del 
escenario, mientras en el resto las con- 
diciones son las normales. 


9 "Velocity ranges'. Se encargan de 
determinar la velocidad de las particu- 
las en las siguientes direcciones: 'l' es- 
te-oeste, 7' norte-sur y 'K' arriba-abajo; 
las dos primeras deben ser negativas 
en el primer valor, mientras que la últi- 
ma habrá de ser negativa en los dos, 
pues equivalen a la gravedad. 

10 'Ambient sound". Sonido que se re- 
producE mientras acontece la caída. 

11 "Splash local projectile group". Ele- 
giremos el projectile group en el que se 
convertirán las particulas al tomar con- 
tacto con la superficie del escenario; 
cuando topen con algo que no sea esto 
se esfumarán, por 
ejemplo la  te- 
chumbre de una 
cabaña. 

12 "Flags". 'Sta- 
tes last indefini- 
tely' hará que sal- 
temoss 
inmediatamente a 
las condiciones 
recogidas en 
Snowing state, y supone que no cesará. 
“Does not affect projectiles' supondrá 
que las particulas no influirán sobre los 
proyectiles. Transparency varies with 
distance” afecta a la transparencia, si 
esta activado contra más lejos esté, 
mejor se verá a través de ellas. 

13 "Not snowing state”. Habremos de 
preocuparnos por él, especialmente, 
cuando no hayamos seleccionado an- 
tes States last indefinitely. 'Duration' 
contiene el espacio de tiempo a lo largo 
del cual se perpetuará el efecto atmos- 
férico. Intensity” la intensidad de preci- 
pitación: *1.00' la máxima, y '0.00' la míi- 
nima. Transition duration” la dilación de 
paso de la tormenta a la calma, valores 
grandes supondrán una transición len- 
ta, y viceversa. 


Ojo con la niebla 
Unas unidades atraviesan el 
bosque con la niebla echada. 
La molesta niebla es un efecto 
conseguido en meshes tag: el 
color es un gris claro con inten- 
sidad de *0.000005', para po- 
der apreciarla el usuano deberá 
cerciorarse de haber activado 
en las preferences del juego la 
opción 3D-Fog y disponer de 
una tarjeta aceleradora de grá- 


ficos. Habremos de cubrirnos las espaldas pues si la magnitud de la intensidad es 
demasiado elevada no veremos. Será tan densa que no veremos nada más que una 
pantalla teñida por un color fluorescente, demasiado ácido para nuestro gusto. 


PCmanía ik] 


“Artifacts' 


Los artefactos son aquellos elementos que 


nos encontraremos, o buscaremos, en un es- | 


cenario para conseguir que la unidad que lo 
porte adquiera capacidad para un supuesto 
concreto; por ejemplo, la pirámide de cristal, 
que aparece en la gruta donde mora el “Sum- 
moner' y su corte, junto con un grupo de ara- 
ñas ocupas, y que tiene por oficio .. 

1 “Collection. Es el aspecto gráfico, por ello 
habremos de adaptarnos a los existentes, aun- 
que podremos añadir el gráfico de un buen ja- 


botella. De cual- 
quier forma, se 
puede variar el 
color de las 'co- 
llections'. Para 
añadir algún 
gráfico nuevo 
será necesario 
contar con un 
programa que 
sirva de editor, pues ni Fear ni Loathing incor- 
poran esa herramienta. 

2 'Monster restriction tag'. Con ello se intro- 
ducirá la unidad capaz de portar el objeto. 

3 'Special ability”. Es la string list que narra 
las virtudes y propiedades del artefacto. 

4 Initial charges'. Número de veces que el 
jugador se podrá servir del mismo. 

5 'Flags'. 'Overrides owner attack' supondrá 
que el objeto no haga caso del ataque de la 
unidad que lo esgrima; 'Vanishes after last 


charge” hará que una vez se haya utilizado to- ' 


das las veces posibles desaparezca, mientras 
que si se deja desactivada al final de su vida 
útil reaparecerá y podrá ser reutilizado. 

6 La ventana de edición de Bonus effect mo- 
difier” contendrá los parámetros de la unidad 
a quien acompañe. 
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La ventana de 'Overrides attack", en caso de 
haber habilitado en las Flags: overrides 
owner attack definirá el ataque con dicho 
artefacto. Para ver cómo completarla se 
puede recurrir al número anterior de la 
Escuela, concretamente a la tag monster. 


moncillo o una ' 


| “Lightning” 


Esta es una etiqueta dedicada a caracterizar los 


| ataques eléctricos de ciertas unidades. 


' tres clases de secuencias 


| se encarga de la bifurca- 


1 “Collection reference”. El jugador apenas tiene 
más elección que “lightning”. 

2 'Sequences'. Existen 
para la vida del relámpago. 
La primera fase, o “Fork', 


ción del rayo; la llamada 
'Main bolt" da forma al 
cuerpo; por último, “Mesh 
Stain' es el resultado visi- 
ble que obra el ataque. Las 
opciones son: no sequen- 
ce (nada), branch (ramifi- 
caciones), body (cuerpo), 
scars (efectos sobre el es- 
cenario), sparks (chispas) 


| o smoke (humo). 
¡| 3 'Bolt lenght". Es su longitud. 


| 4 Velocity 


[ 
| 


ninguna. 


¡Media types" Ñ 


' Velocidad a la que el la electricidad 
surca el espacio, naturalmente es elvada. 

5 "Scale". Tamaño de la “collection”: *1.00' es el 
tamaño normal, '0.50' la mitad, y '2.00' el doble. 


6 “Fork segments'. Estas dos cifras servirán al 
jugador de límites que acotan el número aleato- 
rio de numerosas bifurcaciones del relámpago. 
7 "Fork overlap'. El número de pixeles que pre- 
senta la superposición del relámpago. 

8 “Fork Angle'. Ángulo en 
el que las bifurcaciones se 
desgajan del cuerpo del fe- 
nómeno. 

9 'Apparent 4 
Aparente número de relám- 
pagos dentro de un mismo 
ataque. 


of bolts'. 


sed on lenght' si se activa, 
su duración estará en rela- 
ción con su tamaño. “Scars 
ground' significa que al im- 


horadará un cráter. “Moves 
objects' conseguirá que todos los objetos con 
que se tope se desplacen. “Ignores collision with 
models' cuando se encuentre con una estructu- 
ra, sea cual sea, la traspasará como si tal cosa, 
11 La ventana de edición de daños es igual que 
la analizada en las projectile tags. 


Loathing es un editor peculiar allá donde los ha- 
ya. Originariamente tan sólo se dispone de una 
serie de superficies acuosas - Media types'-, al 
menos desde el plano funcional; es con esta tag 
con la que es posible enmendar esta aparente 
escasez, y dar mayor personalidad a los escena- 


rios que diseñemos. 

1 “Collection reference”. Es la apariencia gráfi- 
ca de la misma. 

2 'Surtace effect”. Es un 

projectile group que anima- 

rá a la superficie. 


3. 'Reflection tint fraction'. 
Intensidad con la que el li- 
quido reflejará a las imáge- 
nes proyectadas sobre ella. 
*1.00' es la total, y 0.00 


' Reflection tint color”. Tonalidad que colorea- 
rá a los objetos reflejados. 

5 'Reflection transparency”. Se encarga del 
grado de transparencia del objeto reflejado; 


| *1.00" supone ser totalmente transparente y no 


llevar consigo reflejo. 

6 'Surface effect density'. Densidad de los 
efectos de superficie sobre la misma. 

7 'Max. effects per cell'. Cantidad máxima de 
efectos por celdilla. Si no se ha seleccionado 
ningún projectile, se dejará como “0”, mientras 
que si se ha hecho no convendrá excederse en 
el número. 

8 'Time between effects”. Señala el tiempo de 
acontecimiento entre efectos. 


ESP Cmanía 


9 Flags”. Si está activado “Media does not ref- 
flect', efectivamente el liquido no reflejará, luego 
todos los esfuerzos previos, tiertamente inútiles. 
Sobretodo recomendable para el magma, y flui- 
dos viscosos de semejante textura. 

10 Wobble magnitude”. Los tres valores darán 
buena cuenta de la cantidad de temblores que 
surcarán la superficie en las siguientes direccio- 
nes definidas por el programa: *l' este-oeste, 'J' 
norte-sur, y 'K' arriba-abajo. 

11 'Wobble phase multlipier” Multi- 
plicador de la cantidad de vaivenes 
en cada sentido. *1.00' es el normal 
valores superiores a éste son des- 
comunales-, y '0.00' ninguno. 


La ventana “Projectile groups" contiene los 
eventos resultados de las acciones 
representadas, y únicamente activos si 
definimos algún efecto. 


10 'Flags'. 'Duration ba- | 


pactar contra el suelo se | 


'Mesh effects' 


Esta tag definirá contingentes cambios de la su- 
perficie del escenario, del llamado mesh. 

1 'Amplitude”. Altura del desplazamiento, verti- 
calmente, de la fuerza. 

2 'Velocity'. Elemento que establecerá la veloci- 
dad que rondará el efecto en su expansión 

3 'Cutoff radius'. Límite del área expansiva 

4 'Dissipation'. Tasa de disminución de la onda 
5 'Epicenter offset. Esta variable determina si el 
evento hará mella desde su origen, o desde fuera. 
Una magnitud '0.00' supone que los efectos ten- 
drán lugar a partir del “epicentro”, pero no en éste, 


Una de trucos 

En tanto en cuanto algunos han tenido cerca de 
medio año para regocijarse de la “torpeza” de algún 
amigo que aún no haogrado pasarse tal o cual mi- 
sión, mientras que otros ya han dado palos a todas 
las manifestaciones y esbirros de Soulblighter, no 
resultará molesto que teniendo en cuenta la tena- 
cidad de los primeros, les brindemos un truco que 
les permita jugar en cualquier escenario sin nece- 
sidad de haber jugado los previos. 

El modo, poco virtuoso, hay que reconocer- 
lo, es pulsar, en el menú principal de «Myth 
Ib», la tecla *Shift' a la vez que el jugador hace 
clic en “New Game”, una vez hecho esto con el 
ratón, se puede soltar aquella. Los efectos, una 
vez se hayan realizado con éxito, es el listado 
completo de misiones. en el cual se podrá ser- 
vir con toda discreción. 

Esta particular “asistencia” habrá de ser repeti- 
da cada vez que el jugador salga de esa nueva 
partida iniciada. Con ello evitará que otros usua- 
rios que compartan el mismo sistema, se puedan 
sentir molestos, pues no habrá rastro de la art- 
maña, a menos que haya conseguido superar el 


Gracias a los desfiladeros, las unidades castigan 
duramente a unos mauls sin sufrir bajas. 


6 "Camera shaking type”. Sus tres posibles op- 
ciones influirán sobre el comportamiento de la 
cámara ante la vibración. “None” no aparejará 
nada, 'Earthquake” una leve sacudida que se 
desvanece tras ocho segundos, y “Explosion” 
concentrará la atención en el foco de los males. 
7 'Is inverted". Invertirá el normal desplazamien- 
to de la onda -de arriba a abajo- 

8 "Shockwave". Configuración de las ondas ex- 
pansivas, que si tiene activada "Has shockwave" 
seguirá las siguientes características: 
“Collection reference' mayoritariamente tienen 
como integrante la llamada internal monster ef- 
fects, más de lo mismo en “Sequence”, sólo que 
aquí la secuencia gráfica será shockwave. “Num- 
ber of radial points' cantidad de puntos delimita- 
dores de los bordes de la onda, una elevada 
cantidad de éstos tendrá por resultado una len- 
ta, y a la vez lisa onda. “Thickness' cuán gruesa 
es la onda desde la cabeza del movimiento 
"Height offset' es la distancia entre la onda y la 
superficie del escenario. 


escenario iniciado, en ese caso. como es normal. 
aparecerá disponible siempre. 

Aprovechando esta sorprendente combinación 
de teclas, esto es con el truco funcionando, será 
posible conseguir una victoria inmediata (pul- 
sando a la vez *'Alt y *+") o una derrota instantá- 
nea ("Alt y *—"), sin embargo esto es rizar el rizo, 
pues ¿para qué pasar al siguiente escenario sin 
luchar, si se puede hacer ahorrando el molesto 
tiempo de carga desde un primer momento? 


Cómo distribuir los escenarios 

Algo de lo que aún no hemos tratado es la for- 
ma de probar en el sistema los escenarios creados 
por amigos/rivales, o por la misma Bungie. Lo 
que generalmente se intercambia es la mesh tag. 
La encontraremos, y grabaremos, en el disco du- 
ro —obviamente—, para más señas dentro del sub- 
directorio donde otrora instalasteis el programa: 
”.. ALOCALIMESHES!”. 

En el caso de que lo tramitado sean otros tipos 
de tags, también en “LOCAL” cada una tiene su 
subdirectorio asignado: STRING LIST, TEXT. 
COLLECTION, UNITS, MONSTERS, etc... 


La hoguera que ilumina la loma a la derecha de 
la pantalla es un “projectile group”. 


. . 
“Mesh lighting' 
Útil sobre todo para los escenarios noctumos, 
tenebrosos interiores, etcétera 
1 'Incidental light". Parámetros caracteriza- 
dores de la velocidad de la principal fuente de 
luz del lugar, son tres, a los que ya estamos 
acostumbrados: 'l', ' y 'K'. Este último habrá 
de ser negativo, a menos que el escenario sea 
una estrella, 
2 'Ambient light 
intensity”. Estable- 
ce la intensidad de 
la luz 
3 'Maximum diftu- 
se light eftect'. Lí- 
mite máximo de in- 
tensidad lumínica, 
lo normal es que 
sea '1.00' 
4 'Model shading 
diffuse light inten- 
sity'. Es la densi- 
dad de las sombras proyectadas; '0.00' con- 


seguirá que la sombra sea absolutamente 


negra, valores superiores la suavizarán. 

5 "Maximum total light intensity”. Intensidad 

total máxima, normalmente menor que ambient 
| light intensity. 
6 'Maximum shadow distance”. Esto más 
bien parece un “ejercicio de aplicación prácti- 
| ca de derivadas” que la Escuela de Batalla, 
mas no os dejéis engañar. Bromas a parte, Dis- 
tancia máxima a partir de la cual el programa 
empezará a calcular las sombras del escena- 
rio. Números altos supondrán mayor tiempo 
de cálculo 
7 'Smoothing' está integrado por dos varia- 
bles por definir: “gaussian width" es el ancho 
de la modificación gaussiana aplicada en el 
cálculo de las sombras del escenario. Si que- 
remos que presenten tal distorsión, habremos 
de introducir valores elevados. “Filter width' es 
la anchura aplicada sobre las mismas som- 
bras, al igual que antes, valores altos contribu- 
yen a enturbiar la vista. 


Siempre que se haya utilizado de alguno de es- 
tos de creación propia —es difícil no hacerlo- ha- 
brá que acompañarlo del anterior, de lo contrario 
el invento no funcionará. 

Lo que puede sorprender es la ausencia de 
extensión de estos ficheros, y en el caso de las 
meshes su tamaño, en algunos casos sólo com- 
parable con los escenarios de «Total Annihila- 
tion»: esto supondrá que a la hora de ceder gra- 
tuitamente —de otra forma se incurrirá en 
delito— la magna obra habrá que tener especial 
celo a la hora de especificar de qué tipo es cada 
componente necesario. A la hora de jugarlo, es 
muy posible que el jugador tenga que poner en 
funcionamiento el truco anteriormente facilita- 
do; pero hay que tener en cuenta que también de- 
penden de cómo se haya definido el orden de 
aparición del escenario en la tag meshes. Ml 
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Consultas en la siguiente dirección 
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Intel AC97 
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Especificación para el procesamiento de audio 


La nueva especificación para el procesamiento de señales de audio creada por Intel (http.//www.intel.com/pc-supp/platform/ac97) 


pretende cambiar. de una vez por todas. la manera en que se oye la música en los PC. Al principio este ha sido un mercado 


bastante ingnorado por los grandes desarrolladores de chips como Intel o Motorola, lo que permitió a otras empresas como 


Creative, Cirrus o Yamaha Semicoductors desarrollar un lucrativo negocio alrededor de los chips de procesamiento de audio y 


música. Pero las cosas están cambiando. Intel, con la enorme presión de precios que existe en el mercado de los chips de PC, y 


con la cada vez más agobiante presión impuesta por otros fabricantes como AMD o Cyrix ha sido el primero en empezar a buscar 


otros negocios donde su potente maquinaria de producción pueda emplearse. 


2 Rafael Hemández 


a nueva especificación de procesamien- 

to de audio desarrollada por los labora- 

torios de investigación de Intel se cono- 
ce con el nombre de AC97. La especificación 
divide la señal de audio en dos componentes, uno 
de ellos, el componente digital se dirige al bus 
PCI, y de ahí puede ser distribuido al procesador 
o memoria. El otro componente. es un compo- 
nente analógico y es dirigido a la salida de au- 
dio. Además, la especificación define también un 
mecanismo para dirigir sonido digitalizado al 
puerto del modem y para recibir y reproducir pa- 
quetes de audio a través del modem, lo que puede 
resultar especialmente relevante para recibir clips 
de audio obtenidos a través de Internet. Basán- 
dose en esta especificación, Intel ha desarrolla- 
do un nuevo controlador, conocido como “Cami- 
no”, que pretende desplazar a otros controladores 
de audio con especificaciones ISA. Pero también 
otros fabricantes, como Cirrus, se han unido al 
carro de AC97 y han desarrollado sus propios 
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Página Web de la nueva especificación para el 
procesamiento de audio de Intel. 
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controladores de acuerdo a dicha especificación, 
además de ofrecer soporte a otros dispositivos de 
juegos como los joysticks, por lo que Intel no lo 
tiene nada fácil en este terreno. 

Cirrus ha desarrollado, en lo que llamaríamos 
la gama alta de sus productos, un procesador de 
señal digital que no sólo acepta paquetes AC97 
sino que es capaz de producir sonido 3D (me- 
diante la especificación 3D-audio que permite 
generar sonido surround o envolvente con sólo 
dos altavoces), realiza síntesis FM y tablas de on- 
das para dispositivos MIDI y procesa Dolby Di- 
gital (codificación AC-3), cubriendo así todo el 
espectro de audio digital del mercado. 


La guerra del SDMI 

Otro de los temas candentes del momento es el 
estándar SDMI (Secure Digital Music Initiative: 
Iniciativa de Seguridad para la Música Digital) 
que puede encontrarse en http://www.sdmi.org 
que tiene el objetivo de establecer una codifica- 
ción o protocolo que evite el pirateo musical y 


The 
Securo Digital Musik. Initiative 
Website 


El estándar SDMI establece una codificación 
o protocolo que evite el pirateo musical. 


llaban procesadores específicos, los llamados 
ASIC (Application Specific Integrated Circuits: 
Circuitos Integrados para Aplicaciones Específi- 
cas), para solucionar los problemas de diseño en 
los dispositivos portátiles. Así, Cirrus está inves- 
tigando la posibilidad de presentar un reproduc- 
tor de MP3 portátil basado en un procesador del 
estilo de un 486 en lugar de desarrollar un proce- 
sador específico para la decodificación de MP3 


que permita a la indus- (la mayoría de los dis- 
tra musical seguirte- EL ESTÁNDAR SDMI TIENE EL OBJETIVO. Postivos Ponáliis a 
ficios. El problema de DE ESTABLECER UNA CODIFICACIÓN un procesador ASIC 
dicho estándar es que O PROTOCOLO QUE EVITE EL PIRATEO desarrollado por Mi- 
aún no está perfecta- MUSICAL Y QUE PERMITA A LA INDUSTRIA cronas Intermetall). 
mente definido y exis- MUSICAL SEGUIR TENIENDO BENEFICIOS Un dispositivo de esta 


ten algunas lagunas, 

aunque la primera versión ya ha sido presentada 
para su aprobación entre los miembros constitu- 
yentes. Debido a esta indecisión algunas compa- 
ñías han comenzado a evaluar la posibilidad de 
utilizar procesadores de propósito general (los 
micros como el Pentium, por ejemplo) para rea- 
lizar en software, en lugar de en hardware la co- 
dificación de éste y otros estándares. Hasta el 
momento la mayoría de las compañías desarro- 


naturaleza podría ser 
actualizado fácilmente a través de software para 
aceptar nuevos codecs a medida que éstos se fue- 
ran desarrollando y fueran capaces de ir evolu- 
cionando a medida que los estándares fueran 
también evolucionando, de tal manera que nunca 
se quedarían obsoletos (aunque esta predicción, 
teniendo en cuenta el ritmo de evolución de la in- 
formática, resulta muy difícil de creer). En reali- 
dad, Cirrus no utiliza un procesador Intel sino 


que ha desarrollado su propio pro- 
cesador de propósito general deno- 
minado EP7209 basado en su tecno- 
logía ARM que podría sustituir la 
mayoría de los procesadores especí- 
ficos del mercado. El EP7209 con- 
tiene un DSP. varios controladores 
de comunicación de 8 y 16 Bits, pa- 
ra acceder a memoria, controlar 
pantallas LCD y comunicarse con 
puertos paralelos. El EP7209 fue 
desarrollado en un principio para or- 
denadores de bolsillo con Windows 
CE pero el boom de decodificado- 
res MP3 hizo pensar a sus desarro- 
lladores en la posibilidad de crear 
dispositivos MP3 más avanzados de 
los actualmente existentes en el 
mercado (de hecho Cirrus no ha 
abandonado el proyecto de disposi- 
tivos con Windows CE y ha lanzado 
al mercado el EP7211. muy similar al EP7209 
que será utilizado en estos portátiles). Todavía 
nadie sabe cuántos algoritmos tendrá que ser ca- 
paz de decodificar los dispositivos portátiles, pe- 
ro al utilizar un procesador de propósito general 
y codificar los algoritmos en software en lugar 
de en la circuitería, las compañías están prote- 
giéndose frente al incierto futuro. 

Mientras la RIAA (Recording Industry Asso- 
cation of America: Asociación Americana de la 
Industria de Grabación) sigue tratando de impo- 
ner el SDMI, aún inacabado, los artistas comien- 
zan a campar por sus fueros y están empezando a 
producir sus trabajos sólo en formato MP3, de tal 
manera que sus discos no se encontrarán en nin- 
guna tienda sino que sólo podrán obtenerse en 
Internet. Es cierto que de momento sólo algunos 
artistas independientes o grupos que aún no go- 
zan de mucha distribución están siguiendo un ca- 
mino tan drástico, pero hay que tener en cuenta 
que de los desconocidos grupos que ahora se ini- 
cian saldrán las futuras grandes estrellas, lo cual 
no deja de amenazar a los grandes imperios dis- 
cográficos. que ven tambalearse el firme control 
que mantenían hasta ahora sobre la producción 
musical, y sobre la vida y obra de los artistas. 


Microsoft WMT 4.0 

Microsoft, mientras tanto, no se ha quedado 
parada y con la aparición de la versión 4.0 de 
Windows Media Technologies (WMT) pretende 
ser el sustituto del formato MP3 de audio. Mi- 
crosoft pretende integrar WMTA dentro de las fu- 
turas versiones de Windows. Aunque WMTA tie- 
ne su propia codificación de seguridad y 
encriptación también se espera la aparición de 
una versión que acepte y sea compatible con el 
estándar SDML 


Cotizaciones sonoras 

MP3.com (http://www.mp3.com) salió a coti- 
zar a bolsa el miércoles 21 de julio y las acciones 
llegaron a alcanzar más de cuatro veces su valor 
de partida aunque cerraron la sesión a algo me- 
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La compañía StreamSearch permite buscar videos y ficheros de música. 


LOS QUIOSCOS INTERNET PERMITIRÁN 
DESCARGAR MÚSICA EN FORMATO DIGITAL 
A LOS REPRODUCTORES PORTÁTILES DEL 

ESTILO DE RIO MP3 


nos del triple de dicho valor. Según los analistas 
esto significa que MP3.com vale más que algu- 
nas de las casas discográficas tradicionales más 
importantes como EML. Sin embargo, también se 
apresuran a puntualizar que esta disparidad pue- 
de ser peligrosa, ya que las casas tradicionales 
cuentan con una organización empresarial más 
madura, ventas continuadas durante varios años 
y, sobre todo, artistas de renombre internacional. 
En el caso de MP3.com la compañía cuenta con 
unos pocos años de existencia, el 90% de su di- 
nero proviene de la publicidad y no de la venta de 
canciones y carece de artistas famosos. Aún es 
una gran incógnita si MP3.com subsistirá como 
compañía discográfica o será barrida en pocos 
años siendo solamente una más de las estrellas 
fugaces que pueblan el universo Internet. 

Una manera de aprovechar el tremendo impul- 
so que ahora tiene sería a través de la compra e 
incorporación de compañías discográficas tradi- 
cionales. ¿Llegaremos a ver MP3.com compran- 
do a Sony o Virgin o EMI? Sólo el tiempo nos 
traerá la respuesta. 


Los quioscos Internet 

Pero las compañías tradicionales y las tiendas 
de discos tradicionales no se han quedado para- 
das en esta guerra por la música digital. Al igual 
que se han adaptado a la venta de música en dis- 
cos de vinilo, casetes, mini-discs o CD de audio, 
las grandes cadenas de tiendas musicales se están 
preparando también para vender música a través 
de Internet no sólo desde sus propios espacios 
dentro de la Web, sino también mediante la in- 
corporación de quioscos Internet, terminales de 
venta conectados a la Red, que permitirían des- 
cargar música en formato digital, bien a los re- 
productores portátiles del estilo de Rio MP3 o 


bien, una vez que el usuario ha rea- 
lizado su selección musical. graban- 
do un CD-ROM escribible con las 
canciones en formato digital. 

Es cierto que, de momento, los si- 
tios puramente Internet llevan la 
ventaja, pero la competencia se va a 
volver feroz en cuanto otros distri- 
buidores de software comiencen 
también a distribuir música (que al 
fin y al cabo no es más que otro 
conjunto de bits y bytes codificados 
de manera diferente) y en cuanto 
las grandes cadenas tradicionales 
comiencen a ofrecer las canciones 
de las grandes cadenas discográfi- 
cas, y, por ende, de los artistas fa- 
mosos. Así, el primero en comen- 
zar ha sido Amazon.com, el 
conocido sitio de venta de libros y 
software que ha lanzado un sitio In- 
ternet desde donde se pueden obtener, de mane- 
ra gratuita, algunas canciones, entrevistas Con 
artistas, etc. aunque no tardarán mucho en co- 
menzar a cobrar por dicho contenido. 


Búsqueda multimedia 

Hasta hace poco la búsqueda de ficheros de 
audio, fotos o vídeos digitalizados no era bien 
tratada por los buscadores tradicionales como 
Yahoo, Lycos o AltaVista, pero esto tiene visos 
de cambiar ya que este último, AltaVista 
(http://www.altavista.com), ha desarrollado el 
AV Photo 8: Media Finder, que busca en la Web 
fotos, vídeos y ficheros de audio con formatos 
AU, RealAudio, MP3. Para evitar las iras de la 
RIAA, AltaVista tiene la intención de no anun- 
ciar aquellas páginas que estén violando los de- 
rechos de copia o de autor. 

Otra compañía, cuya dirección es Stream- 
Search.com (http://www.streamsearch.com), 
permite también la búsqueda de vídeos, y fiche- 
ros de audio. La base de datos de StreamSearch 
cuenta con varios millones de ficheros obtenidos 
buscando en la Web así como a través de acuer- 
dos con otras compañías, como puede ser el caso 
de Tunes.com. Stream Search tiene también 
agrupados los ficheros por temas en forma de di- 
rectorio (al estilo Yahoo). MM 


Dudas de los lectores 


ola amigos, mi nombre es Oscar y me 

dirijo a ustedes para ver si me pueden 
echar una mano, El caso es que leí su articulo 
sobre el MP3 en PCmanía 81 y mencionaban 
un programa llamado «Virtual Tum Table» del 
que existe una versión beta; lo he buscado en 
Internet pero sin ningún resultado positivo. 
Me gustaria que me indicaran la dirección 
donde puedo encontrarlo. 
Soundbits: La dirección que buscas es 
http//carrot prohosting.com. 


ETS 207 | 


Incluido en el CD-ROM 
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Agrupación de objetos 


En «3D Webmaster» la totalidad de objetos que conforman el mundo virtual poseen 


una estructura jerarquizada gracias a la existencia de los objetos llamados grupos 


(groups). Estos objetos son básicamente entidades “invisibles” en el entorno una vez 


En el CD-ROM de POmanía 80 se 

incluyó «Mundos Virtuales con 3D 
Webmaster», la versión de evalua- 

ción completa de «3D 

Webmaster». Con ella el usuario 

podrá seguir este curso y partici 

par en el concurso propuesto 

Además, en el CD-ROM de demos 

de este mes se incluye un fichero ejemplo 
correspondiente a este artículo 


éste se está ejecutando, pero contienen otros objetos ordinarios que comparten ciertas propiedades asignadas al objeto grupo 


en su conjunto. De este modo, el hecho de agrupar múltiples objetos dentro de un grupo hace más sencillo manipularlos 


y adicionalmente agilizan la tarea de proceso del mundo virtual, puesto que se le libera de tener que hacerlo sobre cada uno 


de los objetos independientemente. 


Mariano Tejedor Moreno 


ara estructurar correctamente el entor- 

no que vamos a construir es primordial 

conocer las pautas que deben tomarse 
para agrupar objetos. Este mes veremos en, el 
apartado de agrupación de objetos, cuáles son es- 
tos pasos y el modo de duplicar objetos comple- 
Jos rápidamente. Un cuerpo humano animado se- 
ría un buen ejemplo sobre la necesidad de contar 
con la agrupación de objetos. Dentro de un mis- 
mo grupo estarían contenidas todas sus partes di- 
vididas en otros objetos, (cabeza, tronco y extre- 
midades) lo que facilitaría la labor de determinar 
el movimiento independiente de cada parte mien- 
tras que todas comparten un movimiento común 
como puede ser el de traslación. El movimiento 
de traslación sería un atributo del grupo mientras 
que cada movimiento independiente lo sería de 
un objeto en concreto resultando una estructura 
jerárquica en la que el grupo tendría influencia 
sobre los objetos o subgrupos en él contenidos. 


Figura 1: estructura de un modelo humano 
femenino sin visualización de sus grupos. 


EXEPCmania 


En las Figura 1 y 2 se puede apreciar la mane- 
ra en que cambia el aspecto del mundo activando 
la visualización de grupos en el ejemplo de un 
modelo femenino. 


Estructuras de objetos 
en 3D Webmaster 

En «3D Webmaster» la estructura que deter- 
mina la “relación” jerárquica de todos los objetos 
se utiliza para obtener un orden. La jerarquía que 
«3D Webmaster» utiliza para la estructura del 
conjunto de objetos en un mundo viene determi- 
nado por dos tipos de entidades padres (Parent) e 
hijos (Children), de modo que el padre es el ob- 
jeto que puede contener a los hijos y éstos pue- 
den contener a otros al mismo tiempo. 

Todos estos objetos en el mundo son alma- 
cenados en una lista y ordenados como si de la 
estructura de un árbol genealógico se tratase, 
el cual consiste en hijos, hermanos, padres, 
abuelos, etc. Arriba, como último ascendente, 
estaría el Root Object, objeto que comprende 


Figura 2: estructura de un modelo humano 
femenino y sus grupos. 


Vista general de una oficina virtual, partiendo de 
los “templates” de «3D Webmaster». 


el mundo virtual entero. Cada hijo “hereda” la 
posición y rotación de su padre de tal modo que 
sus atributos son relativos a este último. Mo- 
viendo al padre, se mueve también el hijo con- 
tenido dentro de él. No obstante los objetos que 
comparten el mismo grupo o padre pueden te- 
ner atributos distintos entre sí. 


Creación de objetos de un grupo 

La creación de un grupo será una operación 
práctica dentro de un mundo con una función es- 
pecífica que en este caso, vendrá a ser sencilla- 
mente ahorrar tiempo de modelado. No obstante, 
cabe recordar que se pueden estructurar grupos de 
objetos con muchos objetivos para crear entidades 
con movimientos complejos, o asignar un mismo 
código de SCL, velocidad angular, distanciamien- 
to o animaciones al grupo, entre otros atributos, 
por lo que la utilidad de éstos amplía las posibili- 
dades de interacción y complejidad del mundo. 

Para comprender mejor los conceptos hemos 
creado un mundo virtual de una sencilla oficina. 


IA A 
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Figura 3: un modelo que representa el respaldo 
de una de las sillas. 


Para ello, antes de empezar a trabajar con gru- 
pos, será necesario diseñar objetos como pane- 
les, sillas y mesas que sirvan para configurar el 
mobiliario. Dependiendo del diseño elegido hay 
que recordar que después, cada modelo de 
«Shape Editor» tiene la posibilidad de agruparse 
con otro y duplicarse. Con 
esta premisa el usuario pue- 
de realizar una típica silla de 
oficina partiendo de varios 
modelos menos complejos 
que correspondan a cada una 
de sus partes y de este modo 
resultará mucho más senci- 
llo detallar el objeto final, 
que tomaremos como ejem- 
plo para el mundo que esta 

mos realizando. Además, co- 
mo cada «Shape» es más 
simple, puede determinarse 


tipo grupo. 


a 
BUNOS Adpaster 
BLINOS Ejenera 
BLINOS Elemerts Reg! 
BLNOS Frame 
CABINET Doors+raide 


el orden de dibujado de cada — Mamsistiaazas 
polígono más fácilmente sin 
que se produzcan desórdenes tipo grupo. 


en el render del modelo, Los 
brazos, el respaldo, las patas e incluso las ruedas 
son modelos sencillos de construir. 

En la Figura 3 se muestra cómo es creada 
una silla en «Shape Editor» mediante pequeños 
modelos que forman sus partes. 


Creación de grupos 

Antes de nada es conveniente determinar que 
un grupo es un objeto especial, por lo que puede 
ser construido desde el «World Editor» y una 


Figura 6. Ubicación del objeto “GRUPO SILLA” 
en el mundo virtual. 


Figura 4. Creación de un objeto de 


Figura 5. Selección del objeto de 


vez aquí se incluirán otros objetos dentro que 
será necesario haber creado primero. Para ver 
la estructura de los grupos y objetos del mundo 
es imprescindible tener activada la opción 
Mostrar Objetos Grupo, (Show Group Objects) 
de la barra de herramientas del «World Edi- 
tor». Al instante aparecen los grupos represen- 
tados como una serie de cubos transparentes 
que por defecto son mostrados con sus aristas 
en gris y con una etiqueta azul en su esquina 
superior derecha. 

El siguiente paso consistirá en pinchar sobre 

“Crear objeto”, con lo que el punto de vista 
cambiará a una perspectiva cenital o de planta, 
lo que ayudará a emplazarlo más fácilmente en 
el sitio que se desee, pero antes de eso, se abrirá 
un cuadro de diálogo en el 
que habrá que dar nombre al 
nuevo objeto, que en nuestro 
caso va a ser Grupo Silla. A 
continuación se seleccionará 
cuál será el objeto de los rea- 
lizados previamente en «Sha- 
pe Editor», y aparte de los 
que el usuario haya realiza- 
do, aparecerán siempre el 
Cubo (Cube) y otro llamado 
Grupo (Group) que es el que 
interesa elegir. 
El objeto nuevo denomina- 
do Grupo Silla se dibuja, 
pudiendo arrastrarlo con el 
ratón hasta moverlo al lugar 
indicado cuando el usuario 
lo pinche. Es necesario asegurarse de que el 
lugar elegido no está ocupado ni parcialmen- 
te por otro objeto, de modo que se produzca 
un solape (Overlap). Ha de tenerse en cuenta 
que, al ser un Grupo, si previamente no se ha 
activado la opción de Mostrar Objetos Gru- 
pos, no se verá, puesto que no contiene for- 
mas poligonales dentro de sí. 

En las Figuras 4 y 5 se muestra el nuevo ob- 
jeto grupo, GRUPO SILLA, que contendrá las 
partes de la silla modeladas en «Shape Editor». 

Una vez colocado es conveniente darle la di- 
mensión que interese para trabajar con él. Esto 
se realiza de la misma forma que con cualquier 
otro objeto, utilizando “Position and Size”. 
Con esta herramienta, y desactivando las coli- 
siones, puede hacerse que el grupo contenga a 
cualquier objeto u objetos elegidos. De esta 
manera, pulsando sobre Incluir (Include) se 
provoca que los objetos contenidos en el grupo 
pertenezcan a éste por jerarquía y después so- 
bre Envolver (Wrap) si conviene que el grupo 
se ajuste a las dimensiones de los objetos que 
contiene (ver Figura 7). 


Figura 7: menú de agrupación y relaciones entre 
los distintos objetos. 


Figura 8: los “Flags” o banderas que determinan 
ciertas propiedades. 


Menú de Agrupación 

Cabe señalar tras realizar esta operación que 
en el menú Object>Grouping, tal y como se 
muestra en la Figura 7 también se encuentran 
varias funciones referentes a la asignación de ob- 
jetos, cuya función hay que definir. 

2 Adopt new child: asigna un nuevo hijo al 
objeto que se tiene seleccionado. 

Group all enclosed objects: asigna como 
hijos todos los objetos contenidos en el volumen 
del objeto seleccionado. 

o Exclude especific objects: excluye un hijo 
de entre la lista de hijos que pertenecen al objeto 
que ha sido seleccionado. 

2 Ungroup all children: excluye todos los hi- 
jos del objeto. 

Exclude from parent: el objeto selecciona- 
do se independiza del padre pero sigue pertene- 
ciendo al mundo (Root Object). 

> Top level object: el objeto seleccionado es 
ahora el que sube al nivel más alto de la jerarquía. 

¡Select new parent: determina un nuevo pa- 
dre para ese objeto. 

Include in enclosing object: con esta opción 


Hacer un diseño previo de un modelo complejo 
determinando en cuántos objetos se va dividir 
según sus atributos y estructura antes de po- 
nerse a construir nada en « Shape Editor». Esto 
facilitará la tarea de modelado y probablemente 
conseguirá dar ideas para el modelo final 
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En esta imagen se muestran varios grupos y sus 
objetos, para formar armarios y otros muebles, 


el objeto seleccionado tendrá como padre al que 
contenga dentro de su volumen. 

Posteriormente. en Objects>Flags (ver Figu- 
ra 8), el usuario obtendrá información sobre los 
atributos generales del objeto, y en nuestro caso 
hemos de fijarnos en que el objeto permita poder 
eliminar. de momento, la detección de colisión 
de éste, es decir, hacer que sea penetrable. Así, 
será posible conseguir que otros objetos entren 
dentro de Grupo Silla para incluirlos posterior- 
mente. Esto es muy útil para construir un objeto 
complejo por piezas, que corresponden a los mo- 
delos creados en «Shape Editor», recordando la 
antes citada silla de la oficina y sus partes. 

Dentro del grupo, obviamente tendrán que co- 
locarse y dimensionarse adecuadamente cada 
una de las piezas que lo componen. Posterior- 
mente, el Grupo Silla debe volver a incluir a los 
objetos necesarios para el modelo al igual que 
anteriormente mediante Incluir. 

De esta manera, se obtendrá un grupo, con- 
sistente, siguiendo el ejemplo visto hasta el mo- 
mento, en una silla de oficina compuesta por ca- 
da una de sus partes independientes. 

Durante todo el proceso es necesario asegurar- 
se de que el objeto seleccionado sobre el que se 
están aplicando modificaciones es el correcto. El 
cubo que lo delimita, ha de estar “encendido”, 
con líneas blancas en lugar de grises. 


Es muy impor- 
tante evitar, en la 
medida de lo po- 
sible, los sola- 
pes que se pro- 
ducen cuando el mismo espacio del mundo 
virtual es ocupado por varios objetos o grupos 
a la vez, Aparte de evitar problemas en la cons- 
trucción del mundo originados por la imposibili- 
dad de determinar la colisión de éstos, también 
se eliminarán errores en la visualización, ya que 
al renderizarse la escena no se pueden dibujar 
correctamente objetos que se están atravesan- 
do mutuamente. Para ver si hay algún objeto 
solapado habrá que pulsar sobre View>Show 
Overlaping Objects. 
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Desde el visualizador Viscape, se observan 
grupos y objetos de colisión al activarlos, desde 
el “Display Options”. 


En esta vista se puede comprobar que algunos 
de los grupos están duplicados. 


Duplicar grupos de objetos 

Duplicar objetos tiene las mismas funciones prác- 
ticas para la creación de un mundo, ya sean grupos u 
objetos sencillos. 

Para generar un duplicado del grupo que he- 
mos creado anteriormente, mediante el botón 
Duplicar Objeto (Duplicate Object) de la barra 
de herramientas, será 
necesario seleccionar 
Object>Duplicate. 

Así, se verá que la 

perspectiva cambia de 

nuevo a Vista de Plan- 

ta (Plan view) para co- 

locar el objeto, en nuestro caso vamos a ponerlo 
cerca de su original. A continuación, volviendo a 
pinchar la vista en perspectiva (Perspective 
view), se aprecia cómo ha quedado la copia de 
Grupo Silla dentro del mundo. 


Relación de objetos dentro 
de un grupo 

Para ver la relación de los objetos contenidos 
en Grupo Silla y configurarla adecuadamente, en 
primer lugar hay que pinchar sobre la etiqueta 
azul del grupo que construimos en el apartado 
anterior. para cerciorarse de que la información 
que vamos a mirar es referente a Grupo Silla y 
no a su duplicado. A continuación se pulsa sobre 
el botón Próximo Hermano (Next Sibling). De 
esta manera, se puede apreciar que la selección 
cambia al duplicado de Grupo Silla, puesto que 


Imagen de otro ejemplo de oficina en la que se 
puede observar un mundo que contiene todos 
sus grupos. 


Imagen de la división de los miembros de un 
modelo humano, en grupos. 


éste es su “hermano”. Su nombre, Grupo Silla 
(n*), es el mismo pero le acompaña un número 
que indica cuál es, en el orden de construcción 
dentro del mismo. lo que se ha de tener en cuen- 
ta para no confundirlos. Luego se pulsa sobre el 
botón Hijo (Child) y se selecciona uno de los ob- 
jetos que forman parte de la silla. Invirtiendo el 
proceso se vuelve a se- 
leccionar Grupo Silla, 
el original. De esta ma- 
nera se puede ver no 
solo qué objetos están 
contenidos dentro de 
un grupo, sino la jerar- 
quía y la estructura de un modelo tan complejo 
como se quiera y también saber qué atributos 


Todo un ejemplo de uso y creación de grupos, en 
esta “gasolinera virtual”. 


Mundo virtual de una oficina realizada por 
Santiago Tejedor para Realidad Virtual Asociados. 


comparten cada uno. Después, creando un despa- 
cho dentro de la oficina virtual, el modelo de la si- 
lla que hemos denominado Grupo Silla puede in- 
tegrarse dentro de un escritorio y éste a su vez 
dentro de un despacho, En el caso de que conti- 
nuásemos con la creación de la oficina haciéndola 
más compleja, a este último grupo se le puede 
asignar un color de ambiente como atributo afec- 
tando a todos sus hijos, pero la silla seguiría te- 
niendo, por ejemplo, un movimiento dentro del 
despacho independiente. 


Visualizadón del mundo 
en World Editor 

Una vez construida la estructura de la oficina 
pueden duplicarse silla y mesas, monitores de or- 
denador, archivos y demás mobiliario. El hecho 
de haber estructurado modelos en objetos más 
sencillos mediante agrupación facilitará la tarea. 

En la creación de un grupo, no sólo hay que te- 
ner en cuenta que permita ordenar y agrupar otros 
objetos, sino que también el visualizador “Visca- 
pe” se ejecuta más rápido, pues en el proceso de 
ordenación o “sort”, para cada grupo utiliza un 
algoritmo recursivo, es decir, el procedimiento se 
llama a si mismo para cada uno de los objetos de 
un grupo, con lo cual, el número mayor de des- 
cendientes para que el grupo sea óptimo, no debe 
sobrepasar los 15 objetos, o lo que es lo mismo 
dieciséis objetos contando el propio grupo. Esto 
no implica que un grupo “general” pueda conte- 
ner muchos subgrupos de 15 objetos. 

Para el desarrollo del tutorial de este mes, he- 
mos partido de objetos incluidos en la librería 
“Warehouse”, es decir, sillas, mesas, cuadros, lá- 
pices, una calculadora, etc. También hemos utili- 
zado uno de los mundos por defecto que trae el 
editor al crear un nuevo mundo, basado en los 


En esta mansión los grupos son fundamentales 
para controlar las colisiones con las paredes. 


“templates” o plantillas, la “oficina”. Hemos in- 
cluido otro mundo creado por «Superscape», en el 
que se puede manipular el proceso de creación y a 
su vez de agrupación de otros mucho objetos, 

El próximo mes analizaremos “Dinamics Ob- 
jects”, para dotar a los objetos de movimiento, 
control e interacción. 


Otra vista de la mansión, los grupos permiten al 
usuario ordenar su dibujado. 


Proceso de craación de un modelo de coche, 
detallado con grupos. 


En todos los mundos, sobre todo cuanto más complejo, es recomendable nombrar a los objetos según su 
jerarquía para poder localizarlos de manera ordenada. Puede hacerse del modo que más convenga al 
usuario. Un ejemplo recomendable a la hora de nombrar un objeto complejo sería el siguiente 

El objeto Padre que es del tipo grupo se nombraria como GRUPO SILLA 

El hijo que corresponde a la parte del respaldo como SILLA: RESPALDO 

El hijo que corresponde al soporte de la silla que se ramifica en cinco patas como SILLA:GRUPO 
SOPORTE, ya que éste, a su vez, es padre de las cinco pequeñas ruedas 
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3DWebmastor, a partir de la vorsión complota de ovaluación 
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Ejecución de procesos 


La potencia de Java en cuanto a la interacción con el sistema 
operativo posibilita la acción de llamar a otras aplicaciones 


desde un programa en lenguaje Java de una forma sencilla e 


intuitiva para el usuario. 


1 Eduard Sánchez 


n algunos momentos durante la ejecu- 
ción de una aplicación en Java puede 
resultar necesario ejecutar otro progra- 
ma, es decir, un archivo ejecutable (EXE). Exis- 
ten centenares de motivos, por ejemplo, quizás 
el usuario quiere realizar una aplicación que car- 
gue un procesador de textos con sólo pulsar un 
botón en una ficha o llamar a un conversor de fi- 
cheros gráficos desde la aplicación para poder 
dibujar una imagen. 

Java proporciona métodos muy sencillos para 
crear subprocesos desde una aplicación. Como 
es lógico suponer, estas funciones para ejecutar 
procesos no son funcionales desde applets (pro- 
gramas en Java que se corren por Internet). Si el 
usuario intenta ejecutar un proceso desde una ap- 
plet, la máquina virtual de Java hará saltar una 
excepción de seguridad. 

Antes de meternos de lleno en ver cuáles son 
las clases y métodos implicados en la ejecución 
de procesos desde una applet, hablaremos prime- 
ro de una clase que tiene poco que ver con el te- 
ma, pero que es utilizada en los ejemplos de este 
mes y que en realidad es una de las más emplea- 
das de Java: Hashtable. 

El objeto Hashtable es básicamente una tabla 
que mapea parejas de objetos (una denominada 
key y la otra value). Es decir, básicamente, asocia 
parejas de objetos. 

Imaginemos que tenemos un objeto en Java 
que recoge toda la información sobre unos 
clientes (nombres, cuentas corrientes, direccio- 
nes, etc.). Si tenemos todos los objetos en me- 
moría y en algún momento queremos obtener el 
objeto que corresponde al nombre “A”, una de 
las opciones que tenemos para coger el objeto 
deseado es recorrer la lista completa de objetos 
e ir comparando los nombres hasta que encon- 


tremos el que quere- 
mos. Otra de las op- 
ciones es utilizar el 
objeto  Hashtable. 
Hashtable lo que hace 
es contener una lista 
interna de objetos, lla- 
mados keys. Cada uno 
de estos objetos está 
relacionado con otro 
objeto (value). En este caso, el objeto value es el 
objeto que contiene la información sobre los 
clientes. A través de una llamada a un método 
del objeto Hashtable se puede obtener el objeto 
value asociado con un objeto key. 

En el caso de este ejemplo, la lista de obje- 
tos keys sería la lista de nombres de cada uno 
de los clientes. Cada objeto key iría asociado 
con el objeto que contiene la información del 
cliente. Básicamente, para acceder a la infor- 
mación de un objeto Hashtable, habrá que se- 
ñalarle algo como: 

Dame el objeto asociado con el siguiente objeto. 

No hace falta decir que con una sola llamada, 
Hashtable retorna el objeto deseado y que esto es 
mucho más rápido que iterar a través de toda la 
lista de clientes tratando de encontrar el que se 
está buscando. 

Los datos dentro de un objeto Hashtable no se 
encuentran ordenados en ningún orden en parti- 
cular, sino que se almacenan a medida que van 
siendo añadidos. También es importante destacar 
que no pueden existir objetos key repetidos. 

La Figura 1 ilustra perfectamente el almace- 
namiento de datos en un objeto Hashtable. 


JAVA PROPORCIONA MÉTODOS MUY 
SENCILLOS PARA CREAR SUBPROCESOS 
DESDE UNA APLICACIÓN 
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Figura 2. El programa ExecEjemplo.java en funcionamianto. 


Crear nuevos procesos 

Hemos recibido algunos e-mails preguntando 
cuál es la interfaz entre Java y el sistema operati- 
vo en el cual se ejecuta el programa. Muchos 
creen que, puesto que Java es un lenguaje inde- 
pendiente de la plataforma donde el programa se 
ejecuta, no hay ninguna función para obtener in- 
formación sobre el sistema operativo y el orde- 
nador en general. Esto no es correcto. Java pro- 
porciona un buen número de clases para acceder 
a funciones propias del sistema operativo. Una 
de ellas es, sin duda. la posibilidad de ejecutar 
subprocesos desde una aplicación en Java. Para 
realizar esto, lo primero que el usuario tiene que 


nombre 1 | bless 
E z 

nembre 2 ebjeto 2 
nembre 3 objete 3 
nombre 4 objete 4 


Figura 1 


Esquema que representa el funcionamiento de 
la clase Hashtable. 


Los métodos más importantes del objeto Hashtable 


Método Descripción 

pul (Object key. Object value) Asocia los dos objelos como una relación key/value. 

gel (Objeto key) Retorna el objeto value asociado con el objelo key pasado como parámetro o null si el objeto no ha sido enconirado 
daarí) Elimina todos los objelos del objeto Hashtable (lo vacía). 

isEmpty0 Devuelve true/false dependiendo de si el objeto Hashlable está vacio o no 
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inmJ>java E 


que e 


Figura 3. El programa ExecExample2.java en funcionamiento. 


hacer es obtener el objeto que le permite crear 
nuevos subprocesos desde la aplicación. El obje- 
to Runtime lo obtendrá de una llamada al método 
getRuntime() del objeto estático Runtime, del 
cual todas las clases tienen una referencia, 

Una vez obtenido el objeto Runtime el usuario 
estará listo para realizar llamadas al método exec. 
al que se pasará como parámetro un String con- 
teniendo el nombre del programa a ejecutar 


Ejemplo 1: Uso sencillo de Runtime. exec D AWINNTAS gate 271 . 


Import java lang Runtime; 
public class ExecExample 
( 
private Runtime applicalion Runtime: 
public ExecExample() 
í 
applicallonRuntime = Runtime getRuntimed(). 
e 


) 
catch (Exceplion e) 


applicationRuntime.execí “notepad exe”); 


í 
System. out printin(Error mientras se intentaba ejecular el proceso: * + e: 


) 
) 
public static void mamiString[! main) 
( 
new ExecExampled) 
) 
) 


Ejemplo 2: ExecExample?.java 


import java. lang.Runtime: 

import java lang Process: 

public class ExecExampleZ 

( 
privale Runlime applicalonRuntime: 
privale Process proceso: 


public ExecExample2() 
( 
applicavonRuntime = Runtime gelRuntimed); 
sá 
proceso = applicabonRunlme exec! “notepad.exe” 


Systern.oul printin('Pulsa una tecia para terminar el proceso”). 


El código especificado en el Ejemplo 1 repre- 
senta el uso más sencillo de la clase Runtime 
Como veremos más adelante, Java permite ges- 
tionar los procesos de forma más potente. 

Como se puede ver en la Figura 2, la llamada al 
método exec con parámetro “notepad.exe” ejecuta 
el bloc de notas, el cual aparece en la pantalla. Este 
ejemplo representa el ejemplo más sencillo de la ca- 
pacidad de Java para manejar procesos 


IS pur od a a E 


raine ... 


Figura 4. La aplicación espera a que el subproceso termine. 


Es posible, y de una forma muy sencilla, ter 
minar un proceso que se ha creado desde una 
aplicación. Es decir, en este caso, puesto que se 
ha llamado al bloc de notas desde la aplicación 


JAVA PROPORCIONA UN BUEN NUMERO DE 
CLASES PARA ACCEDER A FUNCIONES 
PROPIAS DEL SISTEMA OPERATIVO 


sa ExecExarple3 


1 proceso 


ternine... 


Figura 5. La aplicación continúa una vez el subproceso ha terminado 


private Runtime applcallonRuntime. 


private Process proceso: 


public ExecExample30) 
tí 


applicationRuntime = Runtime gelRuntime(): 


try 
f 


proceso = applicalionRuntime.execí "nolepad exe”). 
Syslem.cut printiní Esperando a que el proceso lermine..”). 


: proceso waitFor(): 
ende System_out printin"El proceso ha lerminado”): 
j ) 
catch (Exceplion e) si (Exception e) 
[ = mn 
Syslern.oul printin( Error mientras se intentaba ejecutar el proceso: * + e): ; Syslern.oul prinlinf Error mientras se intentaba ejecutar el proceso: ” + e): 
J 
) ) 3 á Ñ 2 
public static void mainíStringl] main) se stalic void mainíString[] main) 
new ExecExampleZ(): ; new ExecExample3()- 
J 
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import java lang Process: 
public class Processinfo 
( 
private String commandLine: 
private Process proceso: 
public Processinto! String commandLine. Process proceso ) 
( 
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catch (Exception e 
System out printiní'Error mientras se intentaba ejecutar el proceso. * + e): 
rinitis 
Y 185 bocieen acttoniEvent evt Object source! 


this.commandLine = commandLine: 
Ihis proceso = proceso: 1 
) it (evt target equalsicomandos)) 
public String gelCommandLine() t 
1 // Ejecutar el proceso especificado en la linea de comandos 
return commandLine. Processinto proceso = ejecularProcesol comandos. gelTexl() ): 
) // Sh et proceso existe 
public Process getProcessO LRD 
í 
relurn proceso; // Añadirlo a la lista en pantalla 
) procesos additemi h 
) // Añadirio a la tabla local 
processintoLisl pull comandos.getText), h 
A 
j ) 
import java lang Runtime, 
import java lang Process: ) return true: 
import java.aw!.*. Se 
import java.ulil Hashtabla, n fev! target equals(terminarProceso)) 
public class ExecExampleé extends Frame : 2 A 
( String procesoSeleccionado = procesos getSelecteditem(), 
h (procesoSeleccionado 
privale Runtime applicationRuntime; e 1 null 
private Button terminarProceso = new Butlon(Terminar proceso ). 
ete! hope a. e pr ee dana 
comandos = new ' seleccionado ds : 
privale Hashtable processInfoLis! = new Hashtablel): pr one (Processinto)processinfoList gell procesoSeleccionado ): 
public ExecExample4) Amy proceso 
( 
1 
super( "Process Manager). 
applicationRuntime = Runtime getRuntme(): ; proceso getProcess() deslroyl): 
procesos selBackgroundí new Colorí249, 230. 200) ): 
reshapel 100.100.320.200): AS 
setLayout ( new BorderLayoul0 ). ” 
addí terminarProceso. BorderLayoul NORTH); Esso di Error mientras se intentava terminar el proceso. * + el: 
addí procesos. BorderLayout.CENTER ): ) 
ps did cb // Todo ha ido bien. Borrar el proceso de la lista 
. procesos removel procesoSeleccionado 
public Processinto ejecutarProceso ( String commandLine ) ) d 
Processinto nuevoProceso = null; ) relurn true: 
ej return false: 
) 
Process proceso = applicationRuntime exec ( commandLine ). " - 
ll (proceso l= null) A mainiStringl) mam) 
t 
nuevoProceso = new Processintol commandLine. proceso ). ) new Execkxampledl); 


) 


e 5 5 5 yq 


en Java, se podría cerrar el programa sin necesi- 
dad de pulsar sobre la X de la ventana para ter- 
minar el programa. 

Como se puede apreciar en el código Exec- 
Example2.java, se ha creado un nuevo proce- 
so, pero se guarda el objeto retornado por la lla- 
mada al método exec. Este objeto no es más 
que una referencia al nuevo proceso que ha sido 


Figura 6. Programa que permite crear subprocesos y terminarlos. 
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creado, por lo tanto, el usuario tiene el control 
sobre él y en cualquier momento puede termi- 
narlo a su gusto. 

En cuanto a la finalización de un subproceso 
creado desde la aplicación hay que llamar al mé- 
todo destroy() del objeto Process. 

Como puede apreciarse al ejecutar el segundo 
ejemplo, al pulsar una tecla, el bloc de notas se 
cierra automáticamente. Pero... ¿y 
si se quiere que la aplicación es- 
pere hasta que el subproceso ter- 
mine de ejecutarse? Imaginemos 
que queremos que una aplicación 
llame a un programa y que no se 
ejecute ninguna instrucción hasta 
que el programa no termine. Esto 
se puede hacer mediante una lla- 


ceso (el bloc de notas) termina. 
Cuando esto ocurre la aplicación 
continúa sin problemas. 


EL OBJETO HASHTABLE ES BÁSICAMENTE 
UNA TABLA QUE MAPEA PAREJAS 
DE OBJETOS (UNA DENOMINADA KEY 
Y LA OTRA VALUE ). ES DECIR. BÁSICAMENTE, 
ASOCIA PAREJAS DE OBJETOS 


El siguiente ejemplo analizado es una mez- 
cla de todos los ejemplos vistos hasta el mo- 
mento en este artículo. Además, incorpora el 
uso del objeto Hashtable. 

El siguiente programa, como puede verse en 
la Figura 6, visualiza una simple interfaz de 
usuario a través del cual se pueden crear subpro- 
cesos. Una vez el proceso es comenzado, el ob- 
jeto ProcessInfo (que contiene el objeto Process 
y el nombre de la aplicación) es almacenado en 
objeto Hashtable y visualizado en una lista. De 


mada al método waitFor() delob- esta manera, se guardan todos los procesos que 
jeto Process (ver Ejemplo 3). se han ido iniciando. 

Como puede apreciarse en las Fi- En cualquier momento, si se quiere terminar 
guras 4 y 5, la aplicación detiene uno de los procesos que se está realizando, sim- 
su ejecución hasta que el subpro-  plemente habrá que seleccionar el proceso de la 


lista y pulsar sobre el botón “terminar proceso”... 
en este momento, el proceso termina y el ele- 
mento es borrado de la lista. El 
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ZippedFiles: mucho ruido 
pocas nueces 


Con mucha frecuencia, en el mundo de los virus tiene lugar una interesante circunstancia que demuestra algo que hemos 


comprobado varias veces: un virus que surge como la mayor y más letal amenaza, acaba pasando casi sin pena ni gloria por la 


actualidad del mundo vírico en nuestro país. Este mes hablaremos de ZippedFiles. un gusano cuyo caso ilustra a la perfección la 


cuestión que en este artículo intentamos plasmar 
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a desde su aparición, este gusano/troya- 
no fue bautizado como "el nuevo Melis- 
sa", debido a sus notables similitudes 
con tan célebre ingenio. principalmente por su 
capacidad para autoenviarse por e-mail. También 
conocido como ExploreZip, este ejemplar se ins 
tala en el sistema cuando es ejecutado, copiándo- 
se al directorio Windows con el nombre _SE 
TUPEXE y al WindowsiSystem con el nombre 
EXPLORE. EXE, tras lo cual configura el sistema 
para ser ejecutado cada vez que se inicie Win 
dows; esto lo hace añadiendo la entrada corres- 
pondiente al fichero WIN.INI en el caso de Win- 
dows 9x, o en el Registro en caso de tratarse de 
máquinas Windows NT 


Y 


Un gusano multi-thread 

En realidad el ZippedFiles lanza 4 threads (un 
thread o hilo es una unidad de ejecución inde 
pendiente dentro de un proceso) cuando es eje- 
cutado; el primero sería el de la instalación. El 


¿. MeléfomO 


de productos de Panda Software. Ez 


segundo le permite enviarse a sí mismo por e- 
mail, mediante un procedimiento similar al que 
utilizaba el famoso Melissa: accede a la Bandeja 
de Entrada del cliente de correo (que debe ser al- 
guno de los de Microsoft. como «Outlook» o 
«Exchange») y crea un e-mail de respuesta a los 
mensajes de dicha bandeja. El cuerpo del e-mail, 
escrito en inglés, es el siguiente: 


y - 
¿- Lila iones 


VE , Tá ] 


J 
al EMI 

Los principales antivirus protegen contra el 
gusano ZippedFiles, 


todos los meses 


id AN Fool EIA IÑAA O Pc corrio 


“Hi <nombre destinatario> 
l received your email and | shall send you a reply ASAP. 
Till then, take a look at the attached Zipped docs.* 

El texto viene a decirle a la persona que lo re- 
ciba, que el usuario infectado ha recibido su e- 
mail, y que, mientras le responde, eche un vistazo 
al fichero ZIP comprimido que le adjunta. Evi 
dentemente, el archivo adjunto es el mismo gu 
sano, que se instalará en el sistema al ser abierto 
por el incauto usuario; en este punto hay que de 
cir que el troyano emite un mensaje de error 
cuando es ejecutado, avisando de que no puede 
abrir el fichero y dando a entender que éste puede 
estar corrupto. De esta forma, oculta su verdade 
ra funcionalidad e intenta engañar al usuario 

ZippedFiles es un gusano muy inteligente, ya 
que no responde a todos los mensajes almacena- 
dos en la Bandeja de Entrada, sino sólo a los no 
leídos: y también marca los e-mail ya respondi- 
dos, de forma que no puedan volver a ser envia- 
dos. Dicha marca consiste en añadir el carácter 
TAB al final del campo Asunto del mensaje 


Panda 


La mdición eficaz. 


facil desa € 


Y además, es destructivo 

Los dos threads restantes que el intruso lanza, 
tienen una función destructiva, consistente en re- 
correr el árbol de directorios de las unidades lo- 
cales y de red buscando ficheros con extensión C, 
H, CPP (propios del lenguaje C), ASM (lenguaje 
ensamblador), DOC, XLS y PPT (archivos de Of- 
fice, concretamente «Word», «Excel» y «Power- 
Point»), sobreescribiéndolos y truncando su lon- 
gitud a cero. El primer thread queda activo todo el 
tiempo y se recorre las unidades locales; el se- 
gundo thread, por su parte, sólo es lanzado una 
vez y se encarga de recorrer las unidades de red. 

¿Qué implica el hecho de que el virus pueda 
no sólo borrar los ficheros de una red local, sino 
también extenderse a través de ella? Pues que su- 
pone un grave peligro en entornos corporativos 
(es decir, empresas) dado que en ese mundillo el 
uso de las redes locales puede cuantificarse en un 
95% del total. Imaginaros la aparición de este gu- 
sano en una red de 100, 500, o 1000 PC... 


¿Cómo eliminarlos? 

Afortunadamente, ZippedFiles no es un virus 
en el sentido estricto del término, así que resul- 
ta sencillo y sobre todo rápido el poder librarse 
de él, Basta con eliminar del WIN.INI o del Re- 
gistro, según el caso, la línea correspondiente, 
que puede ser “run=C1WINDOWSISYS- 
TEMWEXPLORE.EXE”" o “run=CAWIN- 
DOWS1Y_SETUP.EXE” en el WIN.INI de Win- 
dows 9x, o la clave del Registro 
“HKEY_CURRENT_USER1SoftwareWMicro- 
soft Windows NTWCurrent VersionWindows” 
con los valores “run=_SETUP.EXE” o 
“run=EXPLORE.EXE”. 

Aún así, bastará con borrar los ficheros EXE 
citados de los directorios especificados y reini- 
ciar la máquina, para perder de vista al intruso. 

Siguiendo con la reciente actualidad del sec- 
tor, hay que comentar la aparición, en el mo- 
mento de escribir este artículo, de un virus de 
macro que emplea una novedosa técnica para 
llevar a cabo sus malignas acciones. Concreta- 
mente este virus, de nombre W97M/Heathen, es 
capaz de infectar documentos «Word» sin que 
éstos sean abiertos por el usuario; al parecer, el 
virus crea en memoria una copia ejecutable de 
sí mismo empleando funciones indocumentadas 
de] kernel de Windows. Efectivamente. el virus 
cede el control a su imagen binaria en memoria, 
la cual a su vez crea una imagen suya en el di- 
rectorio de Windows con el nombre HE- 
ATHEN.VDL y otra imagen, esta vez del docu- 
mento «Word» del que procede, con el nombre 
HEATHEN.VDO. En ese momento, el virus mo- 
difica el fichero de Windows EXPLORER.EXE, 
de manera que al ser invocada dicha aplicación 
(que no es otra que el Explorador), primero se 
ejecute el código vírico en HEATHEN.VDL. A 
partir de aquí, el virus busca documentos 
«Word» en el disco duro y los contamina, utili- 
zando para ello la copia del documento infecta- 
do para extraer su código e insertarlo en su vícti- 
ma, mediante las funciones OLE del sistema. 


S eguro que muchos de vosotros, tras leer el análisis de este troyano/gusano, os estaréis pregun- 
tando por qué el artículo lleva el título de “Mucho ruido y pocas nueces”, especialmente dado el 
potencial riesgo que entraña dicho ingenio. Pues bien, el motivo es que, en nuestro país (que a fin de 
cuentas es lo que nos interesa), su actuación ha sido minima; las principales compañías antivirus afir- 
man haber recibido no más de una decena de incidencias del ZippedFiles, si bien en los Estados Uni- 
dos e Inglaterra las máquinas afectadas se cuentan por miles. ¿A qué puede deberse esta cifra tan ba- 
ja? Pues, principalmente a tres motivos: primero, el e-mail que el gusano envia está escrito en inglés, lo 
que significa que cualquier usuario no anglo-partante desconfiaría de inmediato al recibir un correo asi. 
Esto explica la poca repercusión del troyano en la mayoría de países europeos. 

Segundo, las empresas fabricantes de antivirus reaccionaron con gran rapidez, actualizando sus pro- 
ductos para poder detectar al intruso, a las pocas horas de conocerse su existencia. Y en tercer lugar, 
todo el mundo está ahora mucho más sensibilizado sobre el tema, tras el huracán Melissa, lo que ha 
hecho que muchos usuarios sean más cautos a la hora de abrir ficheros adjuntos a mensajes de pro- 


cedencia poco clara. 


Netsphere es uno de los troyanos más 
avanzados y peligrosos. 


Y una de troyanos 

En el momento de escribir estas líneas, llamaba 
la atención la aparición, en pocos días. de hasta 
cuatro nuevos troyanos, un tipo de código malig- 
no que puede llegar a ser mucho más peligroso 
que los virus típicos. De esta manera, por ejem- 
plo, surge el OSTART.282 con la curiosidad aña- 
dida de ser generado a su vez por un virus de ma- 
cro (la macro de 
«Word» hace un volca- 
do hexadecimal al fi- 
chero OSTART.COM, 
que es posteriormente 
ejecutado en una ven- 
tana minimizada). Su efecto es bastante limitado 
pero no por ello menos incordiante, ya que altera 
el contenido de la CMOS, con el consiguiente es- 
tropicio. Más peligrosa es la versión 1.8 del tro- 
yano SUBSEVEN, que instala un módulo servi- 
dor en el ordenador infectado, que se encarga de 
gestionar las diferentes peticiones que le llegan 
desde el correspondiente modulo cliente, por su- 
puesto instalado en una máquina remota, y que le 
permiten acceder a la información de dicho PC 
afectado. Incluso es posible “pegar” el módulo 
servidor a cualquier ejecutable, para que quede 
lo más oculto posible. 

En la misma línea actúa el HACK99, aunque 
éste ha sido especialmente creado para “escu- 
char” de forma remota las teclas que se pulsan 
en la máquina que contiene el módulo servidor; 


EL ARCHIVO ADJUNTO ES EL MISMO 
GUSANO. QUE SE INSTALARÁ EN EL 
SISTEMA AL SER ABIERTO POR EL USUARIO 


es tan versátil que la monitorización de las teclas 
puede hacerse en tiempo real, o ser bajadas con 
posterioridad, “en diferido”, No hace falta avisar 
de la grave intrusión que puede suponer la visita 
de un troyano así. 


Todo un peligro 

Y por último, el troyano NETSPHERE sor- 
prende por la impresionante lista de acciones que 
es capaz de llevar a cabo (impresionante tanto 
por su longitud como por el tipo de operaciones 
permitidas). También se basa en el esquema 
“software cliente remoto que solicita informa- 
ción a través de algún puerto de comunicación - 
software servidor instalado en la máquina afecta- 
da que responde a las peticiones de la parte clien- 
te”; citaremos a continuación algunas de las co- 
sitas que puede hacer. 

En lo relativo a la información del sistema an- 
fitrión, NETSPHERE puede enviar (o robar, que 
para el caso que nos interesa es lo mismo) el 
nombre del usuario registrado de Windows, la 
versión de éste, el nombre del usuario. de la es- 
tación y del grupo de 
trabajo de la red (si 
existe), el modelo y ti- 
po de procesador. la 
cantidad de RAM y 
datos como dirección, 
ciudad, país, teléfono, zona horaria y otras in- 
formaciones, suponiendo que el PC en cuestión 
las tenga, claro. 

NETSPHERE puede apagar y encender nues- 
tra pantalla (si ésta soporta las funciones de 
energía correspondientes), cambiar la resolu- 
ción de la misma y capturar su contenido. 
Puede añadir el ordenador host o al cliente, a la 
lista de contactos del ICQ, puede visualizar, 
borrar, enviar y recibir archivos, interactuar 
con los iconos del escritorio y los menús de 
Inicio y Barra de Tareas. enviar mensajes, listar 
las conexiones a Internet de la máquina anfi- 
triona, hacer shutdown de la misma... entre 
otras posibilidades. 

Y todo esto, de una forma remota. Sencilla- 
mente espeluznante. El 
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mensiones de los textos en Windows. 


En este artículo se llega a la tercera y última entrega sobre el juego Mente Maestra, 
donde se abordan las últimas funciones sobre las barras de desplazamiento y las 


nuevas funciones sobre llamadas a la ayuda del juego. además de analizar las di- 


E Iñaki Otero 


MA n las entregas previas del juego Mente 
k Maestra, se vieron las funciones re- 
ferentes a los subdirectorios y se trata- 
ron las referentes a las barras de desplazamiento 
de las ventanas; este mes se termina la explica- 
ción de las funciones de éstas últimas, partiendo 
del mismo punto en que se terminó, y a conti- 
nuación se harán unas consideraciones generales 
sobre las barras de desplazamiento y se tratarán 
algunas funciones que utiliza el programa y que 
aún no se han tratado en este curso. 


La función ScrollWindowEx() 

La función ScrollWindowEx() desplaza el 
contenido del área cliente de una ventana especi- 
ficada. Esta función es similar a la función 
ScrollWindow() pero con características adicio- 
nales. Su prototipo está reflejado en el Cuadro 1 
y sus parámetros son los siguientes: 

ehwnd: identifica el handle a la ventana cuyo 
área cliente va a ser desplazada. 


edx: especifica la cantidad, en unidades del 
dispositivo, de desplazamiento horizontal. Este 
parámetro debe ser un valor negativo para efec- 
tuar un desplazamiento hacia la izquierda. 

ody: especifica la cantidad, en unidades del 
dispositivo, de desplazamiento vertical. Este pa- 
rámetro debe ser un valor negativo para efectuar 
un desplazamiento hacia arriba. 

olpreScroll: puntero a la estructura RECT que 
contiene las coordenadas de la fracción del árca 
cliente a desplazar. Para desplazar la totalidad del 
área cliente de la ventana se debe poner este pa- 
rámetro como NULL. 

oIpreClip: puntero a la estructura RECT que 
contiene las coordenadas del rectángulo de recor- 
te. Sólo afecta a los bits del dispositivo situados 
dentro del rectángulo de recorte. Los bits despla- 
zados desde el exterior del rectángulo hacia el in- 
terior se pintan, pero los bits desplazados desde 
el interior del rectángulo hacia el exterior, no. 

ohrgnUpdate: identifica la región que se mo- 
difica para sostener la región invalidada por el 
desplazamiento. Este parámetro puede ser NULL. 


La función ScrollWindowEx() Cuadro 1 
int ScrolWindowEx! 
HWND hwnd. / Handle a la ventana 
int dx. // Unidades de desplazamiento horizontal 
int dy. 1/ Unidades de desplazamienlo vertical 
CONST RECT *ipreScroll. // Puntero a la estructura que recibe 

11 el rectángulo de desplazamiento 
CONST RECT "lprcClip. // Puntero a la estructura que recibe 

// el rectángulo de recorte 
HRGN hrgnUpdale. // Handla a la región de desplazamiento 
LPRECT IprcUpdate. // Puntero a la estructura que recibe 

1/ el rectángulo de al 
UINT fuScroll 1/ Identificador de los desplazamientos 


SWw_ERASE 
SW INVALIDATE 
SW_SCROLLCHILDREN 


Parámetro fuScroll de la función ScrolWindowEx 


Borra la región recientemente invalidada enviando un mensaje WM _ERASEBKGND a la ventana cuando se 
especificó con el valor SW_INVALIDATE. 

Invalida la región identificada por el paramelro hrgnUpdale después del desplazamiento 

Se desplazan todas las ventanas hijas que cortan el rectángulo apuntado por el parámetro lpreS 


croll. Las ventanas hijas son desplazadas el número de pixels especificado por los parámetros dx y dy. 
Windows envía un mensaje WM_MOVE a lodas las venlanas hijas que cortan el rectángulo IpreScroll. aun 


cuando no se muevan 
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barras de desplazamiento de ventana señaladas 
por las flechas verdes. 


olpreUpdate: puntero a la estructura RECT que 
recibe los límites del rectángulo invalidados por el 
desplazamiento. Este parámetro puede ser NULL. 

ofuScroll: especifica cómo será el desplaza- 
miento. Este parámetro puede ser uno de los va- 
lores relacionados en el Cuadro 1. 

Si no se especifican los valores SW_INVALI- 
DATE y SW_ERASE, la función ScrollWindo- 
wEx() no invalida el área desde la que se despla- 
za. Si se aplica cualquiera de estos valores, 
ScrollWindowEx() invalida la zona. El área no se 
actualiza hasta que la aplicación llama a la fun- 
ción Update Window(), a la función RedrawWin- 
dow() (especificando los valores RDW_UPDA- 
TENOW o RDW_ERASENOW), o recupera el 
mensaje WM_PAINT de la cola de la aplicación. 

Si se especifica el valor SW_SCROLL- 
CHILDREN, Windows no actualiza la pantalla 
propiamente si se desplaza parte de la ventana 
hija. La parte desplazada de la ventana hija que 
queda fuera del rectángulo de origen no se bo- 
rra y no se vuelve a dibujar en su nuevo destino. 
Para mover ventanas hijas que no quedan com- 
pletamente dentro del rectángulo especificado 
por IprcScroll, es necesario utilizar la función 
DeferWindowPos(), que es una función de 
redibujado, ordenación y posicionamiento de 
ventanas múltiples, que se utilizará en el 
momento en que se cree un juego que necesite 
varias ventanas. 

Si la llamada a la función ha tenido éxito, el va- 
lor de retorno puede ser uno de los tres siguientes: 

eSIMPLEREGION: especifica la región que 
ha sido invalidada rectangular. 

e COMPLEXREGION: especifica la región 
que ha sido invalidada no rectangular. 

eNULLREGION: especifica que ninguna re- 
gión ha sido invalidada. 

Si la llamada a la función ha fallado, el valor 
de retorno es ERROR. 


La función ShowScrollBar () Cuadro 2 
BOOL ShowScrollBar( e 
HWND hwnd. 11 Handla al control o a la ventana 
// con la barra de desplazamiento 
int InBar, /I Identificador de las barras de 
// desplazamiento a ser mostradas 
hu ocultadas 
BOOL tShow // Vdentificador de visibilidad 
/1 de la barra de desplazamiento 


Parámetro fnBar de la función ShowScrollBar() 


SB_BOTH 


de barra de desplazamiento. 


La función ShowScrollBar() 

La función ShowScrollBar() muestra o es- 
conde la barra de desplazamiento especifica- 
da. Su prototipo se puede ver en el Cuadro 2 
y sus parámetros son: 

“hwnd: identifica el handle al control o a la 
ventana con la barra de desplazamiento, se- 
gún el valor indicado en el parámetro fnBar. 

efhmBar: especifica la barra de desplaza- 
miento a ser mostrada u ocultada. Especifica 
el método de formateo del texto. Este pará- 
metro puede ser uno de los valores relaciona- 
dos en el Cuadro 2. 

o fShow: especifica si la barra de desplaza- 
miento se muestra o se oculta. Si este parámetro 
es TRUE. la barra de desplazamiento se muestra; 
en cualquier otro caso, se oculta. 

Una aplicación no debe llamar a la función 
ShowScrollBar() para esconder una barra de des- 
plazamiento mientras se esté procesando un 
mensaje de barra de desplazamiento. 

Si la llamada a la función ha tenido éxito, el 
valor de retorno es TRUE, y si no lo ha tenido, el 
valor de retorno es FALSE. 


La función ScrollDC() 

La función ScrollDC() desplaza un rectángulo 
de bits tanto horizontal como verticalmente. Su 
prototipo figura en el Cuadro 3 y sus parámetros 
son los siguientes: 

Ohdc: identifica el handle al contexto de dis- 
positivo cuyos bits van a ser desplazados. 

e dx: especifica la cantidad, en unidades del 
dispositivo, de desplazamiento horizontal. Este 
parámetro debe ser un valor negativo para efec- 
tuar un desplazamiento hacia la izquierda. 

o dy: especifica la cantidad, en unidades del 
dispositivo, de desplazamiento vertical. Este pa- 
rámetro debe ser un valor negativo para efectuar 
un desplazamiento hacia arriba. 

olpreScroll: puntero a la estructura RECT 
que contiene las coordenadas del rectángulo 
del desplazamiento. 

9 1preClip: puntero a la estructura RECT que 
contiene las coordenadas del rectángulo de recor- 
te. Sólo afecta a los bits del dispositivo situados 


Muestra o esconde las barras de desplazamiento horizontal y vertical una ventana delerminada. 
Muestra o esconde un control de barra de desplazamiento. El parámelro HWND hwnd debe ser el handie al control 


Muestra o esconde la barra de desplazamiento horizontal de una ventana delerminada 
Muestra o esconde la barra de desplazamiento vertical de una ventana determinada. 


La función SeroliDC() Cuadro 3 
BOOL ScrollDCi 
HDC héc. /1 Handie al contexlo de dispositivo 
int de // Unidades de desplazamiento horizontal 
int dy. // Unidades de desplazamiento vertical 
CONST RECT "lpreScroll. // Puntero a la estruclura que recibe 

// el rectángulo de desplazamiento 
CONST RECT *ipreCiip. AM Puntero a la estructura que recibe 

// el rectángulo de recorte 
HRGN hrgnUpdate. // Handie a la región de desplazamiento 
LPRECT IpreUpdate // Puntero a la estructura que recibe 

// el rectángulo de actualización 
k 


dentro del rectángulo de recorte. Los bits despla- 
zados desde el exterior del rectángulo hacia el in- 
terior se pintan, pero los bits desplazados desde 
el interior del rectángulo hacia el exterior, no. 

+hrgnUpdate: identifica la región descubier- 
ta por el proceso del desplazamiento. La función 
ScrollDC() define esta región, que no ha de ser 
necesariamente un rectángulo. 

%]prcUpdate: puntero a la estructura RECT 
que recibe las coordenadas del rectángulo que li- 
mita la región de actualización del desplaza- 
miento. Esta es la zona rectangular más grande 
que requiere un repintado. 

Si el parámetro IprcUpdate es NULL, Win- 
dows no calcula el rectángulo de actualización. Si 
los parámetros hrgnUpdate y IprcUpdate son 
NULL, Windows no calcula la región de actuali- 
zación. Si el parámetro hrenUpdate no es NULL, 
Windows procede como si tuviera un handle váli- 
do de la región descubierta por el proceso de des- 
plazamiento definido por la función ScrollDC(). 
Si se quiere desplazar entera el área cliente de una 
ventana, se deben utilizar las funciones Scroll- 
Window() o ScrollWindowEx(), en cualquier otro 
caso se debe utilizar la función ScrollDC(). 

Si la llamada a la función ha tenido éxito, el 
valor de retorno es TRUE, y si no lo ha tenido, el 
valor de retorno es FALSE. 


La función RedrawWindow() 

La función RedrawWindow() actualiza la re- 
gión o el rectángulo especificados en el área clien- 
te de una ventana. Su prototipo se puede ver en el 
Cuadro 4 y sus parámetros son los siguientes: 


LA FUNCIÓN SCROLLWINDOWEX( 
DESPLAZA EL CONTENIDO DEL ÁREA 
CLIENTE DE UNA VENTANA ESPECIFICADA 


e hwnd: identifica la ventana a ser redibuja- 
da. Si este parámetro es NULL, se actualiza el 
escritorio de Windows. 

6 IprcUpdate: puntero a una estructura RECT 
que contiene las coordenadas del rectángulo de 
actualización. Este parámetro se ignora si el pa- 
rámetro hrenUpdate identifica una región. 

o hrgnUpdate: identifica la región de actuali- 
zación. Si uno de los dos (o ambos) parámetros 
hrgnUpdate y IprcUpdate son NULL, el área clien- 
te entera se agrega a la región de la actualización. 

»afuRedraw: especifica uno o varios valores de 
redibujado. Por razones de espacio, no se va a deta- 
Mar la tabla de valores en este artículo, se tratará 
cuando se aborden las aplicaciones de ventanas 
múltiples, pero se puede acudir al API de Windows. 

Cuando la función RedrawWindow() se utiliza 
para invalidar parte de la ventana del escritorio 
de Windows, la ventana del escritorio no recibe 
un mensaje WM_PAINT. Para repintar el escri- 
torio. una aplicación utiliza el valor RDW_ERA- 
SE para generar un mensaje WM_ERA- 
SEBKGND. Si la llamada a la función ha tenido 
éxito, el valor de retorno es TRUE, y si no lo ha 
tenido, el valor de retorno es FALSE. 


Las barras de desplazamiento 

Explicar qué son y cómo funcionan las barras 
de desplazamiento, a estas alturas, resultaría de lo 
más obvio, así que tan sólo señalar algunas ca- 
racterísticas de las mismas. 

Las barras de desplazamiento pueden ser de dos 
tipos: barras de desplazamiento de ventana (ver 
Figura 1) y controles de barra de desplazamiento 
(ver Figura 2), ya estén asociadas a una ventana o 
formen un control independiente. Todas las barras 
de desplazamiento tienen un rango y una posición. 
El rango está formado por dos números enteros 
que fijan sus valores máximos y mínimos, y la po- 
sición está indicada por la situación del recuadro 
de desplazamiento. Cuando el recuadro de despla- 
zamiento está posicionado en la parte superior de 
una barra vertical o en la izquierda de una barra 
horizontal, está en el valor mínimo del rango de 
desplazamiento, y cuando está en los extremos 
opuestos, está en el valor máximo (ver Figura 3). 
Los valores del rango, por defecto, van de O a 100. 


La función GetTextExtentPoint32() 
La función GetTextExtentPojnt32() calcula la 
anchura y altura de la cadena especificada de tex- 


La función RedrawWindow () Cuadro 4 


BOOL RedrawWindowí 

HWND hwnd. // Handle a la ventana 

CONST RECT "lprcUpdate. — // Puntero a la estruclura con el 
/I rectángulo de aclualización 

HRGN hrgnUpdale, // Handie a laregión de aclualización 

UINT afuRedraw /I Array de valores de redibujado 
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Figura 2. Las flechas azules señalan los controles 
de barra de desplazamiento. 


La función GetTextExtentPoint32() Cuadro 5 


BOOL GellexiExlentPoint32( 

HDChDC. // Handle al contexto de dispositivo 

LPCTSTR IpString. — //Puntero a la cadena de caracteres 

intcbString. // Longitud de la cadena. en caracteres 

LPSIZE IpSize // Puntero a la estructura que recibe 
// las dimensiones de la cadena 


h 
A 
La estructura a SIZE Cuadro 6 


typedef struct tagSIZE ( 

LONG cx: // Ancho del rectángulo 
LONG cy: 11 Alto del rectángulo 

) SIZE, 


to. Esta función reemplaza a la antigua función 
GetTextExtentPoint(). Su prototipo se encuentra 
reflejado en el Cuadro $ y sus parámetros son 
los siguientes: 

o hde: identifica el contexto del dispositivo. 

o IpString: puntero a la cadena de texto. La 
cadena no necesita ser cero terminada, ya que el 
parámetro denominado cbString especifica la 
longitud de la cadena. 

o cbString: este parámetro especifica el nú- 
mero de caracteres de la cadena. 

o]pSize: este parámetro identifica el puntero a 
una estructura SIZE en la que se almacenarán las 
dimensiones de la cadena. 

La función GetTextExtentPoin32() utiliza la 
fuente actualmente seleccionada para calcular las 
dimensiones de la cadena. La anchura y altura, 
en unidades lógicas, se calculan sin considerar 
ningún tipo de recorte. 

Si la llamada a la función ha tenido éxito, el 
valor de retorno es TRUE, y si no lo ha tenido, el 
valor de retorno es FALSE, 


La estructura SIZE 

La estructura SIZE simplemente especifica la 
anchura y la altura de un rectángulo. Su prototipo 
figura en el Cuadro 6 y consta tan sólo de dos 
parámetros: el parámetro cx, que especifica la 
anchura del rectángulo y el parámetro cy, que 
especifica la altura del rectángulo. 


La función WinHelp() 

La función WinHelp() arranca la ayuda de 
Windows, el programa WINHELP.EXE, y pa- 
sa los datos adicionales que indican la natura- 
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Figura 3. La flecha amarilla indica el valor minimo 
y la flecha roja señala el valor máximo en el 
rango de las barras de desplazamiento. 


LA FUNCIÓN GETTEXTEXTENTPOINT320 
CALCULA LA ANCHURA Y LA ALTURA 
DE LA CADENA ESPECIFICADA DE TEXTO 


aplicación especifica el nombre y, si fuera nece- 
sario, la trayectoria del directorio del archivo de 
la ayuda a visualizar. Su prototipo se indica en el 
Cuadro 7 y sus parámetros son los siguientes: 

e hwnd: parámetro que identifica la ventana 
que solicita la ayuda. 

eIpszHelp: puntero a una cadena, terminada 
con un carácter nulo, que especifica la ruta (el 
path), si fuera necesaria, y el nombre del archivo 
de ayuda a exhibir. 

euCommand: especifica el tipo de ayuda so- 
licitada. Antes de cerrar la ventana que solicitó 
la ayuda, la aplicación debe llamar a la función 
WinHelp() con este parámetro fijado como 
HELP_QUIT. La ayuda de Windows no se cerra- 
rá hasta que todas las aplicaciones hayan hecho 
ésta operación. La llamada a WinHelp(O con el 
valor HELP_QUIT no es necesaria si se ha utili- 
zado el valor HELP_CONTEXTPOPUP al 
arrancar la ayuda. 

o dwData: especifica los datos adicionales. El 
valor utilizado depende del valor que tenga el pa- 
rámetro uCommand. 

Dado que la explicación detallada de los valo- 
res de estos dos últimos parámetros ocuparía mu- 
cho más espacio del que se dispone en esta en- 
trega, ya que implica el estudio de nuevas 
estructuras, y que alguno de los utilizados por el 
programa Mente Maestra, como HELP_CON- 
TENTS, son obsoletos, no se va a proceder a su 
estudio. En todo caso, cuando se trate el tema de 
la ayuda de Windows en profundidad. se verán 
todas las posibilidades. Para una mayor informa- 
ción sobre estos dos últimos parámetros, acudir 
al API de Windows, donde figuran los posibles 


La función WinHelp () Cuadro 7 


BOOL WinHelpí 
HWND hwnd. // Handie a la ventana que solicita la ayuda 
PCTSTR ipszHelp.  // Puntero a la cadena que contiene el 
// subéirectorio y el nombre del archivo 
/ de ayuda 
UINTuCommand. — //Tipo de ayuda 
DWORD dwData // Datos adicionales 


» 
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Figura 4. ¡Acertamos! Lo cierto es que Mente 
Maestra puede resultar de lo más complicado, 
aunque éste no sea exactamente el caso. 


valores aplicables a uCommand y los formatos 
correspondientes de dwData. 

Si la llamada a la función ha tenido éxito, el 
valor de retorno es TRUE. y si no lo ha tenido, el 
valor de retorno es FALSE. 


Consideraciones sobre el programa 
Mente Maestra 

El programa Mente Maestra, desarrollado por 
Manuel Olalla de Zaragoza, resulta de lo más 
eficaz, al que pocas pegas se le pueden poner. 
Tan sólo la utilización de algunas rutinas y fun- 
ciones obsoletas o poco eficientes en los tiem- 
pos actuales, como, por ejemplo, algunos goto 
que ralentizan el funcionamiento interno y que 
son fácilmente sustituibles por funciones inde- 
pendientes o la utilización de la directiva Hprag- 
ma hdrstop, que termina la lista de archivos de 
cabecera elegible para la precompilación, y que 
se puede utilizar para reducir la cantidad de es- 
pacio en disco utilizada por los encabezamien- 
tos precompilados. Su uso era más habitual e 
importante cuando los procesadores eran más 
lentos y, además, había que cuidar el espacio en 
el disco duro. Hoy con los Pentium actuales y 
con discos de muchos “gigas” en los ordenado- 
res, no es necesaria su utilización. Esta redac- 
ción tampoco hubiera utilizado algunas funcio- 
nes, que se mantienen por compatibilidad con 
Windows 3.x. En su lugar, se hubieran utilizado 
las funciones que las sustituyen y son específi- 
cas para aplicaciones basadas en los sistemas de 
32 Bits, como el caso de SetScrollRange(). Y 
todo esto, puestos a ser exigentes en exceso, ya 
que el programa funciona perfectamente, que es 
de lo que se trata, y además, lo más impor- 
tante: entretiene. Su funcionamiento está re- 
señado en su propio sistema de ayuda y el 
código fuente está bien documentado. En 
cualquier caso, si a algún lector le surge al- 
guna duda, sólo tiene que ponerse en contac- 
to con nosotros. Para finalizar, tan sólo nos 
resta dar nuestra sincera enhorabuena a Ma- 
nuel Olalla por su creación. E 


SONOPRESS fue el primer fabricante en el mundo 
de un DVD5 Vídeo en sistema PAL 


SONOPRESS ha sido el primer fabricante europeo 
de un DVD10 E 


SONOPRESS es ahora el primer fabricante en toda 
Europa de un DVD9 
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Y csormaria por aa hobbyprrs es 


Son 80 completas direcciones 
las analizadas por los 
redactores de PCmanía. 
Clasificadas por categorías, 
estas páginas aseguran un 
acceso seguro, contrastado 
por el análisis de cada una de 
elias. Siguiendo las peticiones 
de nuestros lectores, este 
mes introducimos páginas de 
modelos masculinos aparte 
de los femeninos ya 
cotidianos y una mayor gama 
de URL educativas. 


A navegar. 
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A HISTORIA DE LA INFORMÁTICA 


het 


WIW-OS US. PS Of 


Sin embargo, tarda en cargar en 


G on el temido efecto 2000 ha 


aparecido progresivamente un 


anhelo de conocimiento de todo lo 
que rodea al PC. Esta Web explica 


paso a paso, y con numerosas re 
ferencias bibliográficas, todo lo con 


cerniente al descubrimiento, desarro 
llo y probable futuro del PC. Para los 
más curiosos se incluyen unas fantásticas fotografías de los años 50-60 
en las que se muestran cómo eran las máquinas de entonces, gigantes ar- 
marios empotrados llenos de válvulas, transistores y otros dispositivos 
que hoy en dia tienen un tamaño atómico 


G omo bien dice el encabeza 
do de esta página Web, sus 
autores buscan una Quim-Era 
una nueva época o pensamiento 
que rija gran parte de los aconte 
cimientos y tecnología que ac 
tualmente se dan en el mundo. El 
diseño está bastante logrado, y 
su contenido es muy abundante 


su página principal y las páginas HTML 


anexas contienen varios cuadros de textos que pueden ralentizar la carga 
total. Una página interesante para los estudiantes de quimica 


PARA ESTAR AL DIA 


U ruguay pone al servicio del 
internauta una serie de enla- 
ces de articulos periodísticos que 
explican todos los pormenores de 
la ciencia moderna y sus más in- 
trincadas y extravagantes face- 
tas. Lo mejor de todo es la inclu- 
sión de articulos con formato PDF 
que pueden leerse desde el pro 
pio explorador con sólo pulsarlos 
teniendo instalado previamente el 
programa Adobe Acrobat Reader 
cuya distribución es gratuita. Ha- 
cemos incapiée en el gran número 
de estos artículos que, gracias a 
la tecnología Acrobat, pueden le- 
erse rápida y cómodamente. La 
página no tiene un gran diseno, 
pero si es una dirección práctica 
para estudiantes. 


PÁGINA DE LOS AUTÓMATAS 


L a investigación de algunos 


científicos que trabajan con 
ordenadores capaces de dinami 


zar su entorno y adecuarlo a sus 
propias necesidades es algo que 
trata esta interesante pagina 
Web. Los autómatas, sistemas 
derivados de los primeros expert 
mentos y conclusiones de las re 
des neuronales, son tratados con 
detalle en esta Web, con el fin de 
dar a conocer los ordenadores 
que programarán, cocinarán o 
hablarán con el hombre. Los en 
laces no son muy numerosos, 
pero el contenido de la página 
no está nada mal para tratarse 
de una URL particular. En definiti- 
va, se trata de una Web muy 
completa que le falla un poco la 
rapidez de acceso 


E sta es la página con mejo- 
res gráficos de todas las 
Web de ciencia del mes. Se trata 
de una revista con muchas ilus- 
traciones y fotografias cuyo 
contenido es tan profesional 
que a cualquier estudiante de 
ciencias puede servirle como 


apoyo a una investigación O es- 
tudio. Además, su rapidez de acceso es elogiable y en menos de un 
minuto se ha descargado por completo una revista que puede ser ¡m- 
presa para leerla sin necesidad del ordenador 


L a neurología, ciencia que es- 
tudia los procesos del cere- 
bro influye decisivamente en las 
nuevas tecnologías que se están 
desarrollando para la investiga- 
ción de la inteligencia artificial 


Los nuevos ordenadores y las re- 
des neuronales pretenden imitar 
el comportamiento de las neuro- 
nas a partir de estimulos quimicos. Con una gran rigurosidad, esta Web 
ofrece un gran cúmulo de información que posee otros enlaces a temas 
derivados como los problemas cognoscitivos O del sueño 


n toque de distinción llega 
U a Internet. Y llega de la 
mano de una de las modelos 
más cotizadas en el sector de 
las revistas eróticas. Su nombre 
es Kelly Monaco, no muy cono 
cido en el mercado español pe 
ro sí en el estadounidense. La 
página, como ocurre con todas 
las de este tipo, está bastante 
cargada de publicidad, algo 
que no se compromete con la 
intuitividad (o al menos lo que 
queda de ella), que permite diri 
girse a los enlaces que contie 
nen las diferentes galerias y to 
tografías de la modelo y sus 
datos biográficos 


e aquí la página de Eloise 


Broady, una modelo norteameri 
cana que muestra un buen numero de 


fotografías de algunos de sus desnu 
dos más famosos. La página está 
bastante cargada de enlaces y publi 
cidad, pero su carga rápida favorece 
De todos modos, esta 
carga rápida se debe a la baja calidad 


la navegaciór 


de las fotografias, que no se muestra 
en los botones enlace que hay en la 
De todos modos, no 
as son tan malas y las que lo son 
en un tamaño muy aceptable 
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MNOTCUVI.,COM 


H otGuyz es una página Web 
dedicada a las lectoras de 
PCmanía. En ella lo mejor es el 
gran número de galerías de foto 
grafías (en esta página única 
mente se muestra la número 1) 
en las que aparecen hombres 
desnudos y en posiciones suge 
rentes. Los modelos más atléti 
cos O personajes de senes tfamo 
sas se dan cita en esta página 
aunque su sensualidad deja bas 
tante que desear con respecto a 
las Web de mujeres 

Las fotografías deberian ser un 
poco más varoniles, quizás ese 
sea el único fallo que se puede 
achacar a es páginas 


A bsolute Male puede ser el ob- 
jetivo de cualquier persona 

teresada en la figura del hombre al 
desnudo. Tanto su diseño, com- 
puesto por bitmaps muy trabajados 
la técnica que carga a éste, sus fo- 
tografías, el contenido plagado de 
enlaces y los no tan fastidiosos 
banners publicitarios, conforman 


una página muy buena en cuanto a diseño, sobre todo. En definitiva, una 


página en la que no podía faltar 
accede a esta página, no dem 


el matiz gay debido a la demanda que 
tadas mujeres realmente 


Cibermanía / Lo más Hot 


GC on un nombre tan co 
mún como Rebecca y 
un apellido tan destacable, 
Ferratti, a esta modelo no 
le paran de llover ofertas 
del mercado cinematográ 
fico. La prensa recogió du 
rante los últimos dos años 
sus mejores imágenes y 
ahora, los siempre respeta 
bles Webmasters, dedican 
tiempo y esfuerzo a traspasar esas imágenes a la Web. En esta página se 
> y una buena cantidad de imágenes, aunque al 
gunas son de pobre calidad, lo que no influye en su calidad 


mezcian un rapido acce: 
obal 


L a señorita Addams es dulce y me 
recedora de ver su estampa en una 
página Web. La página está abarrotada 
de banners como consecuencia direota 
de los múltiples accesos que se produ 
cen cada día. Esta no es la única página 
que resume su carrera como modelo, 
pero sí la mejor, en la que puede verse 
un fabuloso contenido repleto de buenas imágenes con una calidad más 
que aceptable. Sin embargo, la técnica utilizada para acceder a ellos (con 
la tecnología Progressive de los JPEG) ralentiza dicho acceso 


ata es el nombre de esta modelo, 

famosa por ser chica Penthouse 
en diciembre de 1988. Este Webmaster 

particular ha diseñado una página to 

talmente profesional, cargada de bue- 

nas fotografías y un buen número de 

enlaces a la que considera la mejor 

pin-up de todos los tiempos. Morena y 

ojos azules, la mezcla explosiva que se reparte en un total de 60 fotos, to- 
as ellas de gran calidad. Acceder a cada una de las fotografías se produ 
ce de manera algo lenta; hay que tener en cuenta que son de gran calidad 


n buen número de fotogra 

fias de Leeann Tweeden son 

las que llenan esta página dedica 

da a la modelo en cuestión. Esta 

es una de las Webs que más con- 

tenido publicitario tienen por per- 

tenecer a la familia Webmaster de 

dildo-drive, en la que se agolpan 

la mayor parte de las famosas ac- 

trices eróticas del momento. Lo mejor, el contenido y lo peor quizás sea el 
diseño que, cómo no, vuelve a ser un fondo estático, un número indefini- 
do de pequeñas imágenes y los banners publicitarios siempre presentes 
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JUGAR Y NAVEGAR AL MISMO TIEMPO 
http://Jueges.recoletas.es 
CONTENIDO :-| DISEÑO :-| TECNOLOGÍA :-| 
VALIRACIÓN GLUGAL :-| 


K algan es un navegador que 


uno se puede bajar desde el 
Web del grupo Recoletos (editor 
de Marca), y que permite que po 
damos disfrutar de algún juego al 
mismo tiempo que navegamos 


por nuestras páginas favoritas 
Los juegos que dispone actual 
mente son el ajedrez, las siete y 


media, el mus y las cuatro en ruta 
(el clásico 4 en r 
dispone de una z 

ra hablar con per 


a). Además 


nas que se 
encuentren en el sitio. Por último 
destacar que se trata de un 

sión Beta, y que puede fallar en 
determinados ca 


UNA NUEVA FORMA DE INTERACCIÓN 
http://www.ireal.com 
CONTENIDO | WISE :-) TECMSLOGÍA --) 
VALORACIÓN GLOBAL :-) 


«1 EMAT INFO CLUSA > 


e de ser un sitio en el 
que actualmente no se pue- 
de jugar a nada, merece la pe 
na destacar este sitio por la tec- 
nologia que ofrece. La famosa 
televisión interactiva” de la 
que tantas personas hablan si 
saber por qué, está más cerca 
de la mano de esta compañia, 
que produce juegos y formas 
de participación en programas 
de televisión a través del uso 
del teléfono. Esta compañia 
opera actualmente en Argenti- 
na, pero sus rasgos generales a 
la tecnología usada la hacen 


perfecta para comprender los 
fundamentos 


PEAPCmania 
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GUERRAS DE BATTLE TECH 
http://wcb.jet.os/aowe/todex.htm 
CONTENIDO :-| DISEÑO :-| TECNOLOGIA :-| 
VALORACIÓN GLOBAL --| 


Solaris VII 


p: los numerosos seguido 
res que existen a los Mechs 
se encuentra disponible esta pá 


gina en castellano llamada Sola 
ris VIl, en la que se realizan tor 


y batallas entre estos 
uliares y espectaculares ro 
Solo es necesario el regis 
tro mediante la introducción de 
unos simples datos personales 
así como la elección de los ro 
bots que se van a u 
batalla de entre una larga lista de 
ellos, cada uno con caracterís 
ticas y precios diferentes. Intere 
sante y curioso, indispensable 
para grandes aficionados 


El CASINO VIRTUAL 
http://www.casinohispano.cor/ 


CONTENIDO :-| DISEÑO :-| TECNOLOGIA :-| 
VALORACIÓN GLOBAL --| 
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ie casinos Online están cre- 
ciendo a gran velocidad. Sin 
embargo, no existen muchos en 
los que se pueda jugar con di- 
nero ficticio, de modo que po- 
cos podemos pasar un rato en 
estos sitios si no es a riesgo de 
ver una factura en nuestra tarje 
ta de credito de proporciones 
desorbitadas En este casino 
podremos jugar con dinero real 
o virtual, asi como conversar 
con otras personas que esten 
jugando en el mismo sitio gra 
cias a un sistema de chat que 
requiere un software especial 
que se puede descargar gratis 


desde la misma página 


JUEGOS DE ROL 


http://udgftp.ceacar udg nix/cultura/nuds/juegosO1.html 
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pa juegos de rol siguen siendo 
uno de los divertimentos pre 


feridos por jóvenes de todo el 


mundo. Una de las formas prefer 
j r estas personas son los lla 
mados MUD, que vienen a ser al 
como Multi Usuario 
En estos juegos no hay 


go asi 
Diálo 
gráficos, ni falta que hacen. Los 


ugadores con su imaginación y 
jus $ 


sus palabras escritas frente al ordenador lo suplen con creces En esta 
página encontraréis información en castellano sobre este tipo de diver 


sión, de gran calad 


PATRONES DE FORMULA 1 

po calenton 
CONTENIDO ;-| DISEÑO :-| TECNOLOGÍA -- 
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| Gran Circo (que es como se 
conoce a la Formula 1) levan 
ta pasiones en tod 
por los que pasa, entre ellos Es 
paña. Cada año son más los afi 


¡OS paises 


cionados que acuden a la carrera 
que se celebra en Barcelona, y 
que demuestran su pasión por 
este emocionante pero arriesga 
do deporte. Y para ellos existe 
este juego, totalmente en caste- 

no, que nos permite convertir 
nos en patrones de un equipo de 
Formula 1, al que intentaremos 
llevar hasta lo más alto. De noso 
tros depende 


DIVERSIÓN A RAUDALES 
hp ww. 


UN CLASICO MODERNIZADO 


Iitp://wwnw. yagua co:n/juegos/pacu.a:./ 
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Poe increíble pensar que 
espués de dos décadas el 
famoso juego del “Comecocos” 
siga atrayendo a públicos de to 
ativas de 
versiones al orde 
nador y las consola s vana 

Y ahora, también en Internet 
en forma de aplicación de Java 
con la que disfrutar delante del 
ordenador de la forma clásica. Es 
necesario completar los primeros 
diez niveles para ganar el juego, 


das las edades. Recr 
todo tipo, € 


lo cual aunque parece fácil, no lo 
termina siendo en absoluto 


Juegus.htm 
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U n total de 24 juegos basa- 
dos en el lenguaje Java se 
encuentran presentes en esta 
página. Normalmente se trata 
de juegos de ingenio y/o habi- 
lidad, que son los más comu 
nes de realizar en este sistema 


De entre todos ellos, podemos 
destacar un Black Jack, un 


Ping Pong para dos jugadores, 
una versión nueva del clásico 


Space Invaders para recordar 


viejos tiempos o incluso un Mastermind, con el que algunos hemos pasa- 
do tan buenos ratos. Todos gratis y disponibles para disfrutar 


MAS DE 3000 ICONOS 


http://www. iconos.com.ar/ 
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crear y editar 


relacionados 


E DIGITAL ABSTRACTO 
hitp://cbat.amigar.com/ 
CONTENIDO :-| DISENO :-( TECNOLOGÍA :-( 
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ES so sitio en el que es 
sible obtener ir 


alta resolución realizada: 


genes 
digi 
colec 


talmente a razon de do: 


ciones por mes, y que podre 


mos utilizar comc 


escritorio o como fondo de una 


página Web. A pesar de que el 


diseño del sitio es más 


to de lo que su nombre 
navegaci( por el n 
sencilla pues no dispone de ex 
Ccesivas Opciones, y s permite 
tener un control total sobre los 
movimientos que realizí 


ra ver nuevas imagenes 


DISEÑOS CON ESTILO 
http://esyratis. net webestila 


CONTENIDO :-) DISEÑO :-] TECNOLOGÍA :- 


trata de un s 


fondo de 


TUTORIAL DE C6L 


"IA DUI coco coectoetotelogíL. Stiml 


(| WSLURACIÓN GLORAL :-( 


ON EA 00 


| DISEÑO :-( TECH LO e 


a páginas 


3 la correcta 


ORIAL DE PHOTOSHOP 


bttp://www.ozcnes.com/-drozoze/ 
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| VALORACIÓN GLOBAL --] 


Os diseñadores de págin+ 


contrarán 


a la hora de crear su 
mple ma 


una guia 


en esta dirección un gr 


sitio 


a Ce tratar 


Cibermanía / Todo gratis 


bttp://members.xova: com/coolgit 
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A a hora de crear una página 
Web, se hace necesario la 
inclusión de 


diferentes ¡conos 


los que mostrar determina 


das características. Iconos por 


lo general estáticos, que si son 
animados ayudan a aumentar la 
sitio. Y eso es preci 


amente lo que se encuentra el 


ario al visitar esta págin: 


han sido clasificados er 
rvar en la imagen adjunta, de 


ados por calidad y gracia 


NTERNET GRATIS 
http://www.alrtel.net/ 

LA FXUDO =>] DISEÑO :4 TECHOLOG:A :k 
VALORACIÓN GLOFAL :-| 


ratyite 


inforr aden 


acior 


tenial expli a Internet gratis hay 


A 
muchc 


pocos con la calidad de este que 


s últimamente, pero 


ofrece el operador de telefonía 


Airtel. Quizás sea debido a ser 


poco conocido entre los Inter 


nautas, O porque muchos usua 


rios se han cansado de disponer 


uchas cuentas, pero lo cier 


que desde Airtel Net se lo 


gra un acceso a una velocidad 
en la mayoría de los casos por 
encima de la media, y sin neces 

dad de pagar una peseta. La úni 
ca condición es disponer de un 
número de móvil de Airtel donde 


en la contraseña y re 


formulario 


http: //www.ctv.es/USERS/argelaj 
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pequeno 


n el mundo informático en el 
que nos movemos resulta com 
a aquellos qu 

er de qué se está ha 
cuando se hace referencia 


se inmi 


blando 
a terminos en inglés. Aunque en 
muchas ocasiones la traducción li 
una ¡dea 


sd aproximada 


no está de más 


Sho : 
actamente del significado 


se obtiene en esta pá 
ente tanto con Explorer como con Navigator 


Internet 


L a página del museo dedicado 
a Leonardo Da Vinci en su ciu 
dad natal, donde el internauta p 
drá descubrir más ampliamente a 
este genio en su faceta de científi- 
co y de ingeniero. El museo pre 
senta una serie de dibujos origina 
les y de prototipos de las 
numerosas maquinarias que ideó, 
con mucho adelanto con relación a 
su época, este hombre de fértil imaginación. Porque Leonardo no fue 
sólo un gran pintor, vale la pena acercarse a ver su bicicleta, su ala del 
ta o sus muchas maquinarias para la construcción 


E sta página presenta una selección 
subjetiva pero acertada, de diez obras 
arquitectónicas de relieve, dando un atis 
bo de lo que es capaz la Humanidad. Se 
trata de lugares tan diversos, en la geogra 
fía y la historia, como las Pirámides, el Taj 
Mahal, la Catedral de Santiago o la Opera 
House de Sydney. Cada una de ellas trae 
una imagen de relativa calidad y una reseña sobre la obra en sí misma y la 
historia que la rodea. Una página modesta pero que puede despertar las 
ganas de saber algo más sobre alguna de estas maravillas 


U na página muy interesante y muy bien do 
cumentada sobre este gran movimiento ar- 
tístico de la Alemania del periodo entreguerras 
Una pena que sólo esté en inglés o alemán, pero 
la gran cantidad y calidad de documentos gráfi- 
cos bien merece una visita 
Contiene mucha información so 
sus miembros más destacados: Walter Gropius, Kandinsky, Paul Klee, Mies 
van der Rohe... así como links hacia otras páginas dedicadas a estos últi 
mos, o archivos de imágenes de sus obras que se pueden adquirir en la 
Red. Un homenaje a la escuela que modificó el arte e “inventó” el design 


la Bauhaus y 


L revista on-line Especulo le de- 
dica su número 8 a una de las es- 
critoras españolas contemporáneas 
de más éxito internacional: Carmen 
Martin Gaite. Esta página invita a 
descubrir a esta autora que hace ya 
más de 40 años obtuvo el Premio Na- 
dal y ha seguido escribiendo con la 
misma ilusión, agudeza y humor des- 
de entonces. Su obra conoce una amplia difusión en Europa y Estados 
Unidos y ha sido objeto de numerosos trabajos monográficos. La página 
presenta una serie de ponencias sobre la autora y su obra, llevando a al- 
gún internauta a descubrirla y leerla 


WPCmania 


Cibermanía / Arte y cultura 


UN ' ' 


— II E 


on esta página la Universidad de 

Chile rinde homenaje a uno de 
los grandes hijos del país, poeta de ta 
lla y renombre internacional, Premio 
Nobel de Literatura. En ella se puede 
encontrar una reseña biográfica de 
Neruda, asi como fotografias de docu 
mentos y portadas de primeras edicio- 
nes de sus obras que posee la Funda 


ción. También hay información sobre las actividades de esta Fundación y 
los Talleres literarios que se desarrollan en las residencias que el poeta te- 
nía en Chile. Neruda, diplomático de carrera, reunió a lo largo de sus via 
jes una interesante biblioteca que se puede descubrir en esta Web 


L a maravillosa joya arqueoló 
gica, en el corazón de la re- 
gión extremeña, muestra sus te 
soros a los internautas a traves 
de esta Web. Fundada por el 
emperador Octavio Augusto 
Mérida fue declarada Patrimonio 
de la Humanidad por la UNES 
CO en 1993, ya que conserva un 
gran número de restos arqueoló- 
gicos romanos y árabes. La pá 
gina presenta todas estas rique- 
zas con gran calidad gráfica, y 
además informa sobre las activi 
dades culturales de esta ciudad, 
tales como el ya tradicional Fes- 
tival de Teatro Clásico o el Nun 
dinae (mercado romano) 


CENTRO VIRTUAL DE CERVANTES 


| Centro Virtual Cervantes 

abre sus puertas de una for- 
na amena; se navega con un pla- 
no tridimensional, cada habita- 
ción lleva a una sección: la sala 
de juego a Rayuela, sección de 
pasatiempos en español, la pla- 
za a los toros de discusión, la sa 
la de exposiciones hacia páginas 
sobre las artes 
Rinconete es un pequeño rin- 
cón con textos divertidos, el 
Trujamán es el sitio preferido de 
los traductores y el Oteador 
permite buscar lo que se preci- 
se en la MMM (Malla Máxinta 
Mundial) Una excelente página 
para los defensores y amantes 
del español.. 


N o podía faltar, en una sección 
que propone alguna que otra 
página Web de museos del mundo, 
la del MOMA, el Museo de Arte Mo 
derno de Nueva York. La página tiene 
una calidad y facilidad de navega- 
ción excelentes. Para no desmejorar- 
la, la cantidad de información que 
contiene no desmerece la del propio 


museo: pinturas, esculturas, dibujos, fotografías, maquetas y dibujos de 


arquitectura, objetos de design.. 


Los artistas presentes en el museo 


traen una reseña biográfica e ilustraciones de la obra de cada uno. No to- 
do el MOMA está en la Web, pero hay mucho de él 


Ñ 


Las claves del éxito profesional están en cualquier kiosco, 
pero tampoco tiene que saberlo todo el mundo, ¿no? 


—_ rs ' 
pa ' 2. 
mi” 5 e o 


Este mes con Emprendedores encontrarás “Habilidades para 
Emprendedores”, una colección de 6 fascículos y CD-Roms con todas 
las claves prácticas del éxito profesional. En este número, el primer fascículo 


y las tapas gratis (el primer CD-Rom con el archivador por sólo 645 ptas. más). 


Que no la vea tu jefe. 


Internet 


información sobre Universidades 
MIR, programas de Medicir 


para PC, enlaces de interés 


Cibermanía / Educación 


E xcelente página para los estudian 
tes en Medicina (nuestros moder 
nos “aprendices de brujo”). En ella po 
drán encontrar una buena cantidad de 
:osas útiles. Una de las Web más com 
pletas de la Red sobre el tema: con 
apuntes (extensos, numerosos y bien 
clasificados), imágenes médicas (de 
respetable calidad), noticias médicas 
y Hospitales, consejos para el temido 
emás, el 


autor tiene en preparación una serie de secciones realizadas por médicos 
y profesores con ganas de compartir su trabajo o sus ideas 


na página sobre este siste- 

ma de aprendizaje de infor 
mática que fue, en su d 
cionario, y que conserva su 
aspecto novedoso. La Web ofre 
ce algunos puntos de partida so 
bre lo que es la metodología Lo 
go y el “espiritu filosófico” de 
este sistema. Incluye igualmente 
una serie de fichas a modo de 
ejemplo, información y orienta 
ción sobre las versiones de Logo, 
links hacia páginas que tratan del 
tema o ponencias disponibles en 
la Red, bibliografia y un acceso a 
foros de debate 


revolu 


| medio ambiente no es solo 

una moda, es un tema preo 
cupante donde los haya y una 
cuestión, sobre todo, de educa 
ción. Porque las generaciones 
presentes y las futuras deben te 
nerlo en mente, qué mejor que la 
página oficial de Green Peace 
Asociación que tanto lucha por 
proteger ese immenso bien co 
mún. Una página que quizás de 
ba visitarse en familia, pues en 
seña tanto a los mayores como a 
los niños (a través de su link Pe 
queño Gren Peace) a conocer y 
a respetar lo que les rodea 


| Parque de las Ciencias de 
Granada ofrece a los inter 
nautas interesados por esta disci- 
plina, una excelente Web interacti- 
va a través de la cual abre las 
puertas de su museo. En esta pá- 


gina se puede encontrar informa- 
ción sobre el último eclipse de sol 
total del milenio, las exposiciones 
cuentos 


que prepara el museo 
cientificos... Se pueden bajar una 
serie de módulos sobre diferentes 


temas relacionados con el mundo de las ciencias en un recorrido por | 
numerosas salas del museo virtual. Invita a acercarse a Granada. 


PEPCmania 


LL cities com: 1ORy 84 ( 


na página amena llena de imá- 


genes y “parábolas”. El autor 
36 de la Web presenta una serie de 36 
estrategias chinas extraidas de li 


estrategias 
bros de grandes filósofos y pensa 


chinas 
dores orientales (enlazados hacia 
textos completos, resúmenes O Ci 
tas de los mismos). Se trata de es 

- - 3 trategias de comportamiento y para 
la vida en sociedad, que ofrecen consejos prácticos para cualquier situa 
una de ellas está ilustrada con ejemplos históricos o de la ac 
car sus propias conclusiones de algunas 


ción. Cada 
tualidad. El internauta podrá 
de estas interesantes lecciones, porque nunca es tarde para aprender 


7 U na página muy interesante para todos 

A aquellos que tienen problemas a la hora 

de concentrarse o de retener lo aprendido, 

con una serie de consejos sencillos y breves 

de su autor, que sabe de esto bastante, ya 

que ha impartido clases durante 37 

años.“ Una pers “inteligente” no es aque 

lla que “no comete errores”, sino alguien que 

aprende de sus errores”, es un buen lema para este instructivo compen 

del buen estudiante. El autor completa su texto con una amplia bi- 
sobre el tema, para los que quieran saber más 


U na página que puede resultar de gran utili 
dad para los educadores. Un colectivo de 
profesores del C.P. El Olivar en Rivas (Madrid) 
pone a disposición de todos los interesados, y 
de forma gratuita, una gran labor didáctica. Se 
trata de aplicaciones educativas sobre una serie 
de temas tales c a Historia, la Geografía, 
las Ciencias Naturales y las Matemáticas. Estas 
aplicaciones se ejecutan con un programa, El Clic”, especialmente diseña- 
do por F. Busquets, para su rápida asimilación y facilidad de uso por los niños 


| mito de la Torre de Babel 
que explica la diversidad de 


razas ha sido incluido en esta 


ea no se página para dar una buena lec- 

E da ción sobre los problemas que ac- 
tualmente vive nuestra sociedad: 
el racismo, la xenofobia, los pre 
La lección se centra en 


Ta E 
- TT pm 


juicios 
recordar que cualquiera de los in- 
ternautas que la visitan (y se su- 


pone que la Red es democrática, igualitana y abierta a todos) podia haber 
sido un negro en Suráfrica, un magrebí en una patera, un homosexual, un 
judío en la Alemania Nazi, etc. En definitiva, una buena educación en estos 
temas bien puede mejorar las relaciones humanas 


7 


Mttp://ww.sopde.es/malaga/sur-goll/ ult 


NIEN EN TECH A 


Ryder Cup er 
norteamericanos 


> volvi 


imo/gotl 


revista 
dedicada todos 
s aficionados a este interesante 
orte pueden encontrar todas 
noticias que se vayar 
ciendo en los diferentes torneos 
tanto nacionales com« 
cionales. Entrevista 
Opiniones y 
rmacior acerca 
a vivir el duelo entre europeos 


tualizarse cada 


que suele ac 


y ofrecer todas las vedades a los lectores 


http://www. matrix.com ar/almargen 
1d TE A 


E ste espacio de informaciór 
y crítica está realizado por 


un grupo de jóve 


s periodistas 
independientes de la República 
Argentina con la sola ambiciór 
de hacer realidad un deseo er 
común: el de poder comunicarse 
con libertad. La estructura de la 
página es excelente y en ella se 
puede encontrar información 
acerca de un gran número de te 
mas. Las noticias incluidas sor 
bastante completas y suelen ir 
acompañadas de alguna imager 
que ilustre el tema. Existe la posi 
bilidad de suscribirse y tener ac 
ceso a números anteriores 


http: //www.catworld net/lavozdelapalma 
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http://www la-verdad com 


MTENIL ) DISEM UNULO 


Verdad, un periódica 
erteneciente al Grupo C< 

rreo, es un diario de carácter 

local que info 

tectores sc ? los acontec 


mientos que tienen que ver cor 


la región de Murcia 


ción electrónica tiene 


tructura que permite 
lectura al usuario, y 
encuentran tocos 
que conducen a las d 
secciones del periódico 
se han incluido 
número de links donde 


puede encontrar otro 


formación de interés 


recen en una 


cediendo una t 


quiere leer alguna de ellas con detenimiento, lo único que hay que hacer 


es situar el ratón encima noticias 


Buena técnica que podria estar comp 


detienen su constante movimiento 


tementaca con u ayor contenido 


Cibermanía / Prensa digital 


http: //personales wundivia.esMera/cuentos/cuentos ttm 
Ú A A CIÓN GLOBA 
dedica 


CONTEM:DO TECNOLOGÍA ' 
D entro de esta secciór 
da a la prensa y a ublica 


ciones, no todo es información. Ur 


buen ejemplo de ello es esta página 
pag 


en la que el usuario podrá disfrutar 


con una serie de cuentos muy cono 


cidos por la mayoria. Las historias 


no son demasiado extensas y en al 


gunos casos son mas que un resu 


men de lo que todos conocen. En 


leer los cuentos de La Cenicienta 


a de Hamelin o Blancanieves. Un sitio ideal para que 


fruten de agradables relatos 


http://www. alborde com 
MTEMIDO SEXO :-| TEC 
YALORAL 


TEMIL 


VALORACIÓN GLO 


| Borde es una revista dedi 
cada por completo al mun 
a. Yas 


treinta y 


E | ABC es uno d peri0c! 
cos más impc 


populares de 


do de la músic 
hasta 


antes han publi 


espana cadc cuatro 


Er 
a través de la We numeros y en su sección en la 


sus lectores pueden encontrar un Red el usuario puede acceder a 


penocicc ar en su es un pequeño resumen de las noti 


tructura al edi en papel cor cias más importantes. Toda la in 


s bien dife formación incluida se puede leer 


renciadas y donde se incluyen l: a modo de titular, y el único mo 


ayor parte de las noticias publ do de poder leer la revista com 
pleta es suscnibiéndose. El dise 
bastante 


interesante y destaca por encima 


no Cde la página es 


del resto las imágenes de las 
portadas. Desgraciadamente se 
echa en falta algo más de conte 


enlaces a las secciones m 


es del periódico nido genera 


VALORACIÓN GLOBAL 


ara todos los que busquen informa 

ción acerca del mundo de los co 
es, www.coches.net, es su página 
Con más de 12.000 usuarios registrados 
la página ofrece información de primera 
mano acerca de las últimas novedades 
producidas en este sector, ¿ 
completo mercado en el que se pueden 
todo tipo de coches nuevos 


como un 


encont 
de ocasión. Además, se incluye diferente informa 
s nuevos avances tecnológicos introducidos y las expo 


as últimamente 


Internet 


1000 SOBRE BALONCESTO 
http: //basketweb aypermart.acl 
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L os grandes aficionados al 
deporte de la canasta es 
tán de enhorabuena, ya que en 
esta Web pueden encontrar 
todo lo relacionado con el ba 
loncesto español y la NBA. En 


su parte principal se encuen 

tran links con las noticias más 
interesantes publicadas por los diferentes diarios deportivos, actualizadas 
a diario. El resto de la página está dedicada a las diversas categorías que 
se disputan dentro del territorio nacional, donde se puede tener acceso a 
los numerosos resultados y clasificaciones de todos los equipos 


LA WEB DE LA DIVERSIÓN 
http://www. luocyland.nel 
CONTENIDO :-) DISEÑO :-| TECNOLOGÍA :-| 


LO ÚLTIMO DE DISNEY 
Ep! www tar zaa.cora 
CONTENIDO :-) DISEÑO :-) TECNOLOGÍA :- 


VALORACIÓN GLOBAL :+) VALORACIÓN GLOBAL :-) 
po uo o. 
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MUSICA CUBANA 
http://www.discuba.caribbeansources.com 
CONTENIOO --) D: EMO 
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"dni O tra tienda de música, pero en esta 
ocasión basada completamente 

en música cubana. En ella, y separados 

por estilos, el usuario puede encontrar 

casi cualquier CD que tenga algo que 

ver con el arte cubano o esté realizado 

por artistas de esta nacionalidad. De 

cada obra existe un pequeño comenta 

rio y el sistema de compra es muy sen 

cillo. La Web está traducida al inglés y 

ido original, no difiere 


al español y su diseño, a pesar de no ser dem 
mucho de lo que se puede encontrar en otras tiendas de discos 


100% MÚSICA UNA EXTRANA PAREJA 
http-//www.buftalomail.com hitp:/bibis.cjb.net 
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a se espera para dentro de 

muy poco la última produc 
ción de Disney que este año tie 
ne como protagonista al increible 
Tarzán. En esta página Web el 
usuario puede encontrar casi 
cualquier cosa acerca de la nue- 
va película. Cómo se hizo, los 
personajes, música original e in- 
cluso un pequeño trailer del fil 
me. Un excelente sitio apto para 
todos los públicos donde se 
puede disfrutar con mucho tiem- 
po de antelación de todos los se- 
cretos de esta nueva pelicula de 
dibujos animados realizada por la 
factoria de los sueños 


ADIVINA, ADIVINANZA 


L a página de Funny Land es 
un magnífico lugar donde el 
usuario tiene acceso a un gran 
número de links dedicados al 
ocio. Subastas, juegos, música 
tienda de discos y zona de chat, 
se encuentran entre las seccio 
nes más destacadas y por don 
de el usuario puede navegar con 
completa libertad en busca de un 
agradable rato de ocio 

La página se actualiza dianamente 
y gracias a ella cualquiera puede 
saber en cuestión de segundos 
qué hacer en su ciudad para di- 
vertirse al máximo y no dejar esca- 
par la oportunidad de divertirse 


http://members.xoo0n.com/jezutiofindex.htm 
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E | comercio en Internet sigue 
su expansión, y muestra de 
ello es esta tienda de música en 


la que cualquier usuario puede 
comprar por correo fácilmente, y 
recibir el pedido en su propia ca 
sa. La página, aunque tarda algo 
en cargarse, es muy sencilla pero 


a la vez muy funcional. Cuenta 
con un buscador que funciona a 
modo de catálogo y que está di 
vidido en secciones. En la parte 
inferior de la página el usuario 
puede seguir fácilmente el nume 
ro de operaciones realizadas y 
con tan sólo confirmar, la com 
pra está hecha 


UNA COLECCIÓN DE LUJO 


A unque esta pareja es de lo 
más extraña, Beavis 4 Butt 


head cuenta con un gran número 
de seguidores en todo el mundo 
Está página Web está completa- 
mente dedicada a ellos dos y en 


ella todos sus simpatizantes pue 
den acceder a un gran número 
de links, en los que podrán en 
contrar fotografías e imágenes, 
vídeos y un gran número de fans 
de esta pareja que adquirió su fa 
ma gracias a su serie en la MTV 
Además, existen una serie de 
links de interés, como por ejem 
plo la página Web de la conocida 
cadena musical MTV. 


http: //persenal redesth es/yonbuabezunar/Cararas/camaras. hito 
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219 1% / 19 E n esta curiosa página personal 
p de Internet, todos los usuarios 
pueden tener acceso a un gran nu- 
mero de adivinanzas de todo tipo 
Divididas por temas, el usuario de 
be introducir la solución que consi 
dere correcta para poder intentar 


adivinar la siguiente. Si la respuesta 

es incorrecta aparece un mensaje 

de error y vuelta a empezar. Un sitio 

sin grandes alardes visuales pero en 
el que seguro que la mayoría de internautas disfrutarán de un rato agra- 
dable intentando resolver todos estos curiosos enigmas 


1230 A 


= T odos los amantes al mundo de 
| la fotografía y las cámaras to- 
| tográficas pueden ahora, gracias a 

la Rec frutar con una de las me- 

jores colecciones nacionales. Una 
completa e de datos en la que 

se puede encontrar gran cantidad 

de información acerca de todo tipo 

de cámaras, enlaces a fabricantes y 

en general todo lo que rodea a este 
mundo. La página cuenta con un 


gran diseño y la colección está preparada para poder verla con o sin fra- 
mes. Además, existe la posibilidad de ponerse en contacto con el autor. 


http://www. visualmas.com/roy 


COMTE 3-4 BISEÑO 
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D | bar Roy, situado en Laguna de Duerc 


lb (Vi 
RÁ ire 


dad 18 Pranere 
cilidad que proporciona 


sencilla que 


en Internet. Roy pos 


estupenda, intir 


gar | 
Moto-clut 
están enclavados. Resulta interes 


conocer algo más sobre el lugar, par: 


pendiente puede emplear internet par 


http: //wwwwiuehall coc 
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Da. 


L os aficionados a los 
vinos están de suerte 
tir de ahora, gracias a 
WineHall podrán adquirir sus cal 
dos preferidos sin ningún esfuer 
zo. Es difícil saber si es la prime 
ra tienda de la Red en ofrecer 


este tipo de servicio, pera 
visitarla se puede concluir ql 
cumple a la perfección todas 
expectativas. Se especializ 
vinos españoles y en franceses 
Disponen de varios sistem 

ra comprar. Una interesante 


gina de actualidad 


http://www. portalmix.com/chistes. htm 


alladol 


Cualquier 


y ofrecen diferente informaciór 


3 PUDII 


uchos que 
puertas a la Gracias a la fa 
páginas Wet 


pued ¿j programa 


aficionado puede publicar 
2 una ambientacior 
sofisticada, lu 


dardos, un clut 
3 QUE 
jina, además de 


tar esta pac para 


cubrir cómo un profesional inde 


tarse ea cor 


hitp:/Nazmia.nel 
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responsables de 
alifican a si r 
mos, son posiblemente la ager 


cia de relaciones hum 


anas mas 


actualizad moderna a nivel na 


cional. Su funcionamiento es ser 
ato a asociarse de 
be rellenar un cuestionario 
que los orden: J 
creen una lista cc 
sonas afines. Esta 
giosada e envi 
para que este contacte con una 
sola persona a la vez. Además 


prometen confidencialidad 
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cilitar la descarga como j 
visitas los chistes que tod 


rato más que divertido 


de otra de las 
razones que hacen que Internet 


sta es la direcciór 


tan peculiar e interesante 


uriosidades (Portal Mix), el visitan- 


a cien de los chistes 


Cibermanía / Gente 


tttp://usuarios maptel. «s/ggboo/Jetault. tt 
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n€ 


la Wet 


se dedica en exclusiva a recoger 


de los errores de ci 


s fallos, pifias, errores o anacronismos de 


as pelic 


resto de 


ulas, tanto de Hollywood como del 


A mundo. Alguien podría pensar que 


un tema tan insignificante no puede servir 


para rellenar todo ur 


asi. Cor 


site Web 


tiene mas de 800 interesantes erro 


pero no es 


res sobre 288 peliculas, han participado 61 


expertos er 
interesantes nonográficos 


res y el cine Lo que saber 


y 


sas ( 
1 
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Freixenet es 
por completa 


21 mundo del ca crea 


d0res y 


y responsables trabajar 
se actualizan 
mantener a los 


s sobre las 


dos con 

además 

acceder a todo un elenca 
cesorios e inforr 

nadas 


va ese 


publicados hasta ahora 
Oes 


Jue $ 1 de los americanos si no fuera por las películas 


) visitas al dia. Son especialmente 
os ordenado 


te americano gracias a Hollywood 


http: //www.arrakis.es/ anda 
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NDA o Asociación Nacional 

para la Defensa de los Ani 

ss una de las asociaciones 

mas importantes y conocidas de 
la empresa. Se ocupa de la pro 
tección tanto de animales domés 
ticos como la defensa de las es 
pecies salvajes. Su participación 
es activa, y se ve reflejada en las 
Web, er 
nistas sobre el terreno y, también 


acciones conservacio 


mediante sus aportaciones a Pro 
yectos de ley y otras actividades 
legislativas. Los visitantes podrán 
recibir noticias sobre el tema 


http-//wenw.arrakis.es/ -jmatias/fiudex_1.html 
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equipo electrónico hay que conseguir 


No es una págin 


cialmente técni 
- 


GLOBAL :-| 


J uan (30 AT 238) es el radioafi 
que ha 
mantiene estas páginas Web. Sus 


cionado creado y 
intereses prioritarios, como de 
muestra en su site 
ciudadana y la informática. Con 
su experiencia de más de 17 años 
en este “mundo 
trión perfecto para los visitantes 


son la banda 


resulta un anfi- 
que quieren saber más sobre la 
radioafición: cómo funciona, qué 
como se monta una antena 
ca, pero si contiene todo el co 
z de reunir en tanto tiempo 


Internet 


OE A A 
http://www.es.lycos.de/webguides/business 
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Í ycos es uno de los directorios de lr 
ternet mas pletos del momentc 


Los directorios de Internet son servicios 
que algunas personas ofrecen, en los que 
se recogen miles de direcciones de la Red 
clasificadas según algún criterio. Este que 
aquí se comenta recoge algunas direccic 


a — 


formática: bancos, agencias, asesorias, bolsas y consultorias 


nes relacionadas con el mundo de la 


Las entradas recogid todas ellas en castellano, se ordenan ¡jerarquica 


mente y, después alfabéticamente. Puede que el usuario, para encontrar 
algo relacionado, tenga que profundizar varios niveles por la estructura 


del servidor. Pero aún así, localizar lo que se busca es relativamente fáci 


htp://www.Mbanc.com 
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' CIEN AÑOS EN LA BOLSA DE BILBAO. 
http: //www.bolsabilbao.es 
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Upon 


E 


E IBANC (Banco de Finanzas L a Bolsa de Bilbao, inaugura 
e Inversiones) es un grupo da hace más de cien años 


privado independiente que está 


ha estado ligada a la evoluciór 


especializado en la prestaciór de la actividad económica, ir 
de servicios de Banca Persona dustrial y financiera del País Vas 
Sus funciones son, entre otras co. En los últimos tiempos, tras 
la gestión de tesoreria, patrimo una reforma en el mercado de 
nios y productos de previsión y valores español, en la Bolsa de 
ahorro. Entre los servicios “gra Bilbao se han realizado importar 


tuitos” que se ofrecen desde tes inversiones en infraestruc 


estas páginas Web, el visitante turas y sistemas Ir formáticos, y 
puede encontrar una gran varie se han ampliado la gama de ser 
dad de noticias económicas vicios ofrecida, entra las que se 
todas cotizaciones al día, los encuentra estas completas págl 
gráficos para análisis o un inte nas. El navegante podrá acceder, 
por ejemplo, a una lista con to- 
das las empresas, al informe so- 


bre las cotizaciones del día, etc 


resante grupo de articulos reali 
zados por expertos sobre las 
perspectivas del mercado 


http://derecho.org/ 
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R ealmente, no es un site de in 

ternet que esté relacionado de 
una manera directa con la econo 
mía y las finanzas. Es un lugar total- 
mente dedicado a las cuestiones le- 
gales: Legislación, Jurisprudencia 
Doctrina, Revistas, Asociaciones 
Lo interesante de este lugar es que 
muchos de los temas tratad 
tán vinculados con los nego 

que proporcionará al visitante la base legal necesaria para toda ac- 

ción/operación que desee emprender 


Cibermanía / Economía 


http//www.cuafideacialecunomico.comt 
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C onfidencial de Economía y Bolsa es 
una Web creada y mantenida por 
españoles en la que, priontariamente, se 
sede acceder a todo tipo de informa 
ciones confidenciales, rumores o habla 
El servicio “básico” se amplia 
con una oferta bastante mayor: noticias 
reales clasificadas por comunidades au 
tónomas o por paises, cotizaciones, un 

foro de preguntas y respuestas, un lugar para rec ¡bir consejos 
En general, aparte de los contenidos económicos, hay que destacar el 
atractivo diseño con el que han sido creadas todas las secciones y la cla 


ra estructuración de todo el site 


ANÁLISIS Y ALGO MÁS. 
http://www. bloomberg.com 
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e 


bitp://www.mefl es 
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Fija es el Mer in duda, Bloomberg se ha 


cado español de produc forjado un lugar privilegiado 


ancieros derivados de rer dentro de la industria de servi 
98 merc cios financieros con su extensa 
de futuros y op: gama de funciones en un único 


mas im 


portantes del mu Su activi paquete: el servicio Bloomberg 


dad se centra en nizar tante Desde página Web de esta 


la negociación como liquidacior compañía se pueden acceder a 


y compensación de contratos de a mayor parte de sus servicios, 
futuros y opciones sobre el mer como informaciones detalladas 

o de tipos de interés en E de todos los mercados, gráficas 
a. Sus páginas se distinguer 


alto conte to resulta muy interesante, los 


pa sejos, noticias. Además, y es 
por dos aspectos. Su 
navegantes podrán acceder a los 


nido técnico, tanto en el lenguaje 


empleado como en los demás canales Bloomberg de radio y TV 


elementos. También destacan los por Internet, entre los que es po 
gráficos que sirven como cabe sible encontrar uno enteramente 


en castellano 


http://www cyberguia.cora 
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iberguía es un Web con múltiples uti 

C lidades, pero la principal, la que ha si- 

do la causa de su creación, es el manteni- 

miento de un Directorio Profesional y de 

Empresas Este gran listado, que contiene 

a más de 10.000 entradas clasificadas en 

sa 100 categorias, contiene nombres, direc- 

Mid ciones postales, teléfonos, y links de Inter- 

net. Los asociados, que deberán pagar unas 8.300 pesetas por año, po 

drán estar seguros que los datos que consultan se actualizan a diario 

Ademés, recibirán un boletin informativo, podrán descargar software gra- 
participar en los foros y los chat que existen para sus usuarios 


ALLENAS 


onseguiremos salvarlas? 


La moratoria internacional que prohíbe la 
caza comercial de ballenas no acaba de 
dar sus frutos. Japón y Noruega siguen 
incumpliendo los acuerdos firmados por 
más de treinta países de todo el mundo. 
Como consecuencia, el mayor mamífero 
marino no deja de estar en serio peligro. 


Revista NATURA. El número de octubre ya está en tu quiosco. 


% Carlos Burgos 


sí como ya hizo con «Cró- 
A nica del siglo XX», Zeta 
Multimedia persigue con 


este CD-ROM de la línea Dorling 
Kindersley establecer un estándar de 
consulta para estudiantes y estudio- 
sos. Miles de artículos con sus co- 
rrespondientes locuciones son de 
agradecer para un título en el que el 
texto es el protagonista y el aburri- 
miento podría florecer a la primera 
de cambio. El tratamiento en tiempo 
real (mediante el cual el usuario tie- 
ne la sensación de vivirlo en directo) 
le confiere un dinamismo inusual en 
este tipo de títulos. 


Regreso al pasado 

Dorling Kindersley, empresa de- 
dicada a la creación de títulos infor- 
máticos aborda, esta vez, la profusa, 
compleja y casi intratable Historia 
de la Humanidad, comprendida des- 
de la aparición de la Tierra, el mun- 
do animal y los primeros homínidos 
(hace 4,000 millones de años), hasta 
nuestros días. Tratar esta cuasi inac- 
cesible cantidad de datos y fotogra- 
fías no podía ser de otro modo más 
que con artículos relevantes, sin mu- 
chos tecnicismos ni profundizacio- 
nes en la temática, con el fin de ser 
comprensible para un público joven, 
por lo general estudiante. 

El diseño que se ha utilizado está 
lo suficientemente trabajado como 
para resultar adecuado con los fines 
a los que se destina. Las pantallas 
renderizadas recuerdan a otros títu- 
los ya producidos por Zeta Multi- 
media, manteniendo la escasez ar- 
tística tan reseñable con que 
Dorling Kindersley trata sus aplica- 
ciones. Los gráficos son muy sim- 
ples, sin motivos conceptuales ni 
vanguardistas, pero la intuitividad y 
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El periódico de la Humanidad 


RAM 16 Megas / Espacio en disco 1 Mega / CPU | Pentium 90 
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Zeta Multimedia 


Tarjeta de video SVGA 1 Mega / Tarjela de sonido Sound Blaster o compatible / Sistema operativo Windows 95/98 


Rebuscar datos relevantes de la historia de la Humanidad en varias enciclopedias puede 


resultar una tarea tediosa y la mayoría de las veces insustancial. Con este objetivo, Zeta Multime- 


dia lanza «Crónica de la Historia», un CD-ROM con una gran base de datos gráficos y textuales. 


la pureza gráfica son correctas, que 
en realidad es lo importante para 
una aplicación de este tipo. La rapi- 


dez de acceso a cada área viene de- 


terminada por la velocidad del CD- 
ROM. ya que éste contiene todos los 
datos de la obra; instalar su totalidad 
en el disco duro únicamente provo- 
caría una pérdida de espacio para un 
título al que se elogia precisamente 
por su portabilidad. 

Como ya se ha dicho, «Crónica 
de la Historia» es un libro electróni- 
co con una gran cantidad de pági- 
nas (un total de 478) donde el usua- 
rio puede encontrar una selección 
de noticias acontecidas desde la 
aparición del hombre en la Tierra. 
Cada noticia está narrada en tiem- 
po real, como si el usuario hubiera 
realizado un viaje en el tiempo y le- 
yera en ese preciso instante el escri- 
to de alguien que lo está redactando 
sobre la marcha. La multitud de lo- 
cuciones sorprenderá por el acaba- 
do que confiere a la redacción: tal 
es el caso del artículo sobre el hun- 
dimiento del Titanic que, además de 


DORLING KINDERLEY PROSIGUE 
SU CARRERA EN BUSCA DE LA 
APLICACIÓN PARA EL 
ESTUDIANTE Y LO CONSIGUE 
CON «CRÓNICA DE LA HISTORIA» 


«Crónica de la Historia» dispone 


de un tota! de 120 biografías para 
consultar y completar cada articulo, 


O». lo E 
O zx 


ONI 


. A E 
ICA DE LA HISTORIA ME 
TAI ad ET 


SE HUNDE EL INDESTRUCTIBLE 


cuestión de pocas horas y el primer bote lue 
ocupado princparmente por los directores de la 
compañía y sus argos Los primeros informes 
indicaran que +8 cho prioridad en el salvarnento 
a los pasajeros de primera clase y que las 
personas que perdieron la vida en el Titan 
fueron mujeres y niños inmmgrantes que viajaban 
en los pasajes más económicos Hubo escenas 
de hercismo entre hombres como John Jacob 
Astor que no abandonó el Duque hasta 
asegurarse que primero lo hacia su prometida o 
también por parte de la orquesta del navío que 
no paró de tocar hasta que el buque se hundió 


La mayoria de los artículos contemporáneos, como éste sobre el Titanic, 


poseen locuciones de la época. 


la noticia escrita, la ilustración y la 
fotografía que lo acompañan, se in- 
cluye una locución de uno de los 
supervivientes del hundimiento. 

El programa se divide a su vez en 
múltiples subsecciones, las cuales 
desplegan más información a modo 
de biografías. animaciones 3D, etc. 

Y, por supuesto, Internet no po- 
día faltar en este título, por lo que 
Crónica Online completa toda la in- 
formación descubierta cada día y 
puede ser descargada en el ordena- 
dor de casa. No sólo se completará 


El programa ofrece, en su pantalla 
principal, la posibilidad de hacer un 
viaje en el tiempo instantáneo. 


la información contemporánca, si- 
no también la antigua gracias al ac- 
tual trabajo de arqueólogos en bus- 
ca de un porqué al clásico “¿De 
dónde venimos?” 

Con un diseño notable, una reso- 
lución gráfica correcta y una cali- 
dad de sonido igualmente válida, 
«Crónica de la Historia» es una 
obra digna de compra. Sus 478 pan- 
tallas, por las cuales desfilan más de 
3.500 artículos y 12.000 noticias 
breves, conforman el grueso de una 
aplicación multimedia robusta, mo- 
derna y fácil de utilizar donde los 
niveles de consulta tratados (políti- 
co, cultural, social y filosófico) se 
encuadran con preferencia en la cul- 
tura española y latinoamericana. En 
definitiva, «Crónica de la Historia» 
es, al igual que otros títulos de Zeta 
Multimedia, un CD-ROM muy 
aconsejable para estudiantes o para 
aquellos que deseen tener toda la 
historia en la palma de la mano. Bl 
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Texto en 3D, gráficos web y animaciones extremadamente sencillas de realizar 


Saaje] 


Mm 


»».. E Ahora, cualquiera puede CIRT aLEl » pa 
- ¡Sráficos y anífnaciones profes TrRRSTCOMSimply DES y 
MANUALES EN CASTELLANO , pr 


. Por sólo 
a % pásol Efectos de texto 3D 
- el 2 . en 3 sencillos pasos 
NN po 


¡¡800+ Suns, 
¡objetos 3D . —e que » IGTTItOs para 


6 texturas IMEF Wque 
SS 


» 


Diseñe sus propios 
gráficos 3D 


Arrastrar y soltar > perltucnte 
Uttice el catálogo soltar . ; 
Lino, iia, o nuGrzeuos 
ción, maternales y mucho más en su esce- - E aia 
na o en se objeto ll Iuellsice h 


Convi erla sus logos 2D.en 3D 


Cambie fac. m-"PebHogo de su empresa 
pr uno más atractivo, mependo con tex- 
turas y do 


Cree texto en 3D 
Cree texto en 3D sorprendentemente anís 
Inagenes en 3D que solo estan mico > estatico en solo 3 sencilos E 
elimitacias por ser etatividad e 


o y sano 1 30 3, Añada materiales a objetos 3D_ ” 
MA creal eS dr Apiique matenal a la frontal, e 
nace ha vito nunca. ra | Elmotor de 
renderizado 
más rápido 
del mundo 


Entretenimiento 


Carlos Burgos 


al y como hizo con su se- 
¡ ric “El Museo Virtual”, Di- 
namic Multimedia reem- 


prende su carrera cultural en un 
claro intento de realizar una Obra 
multimedia de gran repercusión so- 
cial. La obra de Velázquez dio el 
primer empujón para que, casi dos 
años después, Dinamic Multimedia 
protagonizara el evento informático 
del 96, el año de Goya en el PC, Es- 
ta vez le toca a «Fauna Ibérica», un 
completo CD-ROM con un diseño 
sobresaliente y un contenido inme- 
jorable del que Dinamic puede estar 
plenamente satisfecha. 


Un gran título 

«Fauna Ibérica» es una completa 
enciclopedia de carácter multime- 
dia con un diseño elegante, imtui- 
tivo; en pocas palabras, muy tra- 
bajado. La apertura a modo de 
documental televisivo da paso al 
menú propiamente dicho, plagado 
de submenús y cientos de imágenes 
e ilustraciones. 

No sólo de temática vive este títu- 
lo. Basado en los múltiples aspectos 
de la fauna ibérica que el programa 
enseña al usuario, existe un aparta- 


La belleza de la ilustración 


La España menos conocida 
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RAM 16 Megas / Espacio en disco 75 Megas / CPU Pentium 133 
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Divulgación 
Dinamic Multimedia 


Un homenaje a Félix Rodríguez de la Fuente no podía abordarlo cualquier compañía. 


Dinamic Multimedia vuelve a dejar claro que no sólo un manager de fútbol es su punto fuerte, 


también las enciclopedias multimedia. 


Los juegos no sólo sirven como 
desfogue después de una didáctica 
lectura, sino como complemento 
para aprender más cosas sobre la 
fauna española. 


do de juego en el que, entre muchos 
otros, se puede jugar al puzzle en el 
que ordenar las imágenes o identifi- 
car las correspondencias entre fami- 
lias de mamíferos o aves. Estos 
juegos son de gran ayuda para inves- 
tigar en el CD-ROM y gracias a ellos 
es posible aprender más sin necesi- 
dad de leer textos inacabables. 

El sonido, capturado de fuentes 
reales, los elementos multimedia co- 
mo el vídeo y las animaciones y las 
citadas ilustraciones (cuadro adjun- 
10) convierten a una simple obra en 
un producto muy adecuado para el 
usuario escolar, pero aún más para 
las personas que no conozcan el 
asunto en cuestión. De todos es co- 
nocido el mundo animal desde la te- 


C uando el usuario echa un vistazo a una 
obra en CD-ROM suele ver un porcen- 
taje de un 95% de fotografias pasadas por el 
escáner. Que una empresa disponga de una 
capturadora de imágenes de alto coste no 


justifica su buen hacer. Sí lo justifica que tra- 

baje sobre los motivos de su obra. Por poner 

un ejemplo, Dinamic no sólo ofrece fotogra- 

fías de gran calidad, también ilustra las explicaciones como se muestra en la 
imagen adjunta, Los dibujos, de un trazo elegante, completan la información 
que una simple fotografía no puede mostrar la mayoria de las veces. 


EEMPomania 


PMSDIDA MLTOMECA 


TRAMOS 


HORAS, HOMES HAVICACIÓN 


Las fotografías resumen la elegancia del producto. Cada una de estas fotos 
preside un completo menú que da paso a otras bellas imágenes. 


levisión, pero la costumbre de cam- 
biar de canal en cuanto aparece un 
documental de naturaleza priva de 
un bello conocimiento que Félix Ro- 
dríguez de la Fuente tuvo ocasión de 
transmitir hace más de 20 años y que 
ahora se revive en 12 CD-ROM que 
se entregan cada Domingo junto con 
el periódico El Mundo en otras 
tantas entregas, y que ha sido pro- 
gramado por una de las compañías 
más importante de software español. 

La obra se perfila como necesaria 
para un mercado, el español, que se 
ve inundado por creaciones extran- 
jeras en las que se habla muy su- 
perficialmente de España. Varias 
enciclopedias contienen muchas re- 
ferencias sobre su país de origen y 
muy pocas sobre España y, cuando 
lo hace, mezclan el territorio español 
con el hispanoamericano. 

Dinamic Multimedia pretende con 
esta obra dar a conocer única y ex- 
clusivamente nuestra riqueza natural 
y es algo digno de elogio. 


Para aprenderlo todo 

Este título multimedia se nos an- 
toja como una de las mejores apor- 
taciones del software español a la 
demanda española y del resto de 
Europa. La riqueza didáctica que 
despliega la fauna que vive en los 
parques naturales existentes en te- 
rritorio español, se ha concentrado 
en una obra muy rigurosa y accesi- 
ble a todas las edades. De hecho, 
la colaboración con el diario El 
Mundo pone de manifiesto el al- 
cance que la obra tendrá en Espa- 
ña. No se trata de un producto co- 
mercializado como sistema de 
marketing, sino que se revela co- 
mo una obra independiente y muy 
capaz, que probablemente encabe- 
zará la lista de ventas de productos 
multimedia. Una obra, en definiti- 
va, que nos ha gustado mucho, 
muy amena y entretenida, un ver- 
dadero disfrute para la yista. Ml 
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Entretenimiento 


EL PEQUEÑO 


LAROUSSE 


| diccionario en versión pa- 
pel no parece tener un futu- 

ro muy alentador. Cuando 
se generaliza, su tamaño disminuye y 
cuando se profundiza, un simple to- 
mo puede dar lugar a toda una colec- 
ción de pesadas enciclopedias en las 
que buscar es un absoluto tedio. Su- 
pliendo con creces las carencias de 
las versiones reducidas y equiparán- 
dose al volumen de información de 
varios tomos sin vislumbrarse la di- 
ferencia en el peso, «El Pequeño La- 
rousse Interactivo» es la solución ide- 
al para todo aquel que esté buscando 
un diccionario completo, que puede 
emplearse para la consulta de miles 
de términos y que, sobre todo, sirve 
de guía didáctica en prácticamente to- 
dos los temas del ámbito cultural. 


La ayuda en un bolsillo 

Gracias al concienzudo trabajo de 
varias décadas, el diccionario La- 
rousse ve una nueva versión en CD- 
ROM tan práctica como su versión 
en papel, pero con la versatilidad 
propia de una obra multimedia. 

El diccionario se instala en el dis- 
co duro y da paso a una pantalla con 
un diseño muy pobre que conforma 
el menú. Esta será la tónica general 
del producto, un diseño muy espar- 
tano y un contenido muy rico en 
matices. El menú se divide en varias 
categorías entre las que se encuen- 
tran las búsquedas por temas, cate- 
gorías y audiovisuales. Gracias a es- 
tas tres divisiones es posible realizar 
cualquier tipo de búsqueda y conse- 
guir resultados en pocos segundos, 
sin necesidad de detallar las búsque- 
das y con una eficacia muy baja en 
errores o concreción de términos 
equívocos. La mayoría de las enci- 
clopedias que hemos tratado en PC- 


El Pec 


Tarjeta de sonido Sound Blaster o compatible / Sistema operativo Windows 95/98 


Diccionario del segundo milenio 


RAM 8 Megas / Espacio en disco Ninguno / CPU Pentium 75 / Tarjeta de video SVGA 1 Mega 


> Multimedia / Consulta y divulgación 


ueño Larousse Interactivo 


Consulta 
Larousse 


Dada la amplia diversidad temática que el conocimiento humano ha engendrado en los últimos 


cien años, recurrir a la consulta de ciertos aspectos didácticos resulta cada vez más complejo. 


Gracias al «Pequeño Larousse Interactivo» en CD-ROM esto puede cambiar. 


DE COMPOSTELA (tc. de 
España) 

SANTIAGO O SANTIAGO 
DE VERAGUAS (c. de 


SANTIAGO o SANTIAGO DE COMPOSTELA, c. de % 
España (La Coruña), cap. de Galicia y cab. de p. [.: 
105851 hab. (Santiagueses.) Centro adrmunistrativo, 
universitario y turístico. Su ongen se remonta al s. íx. 
La primitiva basílica (910) fue saqueada por 

Almanzor en 997. La catedral (s. x11), joya del arte 


románico, fue centro de peregrinación al sepulcro 
del apóstol Santiago; destaca la puerta de las 


A) 
A, 


Platerías (1104) y el Pórtico de la Gloria (1188), obra . "HS 


Buscar temas es tan sencillo como teclear el nombre deseado y obtener la 


ficha completa de cada tema. 


manía tienen por lo general un dise- 
ño interactivo sobresaliente, una in- 
tuitividad fuera de toda duda y las 
búsquedas suelen prolongarse debi- 
do a la citada complejidad del entor- 
no del programa. En «El Pequeño 
Larousse Interactivo» no sucede es- 
to, pero la pregunta que el usuario 
debe realizarse es: ¿es mi PC lo su- 
ficientemente potente para mover 
los elementos multimedia de la obra 


y realizar búsquedas sin problemas? 
¿O debo por el contrario decantar- 
me por este tipo de diccionarios sin 
muchos detalles visuales pero aptos 
para máquinas de poca potencia? 
Este diccionario enciclopédico 
abarca un total de 84.000 artículos de 
lengua y cultura general. con más de 
130.000 definiciones, 127 vídeos, 
animaciones y sonidos, 5000 fotos y 
dibujos y más de 140 mapas que ilus- 


! 
y 


ALTE 
20111 


dal pati dt os patio, 
“cederse con gran facilidad, amén del mencionado buscador que en esta 
obra es rápido y muy útil; no hay que olvidar que se busca entre más de 
130.000 definiciones y 5.000 elementos multimedia. 


Los temas son muy variados y 
contienen un amplio repertorio que 
se ramifica en diversos apartados 
que cubren un conocimiento general. 


tran las explicaciones geográficas, 
políticas y culturales de varios cientos 
de términos. También el sonido es 
protagonista en esta obra pues todo el 
audio, desde los sonidos individuales 
hasta las locuciones de cada vídeo 
son de gran calidad, no es el típico so- 
nido de bajo muestreo que suele chi- 
miar y distorsionar y se acompaña del 
molesto siseo de fondo. 


Un gran repertorio visual 

La conclusión a la que se llega 
después de analizar el diccionario es 
sencilla. Su gran calidad en las ani- 
maciones y vídeos y las cifras que 
conforman su contenido son más 
que suficientes para compararse a 
los mejores programas didácticos 
del mercado. Lo mejor de todo es 
que se halla comprendido en un úni- 
co CD-ROM y lo peores el pobre di- 
seño que los programadores han rea- 
lizado: menos fondos blancos y más 
trabajo en iconos e intuitividad ha- 
brían supuesto una notable mejora 
en esta obra. Sin embargo, lo valo- 
ramos como un producto muy traba- 
jado y que puede servir al estudiante 
muchísimo mejor que varios pesa- 
dos y caros tomos de los que suelen 
anunciarse por televisión. Ml 
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MÁLAGA 


Y 
SUS CALLES 


Carlos Burgos 


asados en la copiosa infor- 

mación que una localidad 

geográfica ofrece, Media- 
tek Sistemas, una empresa joven y 
emprendedora, ha hecho acopio de 
los aspectos multimedia con más 
presencia en el mercado informático 
y ha diseñado una obra sobria. rápi- 
da e intuitiva. 


Falta más interfaz 

Esta pequeña obra se puede resu- 
mir como un menú en el que se en- 
cuentran los nombres de lugares y 
comercios, y un eficaz buscador de 
texto y gráfico. No hay más. El me- 
nú resulta intuitivo en su justa me- 
dida, facilitada dicha intuitividad 
porque todos los nombres se hallan 
escritos. Aquí reside uno de los fa- 
llos del programa: palabras como 
Salir, Siguiente, etc., podían haberse 
tratado como símbolos gráficos para 
mejorar el aspecto de la obra. Por 
otro lado, la inclusión de fotografías 
aéreas no sorprende excesivamente, 
más aún teniendo en cuenta que las 
imágenes son en blanco y negro. La 
realización de este tipo de fotogra- 
fías tiene su explicación: los cam- 
bios de posicionamiento y exceso 


Málaga merece más 


n la fotografía puede apreciarse 

la calidad de una de las vistas aé- 
reas que Mediatek Sistemas ha utiliza- 
do para la elaboración de su callejero 
multimedia. Esto, junto con el pobre di- 
seño de la aplicación pueden repercu- 
tir seriamente en la venta del producto. 


Mála 


Lac 


1udad 


en blanco y negro 


RAM 16 Megas / Espacio en disco Ninguno / CPU Pentium 90 


Consulta 
Mediatek Sistemas 


Tarjeta « de vídeo SVGA 1 Mega / Tarjeta de sonido Sound Blaster o compatible / Sisterna operativo Windows 95/98 b 


Las numerosas obras de consulta geográfica que el mercado pone a disposición del usuario 


suelen abarcar aspectos muy generales, como la red española de carreteras o se sitúan en las 


ciudades más importantes. Por fin, una obra se centra en una ciudad como Málaga. 


de luz pueden hacer variar el mapa 
general; una vista en blanco y negro 
mantiene una luz uniforme indepen- 
dientemente de la hora a la que haya 
realizado la captura. Por otro lado, 
la obra carece completamente de 
música de fondo o sonido alguno. 
Esto confirma la escasez de recur- 
sos multimedia que la compañía ha 
utilizado para su producto, 

El programa, compuesto de la tra- 
ma urbana de la ciudad de Málaga 
(más de 3.400 localizaciones), po- 
see 500 puntos de interés (museos, 
monumentos, galerías de arte, bi- 
bliotecas, hoteles, pensiones, cines, 
teatros, organismos oficiales, consu- 
lados, gasolineras, hospitales, etc.). 
La fotografía aérea tiene una escala 
de 1:20.000 y los planos de Málaga 
capital 1:5.000, gracias a lo cual es 
posible cualquier tipo de consulta 
sin pérdidas ni las desorientaciones 
propias de las ediciones en formato 
papel. A pesar del gráfico utilizado, 
en el que las pantallas dan paso a las 
fotografías y no hay motivos multi- 


LA OBRA FALLA NOTABLEMENTE 
EN EL DISEÑO INTERACTIVO, 
NECESITA DE UN ENTORNO MÁS 
GRÁFICO Y VISUAL 


Sin embargo, un aliciente puede hacer olvidar tales pobrezas técnicas: el precio. 
Unicamente 500 pesetas es el valor económico de esta obra que, a pesar de la es- 
casez de multimedia es un programa útil para la tarea que ha sido diseñado. ¿Má- 


laga merece más? Lo dejamos a un 50%. 


El diseño de la aplicación es muy austero, pero proporciona velocidad en las 


búsquedas y consultas. 


media tales como animaciones o 
transiciones de pantalla, Mediatek 
ha hecho uso de las tecnologías Di- 
rectX. por lo que la compatibilidad 
con Windows 95/98 es total y su in- 
tegridad con el sistema favorece una 
rápida ejecución. 


Nuestra opinión 

«Málaga y sus calles» tiene mu- 
chas cosas buenas y otras malas. La 
citada rapidez en las búsquedas, la 
posibilidad de crear un seguimiento 
en las manzanas del casco urbano, el 
encontrarse en la obra todos y cada 
uno de los pequeños y grandes co- 
mercios que pueblan la ciudad y los 
distintos niveles de zoom de las fo- 
tografías son algunos de los puntos 
sobresalientes del programa. Por 
otro lado, la obra falla notablemente 
en el diseño interactivo, ajena por 
completo a la necesidad de un entor- 
no más gráfico y visual en la que el 
usuario se desenvuelva con comodi- 
dad. Una obra multimedia. al igual 
que una página Web de última gene- 
ración, debe dejar buen sabor de bo- 


Las fotografías aéreas que se han 
realizado sobre Málaga son de gran 
calidad pero, lamentablemente, 
están en blanco y negro. 


ca, tener la sensación de que el orde- 
nador es una maravillosa herramien- 
ta. «Málaga y sus calles» no da lugar 
a eso, sino que ofrece un panorama 
estético más bien anclado en los pro- 
gramas que se podía disfrutar en un 
486. Un buen programa para los que 
viajen a Málaga por motivo de nego- 
cios pues no se trata de una obra de 
consulta capaz de ofrecer daros con- 
cretos con los que aprender un poco 
más de esta bella ciudad. Ml 
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AND Route 99 USA y Canadá 


Dentro de su colección de mapas de carretera del año 99, AND ha preparado una completa obra 


Norteamérica al detalle 


"RAM 16 Megas / Espacio en disco 43 Megas / CPU Pentium 75 
Tarjeta de video SVGA 1 Mega / Sistema operativo Windows 95/98 


que muestra al detalle todo el complejo mapa de autopistas y carreteras de los Estados Unidos 


y Canadá. Un programa realmente útil para poder preparar viajes al detalle por Norteamérica. 


* Roberto Garcia 


a compañía AND vuelve a 
engrandecer un poco más 


su prestigio con este nuevo 
producto, que al igual que sucede 
con los anteriores dedicados a Eu- 
ropa y España, muestra al usuario 
un completo mapa de carreteras de 
los dos países más importantes de 
Norteamérica. «AND Route 99 
USA y Canadá» es una completa 
obra con la que cualquier usuario 
puede, en tan solo unos minutos, co- 
nocer las mejores y más rápidas ru- 
tas que le permitan alcanzar su des- 
tino en el menor tiempo posible. 


Al detalle 

Una de las características princi- 
pales de este producto es, sin lugar a 
dudas, el gran nivel de detalle alcan- 
zado en los planos. Cualquier carre- 
tera sin considerar su importancia 
está incluida, y prácticamente se 


En el plan de ruta pueden anadirse 
diferentes puntos de paso, con lo 
que se vuelve a generar un nuevo 
plan de viaje. 


A través de correo 


El plan de carreteras es muy 
completo e incluye hasta carreteras 
de tipo comarcal. 


pueden hallar todas las ciudades y 
pueblos de estas dos naciones. El 
único inconveniente que se puede 
encontrar es la necesidad de dispo- 
ner de 130 Megas más en el disco 
duro para poder conseguir este ni- 
vel, ya que si lee desde el CD, el 
tiempo de espera es mucho mayor. 

Gracias a la interfaz utilizada, la 
sencillez de manejo de esta aplica- 
ción es total. Tan sólo hay que espe- 
cificar los puntos de salida y llega- 
da, y automáticamente se genera 
una ruta principal y varias alternati- 
vas, con un gran número de datos en 
cuanto al nombre de la vía, kilóme- 
tros a recorrer y duración aproxima- 
da del viaje dependiendo de la velo- 
cidad media. 

Una vez realizado este primer pa- 
so el usuario puede ir configurando 
su propia ruta con nuevos puntos in- 
termedios que quiera visitar o desee 
conocer, y del mismo modo el pro- 
grama genera los nuevos caminos. 


na de las más útiles herramientas de esta nueva aplicación se encuen- 
tra a la hora de obtener los resultados. A parte de poder imprimirlos en 


cualquier tipo de impresora, el usuario dispone ahora de la opción del co- 
rreo electrónico. En el archivo se pueden incluir, además del mapa, las dis- 
tintas reseñas efectuadas por el propio usuario. 


En pocos segundos se puede obtener una completa ruta entre dos puntos 
cualesquiera de la geografia norteamericana. 


Gracias al excelente zoom desarro- 
llado es posible aumentar el mapa 
hasta lograr en algunos momentos 
una escala de 1:500 metros, lo que 
posibilita obtener un detalle máxi- 
mo de las diferentes zonas. Una he- 
rramienta muy útil a la hora de esta- 
blecer desplazamientos cortos o por 
rutas de menor categoría. 

En cuanto a las herramientas 
disponibles, y siguiendo las mis- 
mas directrices que los programas 
anteriores, el usuario puede confi- 
gurar la mayoría de los parámetros 
a su gusto: colores de la leyenda, 
nivel de detalle e incluso modi- 
ficar el valor de la velocidad me- 
dia tomada para el cálculo que 
varía mucho si el viaje se realiza 
por autopistas o carreteras de 
segundo orden. Este dato, tenien- 
do en cuenta el sistema de veloci- 
dades máximas utilizado al otro 
lado del Atlántico, puede diferir 
bastante de lo que el viajero espa- 
ñol está acostumbrado. 


El potente zoom de programa 
permite acercarse al usuario hasta 
una escala de 1: 0,5 Km. 


Una aplicación que sigue mante- 
niendo el mismo nivel que anteriores 
ediciones y con la que cualquier 
usuario puede realizar en cuestión de 
minutos una completa ruta turística 
por los Estados Unidos y Canadá. Su 
nivel de talle es excelente así como 
las diferentles herramientas incluidas, 
entre las que destaca el zoom. Ml 
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WN a habíamos topado antes 
en la redacción con títulos 
que intentaban profundizar 

en el estudio de algunas de las ra- 
mas musicales que se dan en el 
mundo, consiguiendo únicamente 
arañar la superficie de dichas temá 
ticas. Peor suerte ha tenido la tradi- 
cional música cubana, engendrada 
de las más arraigadas composicio- 
nes hispanas y que no ha tenido un 
papel agresivo en el mundo del mul- 
timedia, al menos hasta este mo- 
mento. Crin edita este completo tí- 
tulo consiguiendo una buena nota, 
refrescando la memoria de unos y 
nutriendo la cultura de otros. 


Multimedia y son 

Esta obra se divide en dos CD- 
ROM, un CD Audio y un CD de da- 
tos. El CD de Audio tiene una gran 
variedad de temas cubanos, como 
“Guantanamera”, “El Bodeguero” o 
"Pegaíto. Pegaíto”, y el CD de datos 
es, lógicamente, el que posee el me- 
nú multimedia. 

El diseño no es todo lo avanzado 
que se espera de las aplicaciones ac- 
tuales: la interactividad sí se mani- 


Riimo cubano en casa 


Más auténtico imposible 


RAM 8 Megas / Espacio en disco Ninguno 7 CPU 486 


El son. la herencia africana, el danzón... 


Tarjeta de video SVGA 1 Mega / Tarjeta de sonido Sound Blaster o compatible / Sistema operativo Windows 95/98 
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Consulta 
Crin 


Toda la esencia de la musicología cubana se trata con 


maestría en esta obra multimedia que. lejos de ser pretenciosa, consigue dar a conocer la san- 


gre que mueve Cuba, su música. 


Gracias al diseño de esta rueda, los diferentes estilos pueden ser 


fácilmente identificados. 


fiesta en la rueda central donde pue- 
den escogerse los diversos temas 
que comprenden la música cubana 
como el jazz o el rock moderno. 
Gracias a estos apartados y al de 
búsqueda general pueden hallarse 
más de cien ejemplos vocales e ins- 
trumentales y más de trescientas fo- 
tos de los grandes autores e intér- 


demás del CD-ROM que contiene los da- 
tos de la aplicación, se ofrece un CD-Au- 
dio muy selecto donde se comprenden un to- 
tal de 17 canciones, las más representativas 
de la música cubana. “Guantanamera” o ”Ca- 


chita” son algunos de los famosos títulos, que 

también se dan cita en la versión digital. En la imagen adjunta se observa una 
máquina jukebox donde pueden reproducirse una gran cantidad de canciones. 
¿El fallo? Que podía haberse utilizado la tecnologia MPEG3-Layer para la codifi- 
cación de audio, ya que estos temas tienen muy baja calidad, suponemos que se 
debe al haber respetado el formato WAV en bajo muestreo sin compresión. 


YI)PC manía 


pretes. Sin embargo, sí puede decir 
se que el menú es muy atractivo vi- 
sualmente, los apartados están muy 
bien organizados y los símbolos que 
los identifican son todo lo correctos 
y significativos que es de esperar. 
Los requerimientos técnicos son 
muy modestos, un 486 o Pentium de 
baja velocidad puede ejecutar «Mú- 
sica Popular Cubana». Esto no quie- 
re decir que la aplicación no sea 
potente, todo lo contrario. La rapi- 
dez en la búsqueda es sobresaliente 
y los resultados se disponen en pan 
talla con la urgencia que el usuario 
necesita. En definitiva, el programa 
es una buena pieza de coleccionista 
pero no sirve de mucho a los poco 
aficionados a este tipo de música. 
En la redacción hemos compro- 
bado cómo el uso de esta aplicación 
y el estudio casi inconsciente de to- 
das las ramas que en ella se exponen 
da un conocimiento más preciso de 
cómo y por qué la música hispana 


Con el buscador es posible 
encontrar a cualquier cantante o 
cantautor de música cubana, 
cualquiera que sea el estilo en 
el que se enmarque. 


mantiene un estatus tan importante 
en el panorama musical actual. Asi 
mismo, se recomienda «Música Po- 
pular Cubana» a todos aquellos que 
se encuentren trabajando en un tra- 
bajo escolar, tesis o proyecto nece- 
sitado de la gran cantidad de datos y 
las muestras de audio que este pro- 
grama ofrece: mucha materia, gran 
calidad y bajo precio. 


Conclusión 

Afortunadamente, cada vez son 
más las compañías que deleitan a 
los melómanos con un profuso estu- 
dio musicológico, tal como «Música 
Popular Cubana». 

El programa funciona en un 486 
por lo que el diseño no contiene los 
elementos más novedosos en cuanto 
a tecnologías gráficas que compa- 
ñías como Microsoft utilizan. Por 
otro lado, la música, factor clave de 
este programa. se halla comprimida 
y su calidad no es la esperada. De 
todos modos, resulta una obra muy 
completa que puede disfrutarse en 
casa o en el coche y que, gracias a la 
cuidada estructura de sus temas, 
puede aprenderse todo sobre la mú- 
sica de Cuba. Ml 
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EA SPORTS 
SIMULACIÓN 


LdAddaecl 
Mayor diversión 


"Y na año más, la fábrica de juegos deportivos 
MN más importante del mundo prepara nuevas ver 
siones sobre sus programas de más éxito. A la 
espera de los nuevos «FIFA» o «NBA Live», ya está 
disponible la primera versión demo del simulador dedi 
cado al fútbol americano, que en esta ocasión lleva el tí 
tulo de «Madden NFL 2000», 

Por lo visto hasta el momento el nuevo programa se- 
guirá conservando la misma esencia de ediciones ante- 
riores que ya hicieron disfrutar al usuario de este espec 
tacular deporte, Entre las novedades más importantes, el 
jugador encontrará una nueva y completamente remo- 
delada interfaz, muy intuitiva, que ayudará a desplazar- 
se fácilmente por los diferentes menús. En el apartado 
de opciones de juego destaca el nuevo creador de situa- 
ciones de juego que ofrecerá al usuario la posibilidad 
de crear sus propias situaciones y generar, por ejemplo, 
una jugada en la que se intente anotar en los segundos 


El fútbol americano es uno de los 

deportes donde la estrategia de las 
jugadas es fundamental a la hora 

de anotar un tanto. 


En el nuevo «Madden NFL 2000», tras conseguir una 
gran jugada, los jugadores realizarán todo tipo de bailes 
y celebraciones, realmente espectaculares. 


ESTA NUEVA VERSIÓN, POR INCREÍBLE 


finales del partido QUE PAREZCA PROMETE SER MÁS 
El apartado gráfico también está sufriendo cambios. ESPECTACULAR QUE LA ANTERIOR. INCLUSO | 
EN EL APARTADO GRÁFICO : 


El diseño de los jugadores será todavía más realista y 
habrá un sinfin de nuevas animaciones sobre todo cuan 


do algún jugador consiga finalizar una jugada con éxito 
En cuanto al entorno que se genera durante los parti- 
dos, los creadores han introducido animaciones del pú- 
blico durante el juego y ahora como novedad, John 
Madden irá realizando comentarios acerca de las juga- 


das según se estén realizando. Sin duda un programa 
que abrirá la veda para la llegada de toda la saga de EA 
Sports y con el que en pocas fechas se podrá disfrutar de 
uno de los deportes más espectaculares al máximo nivel 
y sin que falte ni un solo detalle. E 


La calidad con la que se está 
realizando el entorno permitirá al 
usuario sentirse como si realmente 
estuviera en el campo de juego. 


Una de las claves del juego será 
mantener a toda la población 
correctamente alimentada. 


Como buenos egipcios, los usuarios 
construirán sus pirámides. 


PIFI PCmanía 


Creadores de un imperio 


SIERRA 
ESTRATEGIA 


os creadores de la trilogía de «Caesar» han de- 
cidido, tras el éxito conseguido, ofrecer al 
usuario un nuevo juego de similares caracte- 
rísticas, pero que esta vez estará basado en la antigua 
civilización egipcia. 

Un juego de estrategia donde el 
usuario deberá dirigir a la civili- 
zación egipcia en busca de su expan- 
sión tanto territorial como cultural. 

Como gobernador, el usuario de- 
berá hacer crecer a su civilización y 
convertirla en una gran metrópola, 
hacer crecer los niveles económicos 
y culturales de la ciudad, y conse- 
guir la felicidad de sus conciudada- 
nos. Al estar basado en la trilogía 
«Caesar», el desarrollo del juego, 


L 


La grandiosidad de la civilización 
egipcia estará siempre presente, 


acuerdo con su historia y Su situa- 
ción geográfica donde lógicamente 
el Nilo tiene un papel fundamental. 
Los personajes tendrán oficios pro- 


por lo que se sabe hasta el momen LOS CREADORES DEL JUEGO pios de la época como embalsama- 
to, parece que será muy parecido. Al ESTÁN AVALADOS POR SU dores, cazadores, bailadores o fabri- 
ser en tiempo real, el jugador deberá TRILOGÍA DE «CAESAR» cantes de papiros. Asimismo, entre 


estar atento a todo cuanto sucede y 

poner remedio a todos los problemas que vayan sur- 
giendo y que pongan en peligro la estabilidad de la ci- 
vilización. Además, todos los personajes y construccio- 
nes del nuevo programa están siendo creados de 


los edificios el usuario podrá cons- 
truir enormes pirámides, templos,... 

En definitiva, un juego de estrategia que promete 
ofrecer las mismas dosis de jugabilidad y adicción pro- 
pios de los juegos de estrategia de Sierra. 


CRYO INTERACTIVE 
AVENTURA 


PA4ustO 
Los misterios del alma 


ryo Interactive ya se 

encuentra dando los 

últimos retoques a 
su nueva aventura. «Fausto» 
es el nombre de este nuevo 
programa que tendrá como 
protagonista a Marcellus Fausto, el último guarda de un 
parque de atracciones en un mundo que se ha detenido 
en la frontera entre el cielo y el infierno. Su misión con- 
sistirá en cruzar la frontera del tiempo y sumergirse en 
un mundo paranormal para solucionar los siete miste- 
rios y conseguir salvar a siete almas condenadas. 


Mefistófeles será el principal guia 
durante el juego. Un personaje 
misterio y no muy recomendable. 


El nuevo juego contará con siete episodios estructu- 
rados como una serie de televisión con título, prólogos y 
epílogos, y presentados y narrados por Mefistófeles, un 
personaje realmente diabólico y seductor. 

Todos los personajes están siendo realizados en tres 
dimensiones utilizando las técnicas más avanzadas en 
cuento a captura de movimientos y 


El programa dispondrá de un entorno completamente 
tridimensional y con libertad de movimientos. 


disfrutar de diferentes juegos de acción, acceso a las 

atracciones, etcétera. 
Una aventura que adentrará al jugador en un mundo 
fascinante donde experimentará 


sensaciones de terror, fantasía, hu- 
mor y pasión, y en la que deberá en- 
frentarse a un gran número de prue 
bas para salvar su propia vida. Un 
argumento repleto de misterio al 
que habrá que añadir un trabajado 
entorno gráfico que seguro que tendrá como resultado 
un interesante juego de aventuras. El 


UBI SOFT 
¡YI a ESTRATEGIA 
s Allod 


ras la llegada hace pocos meses de «Rage of 

Mages», lo creadores ya están finalizando la 

segunda parte de este entretenido juego de es- 
trategia en tiempo real. La base del juego seguirá siendo 
la misma, donde el jugador deberá adentrarse en el mis- 
terioso mundo de los Allods, unas islas míticas unidas 
por el poder de los Grandes Magos. La misión del juga- 
dor será salvar a este mundo de los ataques de miste- 
riosas criaturas que intentan arrasar los diferentes pue- 
blos de la zona. Para ello el usuario deberá escoger entre 
convertirse en un astuto mago o en un valiente guerrero 
y reclutar su propio ejército de mercenarios y enfren- 
tarse a este cruel Gremio de Necromantes. 

El nuevo programa constará de más de cuarenta mi- 
siones que se podrán jugar aleatoriamente. Se van a in- 
cluir más de doscientas nuevas armas, armaduras, he- 
chizos, objetos y edificios, además 


LOS CREADORES DEL JUEGO 
VIENEN AVALADOS 
POR TÍTULOS COMO «RING» 
O «ALONE IN THE DARK» 


expresiones faciales. 
Gráficamente, el juego se desa- 
rrollará en un entorno completa- 
mente tridimensional en el que el 
jugador podrá disfrutar de rotacio- 
nes de 360 grados en 24 Bits. sprites 
animados a pantalla completa con escenas en tiempo 
real. Además, a lo largo de la aventura el usuario podrá 


El juego incluirá un gran número de 
objetos realmente raros, como 
puede comprobarse con este baño. 


El muñdo de lo 


En la ciudad se podrán comprar 
todos los útiles necesarios, asi como 
las armas y magias de interés, 


La interfaz del juego no variará con respecto a la 
anterior versión. 


de 52 razas adicionales y catorce 
nuevos monstruos. Otra de las no- 
vedades será el nuevo sistema de 
aliados para el jugador individual 
que le permitirá aliarse con todo ti- 


LA NUEVA VERSIÓN DEL JUEGO 
NO OFRECERÁ GRANDES 
VARIACIONES 


de combate que permitirá un mayor 
control sobre las diferentes unida- 
des. Por último, «Rage of Mages II 
Necromancer» tendrá la posibilidad 
de juego en red o a través de Inter- 


po de criaturas a la hora de crear su propio ejército. 
Gráficamente no sufrirá grandes variaciones con res- 
pecto a la primera versión aunque sí variará la interfaz 


net, así como un interesante editor de mapas multijuga- 
dor que ofrecerá la posibilidad de aumentar el número 
de misiones disponibles en el juego. HE 


El juego contará con unos 
escenarios en tres dimensiones que 
serán sencillos de controlar. 


PCmania ZE] 


Entretenimiento 


Acción en dos mundos 


Juegos / Previews 


AVENTURA 


n nuevo juego de mezcla de aventura y acción 
va a llegar muy pronto de la mano de Psygno- 
sis. «Drakan Order of the Flame» es un juego 
de acción en 3D donde el usuario disfrutará con una ex- 
celente perspectiva en tercera persona. El programa es- 
tará basado en las aventuras de una joven y bella heroí- 
na llamada Rin. y su compañero, un viejo pero 
poderoso dragón llamado Arokh 
Juntos deberán viajar a través de on- 
ce niveles diferentes en los que ten- 
drán que enfrentarse a un diablo he 
chicero y sus monstruos 
Una de las mayores atracciones 
de este progama será la posibilidad 
de disfrutar a pie y en el aire —gra 
cias a la posibilidad de volar con el 
dragón- de los diferentes mundos. 
Los escenarios serán realmente ex- 
tensos y en ellos se podrá disfrutar 
de extraordinarios parajes tanto ex- 


La posibilidad de controlar dos 
personajes tan diferentes aumentan 
la creatividad del programa. 


Los personajes tendrán que superar 
más de diez niveles diferentes. 


nologías. Los personajes serán ca- 
paces de realizar multitud de mo- 
vimientos con gran precisión, lo 
que les permitirá tener una gran ca- 


teriores como interiores. Además. EL USUARIO DISFRUTARÁ DE pacidad atlética. Los escenarios 
tendrá la posibilidad de interactuar UNA EXCELENTE PERSPECTIVA contarán con un gran realismo e in- 
con más de 25 personajes, teniendo EN TERCERA PERSONA cluso habrá cambios climáticos du 


a su disposición un gran arsenal rante el transcurso del viaje. Por úl 
compuesto por 50 armas diferentes (espadas, mazas. 
hechizos, ...). En cuanto al aspecto visual del juego 


también está siendo tratado con las más avanzadas tec 


A simple vista, los efectos de luz 
prometen estar a la altura de todo el 


timo hay que destacar que el nuevo juego de Psygnosis 
tendrá entre sus opciones la posibilidad de juego en 
red hasta ocho jugadores. 


entorno gráfico. 


AVENTURA 


La aventura de Playmobi 
ymobil 

os famosos muñecos de Playmobil se prepa- 

L ran para llegar al mundo de lo juegos. Ubi 
Soft, gracias a la licencia oficial obtenida de la 
compañía fabricante de juguetes, está preparando una 
interesante aventura que cuenta con estos famosos mu- 
ñecos como protagonistas. La historia tendrá como per- 
sonaje principal a Hype, un guerrero que tras ser derro- 
tado por su peor enemigo, el Caballero Negro, es 
enviado al pasado y hechizado convirtiéndolo en esta- 


Aunque para muchos será una sensación extraña, los 
muñecos son capaces de doblar brazos y piernas. 


MAPCmania 


tua. Hype deberá volver a su época 
y derrotar al Caballero Negro, pero 
para ello deberá realizar un viaje a 
través del tiempo lleno de aventuras, 
enigmas y luchas. 

Esta aventura contará con un en- 
torno completamente tridimensional 
en tiempo real, donde la historia se 
desarrollará de acuerdo con las ac- 
ciones que vaya realizando el usua- 
rio. Cada decisión podrá cambiar el 
curso de la historia. Durante el 
transcurso de la aventura el usuario atravesará catorce 
mundos diferentes y encontrará en su camino más de 
70 personajes distintos. 

A lo largo del programa se mezclarán momentos de 
aventura con escenas de acción total. El usuario se en- 
frentará a una serie de enigmas y rompecabezas que in- 
tentará resolver para poder continuar su camino. Ade- 
más luchará contra un gran número de enemigos para lo 
que deberá utilizar todo su armamento y su tremenda 
agilidad en el campo de batalla. Sin duda, un juego que 
destacará no solo por sus gráficos y su jugabilidad sino 
por las horas de diversión que prometen a todos los ju- 
gadores amantes de los muñecos de Playmobil. 


El jugador se enfrentará a una lucha 


de épocas en diferentes entornos. 


El realismo de los personajes 
promete ser de gran altura. 


¿ TODAVÍA 
NO-LO HAS PROBADO ? 


Cada mes, la tentación te espera en tu kiosco 


e Tienes en tu kiosco un nuevo estilo de vida. Con 
SPORT LIFE vas a poder ponerte en forma con 
planes fáciles de seguir para que te sientas mejor. 


e En SPORT LIFE te contamos los mejores trucos para 
disfrutar más de tus deportes favoritos: nadar, 
correr, jugar al tenis o al golf, montar en bici, 
submarinismo,... SPORT LIFE es la revista práctica 
de deporte. 


e Junto a los artículos más completos de nutrición, 
en SPORT LIFE vamos a cogerte con las manos en 
la masa y por eso te ofrecemos un coleccionable 
con las recetas más sanas y divertidas. 


e Sexo, moda, fotografía, música, contactos y 
belleza: todo y de todo en SPORT LIFE 


e Y, como guinda, en SPORT LIFE buscamos las 50 
mejores ideas para que disfrutes del fin de semana. 


e Si eres de los que piensan que la vida es el mejor 
deporte, tienes que probar SPORT LIFE. 


375 ptas. * 140 pags. 


Un cambio total 


RAM 32 Megas / Espacio en disco 80 Megas / [CPU Pentium 233 


Tarjeta de vídeo SVGA 2 Megas / Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operativo Windows 95/98 


Tras la buena acogida de «Total Annihilation». Cavedog ha preparado una nueva secuela 


de este juego en el que destaca principalmente un cambio de época. Atrás han quedado los 


robots y las nuevas tecnologías para dar paso a un juego completamente medieval y mágico. 


= Roberto García 


as compañías creadoras de 
E juegos, una vez que han 

conseguido colocar un pro- 
grama de éxito en el mercado, sue- 
len aprovechar el tirón para crear 
más programas con la misma base y 
casi el mismo argumento. En la ac- 
tualidad existen un gran número de 
juegos con segundas y terceras partes 
con gran aceptación entre los usua- 
rios. En esta ocasión, Gt Interactive 
ha querido dar un cambio a esta se- 
cuela. Al contrario que en la primera 
versión, el nuevo «Total Annihilation 
Kingdoms» cambia de época, lo que 
influye en gran medida en el resto de 
los aspectos del juego. Ahora el jue- 
go no se desarrolla en un ambiente 
futurista sino que han retrocedido va- 
rios siglos, exactamente hasta la 
Edad Media. Una época donde abun- 
dan los guerreros, las magias y los 
monstruos. Este nuevo programa se 
puede considerar, a todos los efectos, 
un juego completamente nuevo 


Boneyards 


omo todo juego de estrategia que se precie, «Total Annihilation Kingdoms» 

dispone de una opción para poder jugar en red o a través de Internet. De 
hecho, los creadores del juego han preparado un sitio especial para poder jugar 
en exclusiva con este programa. Desde aqui se podrán disputar partidas en mo- 
do multijugador y, sobre todo, encontrar adversaños de gran nivel con los que de- 
mostrar la habilidad adquirida durante el juego en solitario 


Durante la batalla, el mapa de la parte superior derecha ayuda a tener 
una completa visión global de los movimientos que se van produciendo 


a lo largo del escenario. 


El reino de Kandra 

La historia de «Total Annihila- 
tion Kingdoms» comienza en el an- 
tiguo reino de Kandra, un mundo 
épico en el que cuatro hermanos 


Pero Intemet esconde muchas más cosas para este nuevo juego. En primer lugar 


monarcas se enzarzan en una mo- 
numental batalla por la conquista 
de las tierras de Darien. Un argu- 
mento muy creativo que traslada al 
usuario a un entorno completamen- 


Total Annihilation Kin 


Las primeras misiones son muy 
fáciles. Se utilizan para que el 
usuario vaya dominando el control 
del juego y sus diferentes unidades. 


te medieval con lo que todo ello 
implica al juego. 

El programa se basa en la estrate- 
gia en tiempo real y como la ma- 
yoría de este tipo de programas, 
cuenta con dos opciones de juego 
básicas: campañas y escenarios. El 
usuario en el modo campaña debe ir 
completando misiones al mando de 
cada una de las cuatro civilizacio- 
nes. El modo escenario sigue man- 
teniendo la clásica lucha sin cuartel 
entre el jugador y el ordenador. 

Una de las claves de este juego es 
la sencillez de control. Su interfaz es 
muy intuitiva y en pocos minutos y 
sin necesidad de tutorial, cualquier 
usuario puede controlar con soltura 
a los distintos personajes que apare- 
cen en las campañas. Al tratarse de 
un juego en tiempo real se debe 
mantener un ritmo durante el juego 
para poder salir victorioso de cada 
misión. En este apartado la sencillez 


ya existe una actualización a la versión 1.18A que mejora el rendimiento del juego 
y añade nuevos accesos directos en el teclado que proporcionan un control de 
las unidades más claro y preciso. Su tamaño no supera los tres megas y se instala 
fácilmente y en cuestión de segundos. 

Por otro lado, y al igual que ocurría con la primera versión, los diseñadores del jue- 
go van a añadir nuevas unidades que estarán disponibles en la propia página del 
juego. De hecho, ya se puede acceder a las dos primeras. Una para el ejército de 
Taros y otra para el de Aramon. Sin duda, un excelente complemento que aumenta las posibilidades, aún más si cabe, de este 
juego y ofrece al usuaño la posibilidad de ir ampliando su programa con nuevas y estupendas actualizaciones. 


de manejo es un punto a su favor. 
Antes de comenzar cada partida, 
el jugador recibe una serie de ins- 
trucciones y consejos que debe res- 
petar a toda costa si quiere llegar 
con éxito al final. Las primeras mi- 
siones son realmente simples y sir- | 
ven fundamentalmente para que el 
usuario vaya adaptándose a los dife- 
rentes controles y conozca los ele- 


Desde está página de Internet se 
obtiene acceso a la opción 
multijugador y competir con 
usuarios de todo el mundo. 


EPomanía 


€ — 


Nada que ver con el pasado 


A unque no suele ser muy habitual, las diferencias en tre el primitivo «Total 
Annihilation» y el segundo son más que notables. Baste decir que con 
otro titulo podían haberse consi 

derado dos programas sin ningún 

tipo de relación. El único pareci 

do entre ambos programas es el 

equipo de desarrollo, todo lo de- 

más es distinto 

Como puede comprobarse en las 

imágenes, los cambios saltan a la 

vista. La interfaz es parecida aun 

que cambia por completo su ubi- 


: so. El e 
cación y su diseño. El entomo fu Los cambios ón al juego son 


Los círculos que rodean a las unidades indican su nivel de vida en tres 


niveles: rojo, amarillo y verde. 


ESTA SEGUNDA PARTE ES COMPLETAMENTE DISTINTA A LA 
ANTERIOR. SE PUEDE DECIR QUE SE TRATA DE UN JUEGO NUEVO 
BASADO EN EL PRIMITIVO «TOTAL ANNIHILATION» 


mentos que dispone para enfrentarse 
a sus enemigos. A partir de la quinta 
O sexta campaña el juego empieza a 
incrementar su dificultad: aumenta 
el número de enemigos y la estrate- 
gia pasa a ser un punto clave del de 
sarrollo del juego. 

«Total Annihilation Kingdoms» 
se desarrolla en escenarios tridimen- 
sionales donde destaca la dificultad 


El juego se desarrolla en todos los 
medios. Los problemas de 

embarque se han solucionado con 
la primera actualización del juego. 


El movimiento de tropas es muy 
simple. El icono de las espadas indica 
un ataque a la unidad escogida. 


que representa el terreno a la hora 
de realizar distintos movimientos 

Los diferentes niveles existentes no 
permiten al jugador un movimiento 
libre sino que en muchas ocasiones 
le obligan a conducir sus tropas por 
senderos y zonas con un único pa 

so, especialmente diseñadas para 
provocar emboscadas. Este pequeño 
inconveniente se vuelve favorable 
cada vez que se tienen que defender 
una fortaleza ya que los caminos li- 
bres de paso para el adversario pue- 
den ser vigilados con facilidad 

Por otro lado, los movimientos 
de los personajes tienen un nivel 
bastante aceptable, aunque como 
consecuencia de la calidad de los 
escenarios no resulta fácil mover 
un gran número de soldados al mis- 
mo tiempo, puesto que si no en- 
cuentran un camino libre pueden 
empezar a buscarlo ellos mismos y 
quedar atrapados, sin que el usua- 
rio se de cuenta de ello. 

Los recursos disponibles para 
cada jugador se basan principal- 
mente en la magia y en el maná ne- 
cesario para poder realizar hechi- 
zos. Colocando piedras imán en las 
zonas sagradas el jugador consigue 
aumentar su nivel de maná y por lo 
tanto su capacidad para construir 
edificios y unidades. 

Una buena estrategia para elimi- 
nar al enemigo es destruir cuanto 
antes sus piedras imán, ya que así 
se detendrá su ritmo de producción 
de las unidades. 


turista ha dado paso a uno 
medieval mucho más mistenoso e 
intrigante de acuerdo con la épo 

ca. Lógicamente todas las uni 

dades y los personajes han cam- 
biado, lo que ha significado un 
completo cambio en el diseño del 
programa y su desarrollo 

Los antiguos usuarios de este pri 
mer programa si que notarán que 
el estilo de juego sigue siendo la 
misma, y que no se ha perdido la 
esencia de la estrategia, funda- 
mental para que el nuevo juego 
pueda llegar a conseguir los mis 
mos resultados de popularidad que 
en ediciones anteriores 


notables. El diseño de la intertaz es 
total, aunque la base del programa 
sigue siendo la misma. 


El cambio de época ha obligado a 
cambiar todas y cada una de las 
unidades disponibles en el primer 


«Total Annihilation». 


Las cábalas permiten al jugador crear unidades muy deprisa. Solo es 
necesario mantener un buen nivel de maná. 


Un buen cambio 

Aunque el cambio de esta segun- 
da parte con respecto a la primera es 
casi total, el nuevo juego ha resulta- 
do ser un programa de estrategia 
muy completo. donde destaca su 
gran jugabilidad y su calidad gráfi- 


ca. Los escenarios, gracias a su ex- 
celente diseño, son una de las claves 
de este programa, lo que unido a su 
gran argumento dan como resultado 
un juego realmente adictivo. 


VALORACIÓN | 89 | 
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Entretenimiento Juegos / Pantalla abierta 


Command €: Conquer Tiberian Sun 


Sin grandes cambios 


RAM 32 Megas / Espacio en disco 200 Megas / CPU Pentium 200 


Tarjeta de video SVGA 2 Megas / Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles 


Uno de los juegos más esperados por parte de Westwood ya se encuentra en el mercado. «Command 


Estrategia 
Westwood 


Sistema operativo Windows 95/98/NT 


8. Conquer Tiberian Sun» vuelve a situar al jugador al frente de dos organizaciones enfrentadas por el 


control del mundo. Sin grandes cambios básicos regresa uno de los grandes de la estrategia. 


Roberto Garcia 


ras una larga espera. todos 

los amantes de la estrategia 

militar. y en concreto de la 
serie «Command € Conquer», ya 
tienen a su disposición una nueva 
entrega que sigue contando con el 
mismo argumento: la lucha entre el 
bando del GDI contra los NOD en 
una cruel batalla por el control del 
planeta. Cada uno de ellos cuenta 
con un arsenal más o menos igual. 
pero sus ideas acerca del modo de 
gobierno del mundo son completa- 
mente contrarias 


Pocas novedades 

Una de las claves para el éxito 
de cualquier juego de estrategia es 
que sea muy sencillo de controlar 
desde el principio. El nuevo pro- 
grama de Westwood reúne estas 
condiciones, gracias a su sencilla 
interfaz que permite controlar 
prácticamente todo con el ratón. El 
desplazamiento por los distintos 
escenarios es bastante suave y se 
puede configurar su velocidad 

El programa se desarrolla a base 
de misiones que varían según el 
ejército escogido. Esta primera de- 
cisión influye también en el tipo de 


La posibilidad de ver el camino que 
toman las unidades ayuda a la hora 


de crear una estrategia más 
completa. 


EJPcmania 


La interfaz del juego es muy similar a la anterior, lo que facilita en gran 


medida el manejo de las unidades por parte del jugador. 


unidades y construcciones disponi- 
bles durante las campañas, aunque 
hay que destacar que aun siendo di- 
ferentes, algunas de ellas sólo cam 
bian de forma y nombre, su función 
sigue siendo la misma. Para los que 
ya conozcan alguna de las versio- 
nes anteriores no les será difícil 
sentarse y empezar a jugar desde el 
pnincipio. Las unidades disponibles 
y los diferentes tipos de construc 


La inteligencia con que se ha 
dotado a las unidades les permite 
caminar en grupo sin estorbarse 


unas a otras. 


ción siguen siendo los mismos, con 
la única salvedad de que han cam- 
biado por completo su diseño. 

Las construcciones siguen con 
servando su misma utilidad. Y el ti- 
berio sigue siendo la fuente princi 
pal de ingresos que permite ampliar 
la base principal y aumentar el nú- 
mero de soldados. Para comenzar 
es indispensable crear las diferen- 
tes plantas de energía que permitan 
mantener todo el sistema operativo 
y una refinería de tiberio para con 
seguir aumentar los ingresos. La 
ausencia de cualquiera de estas dos 
edificaciones impide el crecimiento 
y por lo tanto el posible éxito de la 
misión. A partir de aquí es cuestión 
de la estrategia de cada uno y sus 
gustos por las diferentes unidades 
Además, hay que contar con que 
estas últimas han aumentado sus 
posibilidades. Cada vez que se en- 
frentan al enemigo van adquirien- 
do experiencia y aumenta su inteli 


Las explosiones de los edificios 


están llenas de luz y color, lo que 
dota al juego de un gran realismo. 


Las cosechadoras son 
fundamentales a la hora de 
aumentar los ingresos. Cuantas 
más se tengan más se recauda. 


gencia y su fuerza, lo que implica 
que cada vez son más difíciles de 
destruir. Su nivel de vida aparece 
encima de sus cabezas, y los con- 
troles para organizar grandes bata- 
llones por grupos son muy senci- 
llos y aumentan la jugabilidad. 
Visualmente la nueva secuela de 
«Command € Conquer» ha varia- 
do sustancialmente. Se sigue man- 
teniendo la misma perspectiva iso- 
métrica en tres dimensiones que 
ofrece una excelente vista de todo 
el programa. Los escenarios son 
tridimensionales y han mejorado su 
aspecto visual y funcional. Los edi- 
ficios son completamente nuevos y 
las unidades tienen más movimien- 
tos. El único punto flaco en este as- 
pecto es esa pequeña silueta que ro- 


— 


Vídeos de primera 


on el paso del tiempo las presentaciones y videos que incluyen la ma- 

yoría de los programas tienen mayor relevancia. En el caso de 
«Command € Conquer Tiberian Sun» este hecho tiene mayor considera- 
ción, dado que entre misión y misión 
el usuario puede disfrutar de un vi- 
deo que muestra el avance de sus 
tropas o simplemente un aviso de lo 
que le espera por el camino. 
En Westwood se lo han tomado muy en serio y el resultado es excelente. Para la 
realización se contrataron actores de gran categoría y se mezclaron imágenes 
reales con otras realizadas por ordenador, A todo esto se le añadio un excep- 
cional argumento y unos buenos efectos de luz y sonido. El hecho es que tras el 
estuerzo realizado los resultados no dejan lugar a dudas. El juego no soria lo 
mismo sin la presencia de estos pequeños cortos cinematográficos que realzan 
el realismo del programa y consiguen atraer al usuario de tal manera que re- 


Los edificios han cambiado su 
aspecto por completo aunque sus 
funciones siguen siendo las mismas. 


Los actores escogidos junto 
con la gran realización de 

los videos son el complemento 
perfecto para este juego 


de estrategia. 


Durante los enfrentamientos no 
todos mueren. Algunos salen 
ardiendo espectacularmente. 


dea a cada una de las unidades que 
podía haber sido mejorada para 
ofrecer un aspecto más realista. El 
modo de construcción no ha varia 

do en absoluto. Cada vez que se 
quiere construir un edificio es ne 

cesario esperar un tiempo determi 

nado para, después, una vez esco- 
gido el lugar, ver cómo aparece de 
la nada y empieza a funcionar 


Demasiadas expectativas 

Con el transcurso del tiempo 
hasta la aparición de esta nueva 
versión, los comentarios acerca del 
nuevo juego auguraban un progra- 
ma muy renovado. El resultado fi- 
nal es un buen juego de estrategia 
pero que definitivamente no ha lle- 


varios árboles ardiendo. 


Escenarios dinámicos 


ráficamente la mayor novedad que presenta el nuevo juego de 

Westwood son sus increibles escenarios dinámicos en tres dimen- 
siones. Al contrario que otros juegos de estrategia, aqui el escenario influ- 
ye profundamente an el desarrollo del juego, ya que al igual que ocurre en 
la realidad sufre modificaciones por culpa de las bombas o de los ataques 
de cualquiera de los dos bandos. 
Por ejemplo, es posible que el enemigo destruya los puentes de acceso 
hasta su base para impedir el avance del usuario, de manera que este ten- 
ga que, con ayuda de los ingenieros, volver a construirlo. Una buena ma- 
nera de poder ganar tiempo si sufre un ataque y no tienen los refuerzos ne- 
cesarios para conseguir salir vivo del ataque. Además hay que reseñar su 
diseño tridimensional que añade todo tipo de dificultades geográficas al 
avance de los grupos de soldados, que deben encontrar, muchas veces, el 
único camino posible para llegar hasta su objetivo. Un cambio interesante 
que influye en el desarrollo de cada campaña y sobre todo en la estrategia 
que debe adoptar el jugador an cada escenario. 


gado a dar lo que se esperaba de él 
Las diferencias con la primera par 
te, salvando los escenarios dinámi- 


sulta muy dificil despegarse de la pantalla del ordenador durante horas. 


El terreno es modificable y sufre variaciones. En la imagen pueden verse 


cos, son practicamente minimas 
las unidades, la funcionalidad de 
los edificios, el sistema de juego, 
etc. No hay grandes cambios 

Pero no hay que confundir. El 
hecho de que el juego no presente 
grandes novedades no es óbice dar- 
se cuenta de que «Command « 
Conquer Tiberian Sun» es un exce 
lente juego de estrategia en tiempo 
real con un gran argumento, un alto 
nivel gráfico y una jugabilidad ex- 
celentes. A esto hay que añadir los 
grandes escenarios dinámicos, sus 
espectaculares vídeos de introduc- 
ción y la adicción que genera en el 
usuario nada más sentarse en el or- 
denador. Por último, no hay que ol- 
vidar la opción multijugador que 
ofrece al usuario la posibilidad de 
disfrutar de este juego en red O a 
través de Internet, además de jugar 
contra Otros usuarios. 


LAS DIFERENCIAS CON OTRAS 
VERSIONES ANTERIORES NO 
SON TAN GRANDES COMO SE 
ESPERABA EN UN PRINCIPIO 


Una de las claves del éxito es reunir 
un gran número de soldados que 
ataquen en grupo, todos a la vez. 


Como puede comprobarse en esta 
imagen, los edificios y las unidades 
de los NOD son completamente 
diferentes a las del GDI, 


Un programa que permite al ju- 
gador seguir disfrutando de la eter- 
na lucha entre el GDI y el NOD y 
que vuelve con ilusiones renovadas 
para seguir ofreciendo un juego de 
estrategia de gran altura al que aho- 
ra se le ha sumado una mejora grá- 
fica, sin perder ni un ápice de las 
características que convirtieron a 
este programa en un clásico. 
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Entretenimiento 


Fleet Command 


RAM 32 Megas / Espacio en disco 70 Megas / CPU Pentium 200 
Tarjola de video SVGA 1 Mega / Tarjeta de sonido Compatible con DirectX / Sistema operativo Windows 95/98 


Tan pretencioso como trabajado, «Fleet Command» es el juego de combate definitivo. Sólo un par 


de aspectos negativos en el apartado gráfico y en la organización en el juego rebajan la calidad 


Juegos / Pantalla abierta 


del simulador de guerra más completo del mercado. 


Carlos Burgos 


o sólo vive el juego «Fleet 

Command» de la estrate- 

gla naval en tiempo real 
como reza el encabezamiento de la 
caja. Pilotar cazas, helicópteros y 
administrar la buena marcha de los 
buques esparcidos por el campo de 
batalla náutico es una de las expe- 
riencias más completas que puede 
obtener un jugador aficionado a la 
estrategia bélica. Sin embargo. al 
probar el juego concienzudamente 
hemos comprobado cómo «Fleet 
Command» “pierde gas” a medida 
que avanzan las misiones. 


La inteligencia, artificial 

«Fleet Command» es un progra- 
ma más de combate a distintas es 
calas, El objetivo del jugador será 
enfrentarse contra las formidables 
potencias marítimas mundiales en 
aguas internacionales con el fin de 
mantener el delicado equilibrio del 
poder naval y ganar posiciones con 
respecto a los enemigos. 

Los gráficos del juego están a la 
altura de lo esperado y, sobre todo, 
al nivel de los otros juegos que co- 
pan el mercado, La aceleración 3D 
está, como no, presente, y serán las 
tarjetas especiales las encargadas de 
trazar y dibujar los elementos. efec- 


Control absoluto 


N o nos quedamos cortos al nombrar 
a este juego como el más completo 
en cuanto a desarrollo bélico se refiere. 
La acción desplegada por el manejo de 
un caza se combina con la presteza que 
debe emplearse al administrar las distin- 
tas fuerzas sobre un tablero digital que a 


Jane's Combat Simulations 


En la fotografía puede observarse el despliegue cinematográfico que el 
juego pone a servicio del usuario. 


tos de explosión y humo y mar que 
el juego contiene. En dicho apartado 
gráfico hemos observado algunos 
fallos de detección de colisión que 
se produce cuando un elemento en- 
tra en contacto con otro y se super- 
ponen. Por otra parte, el mar vuelve 
a ser uno de los fallos constatables 
del juego: acercarse al ras del agua 
significa disfrutar de un mar de cua- 
dros entrelazados de muy escaso 
realismo. Y al tratarse de un juego 
en mitad del mar es perdonable, pe- 


muchos recordará al juego “Hundir la Rota”. Las subpantallas permiten al juga- 


dor un total control sobre cada área. 


PANPCmania 


ro muy poco atractivo, el escaso re- 
pertorio visual que ofrece una llanu- 
ra infinita, sin montañas, desniveles 
geográficos, etc. Sólo es una man- 
cha azul verdosa que se expande en 
todas direcciones. 

La jugabilidad es otro aspecto que 
no es precisamente favorable. El 
complicado manejo de ciertos na- 
víos y las grandes cantidades de da- 
tos a manejar (horas reales, nubes y 
lluvia en tiempo real o los diferentes 
estados de la mar). enredan el juego 
a pesar de lograr una fantástica si- 
mulación. El aspecto de la inteligen- 
cia artificial que hemos encontrado 
erróneo es, por ejemplo, en la fase 
final del juego donde los buques y 
cazas se comportan de un modo que 
superan con creces al jugador. La 
compañía ha puesto un parche para 
corregir la inteligencia de los bu- 
ques en esa pantalla, pero nos pare- 
ce insuficiente. 

El apartado multijugador está so- 
bradamente preparado. Además de 


Los gráficos de los cazas, 
especialmente los de asalto, ofrecen 
un gran atractivo visual a muchas 
de las escenas del juego. 


un modo de conexión TCP/TP existe 
la posibilidad de conectar con la pá 
gina www.janescombat.net donde 
los jugadores eligen los bandos, ar- 
madas y misiones con lo que Inter- 
net se viste de guerra para dar paso a 
un auténtico espectáculo en el que 
hay que estar dentro para disfrutar de 
él. En definitiva, y como suele ocu- 
rrir con otros juegos, compartir la di- 
námica con jugadores on-line mejora 
las prestaciones y el entretenimiento, 

Definitivamente, Jane's ha elabo- 
rado un gran juego. Basado en la 
estrategia naval y acompañado de 
numerosas mejoras con respecto a 
otros juegos de similares caracte- 
rísticas, «Fleet Command» es un 
juego muy recomendado para los 
aficionados a la estrategia y, sobre 
todo, a los simuladores de vuelo, 
Los aspectos negativos del juego 
son tan poderosos que pueden 
echar por tierra los brillos de este 
simulador. Los mencionados bajos 
niveles de calidad gráfica en cier- 
tas zonas del juego, el fallo de la in- 
teligencia artificial en los buques y 
su escasa jugabilidad pone a este 
juego entre la espada y la pared de 
la crítica. Sin embargo, muy entre- 
tenido y completo. Hl 
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Verás cómo conectas. 


Un / OFF 


Ahora verás el primer canal de televisión donde podrás comprar y vender 
software, televisores, equipos de música, ordenadores, periféricos... 
cómodamente desde tu casa. 

En Canal Punto de Venta, las mejores ofertas en el mundo de la informática. 
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Motor inmobiliaria AR IS De Particular Quién da más SS Subastas Lo verá 
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Llámanos 902 33 33 13 
Verás todo lo que vendes, verás todo lo que compras. 


Punto Venta 


Entretenimiento 


Ex 


endable 


Acción por los cuatro costados 


RAM 32 Megas / Espacio en disco 300 Megas / CPU Pentium 200 


Arcade 
Rage Software 


Torjeta de video Aceleradora 3D / Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operativo Windows 95/98 


Con la llegada del nuevo programa de Rage. vuelven los juegos de acción en tercera persona. 


Con «Expendable» el usuario puede volver a disfrutar con este tipo de juegos. enriquecido con to- 


das las tecnologías visuales disponibles hasta la fecha 


Roberto García 


asta el momento, la mayo- 

ría de los juegos de acción 

seguían unas directrices 
comunes donde destacaba la visua 
lización en primera persona. El nue 
vo programa de Rage Software, 
«Expendable» vuelve a la acción en 
tercera persona, con un juego real 
mente lleno de acción donde el 
usuario debe poner en práctica toda 
su habilidad para mantener la super 
vivencia de la raza humana 


Un espectáculo visual 

Este nuevo producto es un clási- 
co juego de acción donde el usua 
rio encarna a un marine que debe 
enfrentarse a un ejército de aliens 
Cuenta con un poderoso arsenal 
que puede ir adquiriendo a medida 
que va superando los diecisiete ni 
veles diseñados por los creadores 
del programa. 

A lo largo de toda la aventura se 
puede disfrutar de un auténtico es 
pectáculo visual resultado del gran 
número de explosiones, muertes y, 
sobre todo, efectos de luz produci- 
dos en gran medida por el increíble 
arsenal disponible. Entre las armas 
más interesantes destacan el cañón 
de difusión de impulsos, el acelera- 


* 


La calidad de las armas va en 
aumento, llegando a conseguir 
disparos como éste, compuesto 
por tres rayos a la vez. 


A PCmania 


La acción es fundamental. Todas las 
explosiones llenan la pantalla de 
gran colorido y espectacularidad. 


Al final de cada nivel suele aparecer 
un robot mucho más grande que los 
anteriores y ,sobre todo, más 
poderoso que el resto 


dor portátil de partículas o los cohe- 
tes de cabeza explosiva múltiple que 
permiten al usuario hacer volar por 
los aires todo lo que encuentra en su 
camino. Además, el personaje tam- 
bién cuenta con una importante ga- 
ma de granadas que pueden ser lan- 
zadas con distinta potencia 
Los escenarios tienen un alto ni 

vel de detalle y gracias a la utiliza- 
ción de aceleración gráfica su as- 


Por parejas 


Los efectos especiales y de luz, a lo largo de todo el programa, son 


constantes y espectaculares. 


UNA DE LAS CLAVES DE «EXPENDABLE» ES LA GRAN 
LUMINOSIDAD QUE SE GENERA EN PANTALLA DURANTE LA ACCIÓN 


pecto es realmente sorprendente. 
Existen todo tipo de niveles que se 
desarrollan o bien en lugares subte- 
rráneos u en espacios abiertos. A lo 
largo del camino. el jugador va en- 
contrando diferentes objetos que 
una vez destruidos proporcionan di- 
ferentes elementos para su lucha 
armas, granadas, escudos protecto- 
res, botiquines, etc. Al final de cada 
nivel suele haber un enemigo mu- 
cho más poderoso que los anterio- 
res con el que se debe emplear a 


na de las opciones más interesantes y, por supuesto, más divertidas 
del nuevo «Expendable» es la posibilidad de jugar dos usuarios al mis- 


mo tiempo. De esta manera pueden ayudarse mutuamente a superar niveles, 
pero siempre teniendo en cuenta que los dos tienen que estar en la misma 
pantalla, por lo que la compenetración es imprescindible. 


fondo para eliminarle y poder al- 
canzar el siguiente nivel. 

El nuevo juego de Rage puede 
destacarse principalmente por su al- 
to nivel adictivo. Una vez que el ju- 
gador empiece a superar misiones 
será difícil que lo deje hasta que 
consiga terminar el juego completo, 
Y una de las claves es el alto nivel 
de acción que contiene que no para 
ni un solo segundo. Continuamente 
aparecen nuevos y más enemigos 
que hay que ir destruyendo sin pau- 
sa. Los efectos de luz conseguidos 
proporcionan ese toque que requie- 
ren todos los grandes juegos de ac- 
ción para convertirse en programas 
de entretenimiento. Sin duda, «Ex- 
pendable» conseguirá enganchar a 
más de un adicto a la acción. Ml 
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Juegos / Pantalla abierta 


exrendab., 


Re-Volt 


RAM 32 Megas 1 Espacio en disco 75 Megas TCPU Pentium 166 MMX 


Tarjeta de vídeo SVGA 1 Mega / Tarjeta de sonido Compatible con DirectX / Sistema operalivo Windows 95/98 


La gran idea del famoso «Micro Machines» vuelve a estar presente en un juego de carreras: el hecho 


de que los vehículos no levanten un palmo del suelo da lugar a múltiples situaciones que favorecen 


la acción y los detalles gráficos. Un fantástico juego sobre el que se ha trabajado muy duramente. 


Carlos Burgos 


n España, el coche teledi- 
E rigido no disfruta de la 

aceptación popular que es 
habitual en Norteamérica. Allí se or- 
ganizan competiciones en todos los 
niveles y este tipo de juegos son 
muy consumidos. Por ello, «Re- 
Volt» aparece como un juego casi de 
culto entre los amantes del control 
remoto y como título indiscutible en 
la colección de casi todos los aman- 
tes de los juegos de informática. 


Un peculiar mundo 
en miniatura 

Basado en la peculiaridad del grá- 
fico miniaturizado que se expuso en 
juegos de renombre como «Micro 
Machines», «Re-Volt» es un juego 
muy trabajado en su aspecto gráfico, 
El aprovechamiento de las tarjetas 
gráficas aceleradoras tiene su cenit 
en algunas perspectivas tales como 
la iluminación del sol a través de una 
valla o los fluorescentes de un centro 
comercial. Y aunque pueda parecer 
todo lo contrario, el control es abso- 
lutamente fidedigno... al de un co- 
che teledirigido. Quizás las primeras 
partidas pueden resultar un tanto 
confusas y el vehículo se precipite 
contra las curvas, pero a medida que 
se juega se observa una jugabilidad 
absolutamente perfecta y los volan- 
tes preparados para este tipo de jue- 


Protagonistas de la carrera 


Las explosiones y los efectos de humo están bastante trabajados. 
Un parque botánico será escenario de múltiples efectos visuales como 


chorros de vapor de agua. 


LA DIFICULTAD DEL JUEGO AUMENTA A MEDIDA QUE SE CONSIGUEN 
NUEVOS COCHES; POR OTRO LADO, EL EDITOR DE NIVELES 
PERMITE DISEÑAR CIRCUITOS DE UN MODO MUY SENCILLO 


gos (estilo Force Feedback) ofrecen 
una respuesta en los circuitos que a 
los más exigentes con el tiempo re- 
cord les entusiasmará. 

Por otra parte, el juego no sólo es 
una carrera frenética contra el tiem- 
po y los contrincantes. También es 
una experiencia grata para los senti- 
dos el descubrir los secretos de cada 


os detalles y gags humorísticos vuelven a ser los verdaderos protago- 
nistas en este tipo de juegos. ¿Cuántos títulos de simulación automovi- 
lística ha dado a luz la industria del ocio informático? Demasiados como pa- 


ra sorprender con algo que no sean los detalles gráficos o sonoros. 

Los 14 circuitos, cuidadosamente diseñados, incorporan un sinfín de ele- 
mentos, como esta pelota en la tienda de juguetes, que pondra muy dificil las 
cosas a los participantes. 


escenario, conseguir nuevos dispo- 
sitivos para el coche o incluso re 

caudar dinero y premios para conse- 
guir nuevos vehículos. Existe un 
total de 28 coches y no sólo cambia 
su carrocería o el tamaño de sus rue- 
das: difieren en la dificultad de su 
control. Los 14 circuitos, los 4 extra 
para el modo multijugador y el edi 

tor que adjunta el programa (de gran 
sencillez de uso, por cierto), com- 
pletan el reparto de un juego tradu- 
cido al castellano y que dará bastan- 
te que hablar, y mucho que trabajar 
a los programadores que deseen per 

feccionar o superarlo 


Armados hasta las ruedas 
Como suculenta y postrera guin- 
da de un sinfín de encomiables ca- 


En el gráfico puede distinguirse el 
reflejo en el suelo de parqué y los 
frenazos que cada coche deja tras 
de sí a lo largo de la carrera. 


racterísticas, «Re-Volt» añade a la 
carrocería del juego los siempre di- 
vertidos powerups y gadgets. Gra- 
cias a ellos, los coches podrán lu- 
char entre sí: teniendo en cuenta que 
la inteligencia artificial es específica 
para cada coche, habrá modelos 
más agresivos que otros por lo que 
será conveniente y casi necesario 
utilizar petardos, bombas de agua o 
rayos electromagnéticos 

El consejo que podemos dar una 
vez analizado el juego es no caer en 
la desidia basada en “el juego es de 
carreras” o “no me gustan los co- 
ches teledirigidos”. 

La trepidante acción y el fabulo- 
so desarrollo gráfico es merecedor 
de todo elogio. El manejo del ve- 
hículo es muy preciso y el sonido 
envolvente está muy trabajado, El 
amante de los juegos intensos en 
busca de grandes dosis de acción 
obtendrá todos las satisfacciones 
de este juego. independientemente 
de si la temática tratada está o no 
muy vista. Los arcades 3D tienen 
un récord de monotemática insupe- 
rable, pero cuando un título de 
gran calidad ve la luz la crítica se 
pone a sus pies. Lo mismo ocurre 
con «Re-Volt». Ml 


[VALORACIÓN 189 | 


Entretenimiento 


Dun 


El rey del mal 


Jeon Keer 


RAM 32 Megas / Espacio en disco 300 Megas CPU Pentium 166 MMX 


Tarjeta de vídeo SVGA 2 Megas (aceleradora 3D rec.) / Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operativo Windows 95/98 


Juegos / Pantalla abierta 


er 2 


Estrategia 
Bullfrog 


La llegada de nuevos programas por parte de Bullfrog siempre es presagio de calidad. «Dungeon 


Keeper 2» es su nuevo juego que sitúa una vez más al usuario en el papel de malo y que llega con un 


montón de novedades que mejoran el excelente resultado obtenido con la primera parte. 


Roberto García 


$ ya una costumbre de la 

mayoría de las compañías 

fabricantes de juegos reali 
zar nuevas versiones de productos 
anteriores que hayan obtenido un 
gran éxito. En el caso de Bullfrog; 
era lógica y esperada la aparición de 
una segunda parte que volviera a al- 
canzar las mismas cotas de popula 
ridad, manteniendo la base del pro 
grama y ofreciendo al usuario una 
mayor vistosidad y jugabilidad 
Después de comprobar el resultado 
hay que constatar que lo han conse 
guido y el nuevo juego no defrauda 
rá a ninguno de sus simpatizantes 


Un salto de calidad 

Y es que las novedades de este 
nuevo programa saltan a la vista. El 
aspecto gráfico del juego ha mejo 
rado hasta lograr un nivel de detalle 
de alta calidad sin restar un ápice a 
su jugabilidad y, por lo tanto, a su 
nivel de adicción. El objetivo sigue 
siendo el mismo: construir una maz- 
morra llena de monstruos y trampas, 
y destruir al adversario, que en esta 
ocasión son héroes 

Para ello el jugador dispone de 
una amplia gama de estancias que le 
permiten reclutar diferentes mons- 
truos, mejorar sus habilidades y lle- 
gar a dominar hechizos y magias 
Guaridas. bibliotecas, cárceles. ban- 
cos y un sinfin de estancias que le 


Mi mazmorra de mascotas 


Tras la victoria, Horny es el encargado 


de recoger la gema. Su llegada es un 
espectáculo de luz y fuego 


permiten ir acumulando para poder 
enfrentarse a los distintos héroes 
existentes en cada nivel 
La interfaz, muy sencilla de con 

trolar, ofrece al jugador un control 
total del juego con muy pocos clics 
A pesar de ser un juego en tiempo 
real y, que por tanto es necesario es 

tar atento a los movimientos de ca- 
da personaje, el desarrollo del juego 
es bastante fácil de seguir para el 
usuario, lo que incide favorable- 
mente en su jugabilidad. Gracias a 
los excelentes movimientos de cá- 
mara el zoom disponible es posible 
visualizar hasta el más mínimo de 

talle de lo que está sucediendo en 
cada estancia. Incluso con un hechi 

zo es posible introducirse en la piel 
de cualquiera de los personajes y 
controlar sus movimientos. Los pe- 
queños personajes tienen un alto ni 

vel de detalle que incluso cuando se 
acerca el zoom permite visualizar- 


entro de las opciones de juego, y aparte de las diferentes campañas, 
existe una nueva modalidad denominada “Mi mazmorra de mascotas”, 
que a modo de escenario, permite al usuario construir la mazmorra de sus sue- 
ños sin necesidad de estar pendiente de ataques enemigos o tener que seguir 
los parámetros de una misión. Una excelente opción para que cada uno de 


rienda suelta a su imaginación, 


FEAPCmanía 


DUNGEON 


R2 


KE 


El cambio visual es espectacular. Además, la sencilla interfaz permite 


hacerse con el control del juego en segundos. 


UNA DE LAS MAYORES NOVEDADES SE ENCUENTRA EN EL SALTO 
DE CALIDAD GRÁFICA QUE ALCANZA EL NUEVO PROGRAMA 


En cada misión el usuario debe 


eliminar a un héroe diferente y 
recuperar todas las Gemas Pórtico. 


los correctamente. sin pérdida de 
calidad. La nueva versión de «Dun- 
geon Keeper» sigue manteniendo el 
mismo espíritu del juego, al que hay 
que añadir los grandes logros con- 
seguidos en el aspecto gráfico del 
programa. La adicción es total en 
gran parte por la sencillez de mane- 


jo que permite a todo tipo de usua- 


rios coger las riendas de la mazmo- 


La construcción de las instalaciones es 
sencilla aunque para ello es necesario 
recaudar todo el oro posible. 


rra en pocos minutos. Además, no 
hay que olvidar que ha sido com- 
pletamente traducido al español, 
tanto las voces como los textos. 
Una segunda parte digna sucesora, 
con la que el jugador puede conti- 
nuar su reinado en las profundida- 
des de las mazmorras. Bl 
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Con dinosaurios de verdad 


RAM 32 Megas / Espacio en disco 120 Megas / CPU Pentium 200 MHz / Tarjeta de vídeo SVGA 1 Mb. 
Tarjeta de sonido Compatible con DirectX / Sistema operativo Windows 95/98 


Aventura 


Desde que Michael Crichton tuvo la idea de fusionar en Parque Jurásico acción e ingeniería genéti- 


ca, la década de los 90 ha estado marcada por la figura del dinosaurio. «Trespasser» es un juego de 


aventura y arcade, que puede considerarse la tercera entrega en versión PC de la afamada película. 


Carlos Burgos 


na gran extensión de tierra 
U poblada por numerosos 

enemigos, actores dedica 
dos a un papel que influirá en la vi 
da del jugador y la interfaz (polémi 
ca y revolucionaria a un tiempo), 
conforman este despliegue de efec- 
tos especiales, ruidos e intentos por 
conseguir una película en el PC 
Tiene detalles destacables, pero la 
mayoría de la veces esa realidad 
queda en un segundo plano, a la 
sombra de un-simple dibujo anima 
do que se mueve ridículamente. 


Un paso hacia la realidad 

La historia comenzó hace diez 
años. John Hammond, un perro vie- 
jo en el mundo empresarial, invierte 
una fortuna en InGen, corporación 
destinada a la clonación de reptiles 
extinguidos hace 65 millones de 
años, en las ctapas jurásicas y cretá- 
cicas, Fallos humanos dieron al tras- 
te con la operación en la isla Nubla, 
sobre la cual se comenzaron a re- 
producir sin control todos los ani- 
males clonados. En la actualidad, la 
Zona B es un segmento de Tierra 
inaccesible en el cual proliferan los 
saurios como vida elemental, rodea- 
da de un ecosistema destinado al 
efecto. Y aquí entra en la acción el 


ai 


El trabajo de renderización de los 
dinosaurios es sorprendente y su 
movimiento aún más. 


La extensión del escenario también se traslada a interiores, que no son 
simples decorados del programa. 


jugador. Su misión es cruzar la isla 
para escapar de ella, y sobrevivir no 
será nada fácil. La isla posee una ex 

tensión de 15 kilómetros cuadrados 
contando las superficies de exterior 
e interior. El viaje a través de esta 
extensión no sólo se basará en co- 
rrer de un lado a otro sino de hacer 
uso de cierta coherencia a la hora 
de utilizar los 
dispositivos que 
se encuentran 
al alcance. Inte- 
rruptores de 
emergencia, 
transportadores 
o pequeñas estaciones de radio pue- 
den ser de utilidad en un juego don- 
de la colaboración con el entorno 
pueden salvar más de una muerte 
súbita. Lo que más llama la atención 
es la inteligencia artificial con que 
se han programado los bots o indivi- 
duos de carácter virtual que pululan 
por el escenario. Es el caso de los 
dinosaurios, cuya programación no 


EL JUEGO MANTIENE UNA 
INCREIBLE SENSACIÓN DE 
PRIMERA PERSONA; SE 
RESPIRA TENSIÓN CONTINUA 


se basa en simples persecuciones 
atolondradas. Cada ataque se calcu 

la meticulosamente, utilizando sus 
hábitos de caza para conformar 
asaltos a la presa, para lo cual se 
disponen en unidades tácticas para 
lograr el trofeo y reparurse después 
la victoria. El motor gráfico que se 
ha utilizado en las zonas de interac 

tuación (cajas, 
puertas de segu- 
ridad o arma 

rios), se basa en 
las leyes físicas 
más cercanas a 
la realidad. Los 
objetos caen, se rompen y, por su- 
puesto, pueden desplazarse sin li 

mitaciones. lo que traslada el puzz- 
le en módulos, de una situación a 
otra: quizás la solución a ciertos 
problemas no esté en una zona con- 
creta. sino que deba trasladarse un 
objeto a otra localización para inte- 
ractuar con él. Para ambientar el su- 
per interactivo escenario nada me- 


DreamWorks Int. 


La ferocidad de los diferentes 
dinosaurios es crucial a la hora 
de plantear ataques o huidas. 


jor que una sonorización en tiempo 
real que avive a las criaturas transe 
úntes del escenario. Para esto se ha 
utilizado la tecnología Enviromen 
tal Audio de Creative 

«Trespasser» es un juego entrete 
nido, el que el énfasis por conseguir 
un escenario jurásico interactivo ha 
dado como resultado algunas esce 
nas ridículas donde el personaje no 
se mueve como el usuario espera 

La intención de DreamWorks In 
teractive es sumergir al jugador en 
una atmósfera de ruidos silvestres. 
de fieras acechantes y naturaleza vi 
va, crear un ambiente virtual. Se han 
mejorado ostensiblemente las zonas 
gráficas de formas múltiples. como 
los árboles, que no se basan en ma 
pas divididos en cuatro ejes vertica- 
les. En este juego. dichos ejes se 
convierten en múltiples ramificacio- 
nes visibles desde cualquier punto, 
lo que puede desmejorar la fluidez 
de la imagen si no se posee tarjeta 
aceleradora. Los gráficos, por tanto. 
están bastante conseguidos y, aun- 
que abundantes, la mayoría de los 
puzzles (no todos) son algo simples 
Por lo demás. un juego correcto. 
muy adictivo para los amantes de las 
conversiones del film. con el que sin 
duda se puede pasar un buen rato. Ml 
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Un “añadido” al original 


RAM 16 Megas / Espacio en disco 100 Megas / CPU Pentium 166 
Tarjeta de video SVGA 1 Megas / Tarjeta de sonido Compatible DirectX / Sistema operativo Windows 95/98 


Mapas muy parecidos. con los mismos enemigos. haciendo uso de los mismos recursos técni- 


cos... «Return to Na Pali» es un pack de misiones muy parecido a su padre, «Unreal». Sin 


embargo. el amante de este juego verá satisfecha su necesidad de jugar en nuevos escenarios. 


Carlos Burgos 


ission Pack 1» tiene un ar- 

gumento bastante trabaja 

do. Una misión de reco- 
nocimiento mantiene a la nave 
nodriza de la expedición en la ór- 
bita de un planeta llamado Na Pali. 
Fortuitamente, un hombre es res- 
catado del planeta, aunque éste se 
niega a hablar. Los expediciona- 
rios le dan dos opciones: o colabo 
ra y vuelve al planeta para encon 
trar los restos de una de las naves 
de expedición, con lo que se le lle 
varía de nuevo a la Tierra, o sería 
ejecutado. El personaje. en una es 
cena bastante subjetiva cree que lo 
mejor será obedecer; después de 
todo se conoce el planeta así como 
el Imperio Skaarj como la palma 
de su mano. Esta introducción, al 
igual que el resto de interfases, de 
jan algo bajo el listón que otros 
juegos con escenas animatrónicas 
han situado muy alto. El render en 
tiempo real queda muy soso y la 
traducción es, para variar, algo ar- 
tificial... ¿Para cuando un doblaje 
estilo cinematográfico en lugar de 
todas esas voces amateur? 


Misión para un único hombre 
Con esto comienza el duro traba- 
jo del protagonista, es decir, el juga- 


¿Armas definitivas? 


El decorado vuelve a ser bastante 


cinematográfico como atestigua 
esta imagen, en la que puede verse 
un trabajado rosetón. 


dor. Se volverá a los parajes a cielo 
abierto, las salas de máquinas chi 

rriantes, las brumosas salas de tor- 
tura estilo medieval... El mundo de 
«Unreal» volverá a la pantalla del 
jugador, con algunos añadidos típi 

cos de un pack de misiones 

Los mapeados vuelven a estar ba 

sados en el engine de «Unreal» 

complejas estructuras o mallas de 
textura especiales permiten la inclu 

sión de efectos como telarañas O vi 

drieras translúcidas. Los detalles 
son un aliciente que da vida a este 


juego, además de los 17 niveles para 


un solo jugador y siete niveles mul- 
tijugador (de duelo, como los llama 
el propio programa) que aumentan 
la versatilidad del juego. 

Para finalizar, podemos argúir a 
favor de este juego la mejora en to 


El juego anuncia la predisposición de las 


armes definitivas para todo tipo de 


combates. Nosotros opinamos que un juego 

no lo puede tener todo y se echan en falta 

ciertos dispositivos, realmente agresivos y 

merecedores de continuar en esta "segunda parte”, como el lanzador 
de discos cortantes. Aún asi, la electrónica se ha puesto al servicio 
del armamento: ahora es posible identificar el nivel de energia o al 


enemigo desde algunos rifles. 


FEMP omanía 


Na Pali, el bucólico planeta en el que el protagonista se veia inmerso en la 
primera parte vuelve en este pack. Por supuesto, los caminos y puzzles han 
cambiado por completo. 


EL REGRESO A NA PALI 
TIENE COMO CONSECUENCIA 
UNA MAYORÍA DE 
ESCENARIOS BASADOS 
EN LA PRIMERA ENTREGA 


dos los niveles de su estructura in- 
terna. Ha pasado más de un año des- 
de que «Unreal» está en el mercado 
y ha dado el tiempo suficiente para 
corregir todos los errores; las modi- 
ficaciones y mejoras técnicas más 
recientes de «Unreal» se encuentran 
en este CD-ROM, siendo todas las 
misiones compatibles con «Unreal» 
y «Unreal Tournament», juego que 
corre parejo a la calidad técnica del 
inminente «Quake [Ib». 


Conclusiones 

«Unreal Mission Pack l» es un 
buen pack de misiones; no creemos 
que. basándose en la historia origi- 
nal, se pueda hacer mejor. ¿Lo ma- 


lo? Empezando porque es práctica- 
mente idéntico al juego original, los 
añadidos son visiblemente “añadi- 
dos”. Es decir, que se diferencian 
muy bien las texturas que ya poseía 
el propio juego a las que la compa- 
ñía ha añadido a posteriori. Por 
ejemplo, las cajas que contienen ar- 
mamento o los nuevos rifles y lan- 
zagranadas no son tan atractivos, 
gráficamente hablando. El sonido 
no ha variado, excepto la ya men- 
cionada traducción al castellano; 
hay veces que el inglés, aunque no 
se entienda, es mucho mejor que 
ciertas voces no profesionales, De 
todas maneras, y valorando de una 
manera global los arcades 3D, el 
único que puede superar a «Unreal» 
es «Quake II». y lo hace de un mo- 
do ínfimo. Cabe por tanto la posibi- 
lidad de ubicar este juego o amplia- 
ción en uno de los más modernos y 
capaces del momento. Ml 
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El placer de conducir 


RAM 32 Megas / Espacio en disco 50 Megas / CPU Pentium 200 


Tarjeta de vídeo SVGA 2 Megas (aceleradora 3D rec.) / Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sisterna operativo Windows 95/98 


need Road Challenge 


Simulació 
Electronic Arts 


Una vez más. y van cuatro, Electronic Arts ha preparado una nueva versión de «Need for Speed». 


En esta ocasión se han incluido muchas más opciones de juego de competición y se sigue man- 


teniendo el excelente nivel gráfico de este completo programa. 


Roberto García 


omo se puede comprobar 

en las imágenes, el aspecto 

del nuevo «Need for Spe- 
ed Road Challenge» no ha variado 
mucho con respecto a anteriores 
versiones. Sin embargo, las opcio- 
nes disponibles y las posibilidades 
de juego para el usuario se han in- 
crementado notablemente, dando 
como resultado final un nuevo pro- 
grama mucho más completo y que 
aporta nuevos desafíos al jugador. 


Un completo garaje 

Dentro del nuevo abanico de op- 
ciones de juego destaca especial- 
mente la conocida como Carrera 
Profesional. En este nuevo modo de 
juego el usuario cuenta con un dine- 
ro inicial con el que debe comprarse 
un coche para competir. Una vez 
inscrito en los diferentes campeona- 
tos, su misión es ir ganando todo el 
dinero posible para ir aumentando 
las prestaciones de su coche, repa- 
rar los daños sufridos en carrera y 
llegado el momento adquirir otro 
modelo mejor. De esta manera el 
usuario puede ir completando un in- 
creíble garaje donde se pueden en- 
contrar coches como el BMW Z3 
Roadster, Mercedes CLK o incluso 
el McLaren F! GTR, 


Ahora, si se tiene un accidente, el 
coche sufre las consecuencias y 
puede acabar destrozado. 


«JN 


Los escenarios siguen conservando 
un fenomenal aspecto visual, con 
muchos objetos en el camino. 


Otra de las novedades más sor- 
prendentes dentro de este apartado 
es la opción de jugarse el coche. En 
esta modalidad se compite entre 
dos o más coches y quien pierda se 
queda sin coche, que pasa a ser 
propiedad del ganador de la carre- 
ra. Una forma arriesgada de conse- 
guir un automóvil de mayores pres 
taciones sin necesidad de pagarlo 
El resto de opciones no ha variado 
y siguen estando presentes los cam- 
peonatos y las persecuciones poli- 
ciales a gran velocidad por los dife- 
rentes circuitos. Los escenarios, 18 
en total. muy completos en cuanto 
a detalles, siguen ofreciendo un 
gran espectáculo visual a la vez que 
contienen un sinfin de obstáculos 
que el piloto debe esquivar para lo- 
grar los mejores tiempos. No se ad- 
miten descuidos, una curva mal tra- 
zada o un pequeño giro de volante 
cuando el coche se encuentra a más 
de trescientos por hora puede hacer 


Más coches 


MELD 08 SPEED 
LEA 


La vista interior del vehiculo está completamente realizada para poder 
aprovechar la aceleración tridimensional de las nuevas tarjetas. 


LA MODALIDAD DE CARRERA PROFESIONAL OFRECE AL USUARIO 
LA POSIBILIDAD DE ADQUIRIR TODOS Y CADA UNO DE LOS COCHES 
INCLUIDOS EN EL PROGRAMA 


que el vehículo acabe empotrado 
contra un muro. 

En cuanto al aspecto gráfico del 
programa hay que destacar que, a 
pesar de no contar con grandes in- 
novaciones, ahora los coches sí que 
sufren los golpes incluso pudiendo 
afectar a su mecánica. Además, se 
ha incorporado la vista interior del 
piloto completamente tridimensio- 
nal, que permite vivir las mismas 


lectronic Arts a través de la Web del juego (www.needforspeed.com) 
ha puesto a disposición del usuario nuevos coches que se pueden in- 


cluir fácilmente en el juego. Actualmente el usuerio puede bajarse un archivo 
que le permite conducir el nuevo Ferrari F50 Módena, con todas sus presta- 
ciones. Este es sólo el primero, pero seguro que poco a poco irán apare- 
ciendo nuevos modelos cada vez más espectaculares, 


sensaciones como si se estuviera 
dentro del propio coche. 

Este nuevo programa ha dado un 
salto, en lo que a opciones de juego 
se refiere, bastante interesante, El ob- 
jetivo de lograr una colección de lujo 
con los mejores deportivos del mer- 
cado actual es un gran aliciente para 
cualquier aficionado a los juegos de 
coches. Por otro lado, los creadores 
no han descuidado un solo detalle de 
este programa que sigue ofreciendo 
un realismo de alto nivel, gráficos de 
gran calidad y una jugabilidad sor- 
prendente. Un programa que gustará 
a todos los amantes del motor y que 
permite al usuario disfrutar de unos 
coches que por su precio, muy pocos 
se pueden permitir en la realidad. MM 
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Entretenimiento 


Juegos / Pantalla abierta 


El Guardián de las Tinieblas 


Detective del más allá 


RAM 32 Megas / Espacio en disco 81 Megas / CPU Pentium 200. 


Aventura 
Cryo Interactive 


Tarjeta de vídeo SVGA 2 Megas (aceleradora 3D rec) / Tarjeta de sonido Sound und Blaster y compatibles / Sistema 0 operativo Windows 95/98 


Con un argumento propio de “Expediente X”. llega este nuevo juego de Cryo Interactive. mezcla de 


aventura y acción. donde el jugador encarna el papel de Ekna. un monje exorcista capaz de 


resolver los más impresionantes misterios paranormales. 


Roberto Garcia 


| Guardián de las Tinie 

blas», la nueva aventura de 

Cryo Interactive, sitúa al 
usuario en el papel de Ekna, un 
monje exorcista. médium, Este per 
sonaje es un alto iniciado en "La 
Puerta”, una organización ultrase- 
creta que le envía con cierta regula 
ridad a las más peligrosas misiones 
en las que algo paranormal está ocu 
rriendo, y a las que debe enfrentarse 
con ayuda de todos sus poderes. 


Misterios sin resolver 

A lo largo de las diez misiones di 
ferentes de que consta este progra 
ma, el jugador debe intentar resol. 
ver otros tantos misterios que se 
escapan a la lógica: momias que 
vuelven a la vida, asesinatos sin 
muestras de violencia y un gran nú- 
mero de aventuras que pondrán a 


LA NUEVA AVENTURA NO 
CUENTA CON UN NIVEL 
GRÁFICO A LA ALTURA DE LAS 
POSIBILIDADES TECNOLÓGICAS 
DE LA ACTUALIDAD 


Un personaje mudo 


na de las mayores sorpre- 
sas que alberga este nuevo 
programa es la parquedad en pa- 
labras de Ekna. El personaje prin- 
cipal de esta aventura es comple- 
tamente mudo, lo que impide al 
usuario poder entablar conversa- 
ciones con el resto de personajes. 
Tan solo es posible escuchar al 
resto, siempre y cuando tengan al- 
go importante que decir. Un deta- 
ile que resta jugabilidad y opcio- 
nes al jugador. 


pa: JPCmania 


La cúpula principal sirve como via de comunicación con la organización. “La 
Puerta” manda a Ekna a las misiones más misteriosas. 


prueba todas las habilidades del per- 
sonaje y la intuición del usuario. 

La aventura comienza en una te- 
nebrosa sala donde se encuentra el 
guardián y su compañero de fatigas 
que ayuda principalmente al usua- 
rio a seguir los pasos correctos en 
cada caso para poder llegar al espe- 
rado final. En esta sala se encuen- 
tra, además, una cúpula que sirve 
como sistema de comunicación 
con la organización, y desde donde 
se reciben las distintas Órdenes que 


Las misiones ocultan un gran 
peligro al que debe hacer frente con 
sus poderes y hechizos aprendidos. 


envían a Ekna a las misiones. Du 
rante el transcurso de la aventura, el 
jugador debe desplazarse por nume- 
rosas salas en busca de objetos y 
pistas que le permitan ir averiguan 
do los hechos. En determinadas 
ocasiones debe enfrentarse a pode- 
rosos enemigos, para lo cual debe 
utilizar todos sus poderes y hechi- 
zos que va aprendiendo a lo largo 
de las partidas. 

«El Guardián de la Puerta» ha si- 
do realizado en un entorno comple- 
tamente tridimensional, aunque el 
resultado final no es realmente es- 
pectacular. La mayoría de las estan- 
cias cuentan con un nivel de detalle 
bastante aceptable aunque en con 
junto podía haberse mejorado más. 
Los personajes, a pesar de mantener 
un estructura humana, no han sido 
realizados con un nivel suficiente de 
polígonos lo que impide visualizar 
unas figuras bien contorneadas. 
Otro hecho importante a destacar es 
la rapidez de las transiciones que en 


Visualmente el aspecto de los 
personajes no es muy bueno. Los 
contornos y las texturas utilizadas 
podian mejorarse aún mas. 


A lo largo del camino, el Guardián 
debe enfrentarse a todo tipo de 
misterios como esta momia azteca 


que vuelve a la vida. 


algunos momentos pueden despistar 
al jugador. Su realización es tan Su- 
mamente rápida que tras observar al 
personaje bajar por unas escaleras, 
se puede ver, en la siguiente imagen 
cómo ya se encuentra abajo. Un sis- 
tema que se podía haber trabajado 
para dar una mayor suavidad en las 
transiciones entre escenas. 

El nuevo juego mezcla de acción y 
aventura de Cryo, no pasa por ser un 
juego con un interesante argumento 
donde fallan conceptos como el dise 
ño gráfico, las transiciones o una ma- 
yor comunicación entre personajes. 
Un programa sólo hecho para auténti- 
cos adictos a la aventura poco exigen- 
tes en el apartado gráfico. 
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BreakNeck 


El espectáculo de las cuatro ruedas 


RAM 32 Megas / Espacio en disco 105 Megas / CPU Pentium 200 / Tarjeta de video SVGA 2 Megas (aceleradora 3D rec) 


Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sisterna operativo Windows 95/98 


Desde THA llega un nuevo juego de coches que destaca en gran parte por la variedad de carreras 


y el gran número de tipos de coches disponibles. donde el jugador puede conducir desde depor- 


tivos hasta karts, pasando por impresionantes camiones e incluso autobuses. 


Roberto Garcia 


na de las principales carac- 

terísticas de este nuevo 

juego de THQ es la gran 
variedad de opciones disponibles 
para el usuario. Nada más iniciarse 
el programa el jugador decide el tu- 
po de juego: arcade o estándar. El 
primer modo permite disfrutar de 
carreras por los numerosos circuitos 
en las distintas modalidades clásicas 
de este tipo de programas. El segun- 
do ofrece otra manera más compleja 
de disfrutar de las carreras, donde el 
usuario además de ser el más rápido 
debe conseguir dinero para poder 
llegar a pilotar los diferentes coches 
Además, aquí se incluye la posibili- 
dad de armar a los vehículos para 
jugar al modo cazador 


Variedad de vehículos 
«BreakNeck» destaca principal- 
mente por la gran variedad de vehí- 
culos que contiene. Además de con- 
tar con multitud de opciones de 
carrera, el usuario puede seleccionar 
su coche entre más de 42 tipos dife- 
rentes, entre los que se pueden en- 
contrar coches deportivos, potentes 
camiones, karts, Formula 1. e inclu- 
so autobuses. Á la hora de participar 
en un campeonato, el jugador debe 


En el programa se han incluido una 
gran variedad de vehiculos, entre 
los que se encuentra este Formula 1. 


Urra omo 


El modo cazador permite disfrutar de espectaculares escenas de acciones, 
donde los coches son destruidos por completo. 


«BREAKNECK» CUENTA CON DOS MODALIDADES DE JUEGO ARCADE 
Y ESTÁNDAR CON MULTITUD DE POSIBILIDADES PARA EL JUGADOR 


seleccionar su equipo y su esponsor, 
puede comprar coches o alquilarlos 
dependiendo de sus necesidades 
Hay que resaltar que el tipo de co- 
che escogido influye directamente 
en la cantidad de dinero que se pue- 
de conseguir: a peor vehículo más 
dinero se obtiene por la victoria 
Dentro de las opciones de juego 
destaca la llamada “Fox hunting” 
que permite al usuario utilizar varios 
tipos de armas en carrera para des- 
trozar al resto de pilotos y así ganar 


Marcha atrás “automática” 


la carrera con más facilidad. Entre 
las armas más interesantes se en- 
cuentran una ametralladora, minas 
explosivas y chorros de aceite que 
hacen impracticable el circuito 

En cuanto a los escenarios, el nue- 
vo programa cuenta con cerca de 24 
pistas diferentes que pueden reali- 
zarse de cuatro maneras, lo que per- 
mite disfrutar de 96 versiones. Los 
circuitos cuentan con un nivel de de- 
talle bastante aceptable y con una 
gran variedad de terrenos 


no de los mayores problemas que se encuentra a la hora de conducir un 
coche en modo automático, es la utilización de la marcha atrás. Esta 


puede configurarse de modo automático aunque no funciona demasiado 
bien ya que el programa no responde con la suficiente rapidez y tarda en 
cambiar. En estos casos es mejor optar por un cambio manual o simplemen- 
te utilizar la función de colocar el coche en la pista. 


Las vistas permiten controlar todos 
los aspectos de la carrera. Se echa 
en falta una vista interior desde la 
cabina del conductor. 


Los efectos climáticos también tienen 
su influencia en el juego, como se 
puede apreciar en la imagen. 


Durante el desarrollo del juego, el 
jugador cuenta con varias cámaras 
que permiten seguir perfectamente la 
Carrera, aunque se echa de menos una 
visa desde el interior de los coches. 
La conducción es bastante real aun- 
que no llega al punto de la simula- 
ción. y el modo de marcha atrás auto- 
mática podía haberse mejorado más. 

Con todo, «BreakNeck» se pre- 
senta como un entretenido juego de 
carreras destinado a un público no 
demasiado exigente en lo que a si- 
mulación se refiere y que opta más 
por un programa entretenido y con 
gran variedad de opciones. Gráfica 
mente se ha obtenido un resultado 
aceptable y la jugabilidad prima por 
encima de todo. M 
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Hea 


RAM 32 Megas / Espacio en disco 450 Megas / CPU Pentium 166 3% 


Tarjeta de video SVGA 1 Mega / Tarjeta de sonido Compatible Direct X/ Sistema operativo Windows 95/98 


Complementando la desesperada monotonía de la mayoría de los arcades 3D que se encuentran 


actualmente en el mercado, la segunda parte del aclamado «Heavy Gear» hace aparición para 


demostrar que, a pesar de parecer un juego más, no lo es. 


Carlos Burgos 


cavy Gear Il» es, como su 
H propio nombre indica, un 

equipo pesado en el mun- 
do del ocio informático. Su apa- 
riencia manga y el orgullo con que 
presenta un juego aparentemente 
parecido a los muchos que pue- 
blan el mercado no debe confun- 
dir al jugador. 


Potencia elevado al cubo 

No es de extrañar que a estas al 
turas de desarrollo en el ocio para 
PC un juego como este no sorpren- 
da a primera vista. El usuario, can- 
sado de las asombrosas cajas en las 
que se presenta el juego, suele frus- 
trarse al comprobar la calidad de su 
interior. «Heavy Gear Il» es algo 
así, pero no del todo. Muchísimas 
mejoras y adiciones impresionantes 
a un producto ya de por sí exitoso. 
Ahora le toca el turno a la acelera- 
ción 3D y el modo multijugador, ca- 
racterísticas que conforman la prác- 
tica totalidad del juego. 

Los gráficos. y parece que em- 
pieza a ser prescindible el hablar 
sobre esta característica, se rigen 
bajo la aceleración de las tarjetas 
3dfx, TNT y TNT2, como vienen 
haciendo todos los juegos de este 
estilo que el mercado ha lanzado 
durante los últimos dos años. Los 


Mejoras subjetivas 


La posibilidad de rotar las cámaras en tomo al jugador en tercera persona lo 
hacen más atractivo de cara a la espectacularidad. 


efectos especiales y la suavidad del 
scroll no dejan lugar a dudas: «He- 
avy Gear» es un juego notablemen- 
te atractivo gracias al uso de textu- 
ras de gran calidad y modelos 
tridimensionales muy trabajados: 
las naves, los robots. las pequeñas 
tanquetas, los misiles o el arma- 
mento láser son algunos ejemplos 
del enorme despliegue de elemen 
tos que hacen uso de la aceleración 
sin defraudar en ningún momento. 
El sonido no merece una atención 
especial; cierto es que se ha cuidado 
la realidad del sonido pero no se han 


omo la mayoría de los arcades 3D, «Heavy 

Gear ll» incorpora una serie de noveda- 
des que lo destacan de entre el resto. No esta- 
mos hablando de fa lucha contra robots (Special 
Ops) en lugar de humanos, sino los detalles grá- 
ficos que mejoran la jugabifidad. En la pantalla se advierte un punto de mira muy lo- 
grado que simula un visor integrado de LCD. Es precisamente lo que le convierte 
de un juego parecido a los demás a un juego único y plagado de novedades. 


EEPcmania 


EL JUEGO ES MUY PARECIDO 
A LA ÚLTIMA VERSIÓN DE 
«MECHWARRIOR», TANTO EN SU 
OBJETIVO COMO SUS GRÁFICOS 


utilizado tecnologías de posiciona- 
miento que hubieran mejorado 
ostensiblemente la calidad al jugar 
con cuadrifonías o altavoces con sis- 
temas Dolby Surround. 

El modo multijugador tanto por 
modem, TCP/1P o Internet dota al 
desarrollo de «Heavy Gear Il» de 
una trepidante lucha por el poder 
enfrentándose a máquinas práctica- 
mente indestructibles, con un poder 
de combate muy elevado. Los bots 
que se han implementado en el jue- 
go individual para la disputa de un 
torneo sin jugadores reales. poseen 
un grado de inteligencia artificial 
impresionante, sorprendiendo por 
la reacción de cada bot a disparos: 
evaluando su energía y capacidad 
armamentística se enfrentará o hui- 
rá del enemigo. 


Entretenimiento Juegos / Pantalla abierta 


Combate en el futuro 


Los efectos de luz tienen 
repercusión sobre el ambiente en 
que se desarrolla el juego. En esta 
imagen puede observarse el plácido 
amanecer del fondo y la 
preparación de las máquinas antes 
del combate. 


Equipado para 
el entretenimiento 

En definitiva, nuestra conclusión 
del juego es bastante esclarecedora: 
muy bueno. A pesar de la paraferna- 
lia y el aspecto de los robots que se 
han dispuesto en el juego, no resulta 
ser la típico mediocridad sin jugabi- 
lidad a la que acostumbran algunas 
compañías. «Heavy Gear ll» es un 
completo arcade 3D, de una belleza 
gráfica inusual y con escenarios tan 
perfeccionados que sólo el pragmá- 
tico jugador será capaz de apreciar 
tales alardes tecnológicos. 

Quizá no se convierta en juego de 
culto como otros títulos consiguen 
sin necesidad de mucha publicidad 
(como es el caso de la conocida saga 
«Quake»), pero resulta un programa 
muy entretenido en modo individual 
gracias a la inmejorable inteligencia 
artificial y mucho más sobresaliente 
en modo multijugador gracias a los 
detallados niveles que los progra- 
madores han diseñado. 

Dedicado a los amantes del arca- 
de 3D y a los que les gustó la prime- 
ra parte del juego. Ml 
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Llegas a quien quieras y las veces que quieras 
Solo pagas por aquellos a quien llegas 
No hay saturación 


úllas descubierto ya las ventajas 
de la publicidad en Internet? 


Media 


www.xmedia.org 
La publicidad en Internet es empleada ya por multitud de empresas españolas que disfrutan de las grandes 
ventajas de este nuevo medio. Vamos a ayudarle a descubrir como llegar a 3.000.000 de personas en 


inigualables condiciones. 


XMedia te ofrece el mejor Circuito publicitario online de Informática y Tecnología. 


XMedia es la red de soportes entre los que se encuentra www hobbypress.es dP 
HOSSY PAE 


XMedia Server. C/ Argensola, 19 B? Izda. - 28004 - Madrid - Telf.: 913084403 - Fox 917020023 


Fly! 


RAM 32 Megas (64 Megas rec) / Espacio en disco 400 Megas / CPU Pentium 200 MMX_ 
Tarjeta de vídeo Aceleradora 3D / Tarjeta de sonido Sound Blaster y compatibles / Sistema operativo Windows 95/98 


El mundo desde el aire 


Tras las primeras presentaciones. Take 2 parecía que había conseguido desarrollar un simulador 


capaz de destronar a los grandes de este sector. Pero las expectativas se han cumplido a medias. 


«Fly!» se presenta como un simulador completo aunque menos detallado de lo que se esperaba. 


Roberto Garcia 


os simuladores de aviación 

| civil cuentan desde hace 

años con un rey indiscuti- 

ble, «Microsoft Flight Simulator». 

Durante los últimos años compañías 

como Take 2 han intentado sacar al 

mercado diferentes productos que 

intenten desbancar al gran juego de 
Microsoft de su número uno. 

El nuevo «Fly!» se anunciaba co- 
mo un juego revolucionario en 
cuanto a nivel gráfico y detalle se 
refiere, aunque tras ver el resultado 
final no se puede decir que lo hayan 
conseguido por completo. 


Casi 10.000 aeropuertos 

El paquete compuesto por tres 
CD-ROM ofrece al usuario la po- 
sibilidad de viajar a casi cualquier 
lugar del planeta, gracias a los más 
de 9.500 aeropuertos incluidos. De 


El panel de control es totalmente 
funcional, lo que implica un alto 
conocimiento del mismo por 
parte del usuario. 


El puente de San Francisco 


La configuración del juego ofrece al 
usuario un gran número de 
posibilidades durante el vuelo, 
como tormentas y vuelos nocturnos. 


entre todos éstos destacan los más 
de cuatro mil repartidos por los 
Estados Unidos o los 53 que se en- 
cuentran en territorio español. Es- 
to da una idea de la extensión del 
programa y de la calidad de su ba 
se de datos. 

Los cinco aviones disponibles, de 
los que cuatro son de hélice y el úl- 
timo un jet a reacción, cuentan con 
un gran diseño tanto exterior como 
interior, donde destaca especial- 
mente la cabina. El panel de instru- 
mentos ha sido realizado de manera 
que el usuario puede desplazarse fá- 
cilmente, e incluso esconderla du- 
rante el transcurso de vuelos con al- 
ta visibilidad. El realismo de todos 
los instrumentos es total, lo que a su 
vez implica un necesario conoci- 
miento de los principales conceptos 
aeronáuticos para un correcto pilo- 
taje. En vuelos de larga distancia la 
exigencia es mucho mayor, ya que 


entro de la opción de “Volar ahora”, el usuario tiene a su disposición 
una serie de misiones pre-diseñadas. Existe una que por su emoción y 


peligrosidad sobresale por encima del resto: intentar aterrizar una avioneta 
en pleno puente de San Francisco. Una misión realmente espectacular que 
permite disfrutar de un vuelo corto pero lleno de emociones. 
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Entretenimiento Juegos / Pantalla abierta 


Se han incluido cinco aviones diferentes, la mayoría de hélice, entre los que 


destaca el jet a propulsión. 


gran parte del trayecto se realiza 
utilizando los instrumentos como 
medio de navegación 

Los escenarios son realmente 
grandes, y la calidad gráfica es acep- 
table si se tiene en cuenta la dificul- 
tad que representa recrear práctica- 
mente el mundo entero. Este hecho 
ha provocado que tan sólo cinco ciu- 
dades hallan sido representadas con 
algo más de detalle: Los Angeles, 
San Francisco, Nueva York, Chica- 
go y Dallas han sido las escogidas, y 
durante el vuelo se pueden sobrevo- 
lar los edificios más importantes de 
estas ciudades norteamericanas. 
Desgraciadamente el resto de los es- 
cenarios se han completado con di- 
ferentes texturas y el aspecto final es 
bastante desolador. 

El nuevo «Fly!», a pesar de ser un 
simulador bastante completo. no al- 
canza el nivel de otros programas de 
las mismas características, sobre to- 
do en lo que se refiere al aspecto 


Algunas ciudades han sido 
reproducidas al detalle excepto el 
terreno que podia haber sido 
mejorado con diferentes texturas. 


gráfico del juego. La gran cantidad 
de aeropuertos incluidos no com- 
pensa esta falta de detalle, aunque el 
realismo a la hora de pilotar los di- 
ferentes aviones es casi total. Un 
programa que no ha llegado a cum- 
plir con las expectativas y que real- 
mente podía haberse mejorado en 
muchos aspectos. Bl 
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Para confiar plenamente en tu conexión a Internet 
no necesitas ningún milagro. 


YSI se ha constituído como Business Partner de IBM para garantizarte las 
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Llámanos y prueba una de nuestras conexiones sin compromiso. 


No te arrepentirás. 


Yes Sistemas Informáticos S.L. 
Web: http://www. ysi.net 
Tel.: 93 459 1920 


7 


La Seguridad de umMlíder. 


Si existe un clásico en los programas de estrategia que recrean 


el mundo alrededor de los ferrocarriles ese es «Railroad 


Tycoon», aquella verdadera joya diseñada por Sid Meier y edita- 


da por Microprose. Tal fue su éxito que se editaron diversas 


“segundas partes” y secuelas con mayor o menor fortuna. Aho- 


ra. con un buen número de años de diferencia y aprovechando 


al máximo los nuevos avances en programación, la última (por 


ahora) versión de este clásico hace su aparición, y lo hace prác- 


ticamente con el mismo encanto que el programa primitivo. 


Juanjo Femández 


unque son algunos más los 

programas de simulación 

estratégica que han tratado 
sobre ferrocarriles —en mayor o me- 
nor grado— consideramos que for- 
man parte de la familia «Railroad 
Tycoon»: «Railroad Tycoon Delu- 
xo», «Transport Tycoon Deluxe» y 
«Railroad Tycoon Il». 

Railroad Tycoon. Es el progra- 
ma original, y básicamente era un 
juego de estrategia de construcción 
de ferrocarriles con una buena com- 
ponente de economía y finanzas, 
aunque muy simplificadas. Incluía 


Exóticos escenarios como Corea 
estarán disponibles. 


EA PCmanía 


tres escenarios posibles, Europa, 
Gran Bretaña y Estados Unidos (es- 
te y ocste), diversos niveles de difi- 
cultad y distintas épocas. Los gráfi- 
cos eran en dos dimensiones y no 
incluía juego de campaña. El pro- 
grama (que ocupaba un disquete) 
fue un prodigio de imaginación y di- 
seño constituyendo uno de los gran- 
des éxitos de Sid Meier. 

e Railroad Tycoon Deluxe. 
Amparado en el enorme éxito de su 
predecesor, salió esta nueva versión 
que pretendía ser una ampliación. 
Además de lo que incorporaba la 
versión original incluía un mayor 
número de locomotoras y recursos 
así como dos escenarios nuevos, Su- 
damérica y Africa. Pese a estas in- 
novaciones, algunos aspectos se 
complicaron sin justificación (pro- 
bablemente para hacerle más distin- 
to del primitivo) y el programa 
perdió parte de su encanto. Los es- 
cenarios nuevos no resultaron tan 
atractivos como los originales y ade- 
más nació con unos requerimientos 
de memoria que hizo que diera pro- 
blemas en muchos ordenadores (co- 
sa que jamás ocurrió con «Railroad 


Es muy importante prestar atención 
a los objetivos a cumplir. 


Tycoon»); probablemente la suma 
de todos estos factores hizo que pa- 
sara con más pena que gloria. 

e Transport Tycoon. Pasado un 
tiempo de sequía ferroviaria (donde 
los grandes aficionados seguían uti- 
lizando «Railroad Tycoon») llegó la 
era de los gráficos en 3D, que por 
supuesto alcanzó a todos los clási- 
cos, como «Sim City» y, cómo no, 
«Railroad Tycoon». La nueva ver- 
sión se diferenció bastante de las 
primeras (quizás fue un gran acier- 
10) y no se ciñó solamente a los tre- 
nes, abandonando buena parte del 
juego financiero que se cambió por 
otros medios de transporte: carrete- 


Mapa de la India, vista general. 


ra, aviación y barcos. «Transport Ty- 
coon» fue también un éxito, los so- 
berbios gráficos y animaciones así 
como el perfecto funcionamiento del 
tráfico ferroviario (verdadero eje del 
juego) calaron en los aficionados y 
se volvió a obrar el milagro. A pesar 
de sus enormes aciertos, «Transport 
Tycoon» contaba con dos grandes li- 
mitaciones, una era el abandono de 
la simulación financiera y la otra, sin 
duda la más importante, el no usar 
escenarios reales (se trataba siempre 
de un único “mundo” cuadrado y 
aleatorio), algo que siempre se echó 
de menos entre la afición. 

Poco después apareció en el mer- 
cado (casi a escondidas) una expan- 
sión que incluía la posibilidad de 
cambiar el escenario normal a uno 
“marciano” (de bastante escaso, por 
no decir nulo interés) y sobre todo 
un editor de escenarios, que permi- 
tía ya hacer cosas muy interesantes. 
Por esa época también vieron la luz 
otros programas ferroviarios, como 
«A-Train», pero aunque no fueron 


CHAR 


Enlazar dos ciudades cercanas será el objetivo. 


malos, indudablemente quedan fue- 
ra de la familia. 

o Transport Tycoon Deluxe. La 
versión “Deluxe” también alcanzó a 
«Transport Tycoon» pero decidida- 
mente con mucho mayor acierto que 
su homólogo anterior. El gran acier- 
to fue no cambiar prácticamente na- 
da del juego, añadiendo nuevos 
“mundos” diferenciados por el cli- 
ma, frío y desértico además del es- 
tándar y un escenario “divertido” e 
imaginario en un mundo de dulces y 
juguetes. Además, incorporaba el 
editor y un buen número de escena 
rios preparados. 

O Railroad Tycoon HU. Han pasa- 
do nueve años desde el primer 
«Railroad» y los cambios tecnoló- 
gicos pesan; de un “mísero” disque- 
te se ha pasado a un CD-ROM, de 
los “pitidos” a la banda sonora, de 
los gráficos bidimensionales y en 16 
colores a los soberbios gráficos 3D 
con miles de colores... pero y el en- 
canto, ¿tiene «Railroad Tycoon II» 
el encanto de antaño? 


Railroad Tycoon Il 

Si hubiera que responder la pre- 
gunta planteada con anterioridad 
deberíamos pronunciarnos en sen- 
tido afirmativo, incluso juzgando 
el nuevo programa con exigencia y 
cierto espíritu negativo. 

Cuando se lanzan al mercado 
tantas segundas partes que defrau- 
dan, es gratificante poder decir que 
en este caso los nuevos diseñado- 
res han acertado. Han logrado to- 
mar el viejo espíritu “Tycoon”, han 
mejorado sustancialmente muchas 
partes del juego (ahora el aspecto 
financiero es sensacional), han 


complicado el funcionamiento 
económico, han aumentado no- 
tablemente los escenarios (todos 
reales) y han sabido mezclar to- 
do ello adecuadamente dándo- 
le unos gráficos a la altura de lo 
mejor del momento. El resultado 
es, sin más. muy bueno. 


Información del presidente de la 
compañia ferroviaria. 


Para quien no conozca nada de 
«Railroad Tycoon» diremos que se 
trata de una simulación de tráfico fe- 
rroviario donde el jugador toma el 
papel de presidente de una compa- 
mía ferroviaria que deberá construir 
las líneas férreas y las estaciones, or- 
ganizar el tráfico de trenes y acceder 
al mercado financiero con el objetivo 
de llegar a ser el personaje más rico 
y liderar la compañía más potente, 

Para quienes ya hayan jugado o 
conozcan el original «Railroad 
Tycoon» (e incluso el «Transport 
Tycoon») notarán con agrado que es 
la misma filosofía pero ampliada 


«RAILROAD TYCOON Ib» ES UNA SIMULACIÓN DE TRÁFICO 
FERROVIARIO DONDE EL JUGADOR TOMA EL PAPEL 
DE PRESIDENTE DE UNA COMPAÑÍA FERROVIARIA 


Seleccionando una estación el jugador podra ver su área de influencia. 


Pantalla de información de las 
compañias existentes. 


En «Railroad Tycoon Il» el jugador 
toma el papel de un personaje 
(siempre son nombres históricos) 
con el que creará una compañía; 
existirán por tanto dos “cuentas” di- 
ferenciadas, la del presidente (fortu- 
na personal) y la de la compañía, 
con la primera se accederá al mer- 
cado de valores y con la segunda se 
invertirá en la construcción de la red 
de transporte del jugador, constitu- 
yendo esta quizás la gran diferencia 
con respecto al juego primitivo. 

En el resto de cosas, aunque pa- 
rezca simplificar demasiado, «Rail- 
road Tycoon» y «Railroad Tycoon 
Ib» son totalmente similares con la 
complejidad añadida del segundo 
respecto al primero. 

El mercado financiero se ha com 
plicado bastante volviéndose suma- 
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Entretenimiento 


EN «RAILROAD TYCOON Il» SE HA LOGRADO TOMAR EL VIEJO 
ESPÍRITU “TYCOON" MEJORANDO MUCHAS PARTES DEL JUEGO 


Al principio es más económico 
utilizar la vía sencilla. 


mente realista y desafiante. Depen 
diendo del nivel de dificultad ele- 
gido y con la fortuna personal cl 
jugador podrá realizar operaciones 
complejas, como la compra de ac- 
ciones a crédito o la venta en des- 
cubierto, jugando a comprar O 
vender acciones de empresas com 
petidoras para tomar el control de 
las mismas o aumentar la fortuna 
Con la cuenta de la compañía será 
posible comprar o emitir acciones 
propias, para revalorizar las pro 
pias o aumentar la liquidez actual; 
también se pueden emitir obliga- 
ciones (pagarés a un determinado 
plazo e interés), establecer los di 
videndos (reparto de beneficios 
por acción) o intentar fusiones (ab- 
sorciones) de otras compañías 

El tráfico ferroviario sigue sien- 
do casi igual que en «Railroad 
Tycoon», siendo el único aspecto 
que en nuestra opinión se ha sim- 
plificado algo, al eliminarse los 
postes de señales. En la versión ac- 
tual los trenes automáticamente 
dejan paso unos a otros. También 


información de industria. 


BP Cmania 


La perfección lograda en los mapas 
del programa es notable. 


se han eliminado los túneles (cree- 
mos que acertadamente) así como 
los desastres en puentes de made- 
ra, que ya no se hunden; otros de- 
sastres, como los choques de tre- 
nes se mantienen, así como las 
averías y los robos (una innovación 
bastante desagradable para el juga- 
dor). El resto sigue igual, o más 
complejo. Ahora hay que prever, 
además del mantenimiento, depó- 
sitos de agua para las locomotoras 
de vapor y depósitos de arena para 
todas, necesario para superar las 
pendientes. También se puede 
electrificar la línea o tramos de 
ella, con lo que se hará apta para 
locomotoras eléctricas. 

La economía de producción y 
demanda se ha complicado nota- 
blemente en esta versión, existien 
do muchos más tipos de carga y 
asociaciones más complejas. 

En cuanto a los trenes, se dispo- 
ne de un gran número de locomoto- 
ras (más de 60) y de todos los tipos: 
vapor, diesel y eléctricas. con la di- 
ficultad añadida de que las eléctri- 


Juegos / A fondo 


cas (más baratas en costes de com- 
bustible) únicamente podrán circu- 
lar por los tramos electrificados. 
Como en la realidad, cada máqui- 
na tiene unas características que 
habrá que saber aprovechar. 

La dirección de la empresa es 
algo totalmente nuevo que compli 
ca un poco el juego pero le da gran 
realismo. Como presidente el ju- 
gador podrá cambiar a su director 
(cada director tendrá unas habili- 
dades y salario determinados), 
controlar los derechos de acceso 
de cada territorio (esto dependerá 
de cada escenario) y acceder al 
mercado financiero con los fondos 
de la compañía. 

Otro aspecto interesante es la 
puntuación, pues en «Railroad 
Tycoon Il» se obtendrán puntos en 
función de la dificultad pero tam- 
bién se otorgarán medallas de oro, 
plata o bronce según los objetivos 
logrados, que pueden alcanzar la 
mayor fortuna personal, el mayor 
valor de compañía, enlazar diversas 
ciudades, eliminar a los rivales, 
transportar un número determinado 
de cargas. determinadas inversiones 


Al comprar una industria, se 
marcará con el logotipo de la 
compañia del jugador. 


industriales, etc. o un conjunto de 
varias de ellas, logros que además 
habrá que alcanzar en un plazo de 
tiempo determinado. 

Por último, y sin duda lo mejor, el 
jugador dispondrá de muchos y muy 
atractivos escenarios, como Nortea- 
mérica (al completo, este y oeste), 
Sudamérica, Europa, el Mediterrá- 
neo, Gran Bretaña, China, Corea, 
países del Báltico, Japón, la India. 
Africa, etc., contando, además, con 
un editor de escenarios por sl que- 
dara algo por hacer o se quisiera, 
por ejemplo, hacer desaparecer los 
Pirineos o crear un nuevo continente 
partiendo de cero. 


Vista de zoom intermedio. 


Una estructura sencilla 
y cómoda 

En cuanto a su estructura y dise- 
ño, «Railroad Tycoon ll» presenta 
una disposición sencilla e intuitiva, 
sin complejidades gratuitas pero de 
diseño atractivo, tiene lo justo. Dis- 
pone de dos grandes opciones según 


LOS MAPAS SON 
ABSOLUTAMENTE FIELES Y 
DISPONEN DE VARIOS GRADOS 
DE DETALLE Y ORIENTACIÓN 


sea para un solo jugador o multiju- 
gador y otras posibilidades para ver 
puntuaciones máximas, créditos y 
salir. En el primer caso se abre un 
nuevo menú donde se podrá clegir 
entre campaña (nueva o cargar) y es 
cenario (nuevo o cargar) 

La campaña es una sucesión de 
18 escenarios, todos distintos y en 
donde para cada uno se nos plantea 
un reto a conseguir. Con cada esce 
nario se ofrecen tres bonificaciones 
a elegir (mayor capital inicial, acce- 
so anterior a determinadas locomo- 
toras, etc.) que normalmente consti- 
tuyen una elección estratégica 
Previamente se habrá seleccionado 
el nivel de dificultad deseado 

Los escenarios, sin embargo, 
plantean retos independientes. Con 
cada uno se accede a la elección del 
mapa (el escenario sobre el que se va 
a jugar) así como un completo me 
nú de ajustes de dificultad (competi 
dores, modificadores de ingresos, 
economía, etc.) tras lo cual se pasa a 
jugar el escenario elegido. Una op- 
ción peculiar es la del “cajón de are- 
na”. Aquí no hay competencia ni 
problemas financieros, ni ninguna 
dificultad: se haga lo que se haga no 
pasa nada y hay dinero en abundan 
cia. Esto sirve para practicar, para 
aprender a construir líneas y a ma- 
nejar los trenes. Realmente útil. 

En multijugador se entra en los 
menús para juegos en red, debiendo 
efectuar las conexiones habituales 


La vista de detalle acercará al jugador para ver lo que ocurre con sus trenes. 


La vista intermedia es ideal para un 
control general de la acción. 


con todas las opciones típicas de es- 
tos juegos en grupo. 

Una vez en el juego el jugador 
dispondrá de numerosas opciones 
para controlar la simulación y para 
obtener información de toda índole. 
Desde la construcción de vías y es- 
taciones (con sus propios añadidos 
y mejoras) hasta el acceso al siste- 
ma financiero, información bursátil 
del propio jugador y de los competi- 
dores, informes detallados de esta- 
ciones y trenes, así como menús es- 
pecíficos para determinar rutas de 
trenes. composición de sus cargas, 
gastos de mantenimiento y averías, 
etc. También hay información gene- 
ral, como recursos disponibles en el 
escenario, información de la densi- 
dad de tráfico en las líneas, de la 
pendiente de las mismas (importan- 
te para la correcta elección de la lo- 
comotora), informes sobre estacio- 
nes y vía por jugador. 

Los mapas, absolutamente fieles, 
disponen de varios grados de deta- 
lle (zoom) así como de cuatro 
orientaciones posibles. aspecto im 
portante no solamente desde el pun- 
to de vista estético, sino por la utili- 
dad a la hora de construir vías en 
zonas montañosas. 


Consejos de simulación 

e Manual. Como siempre el pri- 
mer consejo es leerse el manual, 
aunque, como los propios diseña- 
dores admiten, el tutorial que 
acompaña al juego está pensado 
para quienes no siguen este conse- 
jo. Pese a que el tutorial es bueno, 
resulta imprescindible hacer nume- 
rosas consultas al manual aún es- 
tando habituado a estas simulacio 
nes, por lo que una primera lectura 
es más que recomendable. 

e Empezar. Los comienzos, so- 
bre todo para quien no tenga expe- 
riencia con «Railroad Tycoon» se- 
rán algo duros. Empezar con el 
tutorial es casi obligado para des- 
pués practicar con el “cajón de are- 
na”, sobre todo lo concerniente a 
construcción de vías, estaciones, 
costes, etc. Con un mínimo dominio 
se pasarán a jugar los escenarios. 

e Escenarios. Se comienza eli- 
giendo los escenarios del este y sur 
de USA, para después practicar con 
otros. Conviene grabar habitual- 
mente las situaciones pues a buen 
seguro se cometerán muchos erro- 
res. Con ya bastante experiencia en 
manejo de trenes y mercado finan- 
ciero el usuario pasará a jugar algún 
escenario más complejo, como Co- 
rea. China. Finlandia. Sudamérica. 
etc.. aumentando paulatinamente el 
nivel de dificultad. Éste al comienzo 
será bajo en cuanto a finanzas, pero 
hay que acostumbrarse desde el 
principio a jugar con economía rea- 
lista, donde sólo se pagarán por las 
cargas donde sean aceptadas 

o Campaña. La campaña es di- 
fícil si se quieren obtener medallas 
de oro, pues los escenarios suelen 
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La información sobre la pendiente de la via es de gran utilidad. 


tener dificultad creciente, siendo 
para alguno muy difícil obtener 
medalla de oro con el nivel de difi 
cultad alto. No es recomendable 
jugar la campaña sin un buen do- 
minio de la simulación logrado en 
los escenarios 

o Primeros pasos. Una vez ante 
un escenario nuevo lo primero es 
crear una compañía. Con el pro- 
grama en pausa se accederá al mer- 
cado financiero y de consulta de la 
compañía. Lo 


jas) tanto de la compañía (elevará 
el patrimonio) como de la compe- 
tencia, permitiendo tomar su con- 
trol en el futuro 

e Inicios ferroviarios. Con el te- 
ma financiero resuelto hay que em- 
pezar a ganar dinero. Para ello es 
necesario buscar dos ciudades gran- 
des a una distancia tal que exista su- 
ficiente dinero como para costear 
una línea que las una. Los primeros 
envíos se basarán exclusivamente 
en correo y pa- 
sajeros, estando 


o A LA HORA DE CONSTRUIR 

a el director in- ESTACIONES HAY DOS muy pendiente 
teresa y Si Se ASPECTOS FUNDAMENTALES. 40 !0S trenes ) 
puede contratar EMPLAZAMIENTO Y TAMAÑO aprovechando 


aotro. Con esto 
resuelto el juga- 
dor deberá dirigirse a la informa- 
ción personal. Probablemente no 
haya más empresas que la propia 
del jugador; y de haber otras, sus 
acciones tendrán un valor reducido. 
nunca volverán a estar tan baratas. 
Es el momento de comprar (a cré- 
dito si se está con finanzas comple- 
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al máximo las 
cargas dispon1- 
bles en las estaciones para apurar al 
máximo los beneficios. Si hace fal- 
ta dinero se podrán emitir acciones 
(no tiene riesgos pero proporciona 
poco dinero) o emitir obligaciones 
(produce endeudamiento pero deja 
500.000$ en cada emisión) sin abu- 
sar de este último medio. 


Las medallas de oro se suceden, eso significa que la 


campaña marcha bien. 


REJPCmania 
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En la Campaña el objetivo es lograr el mayor número 


Informe financiero. 


Menús de selección de escenario. 


e Vía. Si se dispone de suficiente 
dinero será posible construir vía do 
ble desde el principio (no hay de 
masiada diferencia entre doble y 
sencilla) pues agilizará sobremane- 
ra el tráfico de trenes. Los puentes 
en escenarios de épocas antiguas 
sólo serán de madera (baratos pero 
de vía única) o de piedra (idóneos 
pero muy caros). Hay que evaluar 
muy bien si se gasta al principio 
mucho dinero en buenos puentes O 
se aguanta al principio con los de 
madera hasta tener cierta holgura fi- 
nanciera. La decisión va a depender 


posible de medallas de oro. 
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fundamentalmente del escenario y 
del tráfico sobre el puente. 

eEstaciones. A la hora de cons- 
truirlas hay dos aspectos funda- 
mentales: emplazamiento y tama 
ño. Ambos van ligados, si se elige 
un buen emplazamiento es posible 
tener los mismos recursos impor- 
tantes bajo la zona de influencia 
con una estación grande que con 
una mediana, por lo que antes de 
construir habrá que evaluar coste, 
posición y tamaño. Otros aspectos 
son los añadidos que se pondrán 
dentro; al menos un cocherón (de- 
pósito de locomotoras) es impres- 
cindible para dar mantenimiento a 
los trenes. pero en todas las esta- 
ciones conviene poner un depósito 
de agua (si hay locomotoras de va- 
por) y una sí y otra no (en zonas 
de montaña se pondrá en todas) un 
depósito de arena. En todas se 
pondrán postes de telégrafo (o te- 
léfono. según época) y, si son ciu- 
dades, oficina de correos y bar. Si 
las ciudades son grandes y la 
cuenta bancaria es abultada será 
posible poner restaurantes y hote- 
les. En Otras estaciones son útiles 
algunas construcciones, como si- 
los, depósitos, etc. 

e Trenes. El factor clave es ele- 
gir la locomotora, para lo que ha- 
brá que prever el número de vago- 
nes que va a arrastrar y la pendiente 
de la vía por la que va a circular. 
Del cuadro de características de ca- 
da locomotora resultará evidente la 
elección. En cuanto a la composi- 
ción de los trenes en general no 
conviene hacer trenes mixtos car- 
ga-pasaje o correo, pues hay que 
tener en cuenta que hay cargas más 


LA SIMULACIÓN DEL MERCADO FINANCIERO SE HA COMPLICADO 
BASTANTE, VOLVIÉNDOSE SUMAMENTE REALISTA Y DESAFIANTE 


Misión cumplida, ¡medalla de oro! 


y menos sensibles al tiempo que 
transcurre desde que se cargan has 
ta que se entregan. 

6 Ganar. Hay que tener muy cla- 
ro cuál es el objetivo (y antes de qué 
año) para cada escenario que se 
plantee, bien sea independiente o de 
campaña. En general siempre se ga 
na cuando se consigue que la com 
pañía sea muy rentable, pues se dis- 
pondrá de dinero para hacer casi 
cualquier cosa. Sin embargo, según 
el tipo de objetivo conviene utilizar 
una u Otra estrategia, a saber: 

Mayor fortuna personal. El obje- 
tivo es que el presidente sea un mi- 
lonario. Para ello la estrategia a se- 
guir es hacerse con la mayoría de 


Pantalla de gestión de rutas del tren. 


Cuando esté disponible puede 
interesar electrificar la línea. 


las acciones de la compañía y, a tra- 
vés del dividendo, trasvasar fondos. 
Para hacerse con las acciones hay 
que comprarlas, tanto el presidente 
como la propia compañía, con lo 
que disminuirá el número de ellas 
en circulación aumentando su valor. 


Mayor patrimonio de la empre- 
sa. Casi al contrario que el caso 
anterior, como presidentes no se 
debe comprar más de la mitad de 
las acciones de la compañía (para 
evitar que otro competidor tome 
el control) y disminuir al máximo 
los dividendos junto con la acer- 
tada gestión (elección del direc- 
tor) y rentabilidad de la explota 
ción de trenes. 

Enlazar ciudades. Con este obje- 
tivo el interés del jugador deberá 
centrarse en extender sus líneas en 
el sentido de enlazar las ciudades 
objetivo. Esto será posible si se dis- 
pone de dinero, que obtendrá diri- 
giendo una compañía rentable. Un 
truco si se está a punto de enlazar, 
se termina el tiempo y no hay efec- 
tivo, es emitir obligaciones. El ju 
gador obtendrá una buena cantidad 
de dinero, construirá el tramo de vía 
necesario y logrará la medalla 

e Inversiones. En alguna oca- 
sión se exigirá realizar una determi 
nada inversión en industrias o una 
rentabilidad de las mismas. Las in 
dustrias se rentabilizan recogiendo 
o entregando mucha carga en ellas 
Como siempre, si la compañía va 
bien, el jugador dispondrá de dinero 
para invertir. Aquí hay que estar 
atentos, pues los competidores no 
perderán la oportunidad de adelan 
tarse e invertir en sus empresas ren- 
tables si el jugador no lo hace antes. 

e General. Por desgracia los ob- 
jetivos muchas veces son un con- 
junto de lo anterior. El único conse- 
jo válido sigue siendo rentabilizar 
la compañía y fiarse de la experien- 
cia para adaptarse a las circunstan- 
cias del momento. 


Conclusión 

Estamos ante un buen programa 
basado en un gran éxito que tiene 
todas las cualidades para convertir 
se de nuevo en un gran acierto. 
Conserva el encanto del viejo 
«Railroad Tycoon», tiene unos grá 
ficos soberbios y un sonido muy 
bueno. Como defectos nos parece 
algo complejo, sobre todo para 
quien parte de cero (sin experien- 
cia en los programas de la “fami 
lia”) aunque esta complejidad se ve 
compensada por el reto de una ma- 
yor dificultad y verosimilitud. Tam 
bién. desde el punto de vista del 
aficionado experto, se nota la au- 
sencia del uso de las señales, que 
con un poco más de complejidad 
hubiera puesto la guinda de perfec- 
ción al funcionamiento ferroviario. 
Por último, el manual no explica 
todos los entresijos del juego, so- 
bre todo en el tema financiero, pero 
los manuales... ya se sabe. 


En definitiva, un buen programa 
que engancha, altamente recomen 
dado para los aficionados al género 
y a los programas de estrategia, 
que tienen muchas horas de emo- 
ción asegurada. El 


En escenarios más actuales 
el jugador dispondra de 
modernas locomotoras. 


Pantalla de informe de composición de tren. 
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, Trucos a la siguiente dirección 
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| trucos pemaniaGhobbypress.es 
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Si querdis ver vuestros trucos publicados en estas páginas, sólo tenéis que mandémosios por coreo a 
HOBBY PRESS S A C/Ciruelon, r” 4 28700 San Sebastián de los Reyes (MADRID). Por favor, indicad en el sobre la anotación seccion trucos 


a siguiente dirección 


El MIGHT AND MAGIC 


El THEME HOSPITAL 


Más experiencia 
Si un jugador tiene a un personaje con capacidad 
para lanzar el hechizo paralizante, una buena estra- 
tegia para conseguir incrementar la experiencia sin 
ningún problema consiste en matar a cada monstruo 
(especialmente los dragones rojos y azules que apa 
recen en el programa) más de una vez. Para ello no 
se debe cliquear sobre el monstruo muerto para co 
ger los objetos, sino utilizar el hechizo paralizante 
De esta manera, el jugador conseguirá que el mons 
truo vuelva a ponerse en pie, y así poder matarle con 
sólo golpearle una vez 

E Jose Luis Recuero Balboa (Gijón) 


El ALIENS VS PREDATOR 
Desde la consola del juego 
Antes de utilizar estos trucos, el jugador necesitará, 
sin duda, iniciar el programa con la siguiente cade 
na de comandos 
avp.exe -debug 
Una vez situados en el juego hay que entrar en la 
consola y teclear las siguientes palabras para que el 
truco sea efectivo: 
GOD: modo Dios, aunque en la barra de daños del 
programa descienda 
GIVEALLWEAPONS: todas las armas 
SHOWFPS: muestra la tasa de fps 
SHOWPOLYCOUNT: muestra el número de poligonos 
renderizados por fotograma 
LIGHT: crea una fuente de luz alrededor del jugador 
Repitiendolo iré aumentando la intensidad 
GIMME_CHARGE: comando que representa la ener- 
gia al máximo para el Depredador 
ALIENBOT: crea un Alien frente al jugador 
MARINEBOT 4: crea un Marine o civil del tipo $ 
PREDOBOT 4: crea un Depredador del tipo +. 
PREDALIENBOT: crea un Depredador-Alien 
PRAETORIANBOT: crea un Alien Praetoriano 
XENOBORG: crea un Xenoborg 

Q Diego Robledo Garcia (Madrid) 
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Curiosidades médicas 
Durante el juego hay que teclear estos números en la 
máquina de fax y pulsar el botón verde 

7287: ir al nivel de tiro al blanco contra las ratas des 
pués de ganar en cada nivel 

24328: activar los trucos 

Trucos del juego: Tras activar el modo cheat con el sis 
terna indicado en el paso anterior se pueden utilizar es 
tas combinaciones 

SHIFT-C: obtener $10,000 

CTRL-C: todas las investigaciones completadas 
CTRL-Y: acabar el año 
CTRL-M: acabar el mes 


E Santiago Garcia Robles (Gijón) 


EJ NEED FOR SPEED: ROAD CHALLENGER 
Más velocidad 
Es posible teclear estos códigos en el menú principal 


Un sonido característico indica que han sido correcta 
mente introducidos 
Modo Arcade 
GOFAST: obtener las mejoras del motor 

MADLAND: oponentes más humanos 

MONKEY: mejora de la transmisión 

MOON: gravedad más baja 

TRx: donde la incógnita debe sustituirse por un núme- 


ro del 00-15 para conducir los coches normales del trá 
fico 


Modo Competición 

BUY: compra gratis 

GATES: incrementa la cantidad de dinero 
UPO: sin mejoras. 


UP1: primera mejora 
UP2: segunda mejora. 
UP3: tercera mejora 


Generales 

ACAR: coche extra 

ALLTIERS: todos los campeonatos 
BCAR: coche bonus 


CARS: todos los coches disponibles 
CCAR: coche extra 
OUTMYWAY: al tocar la bocina los rivales se estrellan 
RESETYA: código que señala que al tocar la bocina los 
rivales vuelven al principio 
TRACKS: todos los circuitos disponibles 

£ Jaime Breogán Jimenez (Valencia) 


El STAR WARS EPISODIO |: 
LA AMENAZA FANTASMA _ 
Mejor que la Fuerza 
El complemento perfecto para los trucos que ofreci- 
mos el mes pasado nos llega vía e-mail. Durante la se- 
cuencia de introducción del juego hay que teclear 
Obi One Chegón 
Posteriormente, y una vez en la acción del juego habrá 
que pulsar CTRL+C+P para acceder a un completo 
menú de trucos 

E Álvaro Carapriho (E-Mail) 


El RESIDENT EVIL 2 
Nuevo nivel de dificultad 
Siguiendo estos pasos es posible acceder a un nuevo 
nivel de dificultad y disfrutar, además, de la interesante 
opción de jugar con otros personajes. 
Este es el orden correcto de instrucciones que debe 
seguir el jugador 
En el menú inicio de Windows, opción Ejecutar, teclear 
Regedit.exe 
Abrir la carpeta HKEY_LOCAL_MACHINE 
Ahora la carpeta SOFTWARE 
Ira la carpeta CAPCOM 
Por último, acceder a la carpeta RESIDENT EVIL 2 
Buscar el archivo SPECIAL, cliquear dos veces y en la 
ventana 
OEDITAR VALOR DWORDÓ 
Cambiar el valor O por un 8 
Salir del editor, y tras cargar el juego, al entrar en la op- 
ción especial, habrá un acceso para jugar con To-Fu, 
Hunk y entrar en el nivel de máxima dificultad 

E Javier Pérez Valero (Barcelona) 


Grim Fandango 


Estoy atascado casi al final, cuando tengo * 
que subir por el ascensor que lleva hasta : 
Hector Lemans. Creo que debe existir : 
algún camino por el que todavia no he ido, : 


porque no es posible encontrar el arma 
que supongo se llenará con el liquido que 


se encuentra al lado del coche fúnebre. Ya 
tengo puesta la nueva chaqueta, pero * 


¿cómo encuentro el arma? 


E Marcos Garcia Fernández (Tenerife) 


La primera vez que te enfrentas a Hec- * 
tor Lemans te dispara en el corazón, pe- : 
ro puedes sobrevivir gracias al nitróge- : 
no líquido. La cabeza de Salvador, que ¿ 
está en el asiento delantero del coche : 
negro de Olivia, te dirá que en el male- : 
tero hay un arma. La llave está en su 
cuerpo, que está enterrado en algún lu- : 
gar de la pradera. Posteriormente la ca- : 
beza de Salvador disparará un diente : 


explosivo para matar a Olivia, 


Verás cómo un billete de primera clase : 
sale de la maleta para ir a caer en el ros- : 
tro de Salvador. Coge-l billete y llévalo : 
hasta la parte trasera de la montaña. St : 
gue el movimiento del billete hasta en- : 
contrar el cuerpo de Salvador, que tiene : 
la llave. Cuando ya tengas la pistola, en ; 
el segundo enfrentamiento contra Hec- : 
tor Lemans, dispara contra el tanque de 


agua del invernadero.. 


Me he quedado sin poder continuar en este : 
juego. Ya he hablado con Glottis y he encon- 
trado al enano que se llona de aspuma en el * 
ataúd. En el garaje no encuentro a Glottis. ¿ 
He salido a la calle y del mimo he consegui- : 


do dos gusanos, que tras llenar de espuma, 
he arrojado por el sistema de mensajes. 


El sistema se rompe y cuando bajo para y 
hablar con el hombre que lo está arreglan- : 
do no me deja hacer nada. ¿Cómo debo * 


seguir la aventura? 


E Nicolás Scheinsohn (Argentina) : 


Tienes que bajar hasta el sótano donde 
está la maquinaria, coger el extintor y - 


luego ir al encuentro de Brennis, el en- 


cargado de reparar el sistema de men- : 
sajería. No te dejará utilizar el extintor ni : 
tocar los tubos. Debes correr el cerrojo : 
de la puerta para que cuando Brennis la : 
cierre, se quede trabada y te permita 


acceder al interior. 


El tubo de los mensajes es hermético, : 
pero hay una ranura en uno de los ex- : 
tremos. Utiliza la pertoradora de Eva pa- * 
ra hacer unos agujeros en una de las ; 
cartas de la baraja y métela en la ranura. : 


A continuación ya podrás coger la nota 
dirigida a Domino. 


Dragon Lore || ¿ 


: He conseguido llegar hasta la zona de Test 
personajes y he cogido todo lo que buena- : 
¿ el mapeado, no consigo encontrar la forma : 
castillo. El dragón no me hace caso. ¿Dónde : 


Estoy en el castillo, he hablado con los dos 


mente he podido. Pero no se cómo salir del 


está la salida?, ¿qué hago mal? 


E Xavier Estarllas(E- Mai) 


En la caverna de Sarel, el caballerizo de * 
Dragón del Castillo, habla con este per- * 
sonaje para descubrir que antes de pre- : 
seguir las cañerias rojas y azules. Entra 
porlas alcantarillas rompiendo las tapas : llas. Sigue por este peligroso camino 
* hasta encontrar a la reina de las amazo- 
: nas. Tras eliminirla, conseguirás un nuevo 
: fragmento que te permitirá volver a Dra- 
: racle, Es recomendable que antes de es- 
* te regreso, examines los tesoros de Ja- 
: cinda 

madera. Al saltar al vacio, la comente de : 

aire producida por las hélices te llevará : mr ” 
: Me encanta esto juego realizado por el 
é quedado atascado en algunos puntos y me 
: da mucha rabia porque me gustería acabar- 
: lo cuanto antes. Lo primero de todo es: ¿qué 
: debo hacer para entrar en la iglesia? 
¿ Además, me gustaria saber la forma de con- 
: seguir el dinero necesario para poder reali- 
: zar el viaje, que es el motivo de las andanzas 
E por la Universidad. 
formar un puente con el que atravesar el : 

agua. En el final de la plataforma, pulsa : 

: Lo primero que debes hacer es ir al te- 
: lescopio para contemplar el cometa 
: que anuncia el periódico y verás en lo 
; alto del campanario de la iglesia a dos 
: ladrones que huyen con una estatuilla, 
: El cura no te dejará subir, y te pedirá 
: que le presentes algún caso grave de 
i unexorcismo o posesión. Por tanto, tie- 
E nes que darle a Philip el liquido verde 


parar la montura debes armante. Dirige- 


te entonces a la primera caverna de la : 
izquierda, donde está Ghewissel, el cui- * 
dador de la armería. Coge una bolsa B 
para llevar los objetos, y saca del inte- * 
rior del armario un par de mapas y una : 
cantimplora. Luego pidele al sirviente : 
que te lleve a la armería para coger a : 
Erena, la espada de la Orden. Busca en ¿ 
todos los armarios, y además de la es- : 
pada, coge el escudo de caballero y el : 
: hacha de guerra. Ahora ya estás prepa- * 
rado para ordenar a Sarel que prepare : 
al Dragón, pero antes coge una cuerda, : 
un yesquero, pan, manzanas y la bolsa : 
con cien draks. Cuando el dragoncito : 
esté preparado, ve hacia la salida y apa- * 
recerá el Archimago para entregarte el : 
¿Rompe la puerta y avanza saltando por 
: las plataformas. Cuando llegues a una 


Broken Sword |! | 


E He llegado a Marsella y tras pasar la verja : 
he acabado con el indio. He subido a resca- : 
tar a Nico, paro el problema radica en que 
no puedo salir de la habiteción. Si intento : 
poner la cuerda en la polea me dice que es : 
mejor atarla primero a la estetua, pero cuan- : 
: do lo hago ya no puedo alcanzar la polea * 
¿ con la cuerda y no veo la forma de conse- 
guirlo. ¿Me falte algo?, ¿qué puedo hacer : 
y tras subir unas escaleras, al generador 
de energía. Debes presionar los dos in- * 
: terruptores de cada lado y volver a la zo- 

Tras salir corriendo del zulo, debes utili- : 
: zar la cuerda que ataba a Nico en la es- ¡ 
tatua, y la cinta que la amordazaba en la : 
célula fotoeléctrica. Empuja la caja de la : 
: derecha (la misma que empleaste para * 
impedir que se cerraran las puertas del ; 
ba sobre la que se acaba de mover, y fi- ; 
i Estoy en la Torre Blanca, y sé que debo : 
E conseguir el dinero para el viaje es el 
: objetivo final del juego. De modo que 
i a medida que sigas avanzando en la 
* aventura, verás que la recompensa que 
: ofrece la policía por encontrar la esta- 
E Juan Antonio Vegas Sánchez (Madrid) : 

: dinero para el viaje. Con él podrás mar- 

Tienes que explorar concienzudamente : 
3 nal divertido e inesperado. Bl 


anillo de la vida. 


para continuar? , 


¿TAK (E- Mai) : 


ascensor), y luego empuja la caja de arri- 


nalmente haz lo propio con la última caja. 


Utiliza el transportador de palés y emplea * 
:- la cuerda de la estatua en la polea. Vuel- * 
ve a empujar el transportador de palés y : 
después otra vez la estatua. Como es | 
ayuda a Nico, de tal forma que con un z 
balanceo conjunto de los dos persona- : 
¿ jesse romperá finalmente la puerta. Utiliza : 
: las esposas con el cable para poder salir. : 


. Juegos / Consultorio 


HAIf- Life 


Fire, pero aunque creo haber explorado todo 


de acaber con el tentáculo, ¿necesito algún 
?, ¿Cuál es el camino a seguir? 


¿Rodrigo Castro (E-Mail) * 
: la Torre Blanca y poder regresar a Drara- 
: cle, te sugerimos que busques las habi- 
: taciones de Jacinda, en las que puedes 
: entrar por la puerta del sur, donde en- 
: contrarás un pasillo protegido por cuchi- 


Debes bajar al segundo piso y romper la 
puerta de madera con la palanca, abrir 
las otras dos puertas, saltar el puente y 


y al llegar a la primera bifurcación, dirí- 
gete a la izquierda. Baja las escaleras, 
apneta el botón y sube velozmente sin 
que te rocen las hélices. Espera arriba 
hasta que tengan suficiente velocidad. 
Mira hacia arriba y verás unas tablas de 


hacia arriba y con la palanca podrás 
romper las tablas. 

Sigue avanzando por los conductos 
rompiendo las rejillas. Cuando llegues a 
la habitación del oxigeno y del fuel, acti- 
va los dos botones y regresa a la sala 
del tentáculo. Enciende la potencia y ba- 
ja a la zona más profunda del tentáculo. 


zona con agua, empuja las cajas hasta 


el botón del ascensor y luego vuelve a 
pulsar el del interior. 

El ascensor se parará, y será el momen- 
to de saltar a la escalera de enfrente y 
continuar bajando. Ya en la zona más 
profunda, avanza subido en las tuberias 


: para que no toques el suelo radiactivo. 


Llegarás hasta una pequeña plataforma, 


na de Test Fire. En la sala verás todas las 
luces encendidas, pulsa el botón y aun- 
que te alcanzará levemente un rayo, po- 
drás finalmente ver cómo muere el ten- 
táculo. 


vencer a la plaga de strarks. He eliminado 
a varios de estos enemigos, con sus nidos 
incluidos, pero llego a una puerta rodeada 
de botones de color que me es imposible 
abrir, ¿cómo puedo conseguirlo? 


todo el edificio, y encontrarás una gema 


, Consultorio a la siguiente dirección 
= consultoriojuegos pemaniaGhobbypress es 


. verde y otra violeta. Si las colocas en sus 
: huecos, abrirás el acceso a las prisiones 
: y la primera cerradura de la puerta. 

La apertura de esta puerta es la que per- 
mite completar la tercera misión de los 
: Magos, pero por el momento te queda 
: mucha aventura antes de llegar a ese 


momento. Para no quedarte atascado en 


E Iván Alonso (Madrid) 


del laboratorio para conseguir que en- 


* tre en un estado de “posesión” y el cu- 
: raabandone su puesto. Deja la probeta 
¿ enla taquilla y cuando Philip se tome el 
: brebaje, se transformará en un mons- 
: truo. Cuando el cura vaya a comprobar 
: el caso de Philip, podrás entrar en la 
: parroquia para examinar toda la iglesia 
: a fondo y continuar la aventura a partir 
: de este punto. 


Con respecto a tu segunda pregunta, 


tuilla robada es ni más ni menos que el 


char de vacaciones y disfrutar de un fi- 
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Proble 3 


en MS-DOS 


Estoy desesperada, ya que compre el juego : 
«Jack Orlando» y me es imposible configu- : 
rar el puerto IRQ y DMA para escuchar el : 
sonido, El Setup no detecta mi tarjeta, dice 
que no es una 16 Bits o está mal configurada : 
la conjunción altavoces-tarjeta, He probado * 
muchas formes manualmente, sobre todo E 
220, irq5, DMAO que pone algo del tama : 
sonido en mi ordenador. 

Tengo Windows 95, y la tarjeta AWI32 Pro, en 
ningun juego me pasaba esto al poner com- : 
patible con Sound Blaster, pues funciona- : 
ban. Esporo que me podáis ayudar porque y 
sería una pena jugar sin el sonido; el pro- i 
grama tiene buena pinta. : 


Los juegos diseñados para MS-DOS re- : 
quieren de controladores específicos pa- * 
ra cada tarjeta que el ordenador tenga : 
instalado. Para paliar los problemas deri- 
vados de las diferentes configuraciones, * 
Microsoft programó las herramientas Di- + 
rectX, que instala un controlador común : 
para todos los ordenadores con el fin de 


:. jugar a algún juego no optimizado para 3D- * 
¿ Now! el ordenador se bloquea (esto me ha 
¿- pasado con «FIFA 99» y con «H)lM-Life»). Sin 


embargo he instalado «Quake ll» (con el 


patch para AMD) y también el juego E 
«Expendable» (que detecta automáticamente E 
el AMD) y no he tanido ningún problema. Los E 


bloqueos en el «FIFA 99» ocurren a los pocos 
segundos de empezar a jugar un partido y en 
el «Hiihlite» al poco rato de comenzar a 


moverme por el primer nivel. Tengo instala- : 
¿dos los DirectX 6.1 pera Windows 98. Espero : 
: que me podáis ayudar, un saludo. 


£David 


mercado tan amplio como el de la infor- 


¿ mática, sus competidores no se quedan 


atrás y procuran lanzar productos de 


bargo, las compañías siguen centrándo- 


; se en la arquitectura Intel por lo que mu- 


chos juegos y programas no funcionan 
adecuadamente si no se poseen los con- 
troladores actualizados. AMD conoce 


¿ perfectamente el deseo de su cliente y 


mente diseñada para trabajar con los : 
3 antiguos procesadores de Intel, como : 
E es el caso de tu 486. No especificas la 
: versión que tienes de Windows, pero da- 
do que posees 16 Megas podemos su- : 
poner que trabajas con Windows 95. Si : 
es así, puedes acceder al Panel de Con- * 
¿ trol donde existe un icono llamado Mul- : 
¿ timedia en cuya ficha MIDI pueden ajus- : 
i tarse los controladores que hacen 
funcionar el sintetizador musical de tu 
: lo esporas ta dice que el programa ha reali- 
¿ controlador en esta ficha, deberás des- : 
: cargarlos de Internet de la página : 
¿ http://www. europe.soundblaster.com/- 
Ya que Intel preside pero no abarca un : 


tarjeta de sonido. Si no existe ningun 


techknow/tech/ftp/Htp-sbpci.asp, que 


Aficionado a la imagen 


Tengo «Wipeout 2097», un juego algo antiguo que con mi nuevo ordena- 
dor se me acelera tanto que no puedo ni jugar ¿Qué puedo hacer? 


que todos funcionen del mismo modo. La 
única solución que consideramos para tu : 
problema es la apertura de una ventana * 
dedicada mediante un acceso directo en 
Windows 95. Con el botón derecho del 
ratón crea un acceso directo del progra- 
ma que arranca el juego. En las propieda- 
des de dicho acceso habilita las casillas * 
de Sugerir siempre Modo MS-DOS y Evi- 
tar que los programas basados en MS- 
DOS detecten Windows. De este modo 


el juego arrancará en el símbolo del siste- * 
ma y el controlador estará preparado pa- 
ra funcionar con el juego. 


Bloqueos con los juegos 


Recientemente he adquirido un procesador 
AMD K6-2 450 MHz junto con una placa 
base, 128 Megas de RAM y una semitorre. : 
He aprovechado la mayoria de los compo- : 
nentes que tenie inslalados en el viejo orde- * 
nador, entre ellos la tarjeta gráfica (S3 Virge : 
DX) y la aceleradora (Voodoo2 de Diemond). : 
Mi problema es el siguiente: cuando intento 


EXPCmania 


E puso a su disposición todos los parches E 


y actualizaciones para hacer funcionar 


: Tengo un 486DX4 a 100 y le puse un CD-ROM E 
de 40x y una Sound Blaster PCIS4V y en : 
Windows sólo me funcionan los sonidos WAV * 
: y los videos y los CD musicales pero el soni- 
do MIDI no. Y en MS-DOS no funciona nada, : 


ni se inicializa. Mi pregunta es si tengo mucha 


de RAM) o es algo que instelé yo mal Les : 


E Guillermo Femández 


Lo primero decirte que nunca un dispo- 
sitivo es “demasiado” para un ordena- 
dor, siempre y cuando su compatibilidad 
sea 100%. Tu tarjeta está especifica- 


: timo 


: porel juego pero lo único que he consegul- : 
: do es que el juego se acelere más todavía. ¿ 

E ma llamado «Clean System». Bl programa 

: el ordenador no utiliza. He estado trabajan- 
La versión 3DSMAX es prácticamente j 
déntica a su predecesora, la versión : 
: para DOS 3D Studio 4. Las ventanas, : 
los cuadros de diálogo y la posibilidad : 
: de seguimiento por cámaras se ha me- : 
jorado; el idioma sigue igual. 3DSMAX E 
aprovecha pertectamente las posibili- : 
¿ dades de tu tarjeta; para ello baja el úl- : 
actualizado de : 
¿ htip//www.3dfx.com/view.asp?1OID=2 : 
3 02. En cuanto al problema del «Wipe : 
3 Out» lo úrico que podemos decirte es : 
: que ese juego no está acelerado y tu E 
: AMD lo mueve a gran velocidad. Prue- * 


¿Qué puedo hacer? 


parche 


ba a subir el nivel de detalle al máximo 
aparte de modificar la resolución pues 
no se dispone de un parche para el jue- 


: go en Web. 


válida 


no 


Mi problema es que tanta un Pentium 200 
MMX y me cambié a un AMD K-6 11 350 y 
desde entonces tango problemas con el 
Explorador de Windows. Cuando menos te 


zado una instruccion no valida y se cierra. 
Igual me pasa con el «Explorer» ¿qué ocu- 


: rre?, ¿necesito algun parche o algo asi? 
Muchas gracias por vuestra ayuda y que os 
además contiene otros controladores 
¿ comolos de la fernilia de tarjetas Sound ; 
: Blaster 128, AWE, etcétera. 
; igual o mejor calidad. Es el caso de 
AMD, que va de copiloto en la increíble : 
carrera del mercado informático. Sin em- 
¡ Acabo de renovar el ordenador, es un AMD 
K6-2 3Dnow! y me gusta mucho la imagen y : 
: quisiera cambiarme del 3DS4 al 3DSMAX. : 
: ¿Es muy complicada la versión inglesa? ¿ 
¿ Tengo una Voodoo3 3000 AGP 16MB recién * 
: ¿ron al cambiar el procesador te remiti- 
¿ mos a la siguiente página Web: 
http://www.amd com/products/cpg/k62 
¿ 3d/win95_update_k6.html donde se aloja 
: el parche para actualizar Windows 95 y 
: que optimiza el uso con tu procesador. 
: Silos problemas persisten verifica que el 
tarjeta a la hora de renderizar o hace falta * 
3 algún parche? Si es así ¿dónde lo consigo? : 
3 los juegos y programas diseñados para * 
¿ 3Dnow!. Se encuentran en esta página: 
: htrp://www!l.amd.com/products/cpg/3d 
: now/optimized donde podrás descar- : 
E garlos para eliminar los problemas. 


vaya tan bien como siempre. 
£ Anónimo 


Los procesadores de AMD no poseen la 
3 misma arquitectura que los de Intel. Esto 
: no sólo interfiere en el mercado, sino 


también en el modo de procesar y en la 
adecuación en cuanto a compatibilidad 
con los distintos dispositivos. Los fallos 
de instrucciones no válidas se pueden 
deber a muchas causas. 

Al indicamos que los problemas surgie- 


voltaje de la placa se ajusta al del proce- 
sador y, en última instancia, prueba un 


¿ cambio de placa base por si fuera ésta la 
: causante de los fallos. 


Fallo con Outlook Express 


Hace unos meses baje de la Red un progra- 
se encarga de limpiar las librerías DLL que 


do con el programa y el sistema no ha dado 
ningún probleme, hasta hace unos días, 
cuando el «Outlook Express» arrancaba 
pero en el campo de mensaje no se podía 
escribir. Al no poder enviar un e-mail acudo 
a la dirección de Yahoo! donde tengo una 
cuenta de correo para intenlar escribir la 
carta desde la Web, Entonces resulta que 
tampoco puedo escribir nada en los cam- 
pos de formulario de cualquier pegina 
Web... ¿Falta algún DLL? He probado a ins- 
talar de nuevo «Internet Explorer» pero 
nada funciona. ¿Qué puedo hacer? 

E Diego 


El problema no es de una sola DLL, es 
de varias. Y no sólo las que se encuen 
tran en el directorio Windows/System 
sino otras que se hallan ocultas o en 
directorios de sistema. La única solu 
ción viable es restaurar las DLL, si aún 
están guardadas. Para ello dirigete al 
directorio Windows/System/Backup y 
mueve todas las DLL que encuentres 
al directorio Windows/System. Reinicia 
el sistema y comprueba que todo fun 
cione bien. Si no es así, reinstala Win 
dows 98 para que transfiera los archi 
vos de sistema que puedan haber 
desaparecido o haberse corrompido 
durante la desinstalación. Como anéc 

dota podemos contarte que tanto Win 
dows 2000 como la próxima versión de 
Windows 98 poseen la tecnologia Ins 
taller que detecta y repara los archivos 
corruptos. Si eres usuario de Office 
habrás observado que en la última ver 

sión 2000 aparece esta tecnología que 
acabará con los problemas de archi 
vos corruptos o los que se borran ac- 


cidentamente, como es tu caso 


Soy un gran aficionado a la música MP3 y 
hace poco me contaron que yo también 
podía hacerlos. Me pasaron varios progra- 
mas de ripeado pero con ninguno de ellos 
he sido capaz de grabar una cancion 
desde un CD pues acaban oyéndose bas- 
tante mal. Mi unidad es de 8x y leyendo 
algunos erticulos de vuestra revista me he 
informado que es posible grabarlos sin 
problemas... ¿Por qué mi lectore no puede 
grabarlos pero si mi grabadora? 

£ Alejandro Villafranca 


Efectivamente, puede que tu lectora 
no sea capaz de transferir al disco du 
ro un archivo MP3 “on the fly” pero sí 
tu grabadora. Las lecturas de archivos 
de audio “on the fly” se dan cuando el 
software escribe la onda al mismo 
liempo que la lee del origen (por lo 
normal, un CD-ROM) 

En tu extensa carta nos comentas que 
los archivos tienen saltos y suenan 
clics en muchas zonas de la onda. Esto 
es debido a la extracción digital: el CD 
no es capaz de enviar la información a 
la velocidad requerida y quedan zonas 
'huecas” en las que no hay sonido 
pops y clics, en inglés). Aunque hay 


) de ¿ 


udio con mi nueva 
sí puedo hacer CD 


"gun problema 


muchos programas comerciales que 
arreglan esos problemas, presentan 
dos reticencias. 1, son demasiado len 
tos a la hora de procesar, y 2, no suelen 
ofrecer resultados perfectos 
Tu grabadora es una Yamaha que lee a 
6x y te extrañas de que pueda grabar 
los siendo más lenta que la lectora: su 
truco” es que posee extracción de 
audio digital, que permite grabar el ar 
chivo de audio a la velocidad de gra 
bación de datos. Un consejo: no a 
buses en el empleo de la grabado 
ra como lectora; adquiere una uni- 


dad nueva de 32x o 40x 


Mi problema es el siguiente. Tengo una 
impresora y un escáner conectados al puer- 
to paralelo y han dejado de funcionar los 
dos. En otros ordenadores funcionan, asi 
que supongo que ha sido el puerto paralelo 
de mi ordenador. ¿Cómo puedo arreglarlo? 
Y otra pregunta: ¿cómo puedo bajarme 
archivos grandes sin miedo a que se corte la 
conexión a Internet? En el sitio en el que 
estoy el programa «CuteFTP» no me deja 
hacer un Resume. 


£ Salvador Gutiérrez 


Lo más probable es que el chip que con- 
trola el puerto paralelo de tu ordenador 
esté estropeado. Si dices que no has 
abierto el ordenador para nada, ésa pue 
de ser la explicación. De otro modo 
cuando se reinstalan dispositivos el ca- 
ble IDE para el puerto paralelo suele ins- 
talarse mal ya que tiene un orden marca- 
do por una franja roja en un lado del 
cable. La solución al problema es un 
cambio de placa base o si tienes la suer- 
te de tener placas base de otros orde- 
nadores, extraer el cable y el conjunto 
del puerto paralelo e instarlo en tu orde- 
nador. Por otro lado, «Intemet Explorer 
5» es capaz de bajar archivos a trozos 
mediantes las rutinas de File Transfer 
Protocol! (FTP) que contiene su progra- 
ma. Los archivos no bajados por com- 
pleto se guardan en el directorio Tempo- 
rary Internet Files, así como los archivos 
que no han podido bajarse y que auto- 
máticamente lo hacen cuando se reimicia 
el proceso de download. Estos paráme- 
tros pueden modificarse en la ficha de 


Herramientas > Opciones de Internet. E 


No acumulable a otras ofertas o descuentos 


Cupón Válido hasta 31-10- 99 


ENCICLOPEDIA INTERACTIVA: Obra multimedia dirigida a estudiantes, 
profesionales y a todos aquellos que necesiten desde una respuesta 
concreta, a una información amplia sobre cualquier tema. Se compone 
de más de 140.000 voces léxicas y 35.000 elementos audiovisuales 
relocionados. Los textos de la obra pueden imprimirse e importarse 
a archivos personales. 
ATLAS INTERACTIVO: Completo Atlas Mundial con más de 190 mapas 
de todos los países y territorios del mundo, así como unos 50 planos 
de ciudades. 
DICCIONARIO BILINGUE: Este diccionorio le ofrece estrategias rápidos 
pora comprender y hablar la lengua inglesa. Más de 50.000 acepciones 
y locuciones. Unas 100.000 traducciones extraídas del habla común. 
A detalladas de aquellos palobras que no tienen un 
equivalente preciso en una u otra lengua. 
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PRESENTA ESTE ECUPN EN TU CENTRO MAIL 0 ENVÍANOSLO POR CORREO 0 FAX 


Remitir a: Centro MAIL + C* de Hormigueras, 124 Pral. 5 - 5% F + 28031 Madrid + FAX: (91) 380 34 49 


Teléfono de atención al cliente: falola! 
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"CONSULTA PLANETA 


Vado nm upón sir chidos en un tego de la 
traección de Destos 

Posa lo reciliración de algún dolo, deberás llamar a puesto Lervno de 
Alerción al Chemie, tono POL 17 18.19, y eb o cama a da 
anección € mácodo. Señclo y 10 quiees mcbe riomacón 100) PT 
adconal de Cena MAR | 
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Aunque inmersos en una jerarquía de muros insalvables, los japoneses disfrutan del mejor elenco tecnológico del planeta Tierra. 


Herramientas GPS de bolsillo. videojuegos tridimensionales de bolsillo, cámaras digitales con altos niveles de compresión... 
Es el mundo de Lo último. 
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Feedback Ganadores concursos 


CONCURSO DEL MES Agosto (20 ganadores) 


Juan Carlos Obregón Ruiz Burgos 
e Pablo Gómez Medina Zaragoza 
S Luis Miguel De la Fuente Tejero Valladolid 
ús Antonio Villalba Navarro Sevilla 
É Juan Antonio Mulero Coronil la Sevilla 
| 5 Lorenzo Fuente Abad Vizcaya 
- Carles Caballero Micó Valencia 
E 
] 8 María Prat Rojo Cantabria 
úi Guillermo López-Anglada Fernández Asturias 
Juan Vicente Cortés Ferrer Málaga 


Gustavo Aller Egea Zaragoza 


Ramón González Gómez Huelva 


PREMIO: 
Panda Antivirus 


Miguel Bennasar Frontera Baleares 
Pedro Martínez Gómez Soria 
Jairo del Caño Ortega Valladolid 


Una cita ineludible para los amantes 
del radiocontrol y el modelismo. 
Toda la información que necesitas. 


PCMANÍA ON LINE 


MICROMANÍA 
ON LINE 


Más de 6.000 páginas con la e errada 
A lg videojuegos mas 
información imprescindibie divertida de 
para el usuario de Pc. Internet 


Nuevo servicio de 
Chat exclusivo 
sólo para adictos. 


Celso José Díaz Ceñera 
Francisco José Bermejo Rey 
Roberto García Caballero 

José Conde López 

Carmen Estrella Delgado María 
Juan José Díaz López 

Antonio Miguel Cosano Martínez 
Francisco Osuna López 

Eva Sevilla Villanueva 


Juan Jiménez Pachón 


GANADORES VIRUSMANÍA Agosto (10 ganadores) 


Jordá Polo Bardés 
Francisco Ranz Ranz 
José Manuel Lacoba Vila 
Jorge García Martínez 


María Yolanda Pons Costas 


León 
Madrid 
Madrid 
León 
Madrid 
Huelva 
Cádiz 
Córdoba 


Barcelona 


Badajoz 


Ñ . 
Barcelona > 
Madrid ) 
Valencia 5 en 
A Ponda 
Valencia e 
2 Anti-Virus: 
Baleares -- e 


obbypress, 


es 


HOBBY CONSOLAS 
ON LINE 


http://www.hobbypress.es/HOBBYCONSOLAS 


Conéctate con la revista más vendida de 
videojuegos para consola. Envianos tus 
mensajes, trucos y opiniones. Pronto 
encontraras muchas más sorpresas. 


HOT SHAREWARE 
ON LINE 


Todo el shareware para tu Pc. Más de 
30.000 programas clasificados por 
temas, con descripciones en 
castellano, para encontrar lo que 
buscas. 


s revistas en una. 
primera publicacion 

y para internet. 

'eb exclusivo para 

'ores de Netmantia, con 
tenidos propios para 


Tel: 93 419 34 37 
Numencia, 117-121 pl 1* 
08029 Barcelona 


Comelta 

Tel: 91 7663589 
Cardenal Marcelo Spinola, 42 
28016 Madnd 


Guillemot 
Tel: 902-11 8036 
Carretera de Rubi, 72-74 Ático 
08190 S. C. del Valles (Barcelone) 
Hitachi Europe 

Tel: 91 767 2782 


Tel: 91 631 1600 

Ctra de le Coruña Km 16,500 
28230 Las Rozas (Madrid) 
Imation Ibérica, S.A. 

Tel. 9134326 72 


EE 


infogrames 

Vel: Yl 32942 35 
Arrastaría s/n nave 12 
28022 Madrid 


Tel: 91 30% 25 52 
P” de la Castellona 39 


Intersoht Informática S.L. 
Tel: 916.400 102 
Ctra. Coruña, Km 24 


Logitech 

Ve: 93419 1140 
Nicaragua 48, 2” 1* 
08029 Barcelona 
Lotus 

Tel: 93 306 5600 


Proein, SA. 

Tino: 91 354 69 HVS76 22 08 
Avda Burgos, 16D 1* 
28036 Madrid 


Tel: 91 571 2368 

C/ Estabenez 

Telynet 

Telefono: YI66221 7%. Fax:916622143 
Auda de la Industria, 32. Edificio B 3" 
28108 Alcobendas (Madnd) 


Terratec 

Tol: 91 SIBOS Y 
Traxdate Ibérica, S.L 
Tol: 434 3 3030930 
Josep Pia, 163 3-1 
08020 Barcelona 

Ubi Soft 


Telf: 93544 1500 
Ctra. de Rubi 72-74, 3* Plante, 


Ed. Horizon 
0810 S. C. del Vallés (Barcelona) 


UMD 

Tel: D1OS47 

Av, 2 Nave 12 

Pol. ind. S.S. de los Reyes 
28700 SS. de los Reyes (Madrid) 


Ventamatic 
Tel: 93 3637100 
89, 


Virgin 
Tel: 91 578 1367 
Hermosilla 46 


Wacom 
Tel; 93 237 12.08 


Plaza de España 10, Esc Dcha 1” C 
(Madrid) 


Zeta Multimedia 
Tel: 93 484 66 00 
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¡Elige entre estas fantásticas ofertas de suscripción! 


4 2 
Suscríbete a PCmanía por un año 
(12 números) y consigue este 


GRATIS 


fantástico adaptador, que en las 

tiendas cuesta 9.990 Ptas.. 

Escanea transparencias, » y e 
negativos y diapositivas de f al suscribirte a 
hasta 60 X 60 mm en cualquier DS | Y PCmanía 


escáner de sobremesa (1) 


12 números+DiapoScan por 11.940 Ptas. 


* Fácil de usar sin cables ni software. 
* Gran calidad de imagen, ya que los cristales 
ópticos reflejan 
el 98% de la luz de tu escáner. 
* Universal, para todos los escaners de sobremesa (1) 
* Desarrollado en colaboración con el Departamento de Óptica de 
la Universidad Complutense de Madrid. 
* Para más información del producto http://www.canaldinamic.es/diaposcan 
(1) Compatible con todos los escaners de sobremesa excepto Epson 5000, 8000 y 8500. 


Si lo prefieres puedes suscribirte por un año a PCmanía y recibir en casa los 
próximos 12 números y sus 24 CD-ROMS por sólo 8.955 Ptas. 
(en lugar de las 11.940 habituales). ¡Paga 9 y recibe 12! 


12 números por 8.955 Ptas. ¡Ahorra 2.985 Ptas! 


Envíanos este cupón de suscripción por correo o llámanos de 9h. a 14,30h. 
o de 16h. a 18,30h. a los teléfonos 9O2 12 03 41 ó6 902 12 03 42. 
Si te es más cómodo también puedes enviarnos el cupón por fax al número 902 12 04 47 
“ o por correo eléctronico en la dirección e-mail:<suscripcion6hobbypress.es> 
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DE LOS AUTORES 
DE RING: EL ANILLO 
DE LOS NIBELUNGOS 


SA Es el Denónio, y ahora vas 
a conocerle. Cruza Ja frontera del tiempo para investigar los extraños sucesos de un parque 
de atracciones en un juego de investigación y aventura 3D con unos gráficos que te dejarán sin habla. 
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